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1. Introduction

Le systeme &
Le systéeme 9651 se compose de la centrale, d'un ou plusieurs clavi_@rsbet de
divers détecteurs. &

La centrale est logée a I'intérieur d'un boitier métallique compren@ﬁt le circuit
imprimé principal, I'alimentation, la batterie de secours et si néggssaire un
transmetteur téléphonique. La centrale est généralement instgﬁée dans un
endroit slr, a I'abri des regards (sous un escalier, par exenlp%).

Les détecteurs peuvent étre installés a de nombreux endgéits, appelés
"zones", répartis dans I'ensemble des locaux a surveillgf; Si un détecteur est
activé, il le signale immédiatement a la centrale. Cell@ggci réagit en fonction

du fait qu'elle est en marche ou a I'arrét. &

Dés qu'il est en marche, le systeme déclenche ugg alarme si un quelconque
détecteur est activé. L'alarme peut se traduire ar une signalisation sonore
et/ou visuelle (siréne et/ou flash) ou par I'envgi de l'information d'alarme de
maniére silencieuse via la ligne téléphonique a une personne désignée.
Lorsqu'il est a I'arrét, le systéme ne décl@\ﬁbhe aucune alarme lorsqu'un
détecteur est activé. &

Il existe quatre niveaux différents defgﬁoise en marche du systeme appelés
A, B, C et D. Le niveau A correspo d'a la "Marche totale" avec laquelle
I'ensemble des locaux est surveillg Les niveaux B, C et D correspondent a
une "Marche partielle" dans IanBIIe seule une partie des locaux est
surveillée tandis que le reste est accessible normalement. Une alarme est
dans ce cas générée Iorsqu'gﬁ détecteur appartenant au niveau mis en
marche est activé. Lors dgé’('installation, le technicien assigne des zones aux
niveaux B, C et D. Il rensgigne ensuite I'utilisateur final sur la relation entre
les différentes zones (gt es divers niveaux de mise en marche.

L'installation peut étre dotée de zones dites 24 h / 24 et agression. Ces
zones sont actives®n permanence, quel que soit I'état de la centrale (en
marche ou a I'ag@éf) et déclenchent une alarme des qu'un de leurs
détecteurs est b§<3tivé.

Le claviers
La central¢’est équipée d'un clavier 9930 doté d'un afficheur a cristaux
quuides\qﬂ\_CD). A partir de ce clavier, il est possible de mettre le systéeme en
march€ ou a l'arrét, de consulter la mémoire d'événements et d'effectuer des
mogﬁcations mineures concernant le fonctionnement de la centrale.
Pgﬁr que le systeme accepte les commandes clavier, I'utilisateur doit
\ﬁéalablement saisir un code d'acces valide sur celui-ci ou présenter son
C}\;D
QQ
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1. Introduction

renouveler I'opération. Le systeme peut mémoriser jusqu'a 16 codes t‘;b‘@
utilisateurs et/ou badges différents. X

La figure 1 ci-aprés présente le clavier 9930 de maniére détaillée. Qé?q’
K
O

1. LED "Défaut ligne
téléphonique”

2. LED "Intervention
technicien"

3. LED "Alimentation"
4. Touches de mise en
marche

5. Touche d'isolation
6. Touche de validation
7. Presser
simultanément les
touches 7 et 9 pour
déclencher une alarme
incendie

8. Presser
simultanément les
touches 4 et 6 pour
déclencher une alarme
assistance médicale

9. Presser
simultanément les
touches 1 et 3 pour
déclencher une alarme
agression (optionnel)
10. Afficheur LCD 16
caracteres

I

9
—7 ®
[~ (57 2] [=. ®
Oifc] (74 8] [o.
o] [x ] [0 ] [v]
7 >
N
Lecteurde |.& ® ®
proximité 2
(badge)
boov
NS
¥

Flg\g?re 1. Clavier LCD 9930.

L'affichage du clavier mQ;ﬁue I'état des zones, une éventuelle activation
d'autoprotection et touges autres informations nécessaires. De plus :

2 Défaut lighe teI@ﬁhonlque Ce voyant s'allume en continu si la ligne
telephonlquepresente un dysfonctionnement.

N\
i

o
Y,

Interventlorﬁfechmmen Ce voyant s'allume en continu si le systeme

necessneQPinterventlon d'un technicien ou de l'installateur.

1
%

2] Allmen@tlon Ce voyant s'allume en continu lorsque la tension secteur

est pgé%ente. I clignote pour indiquer que la tension secteur est absente
et qfe la centrale fonctionne uniquement sur la batterie de secours.

X
Les togiches numériques permettent de saisir un code d'accés valide afin de
met@% le systéme en marche ou a I'arrét. De plus, d'autres touches
pg@mettent d'activer ou de désactiver diverses fonctions :

(}0@
9
F
Page 4
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Touche Utilisation : &
Place le systéme en marche totale (niveau A). ‘@&Q’
Place le systeme en marche partielle (niveau B). f’
Place le systeme en marche partielle (niveau C). e
Place le systeme en marche partielle (niveau D). @5
Permet de modifier les codes d'acces utilisateur. @Q

Affiche les 250 derniers événements contenus dansﬂa mémoire
d'événements. o°)

N
6 Régle I'norloge interne qui permet d'horodater tous les

événements contenus dans la mémoire. §

7 Active ou désactive le mode "Carillon". @Q’

8 Déclenche un test des sirenes et du flastfv

9 Déclenche un test des détecteurs (vor@;\‘zle chapitre "4. Fonctions
spéciales” pour plus de détails a ce\p’ropos)

Permet d'isoler temporairement cé’rtalnes zones du systeme.
Lors du processus de saisie d' ue?code d'acces, permet d'effacer
I'affichage en cas d'erreur aflr@}%e renouveler l'opération.

Permet d'effectuer une pro@?ammatlon et d'entrer les
commandes de mise en rﬁarche / a l'arrét de la centrale.

. é\
Au sujet de ce quide S

Les informations données dansgla suite de ce guide décrivent de maniére
détaillée comment utiliser le systeme :

2. Fonctionnement Journallgﬁ’ Ce chapitre indique comment mettre le
systéme en marche ou a l'arrét.

o ~00 T >

\’U

3. Apres une alarme boéb Ce chapitre indique comment arréter les
& sirénes aprés une alarme, comment
;f déterminer la cause de cette alarme et
& comment effectuer une RAZ du systeme
Q§ pour pouvoir |'utiliser a nouveau.

4. Fonctlons g?)emales Ce chapitre indique comment utiliser les
fonctions avancées du systéeme.

496930 Page 5
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2. Fonctionnement journalier:

)
Il existe plusieurs maniéres de mettre le systéme en marche. Pour touteg@s
méthodes (excepté lorsqu'un boitier a clé est utilisé), il est nécessaire,@d?e
saisir un code d'accés valide sur le clavier ou de présenter un badge 4au
lecteur de proximité de celui-ci. La méthode du boitier a clé consis
utiliser, pour la mise en marche de l'installation, un contact comn&é’ndé a
l'aide d'une clé (le boitier étant généralement installé, comme uiclavier, a
proximité d'une issue). Le paragraphe "Mise en marche du sygi"éme" décrit
chacune des méthodes disponibles. L'utilisateur demandera@“aO I'installateur
de prévoir pour son systeme la méthode qui répond le mietix a ses besoins.
Lors de l'installation, le technicien programme la centragégavec une zone
appelée "derniére issue", celle-ci correspondant a la goute que I'utilisateur
doit suivre pour quitter les locaux apres avoir mis Ie&qsoystéme en marche. De
méme, la zone "route d'entrée" est celle qu'il dev@:ﬁ emprunter a son retour
pour arréter le systeme. Si dans ces deux cas, Iggffilisateur sort du chemin
autorisé et pénétre dans une autre zone, une afarme est déclenchée.

Q
Comment savoir si le systéme fonctionne normalement ?
La LED == est allumée tant que la tensiomg§§ecteur est présente. Elle se met
a clignoter pour indiquer que l'alimentation secteur est interrompue et que la
centrale fonctionne uniquement sur sg‘%atterie de secours. Enfin, le fait que
cette LED soit éteinte signifie que I%,ﬂ%ystéme est totalement hors service.
Lorsque la centrale est en march%?ol'affichage du clavier indique le niveau
choisi. Le technicien peut cepeg?aant programmer le systéme afin que le
fonctionnement de cette signgﬁ"sation soit masqué. L'utilisateur devra
demander a l'installateur Iegype de programmation qu'il souhaite.
Se reporter au chapitre "4§¢onctions spéciales - Test du systeme" (page 27)
pour savoir comment tg;s‘ter le systeme et les différents détecteurs.

Mise en marche eﬁl systéme

La centrale dispos_g;ﬁe différents modes de mise en marche :
Mise en mag?ne temporisée.
Mise en nﬁrche par fermeture de la derniére issue.
Mise erog&'r%arche par pression d'un bouton de mise en marche finale.
Mise.b@h marche partielle (y compris instantanée ou silencieuse).
Misezen marche via un boitier a clé.
I\Qi%e en marche par un contact de fond de gache.

Dengﬁnder a l'installateur quelle est la méthode retenue pour l'installation et

consulter les pages suivantes pour obtenir de plus amples informations sur

\olg*type de mise en marche concerné.
§
& Pages 496930




2. Fonctionnement journalier 4

Mise en marche temporisée &
@

Lorsque ce mode est choisi, le systeme est mis en marche a I'expiration dze“
la temporisation de sortie programmée. L'utilisateur doit vérifier avec Ieé
technicien que cette temporisation est suffisamment longue pour lui {@b‘b
permettre de quitter les locaux et de fermer la porte d'entrée. Qg‘?

;\O

1. Fermer toutes les portes et fenétres. 2

2. Saisir un code utilisateur valide sur le clavier ou presenter gh badge
au lecteur de proximité de celui-ci. oo
O
S

3. Presser la touche de mise en marche appropriée. N

Remarque : le fait de presser la touche a ce stade rgﬁt le systeme
en marche totale (niveau A).

La temporisation de sortie débute

dés que la touche ou une touche @ 3
de mise en marche par niveau est L_J «@
pressée. Durant cette période, les Slgnawsatlon sonore de
claviers émettent un signal sonore temoaorlsatlon de sortie
continu spécifique pour avertir §,

I'utilisateur de I'mminence dela &

mise en marche de l'installation. @"

Si les claviers ou la sirene mtene,gﬁe délivrent un signal sonore

discontinu, cela signifie qu'un és détecteurs est activé (se reporter

au paragraphe "Si le systemec?efuse la mise en marche" page 12).
4. Quitter les locaux par la roube programmée (zone de derniere issue)

et fermer la porte d'entrée?’

Une fois la temporlsatloﬁ de sortie

expirée, le systeme est réellement @

mis en marche et de?lvre un double J

"bip". Le clavier indique le mode de "bip bip"

mise en marcheefmveau) choisi.

Remarque : sil utlllgéteur change d'avis apres avoir mis le systéme en marche, il lui
faut de nouveau %@sm son code d'acces.

MES A 009

NIV A MARCHE

Depassemelgb de la temporisation de sortie

Siun dete@a‘eur est activé a I'expiration de la temporisation de sortie, le
systeme ¢ déclenche une alarme et ne se met pas en marche. Pour arréter
cette f%&sse alarme, I'utilisateur doit immédiatement saisir son code d'acces.
L'affigheur du clavier désigne alors la ou les zones a l'origine de I'alarme.

Une°f0i3 l'alarme acquittée, le systeme doit étre réinitialisé (se reporter au
Q@ragraphe "RAZ du systeme" page 17 pour savoir comment effectuer cette

0,3®perat|on) et la procédure de mise en marche doit étre recommencée.
N

O
QQ
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2. Fonctionnement journalier N

Mise en marche par fermeture de la derniére issue

D
Qk
Lorsque ce mode est choisi, le systeme est mis en marche lorsque la @&Q’
derniére issue (généralement la porte d'entrée) est fermée. Dans ce cas, ; ¥
aucune temporisation de sortie n'est appliquée. &

2
1. Fermer toutes les portes et fenétres. &
2. Saisir un code utilisateur valide sur le clavier ou présenter un b@oage

au lecteur de proximité de celui-ci. N
. .. O
3. Presser la touche de mise en marche appropriée. o7
. e . O
Le clavier émet un signal sonore (} S
(9 MES A

continu.

. . . N .
Signalisation gonore de sortie
4. Quitter les locaux par la route programmeée (zone g{\g derniére issue)

et fermer la porte d'entrée. @&

Le systéme se met en marche 7 ® & —
secondes apres la fermeture de la &

porte et émet un double "bip". "big?oip"

Le clavier indique le mode de mise en marcb?e (niveau) choisi.

Utilisation d'un bouton de mise en ma@&he finale

Avec ce mode, la mise en marche du gsteme se fait par pression d'un

bouton situé & I'extérieur des locaux, & proximité de la porte d'entrée.

1. Fermer toutes les portes et fenétres.

2. Saisir un code utilisateur valwlbe sur le clavier ou présenter un badge
au lecteur de proximité de gelui-ci.

3. Presser la touche de mlsé en marche appropriée.

Le clavier émet un S|Q§f‘él sonore 5@5 MES A

continu. &
S
K

S Signalisation sonore de sortie
4. Quitter les Iocag[x par la route programmeée (zone de derniere issue)
et fermer la parte d'entrée.
5. Appuyer sugfe bouton de mise en marche finale.
La S|gnall§at|on sonore s'arréte et @ m— S
le systéme se met en marche 7
secorgs%s plus tard. Le systeme
déliyfe un double "bip" et le clavier
ingl‘que le mode de mise en marche
§h|veau ) choisi.

R arque le technicien peut programmer le systéme pour qu'il soit mis en marche
apres expiration d'une temporisation fixe méme si le bouton de mise en marche

llbip bipll
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2. Fonctionnement journalier

finale n'est pas pressée. Ceci permet de s'assurer que le systeme est mis en marche

automatiquement méme si l'utilisateur oublie d'appuyer sur le bouton en sortant. @

L'utilisateur doit demander au technicien comment son systéme est programme. ;¢
&

Mise en marche partielle b@‘ﬂ

Le technicien peut programmer le systéeme afin que la surveillance Qe
concerne qu'une partie des locaux tandis qu'il est possible de cwcu&:@r
librement dans le reste de ceux-ci. Les mises en marche partlelle;s B,CetD
permettent d'obtenir trois zones de surveillance distinctes. Une.ocﬁressmn sur
la touche A place systématiquement le systéme en marche tgtale.
L'utilisateur doit demander au technicien a quelle zone de sﬁrvelllance
chacune des touches B, C et D correspond. &

Procéder comme suit pour mettre le systeme en marché*partlelle

1. Fermer toutes les portes et fenétres de la zone d%fant étre surveillée.

2. Saisir un code utilisateur valide sur le clavier Qﬁ présenter un badge

au lecteur de proximité de celui-ci. @

3. Presser selon les besoins la touche B, C gﬁ’ D.
Le clavier émet un faible signal @ WESE 555
sonore indiquant la mise en

marche partielle (se reporter Q’(Slgnallsahon sonore de mise
. o~ s
également au paragraphe "Mise <5 en marche partielle

en marche instantanée"). &
Remarque : certains modes de rrgIse en marche par niveau peuvent étre
programmeés afin que la mise endmarche soit silencieuse. Dans ce cas, ni
les claviers, ni la siréne intérieure n'émettent de signalisation sonore
lorsqu'un tel niveau est mis eﬁ marche.

4. Quitter les locaux par Iaﬁ%ute programmeée (zone de derniére issue)
et fermer la porte d' ertﬁee si nécessaire.
La signalisation sort@re s'arréte. @
Le systéeme est m\;% en marche et
délivre un doub@ "bip". Le clavier
indique le nlve%lu ayant été mis en

marche. §\\

. Q .
Mise en marehe instantanée

La partie d@)s locaux surveillée lors d'une mise en marche partielle n'inclut pas
necessawg?nent une zone "route d'entrée" ou "derniére issue". L'installateur
peut do@% programmer le systéme de sorte qu'une pression sur I'une des
touchg$ B, C ou D provoque une mise en marche instantanée. Aprés cette
actlg‘ﬁ le systeme émet un double "bip" pour indiquer qu'il est en marche.

Rgﬁ'larque une pression sur la touche A (marche totale) ne permet pas une mise
e‘h marche instantanée.

NIV B MARCHE

"bip bip"

»
N
S
9
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2. Fonctionnement journalier N

Mise en marche via un boitier a clé

1. Fermer toutes les portes et fenétres.
Le voyant "Contréle" du boitier a clé doit
s'allumer pour indiquer que toutes les

zones sont bien fermées (certains boitiers a
clé ne sont pas pourvus d'un tel voyant).

@ Marche| @ Marche
QPrét QPrét

oft off
Totz@’arﬁel OU Tola@l’aniel

<
2. Positionner la clé sur "Total" afin de sélectionner(\d@”niveau A (mise en
marche totale) ou sur "Partiel" afin de sélectiopfier une mise en

marche partielle (niveau B, C ou D). &

(4]
3. Quitter les locaux et fermer la porte d'entrée.

. I . .5 . -
Une fois la temporisation de sortie expirée, le systéme délivre un
double "bip" et se met en marche selog'le niveau sélectionné
(marche totale ou partielle). Le voyaﬁ” "Marche" du boitier a clé
QO

s'allume. &
Y
N
(%)
§
($)
S
@
&
&
OO
S
N
@
&P
S
&
S
N
.\(_;"
$
QQ
Qb
N
(%)
&
S
N
V;‘D
(%)
@@
Q)@?
N
N
@
Y
(o)
9
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Mise en marche par un contact de fond de gache

L'installateur peut avoir équipé la porte d'entrée d'un contact de fond de
géche faisant que le simple fait de verrouiller cette porte initie la procedaﬁ‘e
de mise en marche du systeme. Dans ce cas, la gache est pourvue d' uﬁ‘\
contact permettant & la centrale d'alarme de savoir si le verrou de Ia@orte

est ouvert ou fermé. Q«O
Procéder comme suit pour mettre le systeme en marche en ut|I|§\3nt un
contact de fond de géache : W@
~ O
1. Fermer toutes les portes et fenétres. S
x
2. Saisir un code utilisateur valide sur le clavier ou présghter un
badge au lecteur de proximité de celui-ci. Q;\cf
3. Presser la touche de mise en marche appropri %f
Le clavier émet une signalisation Q,COMESA
i &\ &
sonore continue. Une < &
signalisation sonore discontinue §
peut cependant étre émise sila  Signalisation sonore de sortie
porte de derniére issue n'est pas &
fermée. N

4. Quitter les locaux par la route progrdmmée (zone de derniere
issue) et fermer la porte d'entrée\Q‘,x\O

. . . . . N
Le clavier émet la S|gnal|sat|og§
sonore continue propre a la
procédure de sortie.

bo(.)
@
bq’

&3

Signalisation sonore de sortie
5. Verrouiller la porte d' er;}?ee

La signalisation sonq&% de sortie continue d'étre émise pendant 7
secondes. Cette teoéﬁporlsatlon expirée, le clavier émet un double
"bip" signifiant que le systeme est mis en marche.

Le clavier indigde le mode de

G\ NIV A MARCHE
mise en marghe (niveau) choisi. T,
5 N
b Ilbip blp"
S
9
O
Q
&
Q@
\’;‘D
&
S
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2. Fonctionnement journalier &

Si le systéme refuse la mise en marche

Détecteur actif

Si l'utilisateur tente de mettre le systéme en marche alors qu'un detectebw
est activé (une porte ou une fenétre est par exemple restée ouverte d@ns
une zone surveillée), les claviers ou la siréne intérieure émettent un@gnal
sonore discontinu et les claviers indiquent le numéro de la zone coﬁcernee.

1. Se rendre dans la zone indiquée par le clavier pour determlén%r ce qui
provoque l'activation du détecteur. Remédier si possible ay-défaut.

2. Revenir au clavier et tenter une nouvelle mise en marche%u systeme.
Si aucun autre détecteur n'est activé, le systeme se m;et en marche

sans probleme. Q;
3. Dans le cas contraire, répéter les étapes 1 et 2 tarafque des défauts
sont signalés. éJ
4. Contacter l'installateur si le systeme ne peut t@%]ours pas étre mis en
marche. \\w
&

Autres défauts (le voyant "Intervention teqﬁnlclen" est allumé)

Afin d'avertir I'utilisateur de la présence d' ue"probleme le systeme allume le
voyant == du clavier dés lors que la centrale a détecté un défaut technique
(ce voyant s'éteint d'ailleurs dés que Ie .d&faut constaté disparait). Le clavier
émet simultanément de faibles "blps"qﬁ]term|ttents afin d'attirer I'attention de
['utilisateur (cette signalisation se pgﬁrsuwant méme apres que le voyant -~
soit éteint). Afin que I'utilisateur p@sse étre informé de la nature du defaut
constaté, la centrale génere une;zentree dans la mémoire d'événements et
initie 'affichage d'un court texte d'avertissement sur le clavier lorsqu'un
utilisateur saisit son code d' gcces afin de mettre le systeme en marche.

I suffit de presser la toucl%% du clavier pour acquitter I'avertissement. Cela
fait, la centrale efface Ies?nessage d'avertissement de I'afficheur du clavier et
met fin a la signalisation sonore. L'utilisateur a alors la possibilité de lancer
la procédure de mis¢en marche du systéme.

Par exemple, si l'alimentation secteur est coupée, le voyant - s'allume
tandis que le voyant == clignote. La fois suivante qu'un utilisateur tente de
saisir un code d'acces afin de mettre le systéme en marche, le clavier affiche

le message guwant DEFAUT 230V
@

b\
1. Pres?ser la touche .
Lé\clawer affiche :
2. gﬁgontmuer la procédure et mettre le systeme
en marche normalement.

SELECTION ?

)
&
N
@
»
S
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2. Fonctionnement journalier C,;\@
@QQ)

Contacter l'installateur si le systéeme ne peut toujours pas étre mis en §o&

marche alors que le message d'avertissement a été acquitté. @Q@

Remarque : lorsque l'alimentation principale (secteur) est coupée, lutilisateur a ;¢
toujours la possibilite de mettre le systéme en marche. Il lui suffit pour cela de sféUS/r
son code d'acces, de presser la touche puis la touche A, B, C ou D (selon ges

besoins) et enfin la touche une seconde fois. OQ

Q*
Que faire lorsque les voyants "Intervention techms\len" et
"Défaut ligne téléphonigue" s'allument (f

Si le clavier émet une signalisation sonore intermittente et sﬁ’{es deux
voyants < et s ‘allument, il est probable que le system@%lt détecté un
défaut temporaire sur la ligne téléphonique. ,\&

1. Saisir un code utilisateur valide sur le clavier ou g?esenter un badge
au lecteur de proximité de celui-ci. &

N
La signalisation sonore s'arréte et le @0 LIGNE TEL HS
message suivant peut s'afficher brleveme@?
Les voyants = et 2 restent allumés tan Hue le défaut est présent.
lls s'éteignent au contraire dés que ce defa@ est supprimé.

Contacter le centre de télésurveillance pgﬁr lui signaler la présence du
défaut si ces deux voyants restent allum%s pendant plus de 5 minutes.

Il est possible de mettre le systéeme egﬁ marche alors que les voyants = et =
sont allumés. Dans ce cas, il est pre%able que le message "DEFAUT LIGNE
TEL" s'affiche de nouveau bnevqéﬁent Cependant, il est important de noter
que bien qu'il soit possible de méttre le systéme en marche, celui-ci ne sera
pas en mesure de signaler uqebeventuelle condition d'alarme au PC de
télésurveillance tant que le eoefaut de la ligne téléphonique sera présent.
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2. Fonctionnement journalier £
£
Mise a I'arrét du systéme &
ATTENTION : si l'utilisateur entre dans les locaux et qu'ung@’
alarme intérieure se déclenche, cela peut signifier la 3
présence d'un intrus. &
NI
Mise a I'arrét a partir d'un boitier a clé Q‘\OQ
Positionner la clé sur "OFF". Le systeme est immédiatement m|§§a l'arrét.

o
Mise a I'arrét a partir du clavier 009

Une temporisation d'entrée a été programmée pour le sys'feme S'assurer
aupres de l'installateur que cette période est sufflsamme[@t longue pour que
I'utilisateur ait le temps de rejoindre le clavier par la rou@ d'entrée autorisée
et de mettre le systeme a l'arrét. <

La temporisation d'entrée démarre des que la derngére issue (généralement
la porte d'entrée) est ouverte. Pendant toute cette perlode le clavier délivre
une signalisation sonore spécifique pour avegtlr I'utilisateur du temps qui

O@

s'écoule. Q,
1. Pénétrer dans les locaux par la route q\é’ntree autorisée et se rendre
au clavier. &

<
Dés que |'utilisateur entre, la @\\O @
temporisation d'entrée est Iancegbet le T,
clavier émet la signalisation SQﬁore

associée a celle-ci. \@ Signalisation sonore
@ d'entrée

2. Saisir un code utlllsateur&allde sur le clavier ou présenter un badge
au lecteur de proxmﬁe@e celui-Ci

La signalisation song?’e d'entrée s'arréte
et le systeme em@&un double "bip". Le @

systéme est mabmtenant a l'arrét.
o "bip bip"
S
N
Q
S
$
9
(¢}
Q
6\0)
N
\""D
@é@
Q)(')O
&
éb
N
QO

05
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2. Fonctionnement journalier £

£
,\Q;

Mise a I'arrét via un contact de fond de gache @o&
Procéder comme suit si I'installateur a équipé la porte d'entrée d'un contafﬁ
de fond de gache : b‘?’@
1. Déverrouiller la porte d'entrée. f

Le clavier émet la signalisation sonore &

continue associée a la procédure @ N

d'entrée. A ce stade, I'utilisateur a J S

encore la possibilité de reverrouiller la Slgnallsatmqb&onore d'entrée

porte d'entrée. Dans ce cas, le systeme é;

reste en marche. K
2. Pénétrer dans les locaux par la route d'entrée autoﬁ‘see et se rendre

au clavier. @W

Des que I'utilisateur entre, la

temporisation d'entrée est lancée et le @
clavier émet la signalisation sonore X J
associée a celle-ci. Signalisation sonore d'entrée

3. Saisir un code utilisateur valide sur le. §FéV|er ou présenter un badge
au lecteur de proximité de ce dermegy

La signalisation sonore d'entrée \05\
s'arréte et le systéme émet un d@hble @
"bip". Le systéme est mamtegﬁnt a

I'arrét. Xy "bip bip"

Q@
Si la temporisation d'entrée €st dépassée

Si l'utilisateur dépasse réguliérement la temporisation d'entrée, il doit
envisager avec I' mstallat%ﬁr la programmation des fonctions "Temporisation
de préalarme" et "Abangbn d'alarme".

Si la fonction "Tempgnsatlon de préalarme" est programmeée, le systeme
prolonge la tempor@%tlon d'entrée de 30 secondes. Durant ce laps de
temps, les cIaV|er§ ‘émettent une signalisation sonore continue et aigue
visant a avertir é&mhsateur que la temporisation d'entrée a expiré.
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2. Fonctionnement journalier N

Déclenchement manuel d'alarmes

Trois types d'alarmes peuvent étre déclenchées manuellement par
l'utilisateur : "Agression”, "Assistance médicale" et "Incendie". L'mstallateﬁr
doit activer ces fonctions lors de la programmation du systeme. Ces alg?’mes
peuvent étre déclenchées a partir d'un clavier, par une simple pressgﬁ
simultanée sur deux touches : N

Pour déclencher une alarme "Agression” : @o&@
Presser simultanément les touches 1 et 3 d'tg‘ﬁ clavier.
Pour déclencher une alarme "Assistance rgfédlcale
Presser simultanément les touches 4 etgé d'un clavier.
Pour déclencher une alarme "Incendleé?
Presser simultanément les touchesﬁg/ et 9 d'un clavier.

&
Code contrainte &
Un utilisateur peut se voir forcé par un mtrugﬂe mettre son systeme
d'alarme a l'arrét. Il existe un code contralgfe spécifique qui permet de
mettre le systeme a l'arrét dans cette S|tg§t|on Lorsque ce code est saisi, la
centrale transmet une information d'alafme agression silencieuse au centre
de télésurveillance. Dans les Iocauxgﬁus surveillance, rien ne signale que
ce code a été utilisé. boo
Remarque : il est important que | utll@ateur s'assure aupres de linstallateur que le
code contrainte est bien d/spon/ble%ur son systeme. Se reporter aux expllcatlons
données page 20 de ce manuel @ur connaitre la procédure a suivre afin de créer ce
code. @
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3. Apres une alarme

Lorsqu'une alarme est déclenchée, il est nécessaire de mettre le system@ a
I'arrét afin d'interrompre le fonctionnement des sirénes et du flash. La@b
centrale mémorise le ou les numéro(s) de la ou des zone(s) ayant provoqué
la condition d'alarme et affiche ces mémes numéros sur le clavier<Une fois
le systéme mis a l'arrét, celui-ci doit étre réinitialisé (RAZ) afin %b?ﬂ soit
possible de I'utiliser de nouveau. &

Alarme incendie &

Le systéme signale les alarmes incendie en activant une dg;?gnahsanon
sonore particuliere des claviers et des sirenes. Le cIaV|Q<B?aff|che dans ce cas
le message "FEU". @

1. Evacuer les locaux et prévenir les pompiers. Ne@as tenter de mettre le

systéme d'alarme a l'arrét. Q:@

2. Une fois les locaux sécurisés, suivre les insigfuctlons données ci-dessous.
&
Mise a I'arrét du systéme S

Procéder comme suit si le systeme était e@marche totale :
S
1. Accéder au clavier en empruntant L@ route d'entrée autorisée.

2. Saisir un code utilisateur valide szgt? le clavier ou présenter un badge
au lecteur de proximité de ce d(g?mer
Les signalisations sonores bo@
s'arrétent et le systeme emet un @
double "bip" pour |nd|queé[§qu il esta
I'arrét. L'afficheur du cla,vler signale  "bip bip"
I'alarme et désigne Iemumero de la
zone ou le premler g?etecteur a été
activé. Le voyant -~ " du clavier peut
aussi étre allum§

3. Déterminer Ia cause de la condition d'alarme.

4. Effectuer ugé RAZ du systéme.

RAZ du svsieme

Cette actloa@peut étre réalisée de trois maniéres différentes. La procédure a

suivre estéfonctlon de I'état pris par le voyant == aprés une alarme :

e Sile gbyantf - est éteint, le systéme utilise le mode "RAZ Utilisateur".
Da@@ ce cas, l'utilisateur peut effectuer lui-méme la RAZ a partir du clavier.

. Sﬁe voyant == est allumé aprés une alarme, le systéeme utilise le mode
@"JRAZ Technicien". Dans ce cas, I'utilisateur doit appeler l'installateur pour
lui demander qu'un technicien vienne effectuer la réinitialisation sur site.

ZONE 02

&
\\;D
QO
&
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3. Aprés une alarme @
Q)C)
&

* Si le voyant == est allumé apres une alarme et si la centrale est raccordée Q@k

a un centre de télésurveillance, le systeme utilise probablement le mode Q)Q@

"RAZ a distance". Dans ce cas, I'opérateur du centre de télésurveillancg”

donne a l'utilisateur des instructions par téléphone et un code spécial afin

que celui-ci puisse effectuer la RAZ & partir d'un clavier (non utilisé gh

NI

France). Q@Q

@
RAZ utilisateur N
.« ape . . P @O
1. Saisir un code utilisateur valide sur le clavier ou présenter un badge au
lecteur de proximité de ce dernier puis presser la touche\\oq
Le message présent sur |'afficheur du clavier est effacé.”

2. Le systéme peut alors de nouveau étre utilisé normalgﬁ’nent.
&

RAZ a distance (non utilisé en France) &

Avant de lancer cette procédure, s'assurer d'avoir‘g@«‘éortée de main une
feuille de papier et un stylo car il sera nécessaire,de consigner un certain
nombre d'informations apparaissant sur I'affichgﬁ’r du clavier. Si l'utilisateur
n'a jamais effectué de RAZ a distance aupar%voant, il doit lire les instructions

suivantes avant de lancer la procédure : é\cf

1. Saisir un code utilisateur valide sur I@,@Iavier ou présenter un badge
au lecteur de proximité de ce dernigr.
0l

L'affichage est alors le suivant : & Sleme
2. Presser la touche . OQ§

Un code de RAZ a 4 chiffres\de?affiche : RAZ CODE=1234
3. Consigner ce code par écrit?

Remarque : le clavier affic@$ ce code pendant 30 secondes puis retourne
a laffichage du numero d¢'la premiere zone en alarme. Si lutilisateur n'a
pas eu le temps de not@s le code, il doit recommencer les étapes 1 a 3.

. O 1z .
4. Contacter un operagtéur du centre de télésurveillance.

Ce dernier posera‘certainement quelques questions pour s'assurer
de l'identité de I'dtilisateur ainsi que sur les causes du déclenchement
de l'alarme. I\.;:Eﬂilisateur devra ensuite donner le code relevé sur
I'afficheur gﬁ clavier. Si le déplacement d'un technicien s'avére
inutile, I'opérateur communiquera un "Code de RAZ" a I'utilisateur
afin queicelui-ci puisse effectuer lui-méme la RAZ.

5. Saisirfe code de RAZ ainsi communiqué sur le clavier.
Le message alors affiché sur le clavier o =
est effacé et le voyant "Intervention

chnicien" s'éteint.
6§"Le systeme peut alors de nouveau étre utilisé normalement.

NG
\\;Z?
QO
&
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4. Fonctions spéciales

Introduction o

QJ
Outre la mise en marche et a I'arrét du systeéme, il est possible d' exe@uter

d'autres fonctions a partir du clavier. Parmi celles-ci, on peut noter0¢

[Code utilisateur] + Isolation de zones. \@QK

[Code utilisateur 01] + 4 Modification des codes et des r@ms
attribués aux autres utlllsateLgs

[Code utilisateur] + 5 Consultation de la memow@ﬂ événements.

[Code utilisateur 01] + 6 Réglage de la date et de gﬁeure du systéme.

[Code utilisateur] + 7 Actlvatlon/desactlvatlomﬁu carillon.

[Code utilisateur] + 8 Test des sirenes. j\°

[Code utilisateur] + 9 Test de passage (tqszt des zones).

Pour pouvoir initier ces commandes, il est necess\aqfre de saisir un code
utilisateur valide sur le clavier ou de présenter un badge au lecteur de
proximité de ce dernier avant d'appuyer sur Ia&buche numeérique souhaitée.
Chacune des fonctions accessibles est deta;ﬁee dans la suite de ce chapitre.
Q~

N

Isolation de zones §
Le systéme peut étre programmeé afin qif'il soit possible d'isoler certaines
zones lors de la mise en marche. L'uL sateur doit demander a l'installateur
quelles sont les zones pouvant etregisolees

Procéder comme suit pour |soler§i‘ne zone :
Ny

1. Saisir un code utilisateur ‘afalide sur le clavier ou présenter un badge
au lecteur de proximité ¢ de ce dernier puis presser la touche .
Le message suivant gﬁ%paralt sur ISOL ZONE ?
I'afficheur du cIawqg?
2. Saisir le numéro dé la zone devant étre isolée (par exemple le
numéro 07 pourisoler la zone 7).
3. Presserla toueqhe .
Le buzzergﬂ clavier émet un double "bip" et le ISOL ZONE 070
numéro de la zone ayant été isolée apparait sur
Iafflchqﬁr suivi de la lettre "o" :
Remg?que
La\@resence de la lettre "x" apres le numéro de la zone signifie qu'il
n'8st pas possible d'isoler celle-ci.
&Renouveler les étapes 2 et 3 pour isoler d'autres zones.

4@@9 Presser la touche pour mettre fin & cette opération.

g?
S
%O
F
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4. Fonctions spéciales £

Pour mettre le systeme en marche avec des zones isolées : £
@

5. Saisir un code utilisateur valide sur le clavier ou présenter un badge agf
lecteur de proximité de ce dernier avant de presser une touche de .°

9
mise en marche (A, B, C ou D). @Q’

6. Le systeme émet une signalisation sonore A: ISOLZONE 077
d'erreur et un message semblable a celui ~
présenté ci-contre apparait sur I'afficheur : §

7. Presser la touche . (f

Si nécessaire, presser plusieurs fois la touche si d' autre§’zones

doivent également étre isolées.

Presser au contraire la touche pour annuler la mseg%n marche.

Une fois l'isolation des zones confirmée par autanyﬁe pressions sur la

touche que nécessaire, le systeme se met en rgarche
Pour annuler l'isolation d'une zone, renouveler Iesqétapes 1 a4 et presser la
touche lors de I'étape 3. La lettre “0” se trouvani;fapres le numéro de la zone
concernée disparait alors. Presser la touche @ur mettre fin a I'opération.
Les zones isolées ne le sont pas de mamerq;f)ermanente Lorsque
['utilisateur met le systeme a I'arrét, toutes«ﬁes zones isolées pour le niveau
de mise en marche concerné sont en effé’( rétablies.

Codes utilisateur
Le systéme peut gérer jusqu'a 16 cgﬁes utilisateur différents. Pour des
raisons de sécurité, chaque perso@n?\e pouvant mettre le systeme en marche
ou a l'arrét doit avoir son propreoacode Plusieurs utilisateurs ne doivent pas
avoir le méme code. §

Chaque fois qu'un code estésa|5| sur un clavier, I'événement est mémorisé.
Lors de la consultation de.gette mémoire, les différents utilisateurs sont
désignés par un descrlptgﬁ“Q("Utlllsateur02" "Utilisateur 03"...), ce qui empéche
que leurs codes respegtifs n'apparaissent clairement sur I'afficheur.

En sortie d'usine, tous les codes utilisateur sont ceux programmes par
défaut. Ainsi, Iut|I|§ateur 01 a par défaut le code "1234". Celui-ci doit
immédiatement Q‘lre changé pour un code connu seulement dudit utilisateur.
L'utilisateur 01 @st le seul a pouvoir modifier les autres codes utilisateur.

Par défaut, Ia})tlllsateur 02 est associé au code " 002", I'utilisateur 03 au code
" 003" et %w?a de suite jusqu'a I'utilisateur 16 qui est associé au code " 016".
Ces codgs par défaut ne permettent cependant ni la mise en marche ou a
I'arrétgn systeme, ni I'utilisation d'une quelconque fonction spéciale.
Cod§contramte

Sléle systeme est raccordé a un centre de télésurveillance, il peut étre
g%essalre d'attribuer un code contrainte a certains utilisateurs en plus de

\
&
3
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4. Fonctions spéciales 4

Q;O"QQ)Q
leur code d'acces. Lorsqu'un tel code est saisi pour mettre la centrale a Q@k
I'arrét, celle-ci transmet une information d'alarme agression silencieuse aL&Q’
centre de télésurveillance. Ce code ne doit étre saisi par |'utilisateur qu ega
situation de "contrainte", c'est-a-dire lorsqu'un intrus I'oblige sous la mgﬁace
a mettre le systeme a l'arrét. &

$
En sortie d'usine, le code contrainte est par défaut " 017". Ce dern(geQr n'est
@

actif qu'une fois modifié par I'utilisateur. 3

Modification des codes utilisateur @OQ

1. Saisir le code utilisateur 01. \00?%
Le message suivant apparait sur I'afficheur : SELECTION ?

2. Presser la touche 4.
Le clavier affiche alors :

S
ANCIEN CODE =

q
QJ

Remarque : si le systeme utilise toujours les codes def/@% par défaut, ne pas
oublier que ceux-ci sont " 002" pour lutilisateur 02, " 0@% pour l'utilisateur 03...

3. Saisir le code devant étre modifié puis preﬁser la touche .
L'affichage est alors le suivant (par exeghple v02: UTILISATEUR 2
Il est alors possible de modifier le texgeafﬂche
sur le clavier pour chaque code utlllgﬁteur (voir pour cela le
paragraphe "Modification des noms s utilisateur” ci- apres). Si aucune
modification du texte n'est reqws% presser a nouveau la touche .

4. Saisir le nouveau code devanté‘étre utilisé.
Remarque : ne pas utiliser le cl&ffre 0 comme premier chiffre du code.

Pour supprimer un code, salsw la valeur "0000Q". |UTILISATEUR2 ="

&
5. Presser la touche poqﬁsauvegarder le nouveau code.

Modification des nomgﬁltlllsateur

Lorsque I'utilisateur S%ﬁlt un code et presse la touche au cours de I'étape 3
ci-dessus, Iafflchag@mdlque le texte associé a I'utilisateur correspondant et
un curseur chgnote?sous la premiére lettre. Pour modifier ce texte, saisir les
lettres requises §1 pressant plusieurs fois les touches numériques du clavier
jusqu'a ce queda lettre désirée s'affiche. Cette procédure est la méme que
celle utiliséepour envoyer des mini-messages a partir d'un téléphone
mobile. Laﬁgure 3 ci-apres présente les différentes lettres associées a
chacuneté%s touches. Presser ensuite la touche C pour déplacer le curseur
et pouvir saisir la lettre suivante.

o . . . ’
En ca$ d'erreur de saisie, appuyer sur C ou D afin de déplacer le curseur
sog§la lettre & modifier puis entrer la lettre requise. Pour supprimer un nom
QQns son intégralité, presser plusieurs fois la touche D pour placer le curseur

\@%ous la premiére lettre du mot puis presser de nouveau la touche D.
N

O
QQ
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4. Fonctions spéciales &

Les noms peuvent comprendre un maximum de 12 caracteres (espaces et &
signes de ponctuation compris). @Q\‘”
Une fois le nom requis saisi dans son intégralité, presser la touche pour i
sauvegarder. ¥

<@

X

Al [ 1 2 3 &
Q

ABCEAA DEF

4 5 6

GHI JKL MNOQO*

B

C 7 8 9
— PQRS TUV  WXVZ
D

X 0 v

-4 Espace'():.-1&
&
Figure 3. Association lettres / topiches numériques
N
&
Badges S

o
Si l'installateur a équipé le clavier du systygf‘ﬁe d'un lecteur de proximité 934
SCANPROX, il est possible de program@@ﬁer la centrale pour qu'elle reconnaisse
des badges. Les utilisateurs peuvent afors se servir de tels badges au lieu de
saisir leur code d'acces pour accédefaux fonctionnalités du systeme.
L'utilisation d'un badge étant ung?%lternative a la saisie d'un code utilisateur,
un utilisateur peut étre associgsa un badge, a un code d'accés ou aux deux.
Aucun badge ne peut étre agsigné a I'utilisateur maitre (utilisateur 01) ou au
technicien (utilisateur 00).\§ela signifie donc qu'il est possible de définir
jusqu'a 15 badges par systéme, un pour chacun des utilisateurs 02 a 16.

Lorsqu'il s'agit de pré@ter un badge au clavier (que ce soit pour effectuer
une programmation.ou dans le cadre d'une utilisation normale), bien veiller a
ce que ledit badg%stouche la partie "lecteur de proximité" de la face avant du
clavier, a gauch\gﬁde I'affichage.
Ajout d'un b@gge
1. Saisir.(loé’\code d'acces de I'utilisateur 01 sur le clavier alors que le
syst‘gbme est a l'arrét.
Le fessage suivant apparait alors sur SELECTION 7
I'éa‘fficheur :
2. Q}?’resser la touche 4 pour sélectionner I'option "Modification de code".
Le message ci-contre apparait alors : ANCIEN CODE =

N
q@
N
X
&
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4. Fonctions spéciales 4

3. Saisir le code d'acces de I'utilisateur pour lequel il est nécessaire de
programmer un badge puis presser la touche .

QY
&
@
K
&

o
N
@
N
@

L'afficheur indique alors le numéro de U06 : MARC
['utilisateur concerné ainsi que le texte

descriptif qui lui a été associé. Par exemple :

&
N
4. Presser la touche . S

Le clavier affiche alors le nom de I'utilisateur R
suivi de plusieurs traits. Par exemple : =

5. Présenter un badge au lecteur de proximité du clavier (s€’reporter a
la page 4 pour connaitre la position de celui-ci). P
Le systéme fait alors I'apprentissage dudit badge et §
l'associe & ce numéro d'utilisateur. Le clavier émets< @
un double "bip" pour avertir |'utilisateur que le f

systéme a bien fait 'apprentissage du badge. @&@ "bip bip"
L'affichage clavier revient ensuite a la date @ SA03I00 =g
et a I'heure. Q@
6. Répéter les étapes 1 a 5 si d'autres badgesdéoivent étre programmeés.
Suppression d'un badge §
Remarque : le fait de supprlmer un badge sugprlme également le code d'accés de
l'utilisateur qui y était associe. é‘
1. Saisir le code d'accés de I' utlllsaté\ur 01 sur le clavier alors que le
systéeme est a l'arrét. @@
Le message suivant apparait g&ors sur SELECTIONZ
l'afficheur : &
2. Presser latouche 4 pour éziectlonner I'option "Modification de code".
Le message ci-contre apparait alors : SR SR

3. Saisir de nouveau le @bde d'acces de
l'utilisateur 01 pwscpl?esser la touche .

Le clavier affichede texte descriptif ayant été [VTHSATEURO!

programmé pour cet utilisateur. Par exemple :

4. Presser la tog)cﬂwe de maniére répétée jusqu'a ce que le clavier
affiche le namero de l'utilisateur dont le badge doit étre supprimé.
Le cIaweng‘afflche alors le numéro de

I utlllsatgfjr sélectionné ainsi que le texte U06 : MARC
descrkp“tlf qui lui a été associé. Par exemple :

5. Pre,gﬁs,er la touche .

6. S@ﬁsw la commande “0000” et presser la touche .

sl:“e systeme supprime le badge et le code d'acces (}

O & de I'utilisateur sélectionné, ce qui est confirmé par X

\Q«,\@ I'émission d'un double "bip" du clavier. l J"b|p bip"
\ofb

&

»
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4. Fonctions spéciales £

O
Q;OJQQ)
Utilisation de la mémoire d'événements &
Le systéme conserve une trace des 250 derniers événements s'étant @&Q’
produits. Cette mémoire peut étre consultée a partir du clavier en procedc;a?lt
comme suit : b@
1. Saisir un code utilisateur valide sur le clavier ou présenter un bag’ge
au lecteur de proximité de ce dernier. §
@
2. Presser la touche 5. S
L'événement le plus récent s'affiche. Par UoT CHANGE Uo2
exemple :

Chaque message affiché est associé a un bref descrlptﬁ’ Le tableau
1 présenté ci-apres liste tous les messages pouvantq,)\abparaltre sur
I'afficheur du clavier ainsi que leur descriptif. @

3. Presser latouche pour passer alternativement ébes informations
"heure / date" de I'événement a la consultahon@u descriptif de celui-
i. Presser la touche 1 pour consulter des e\(bé‘nements plus anciens
ou au contraire la touche 3 pour des evengments plus récents.

4. Presser latouche pour mettre fin & Ia_%@nsultatlon de la mémoire.

N
S
. L. <
Tableau 1. Liste des codes evenemgﬁts
Message Signification &
"AG CO1 ALARME" Déclenchement agpession sur le clavier 01
"AG Z04 ALARME" La zone agressioff 04 a été déclenchée
"AG Z04 FIN" La zone agression 04 a été rétablie
"AP CLAVIER" Défaut autopt%tecnon clavier
"AP CLE" Défaut autdprotection boitier a clé
"AP HP" Défaut autoprotection HP : la borne TR doit étre reliée au 0 V
"AP SIRENE" Défautéautoprotection siréne
"AP SYSTEME" Défa;gi’autoprotection centrale (coffret ouvert)
"AP Z01" DégJenchement d'autoprotection de zone
"BATT ABSENTE" aut tension batterie
"BATTERIE BASSE" \g‘ension batterie basse
"C01 ABSENT" . Clavier 01 absent
"Co1 AP" A Autoprotection clavier 01

"C01 FAUX CODE% Codes invalides saisis sur le clavier 01
"C01 RETOUR" QQ Clavier 01 présent

"DEF CHECKSWM" Défaut systéme
"DEFAUT 12V Défaut tension 12 V
"DEFAUT 23§V Défaut tension secteur
"EEPROI\/Q S Erreur systéme, contacter l'installateur
"FAUX CODES" Codes invalides saisis sur un clavier
"FEU ALARME" La zone FEU 03 a été déclenchée
"FEU;Z03 FIN" La zone FEU 03 a été rétablie
"'a]g?AP EXT" Rétablissement défaut autoprotection bus
AP HP" Rétablissement défaut autoprotection HP

q‘Li'-’IN AP SYSTEME" Rétablissement défaut autoprotection centrale (coffret refermé)

\(é@"HF OK" Fin brouillage radio

\va
&S
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"LIGNE TEL HS"
"LIGNE TEL OK"
"MES NON! Z06"
"RETOUR 12V"
"RETOUR 230V"
"RETOUR BATT"
"TECH 207 ALARME"
"TECH Z07 FIN"
"TEST HS 208"
"TRANS HS"

"U00 HORS-SITE"
"U00 SUR-SITE"

"U01 CHANGE U02"
"U01 EFFACE U02"
"U01 HEURE/DATE"
"U01 MHS SYSTEME"
"U01 NA MES"

"U01 NA MHS"

"U01 RAZ SYSTEME"
"U01 Z02 ISOLEE"
"U01 Z02 NON-ISOL"
"VOL Z05 ALARME"
"VOL Z05 FIN"

Défaut ligne téléphonique
Rétablissement ligne téléphonique
Mise en service refusée, la zone 06 étant en défaut
Rétablissement défaut tension 12 V
Rétablissement défaut tension secteur &
Rétablissement défaut tension batterie R
Déclenchement de la zone technique 07
Fin d'alarme sur la zone 07
Echec test zone 08
Défaut transmission téléphonique
Sortie du mode Technicien
Accés au mode Technicien
L'utilisateur 01 a changé le code de I'utilisateur
L'utilisateur 01 a effacé le code de I'utilisateur O:
L'utilisateur 01 a changé I'heure ou la date &%
L'utilisateur 01 a mis le systéme a l'arrét
L'utilisateur 01 a effectué une mise en marchec?otale (niveau A)
L'utilisateur 01 a effectué une mise a l'arrét ¢
L'utilisateur 01 a réarmé le systéme K2
L'utilisateur 01 a isolé la zone 02 &
L'utilisateur 01 a rétabli la zone 02 {@
La zone 05 a déclenché une alarmgﬂ%trusion
La zone 05 a été rétablie g

A
$
o

.
2 §

N o

)

Dans la mémoire d'événements, les codes ytilisateur sont représentés par

les numéros suivants :

{\\0

&
O
U19 Destiné a une utilisation ultérieure

U00 Installateur s
U01 Code utilisateur 1 U21>" Boitier a clé
)
N
o OQ
U16 Code utilisateur 16 &

Il est & noter que ni l'installatew¥, ni I'utilisateur ne peuvent effacer la
mémoire d'événements. &
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4. Fonctions spéciales &

Réglage de la date et de I'heure

La centrale possede une horloge et un calendrier internes qui fonct|onnent
tant que I'alimentation est présente (secteur ou batterie). Le systéme se sért
de cette horloge pour horodater la mémoire d'événements. Si I'alimentaion
secteur est interrompue pour une quelconque raison et si la tension b@ﬁene
est trop basse, le systéeme n'est plus en mesure de conserver une he%re et
une date correctes. Il peut aussi étre nécessaire de modifier I heureQIors du
passage heure d'été / heure d'hiver. Seul I'utilisateur 01 est en n}‘ésure
d'effectuer ces modifications. qo(o

Procéder comme suit pour régler la date et I'heure : Q;\\O

.. N . . (] ,
1. Saisir le code d'accés de I'utilisateur 01 sur le clavier 6u présenter
O~

un badge au lecteur de proximité de ce dernier. g

2. Presser la touche 6. &

La date s'affiche : & Jo4 M11 A99
3. Saisir les 2 chiffres correspondants au jour @i‘b

courant puis presser la touche . \\@

4. Saisir les 2 chiffres correspondants au mﬁlos courant (de 01 pour
janvier a 12 pour décembre) puis pressér la touche .
5. Saisir les 2 chiffres correspondants azi*annee courante puis

presser la touche . ,;,\\O
Y
L'heure s'affiche : é‘ H17 M02

6. Entrer les 2 chiffres de I heureo(%n utilisant le
format 24 heures) puis presser la touche .

7. Entrer les 2 chiffres des ngﬁutes et presser la touche .

Les nouvelles mformatlgﬁs relatives a QLC 0SS

I'neure et a la date sQﬁi\chent :
>

Activation / désactivation du mode carillon
Il est possible de programmer la centrale de sorte qu'une signalisation
sonore de type "caril:?’on" se déclenche a l'ouverture de certaines portes
lorsque le systeme est a l'arrét. Procéder comme suit pour activer ou
désactiver cett%;Ponctlon
1. Saisir ungode utilisateur valide sur le clavier ou présenter un badge
au Iectgﬂr de proximité de ce dernier.
2. Presgér la touche 7.
Le@lawer affiche le message suivant : AERell=E
Pﬁasser de nouveau la touche 7 pour
‘désactiver le mode carillon.

(%]
3" Presser la touche .
\\;D
@O
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Test du systéme &
Test des sirénes ‘@0@
Pour tester le bon fonctionnement des sirénes et du flash : b‘b

1. Saisir un code utilisateur valide sur le clavier ou présenter un ba@be
au lecteur de proximité de ce dernier. §

2. Presser la touche 8. 2
Le systéme active les sirenes extérieures et intérieures et I§s
buzzers des claviers pendant 3 secondes, les uns aprés les autres.
Le flash clignote quant a lui pendant 6 secondes afin que I'utilisateur
ait suffisamment de temps pour vérifier son bon fonctionnement.

N
Test de passage &

Il est possible de programmer le systeme de manlereﬁ ce que l'utilisateur
puisse circuler dans les locaux et tester chacun de&iﬁetecteurs (test de
passage). Choisir de préférence un moment de Iaojournee ou les locaux
sont vides. Dans le cas contraire, les detecteurgoﬁe mouvement risquent
d'étre activés par une autre personne avant ogie I'utilisateur n'ait eu le temps
de le faire lui-méme. Les résultats du test sg?alent alors erronés.
Si, lors du test, un des détecteurs presenj;\e un défaut, contacter un
technicien afin qu'il vienne effectuer une’vérification du systeme.
Remaraque : sil'installation dispose de detg%teurs 24 h /24 ou d'un bouton agression,
l'utilisateur ne peut pas les tester lui- me@e Contacter un technicien dans ce cas.
1. Saisir un code utilisateur vallgé sur le clavier ou présenter un badge
au lecteur de proximité de erdermer.
2. Presser la touche 9. &
Le clavier affiche le message suivant :
3. Parcourir les locaux ef déclencher les détecteurs un & un (a
I'exception des détg@teurs 24 h / 24 et du bouton agression).
Lorsqu'un détecteur est activé, le clavier et la
siréne intérieure’émettent un "bip". L'afficheur | #ONE02
indique le num\ero de la zone associée a ce
détecteur. Sp’\plusmurs détecteurs sont activés,
les numegoQS des différentes zones s'affichent
les uns ébres les autres.
4. Une fgf% tous les détecteurs déclenchés, presser la touche pour
arretér le test.
Remarques
1. ILc%st possible de stopper le test a tout instant en pressant la touche .
2Cette commande ne permet pas de tester les zones incendie ou agression ou
@tBute autre zone de type 24 h / 24.
& 3. Cette commande ne permet pas non plus le test des circuits d'autoprotection.
C}\;D
QQ
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4. Fonctions spéciales

Zone

Description

MES
totale

(A)

MES
Part.

MES
Part.

MES
Part.

Isolation
autorisée

Durée activation sirene

RAZ technicien

Transmetteur raccordé

Tempo. de sortie MES totale (A)

Tempo. d'entrée MES totale (A)

Tempo. de sortie MES partielle (B)

Tempo. d'entrée MES partielle (B)

Tempo. de sortie MES partielle (C) QCN

Tempo. d'entrée MES partielle (Cpq"

Tempo. de sortie MES partielleo@)

Tempo. d'entrée MES parti%@v (D)

Alarme agression clavier &
RN

N° de téléphone jour ;&

"Q\

N° de téléphone ngjﬁ:

Nom de la société
>

()
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