A

S PECTRA® s

&
Claviers DEL 10-Zone Spectra  § &
KL
S
e, NN
o &
% (€5
LSTE Ty, § &
R
o O
—_— S
I
N
PoO® TP =
Boo® QX =
® ) @ SBoo &
[l =) .o\ A
NS
)
1686V K & 1686H
S
@ &
o O
&
S
$E
o L
AN
\,Z;@bé‘ Manuel de |’ usager
S
@0 &
G

P A R A D o X®



TABLE OF CONTENTS

1.0 INTRODUCTION.....ootiiiiiiiiiiieeeiiiieie e S 3
&
2.0 FONCTIONNEMENT DE BASE ........ccccevvuue {\gﬁi\@ ..... 4
2.1 Feed-back Audible..........ccco...ourrrviiennnnns, S d
2.2 Voyants Lumineux du Clavier .............. \‘Z’é"z,& ........... 6
2.3 Affichage des Zones...........cccccuvenae. S 6
2.4 Affichage de la Mémoire d’AIarmeséﬁlg?. ................. 6
2.5 Affichage des Défectuosités........ & X .ﬁf ................... 7
2.6 REPArtitions .........cccccovevevevevenn. RS 11
F @
S
3.0 PROGRAMMATION DES CQ@' D'ACCES.......... 12
3.1 Code Maitre du Systéme,.\q;%.,gzz .............................. 12
3.2 Codes Maitres \\:@oq ................................ 12
3.3 Code Contrainte ....... Q§.§.‘ .................................... 13
3.4 Programmation des£afles d’'Usager.................... 13
S
4.0 ARMEMENT & X RMEMENT ....oovviiiiiiiiiiiiein, 15
4.1 Délai de Sortied”, S ... oo 15
4.2 Désarmemgﬂ®§’%ésa0tivation d'une Alarme....... 15
4.3 ArmementREGUIIET ..., 16
4.4 Armemeoa‘fggartiel .................................................. 17
4.5 ArMEMERIFONCE .......ovvvverrriveenein s 18
4.6 Con;pimﬁement de Zones (Programmation).......... 19
4.7 To@aﬁ\ﬁs Rapides d’Armement ............cc.cocveeunnn. 21
4.8 Aﬁn@ment a l'aide d’un Interrupteur & Clé............. 23
4.99\rfement AUtOMALIQUE .....eeeeeeeiiiiiieieeee e 23

Claviers DEL Spectra 1



5.0 CARACTERISTIQUES ADDITIONNELLES............. 25

5.1 Programmation des Zones Carillon ............ccc....... 25
5.2 Sourdine du Clavier .........cccccoovee i 525
5.3 Alarmes de Panique ..........cccccceeveeeeeennennee. éﬁg'é"' 26
5.4 Programmation de I'Horloge (heure) ........ §®§ 26
5.5 Touche FNC (Sorties Programmables) .@(.’.Q)é? ....... 27
5.6 Touche de Fonction Rapide ..............@%& .......... 27
Q
6.0 ALARMES D’'INCENDIE................... é’&“@’& ............... 28
o 5
- 9
7.0 VERIFICATION ET ENTRETIEN%Q':S.;@ ...................... 32
QO

. IR

8.0 PARAMETRES DU SYSTEI\/LE‘I.Q@? ............................ 33
S o
Q@ N
9.0 ANNEXE A .occccorsoo A 39
NG
SN
Q9
S &
Q°®\q§§
SN
@0 @
T O
&g
S e
S
S
Sy
$
§. @0
S

2 Manuel de l'usager



1.0 INTRODUCTION

Nous tenons a vous remercier d'avoir choisi le Systér@e de
Sécurité Spectra de Paradox. En comblant de fagon fia,g?e tous
vos besoins en matiére de sécurité, le Systeme d%ﬁg’curité
Spectra vous procurera la tranquillité d'esprit. En fait,ﬁeﬁ/stéme
Spectra peut également réaliser vos réves de domc@’g@ tels que
de contrbler votre porte de garage, vos systemes d@(&léirage etde
chauffage, de controler la température ambiantg@bplus encore.
Pour bénéficier de tous les avantages que ﬁuﬁvous procurer
votre Systeme Spectra, n'hésitez pas a cons(g}t@e@bvotre installateur.
R
Ce systeme de sécurité de technologé@??g‘}%ncée vous offre la
simplicit¢ d'une protection efficace @i‘s gue vous ayez a
mémoriser des codes complexes eg%n&)arrassants. Le systeme
est composé d'un Panneau de&@ghtrﬁle Spectra, de un ou
plusieurs Claviers Spectra et de.\@jspBSitifs de détection variés (i.e.
détecteurs de mouvement, co "de porte, etc.) et d'une variété
de dispositifs d'avertissemeqp%;; cloches, sirénes, voyants, etc.).

O 2

Les attrayants et convi\@?\u‘)éz’CIaviers a DEL Spectra 1686H et
1686V vous permettest daccéder facilement aux fonctions de
votre systéme de séglrite et de visualiser d'un simple coup d'ceil
rapide I'états de cedefnier. Etant donné que toutes les opérations

- s QD P 2 -

qui ont trait a vo@g-\@ysteme seront exécutées et affichées via le
clavier, nous vqﬁgfécommandons de lire attentivement ce manuel

etde dema%@é’(;&’ votre installateur de vous expliquer les fonctions
the systeéme.

&
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2.0 FONCTIONNEMENT DE BASE

Les Claviers a DEL Spectra 1686H et 1686V fonctionngnt et
affichent les informations de la méme maniére. Les g@ctions
suivantes vous permettront de vous familiariser avec Ieg\kwches
et les voyants lumineux de votre clavier. (’Q@@(’?
Plusieurs des caractéristiques de votre ;\e‘jne doivent
étre activées par votre installateur. Si u® @ﬁractéristique
n'est pas programmeée, le clavier émet &QZ’S“I’ONALITE DE
REJET" et I'opération est annulée. l@;)@q’plus de détails,
référez-vous a “parametres du sysy a la section 8.0.
P2

o @

F&

2.1 FEED-BACK AUDIBLE §§®Q
R

Lorsque vous entrez de I'informgf\qfau clavier, ce dernier vous

guide a l'aide de tonalités gh\lgo en vous communiguant la

confirmation ou le rejet d%%éé entrées. Vous devriez vous

familiariser avec ces deux teRaités:

Tonalité de Conflrmat&&;\@iorsqu‘une opération (i.e. armement/
désarment) est eﬁecgﬁ’ee@ avec succes ou lorsque le systeme
commute dans un nduyel état/mode, le clavier émet une tonalité

"bip" intermittente&éq@g’mp-mp-slp”).

o &0 . s -
Tonalité de Rg‘\eé@Lorsque le systeme revient a I'état précédent
ou Iorsqu'uneﬁfg@rction est incorrectement entrée, le clavier émet
une tonalitgs gﬁ continue (“BININIPT).

NS
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Figure 2-1: Vue d’ensemble du clavier & DEL 1686V

Voyants “ARM” (rouge): <
ALLUME = Partition armée en mode Régulier opForcé
ETEINT = Partition désarmée X

CLIGNOTE = Partition armée en mode Parti % stant

CLIGNOTE RAPIDEMENT = Partition en alargye
IR

Voyant “PRET” (vert):

ALLUME = Zones fermées

ETEINT = Zone(s) ouverte(s) ou armée(s)

CLIGNOTE = Délai de Sortie

o~
<
L
€
I
Q.

Voyant“cA” (orange):
ALLUME = Alimentation CA présente

ETEINT = Panne d’alimentation
&
Touche FNC: §
Maintenir enfoncée durant 3 secondes of N
pour activer une PGM (i.e. Porte de X § [ialaigiiiinigising
garage) ROK - E GO @ G
L 9 !
NS i !
@Afﬁchage des Défectuosité 00\0‘\1 e G )
(SN I 1
@Afﬁchage de la MémoireQ Igﬁ%es @i (@]
B 1
N [ , et
Contoumement de zom ,ﬁo‘ @ :i
& | | T
Qo o
L8 =
& & .
54 K.\Q’ — l'Hll I‘%ﬁl U‘l‘*{?] —
Affichage des zoges .
Les touches [ @7 [10] correspondent N
respectiveme Czones 14 10. Lorsqu’une CLAVIER A DEL 1686V
touche est &yce\a indigque que la zone
estouvert%fﬁ @
NN
O . &% N . .
u(\\entrer a nouveau une donnée, quitter le mode courant ou annuler
U opération.

@
Pour sauvegarder et quitter
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2.2 VOYANTS LUMINEUX DU CLAVIER

Tous les Claviers & DEL Spectra sont munis de voyants de
couleur qui vous permettent de connaitre rapidement kétat de
votre systeme. L'état de chaque voyant, tel que decr&}\ ns la
Figure 2-1, représente une condition spécifique de vot@‘%&teme
$
\’Dbo)&%
2.3 AFFICHAGE DES ZONES qu’ &
.0
Les touches numériques des Claviers 1686Véﬁ?;$nt congues pour
communiquer I'état des zones de votre systegfe. Chaque touche
correspond a une zone de votre s@tegne Si une touche
lumineuse est éteinte, la zone correspgfiganite est fermée. Si une
touche lumineuse est allumée, la zong espondante est ouverte
(i.e. porte ouverte, mouvement déteg: g@etc.).

RS @0
*O &
2.4 AFFICHAGE DE LA MWE D'ALARMES

Si une alarme a été décL@n@ﬂaée sur une zone, la touche [MEM]
sera allumée. Toutes &ones qui ont provoqué une alarme
seront enregistrées elﬁenowe Aprés avoir désarmé le systéme,
appuyez sur la tOUCI‘@({zﬁEM] pour faire allumer toutes les touches
qui correspondentzuizones qui étaient en alarme (voir “Affichage
des Zones” a Iaﬁgﬁbn 2.3). Pour quitter I'Affichage de la Mémoire
d'Alarmes, ap@)é)ez sur la touche [EFFAC.]. Le systeme effacera le
contenu de&\éz’l\@emowe d'Alarmes chaque fois que le systeme sera
armé. ,3’17 §
>

S&

S
F S

O
§@

N
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2.5 AFFICHAGE DES DEFECTUOSITES

Votre systéme d'alarme supervise continuellement I'appgrition
possible de quatorze conditions de défectuosités. La majgrité de
ces conditions peuvent étre directement rapportée a vgﬁf poste
de télésurveillance. Lorsqu'une condition de défe@gglté se
présente, la touche [DEFT] s'allume. P R

9

S &
P

N4 @“
Le Clavier peut étre programmé pour érréz@é une tonalité
Comment puis-je accéder a I'Affic@%@qdes Défectuosités?
N

"BIP" a toutes les 5 secondes chaqueéﬁs\ﬁu‘une nouvelle
condition de défectuosité est détectée, Four faire taire la
"Tonalité de Défectuosité", appuyez lgﬁa touche [DEFT].
> @
(S

1) Appuyez sur la touche [DEFT] ygb
La touche [DEFT] clignotera thoé?es les touches numériques
correspondant aux condi@&?de défectuosités présentes
s'allumeront. NINY

2) Consultez la descript'\@lgﬁ’orrespondant a la défectuosité
affichée en vous réga“\r@% a la Liste des Défectuosités. Si
aucune instruction\oﬁ’@ donnée pour corriger le probléme,
contactez votre\rs?%mpagnie de Sécurité pour obtenir du
service. N

3) Pour quitter, éﬁ’rgﬁef/ez sur la touche [EFFAC.]

R

QS

S
o o
Noug")\(ﬁz’us recommandons fortement d'aviser votre
A Campfignie de Sécurité de la défectuosité afin de leur
gérg&’ettre de corriger la situation.
F &

§‘? @é\

N
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Liste des Défectuosités
2.5.1 BATTERIE FAIBLE OU ABSENTE [1]
Lorsque la touche [1] est allumée, cela indique que la battgtie de

secours est débranchée, a besoin d'étre rechargée ou re@lacée.
N3
O
2.5.2 TRANSMETTEUR SANS FIL, PILE FAIBLE [2] oc? &
Lorsque la touche [2] est allumée, cela indique q&f'lﬁjile de un

ou plusieurs transmetteurs sans fil est faible. Lebwogé&nt jaune du

dispositif en défectuosité clignotera. & @é
O ¢
[S$ER")
o O
2.5.3 PANNE D'ALIMENTATION [3] S&

Lorsque la touche [3] est allumée, cela i Qﬁe que le systeme a
détecté une perte dalimentation CAP Eette  défectuosité se
présente généralement lors d'une § e électriqgue. Si cette
défectuosité apparait et qu'il n‘yq;s Pas de panne électrique,
contactez votre Compagnie de Sce’é\uga%‘e pour obtenir du service.
N5

2.5.4 SIRENE/PGM2 DEBRANRHEE [4]

Lorsque la touche [4] est Qﬁhrﬁee, cela indique que la cloche, la
sirene ou tout autre disp's%i@’raccordé sur la sortie PGM2 n'est

plus raccordé a votre s éﬁ‘e d'alarme.
&%@@

2.5.5 LIMITE DE COPRANT SORTIE DE SIRENE [5]

o S Ly - L .
Durant une alarme Qaq)&)me de siréne, qui utilise un circuit de protection
sans fusible, s'a@ét@automatiquement si le courant de charge excéde
la limite prescﬂe\:z,‘Si cela se produit, la touche [5] s'allume. Lors du
désarmemeqr;ﬂ?déi\‘systéme, le courant de la sortie de siréne est coupé et
le voyant@ @%fectuosité s'éteint. Cependant, si la situation n'est pas

corrigéeo,ah»ég%fectuosité peut réapparaitre lors de I'alarme suivante.
0
>

S
L)
)
2.56 L™ITE DE COURANT SORTIE AUXILIAIRE [6]
La sortie auxiliaire, qui fournit I'alimentation aux accessoires de

votre systeme d'alarme, utilise un circuit de protection sans fusible
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qui permet de prévenir les surcharges de courant sur le bloc
d'alimentation et de I'arréter automatiquement si le courant excéde

1.1A. Si cela se produit, la touche [6] s'allume. $
ANy
@
X
2.5.7 COMMUNICATEUR EN PANNE [7] S

Si votre systéme d'alarme est relié & un poste de télésurseillance

et qu'il ne réussit pas a entrer en communication a\h?c&qb% dernier,
Qo

la touche [7] s'allume. Q)\’Dg
5
N
2.5.8 PERTE DE L'HEURE [8] ¥

Lorsque la touche [8] est allumée, cela ingﬁl@bque I'horloge de
votre systéme d'alarme a besoin d'étre re%@g}ammée. Ceciestla
seule défectuosité que nous vous regdignandons de corriger
vous-méme. &R
S &
SR

Pour reprogrammer I‘horloge,'&%@uyez sur la touche [8]
apres avoir effectué I'éta.gé’ 0;2 dans ['Affichage des
Défectuosités (voir "Commemﬁjlﬁ’s-je accéder a I'Affichage des
Défectuosités?" au début @egjﬁ section 2.5) et entrez I'heure
actuelle dans le mode-\.\@q’? heures (i.e. 8:30PM = 20:30).
Référez-vous égalemeg?% section 5.4 et a I'Annexe A.

S <

9 . -

259 SABOTAGE/D,#@TUOSWE DE CABLAGE [9]

IS . . \ "
Lorsque la touchg) R est allumée, cela indique qu'une condition
de sabotage otsq@hne défectuosité de cablage est présente sur
une ou plusieq)lﬁ!s\q?ones.

&g
Pour vi\%u\‘é&ger les zones qui sont en défectuosité, appuyez
sur la t-ﬁtigﬁe [9] apres avoir effectué I'étape 2 dans I'Affichage
&S] o - o ; -

des Peféctuosités (voir "Comment puis-je accéder a I'Affichage
de é‘?ectuosités?" au début de la section 2.5). Référez-vous a
la section 2.3: Affichage des Zones.
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2.5.10 SUPERVISION LIGNE TELEPHONIQUE [10]
Lorsque la touche [10] est allumée, cela indique que le systeme
n'a pas détecté la présence de la ligne téléphonique durag& plus

de 30 secondes. &
S
2.5.11 DEFECTUOSITE ZONE D’'INCENDIE [PARTIEL] @Q@

Lorsque la touche [PARTIEL] est allumée, cela mdlquéﬁ{é”probleme

de cablage sur la zone d'incendie. @ Q@
~ \.
S
2.5.12 MODULE MANQUANT [EXCL] c,ob,;;
Lorsqu'un module ne communique plus avegg’q)zsysteme la touche
[ExcL] sallume. PR
QO
N

2.5.13 PERTE DE SUPERVISION, TRAkgSN@'TEUR SANS FIL [MEM]
La touche [MEM] s'allume lorsqu’ e?n\q,t ansmetteur sans fil ne
communique plus avec son recep‘(eéﬁ' ou lorsque ses piles sont
débranchées. §\\o°f
. SIS
Pour visualiser la zone s Vlg(quelle les transmetteurs sans
fil sonten defectuosne,xé)p yez sur [MEM] apres avoir effectué
I'étape 2 dans |Aff|chag§ Défectuosités voir "Comment puis-
je accéder a IAﬁlchaﬁe@des Défectuosités?" au début de la
section 2.5). Référez;@vgﬁs a la section 2.3: Affichage des Zones.
‘2’ @’
2.5.14 CLAV|ER\‘D.§?:ECTUEUX [EXC.AUTO]
Si pour quelgﬁfe@@alson que ce soit votre clavier ne communique
plus avec ybb‘?rgsysteme d'alarme, il émettra quatre tonalités "bip"
consecut@ @Intervalle de 3 secondes. Pour arréter la séquence
de "bip'gPagpuyez sur n'importe quelle touche du clavier. La touche
[DEFT] notera et la touche [ExXCL] s'allumera. Une fois la
cogﬁ{i}hication rétablie, le clavier reprendra ses fonctions.

10 Manuel de I'usager



2.6 REPARTITIONS

Votre systéeme Spectra est doté d'une caractéristiqL@ de
répartition qui permet de diviser votre systeme d'alarme deux
partitions distinctes identifiées en tant que Partition 1 et I?z)a\ytj;ion 2.
La répartition peut étre utilisée dans les installatiq,%q)c’ﬁu des
systemes de sécurité partagés sont plus pratiqueg)ci%jlque par
exemple dans le cas d'un bureau & domicile os®dfin entrep6t
connexe a une aire de bureaux. Lorsque le sys‘u‘z'e@ est réparti,
chaque zone, chaque Code d'Usager eto@‘ﬁgﬁsieurs autres
caractéristiques de votre systéme peuvent éire @ssignées soit au
Partition 1, soit au Partition 2 ou aux deu% @aons a la fois.
F o

Si la répartition n'est pas utiligo’ \Qaans votre systéme,
A toutes les zones, tous les C‘§de§; d'Usager et toutes les

caractéristiques seront geggnnues comme faisant

partie de la Partition 1. ¢ &
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3.0 PROGRAMMATION DES CODES D’ACCES

Les Codes d'Acces sont des numéros didentification persognelle
qui vous permettent d'accéder a certains moc};% de
programmation, d'armer ou de désarmer votre systémeqﬁl@i que
d'activer et de désactiver des sorties PGM (voir la sec@rgﬁs). Le

systéme de sécurité Spectra supporte les codes suigag)@:

1 Code Maitre du Systéme NN
N o §
2 Codes Maitres NS
45 Codes d'Usager (incluant 1 code de c%ﬁ{b@%te)
o O

Pour plus de détails concernant la fagon @‘Qrg%hacun des Codes

d'Accés peut armer ou désarmer le sgg'l’é\g@e, référez-vous a la
RN

section 8.0 Paramétres du Systéme. @Q
SR
RN

Q
3.1 CODE MAITRE DU SysTEMEAPar Défaut: 123456)

ey S O o 7
Le Code Maitre du Systemgﬁ{éﬁt armer ou désarmer tous les
Partitions a l'aide de l'une o@'@aﬁtre des méthodes décrites dans la
présente section et peut;&@r, modifier ou supprimer des Codes
d'Usager (voir section @g\q}(}“
&

NG

AN
3.2 CODES MAg’ggs
Le Code MaTtrgé’éJ@@st assigné de facon permanente a la Partition 1
et peut étr%&lt@sé pour créer, modifier ou supprimer les Codes
d'UsagerQ@boinosection 3.4) qui sont assignés a la Partition 1.
&
Le Co@g@aﬂre 2 est assigné de facon permanente a la Partition 2
(a r@n@ que la répartition soit désactivée, alors le Code Maitre 2
est§assigné a la Partition 1) et peut étre utilisé pour créer, modifier
ou supprimer les Codes d'Usager (voir section 3.4) qui sont
assignés a la méme partition que lui.
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Les Codes Maitres ne peuvent pas modifier ou supprimer
les Codes d'Usager qui sont assignés a la fois aux deux
Partitions. Seul le Code Maitre du Systeme peut msdifier
ou supprimer les Codes d'Usager qui sont aSS|g\ s ala

fois aux deux Partitions. §Z’§
)
<
3.3 CODE CONTRAINTE o

Si vous étes contraint d'armer ou de désarmefvﬁre systeme, le
fait d'entrer le Code d'Accés assigné a I'U &f 048 armera ou
désarmera le systéeme et transmettra im igtement une alarme
silencieuse (Code Contrainte) au poste %&té?ésurveillance.

§ @Q

3.4 PROGRAMMATION DES COQE%% USAGER

Votre systéme peut utiliser des\@ es d'Usager de 4 ou 6 chiffres
(voir page 34). Chaque chiﬁ@@t étre une valeur entre zéro et
neuf. Les codes a 6 chiffreS gont considérés comme étant plus
difficiles a "déchiffrer" etop?qurent par conséquent un niveau de
sécurité plus élevé. Ev&@z(;é’é choisir un code qui serait trop facile
ou trop évident, tel que v&re numéro de téléphone, votre numéro
de porte ou encore@n&)de comme 1234,
&
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Comment puis-je programmer un Code d’'Usager?

1) Appuyez sur [ENTREE]

Q

2) Entrez votre [CODE MAITRE] (par défaut 123456) @bo
La touche [ENTREE] clignote 5,«\@

3) Entrez 3-chiffres [SECTION] (voir Tableau 1) N 5}

<) .
La touche [ENTREE] et le [NUMERO] corresponda%%g%remer

chiffre du code actuel (si programmé) s’ gﬁent (voir
Annexe A) ?@Q
4) Entrez le nouveau [CODE D'ACCES] a 4 ou gf‘lﬁres

La touche [ENTREE] clignote. Retourn%'ggf‘étape 3 pour

entrer le code suivant ou appuyez sur%éFl%K’c.] pour quitter
X%}
QO

S
Comment puis-je supprimer un Cciggkg%sager?

1) Répétez les étapes 1 a 3 (voir Qﬁt\e@qsus)

2) Appuyez une fois sur la toqué Lé;(C.AUTO] pour chacun des
chiffres du Code d’Usage@locQu 6 fois) jusqu'a ce que le
clavier émette une ton@?%oﬁslp DE CONFIRMATION”". Pour
quitter, appuyez ensuitg\\g’gﬁla touche [EFFAC.]

B
Tableau 1: ,é%é’%@ns des Codes d'Usager

Section Gbdés d'Usager
[001] @f@é’de d’'Usager 001 = Code Maitre du Systéme
[002] o§é%ode d’Usager 002 = Code Maitre 1
[003] ,\éooé\ Code d'Usager 003 = Code Maitre 2
[004]2 [@87~ [Code d'Usager 004 & Code d'Usager 047
[048](#@\'@“ Code d'Usager 048 ou Code Contrainte
S
S
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4.0 ARMEMENT & DESARMEMENT

Bénéficiez pleinement de votre systéme Spectra en vous
familiarisant avec les diverses méthodes d'armement. (ji@

WY

& 5@

Si votre systeme n'est pas réparti (voir se(’@gﬁ.e), il
considére que tout se rapporte a la Partition %§ R

O,

2)
N4 a_,@
) N
4.1 DELAI DE SORTIE ‘N_‘:\@;
. . . O 0 . .
Aprés avoir entré une séquence d'armement v@d@une Minuterie de
Délai de Sortie s'amorce et vous alloue suffi ent de temps pour

quitter les lieux avant que le systeme s'arme@g@ du Délai de Sortie, le
voyant "PRET" clignote et le clavier peuténtgtgé une tonalité. Durant les
derniéres 10 secondes, la tonalité et le &@r@%ment sont plus rapides.

Q
QO
4.2 DESARMEMENT & DESACJ?V@%ION D’UNE ALARME

Pour désarmer un systéme ai?gé’orj ou une alarme, entrez votre
code d'acces. Votre install éu@brogrammera des points désignés
pour l'entrée, tels que.'@ Jorte avant, avec une des deux
Minuteries de Délai gngee. Lors de l'ouverture d'un point
d'entrée, une alarmez?stk%éclenchée seulement lorsque le délai
est écoulé et que Igb"é’yg%me n'a pas été désarmé. N'importe quel
utilisateur peut dé&;l;é?er une partition auquel ils ont été assignés,
a I'exception sedtilisateurs assignés & I'Option Armement
Seulement. Pdtiredésarmer des alarmes produites par une Zone
d’Incendie Iggt@ée, référez-vous a la section 6.0.

N

Lo
Com@%l@puis-je désactiver une alarme?

G

v ‘
EngfeZ votre [CODE D’ACCES]

Claviers DEL Spectra 15



Comment puis-je désarmer le systeme?
Pour un systeme armé en mode Partiel ou Instant, passez a
I'étape 2.

X
U
7]

1) Entrez par un point d’entrée désigné (i.e. porte @9&5{{7 Le
clavier émettra une tonalité “bip” durant le Délai cgﬁ e.

2) Entrez votre [CODE D’'ACCES] \,Db &
Apres le “BIP DE CONFIRMATION”, le voyant g&%ﬁ" s’éteint.

P

SI VOUS AVEZ ACCES AUX DEUX PARTITIONS (vg? géqétion 2.6):

3) Les touches [1] et [2] clignotent. Appuyezgsur la touche qui
correspond a la partition que vous dé reg armer. Pour armer
l'autre partition, appuyez sur I’a@g\\‘z‘touche aprés avoir

”

entendu le “BIP DE CONFlRMAT|ON§$' O

4.3 ARMEMENT REGULIER

QO o o
Cette méthode, généralemen@@sée pour les applications de
tous les jours, arme toutes Iegébnes de la partition sélectionnée.
\QQ (2}
&g
Comment puis-je Ar ggﬁ Mode Régulier?
&

1) Fermez toutes I,g@zoéﬁes de la partition désirée.
2) Entrez votre [GDED’ACCES]
$o
@ . )

Sl vous AVEZﬁ@S AUX DEUX PARTITIONS (voir section 2.6):

3) Les toucggég??l] et [2] clignotent. Appuyez sur la touche qui
corresgond a la partition que vous désirez armer. Pour armer
lautge Cé"értition, appuyez sur l'autre touche apres avoir
erpgé‘qé‘h le “BIP DE CONFIRMATION”.

—
Un? fois que vous avez correctement armé le systeme, le voyant
"ARM" correspondant a la partition armée s'allume et le Délai de Sortie
(voir section 4.1) est amorcé. Notez que si ces caractéristiques ont été
16 Manuel de I'usager




programmées, 'Armement Régulier peut étre activé a l'aide d'une
Touche Rapide (voir section 4.7), d'un Interrupteur a CIé (voir section
4.8) ou de la caractéristique Armement Automatique (voir secti0054.9).
&
S
&
N
Cette méthode vous permet d'armer partiellement vo@’ systéme et
de demeurer a l'intérieur des lieux tout en étant proqt)@gé} Les Zones
Partielles sont des zones qui seront contournées I&Q@Be le systéme
sera armé en mode Partiel. Par exemple, pourﬁrg?protégé durant
la nuit, vous pourriez armer les portes et s@&nétres de votre
résidence sans toutefois armer les détecteufs ¢¢ mouvement.

7

4.4 ARMEMENT PARTIEL

7S

%

&4

)
S o

t puis-je A Mode Pgrtil?
Comment puis-je Armer en ode§@ tig

L )
1) Fermez toutes les zones de Ia,@fr,tiﬁon désirée (a I'exception
des Zones Partielles). ] f@o“\
2) Appuyez sur [PARTIEL] §\\oof

3) Entrez votre [CODE D'ACCES] §>
) [ §L

Q9

S| VOUS AVEZ ACCES Aux~'$%@ PARTITIONS (Voir section 2.6):

4) Les touches [1] etcgg?] @%gnotent. Appuyez sur la touche qui
correspond a la pé?tittgn que vous désirez armer. Pour armer
lautre partition, aBpuyez sur l'autre touche aprés avoir
entendu le “B@p&CONFlRMAﬂON”.

52

S , |
Une fois que \@%&é’vez correctement armé le systeme en mode Partiel,
le voyant “ARM'SEorrespondant a la partition armée clignote et le Délai

de Sorti\@\(}wir section 4.1) est amorcé. Notez que si ces
caracté @tig&es ont été programmées, I'Armement Partiel peut étre
active @ g)&de d'une Touche Rapide (voir section 4.7), d'un Interrupteur
acC (v?ﬂr section 4.8) ou de la caractéristique Armement Automatique
(voir section 4.9).
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4.4.1 ARMEMENT INSTANT

Juste apres avoir armé en mode Partiel et durant le Délai de
Sortie, appuyez et maintenez enfoncée la touche [PARTIEL] durant
3 secondes. Vous devriez entendre un "BIP DE CONFlRMA@bN" qui
indique que le systéme est maintenant armé en mode | gpt. Par

conséquent, si une infraction a lieu sur I'une ou I‘autrgbdqés zones
o

armées, l'alarme sera instantanément déclenchée. {Db &Q?
. N 2

Si vous avez acces aux deux partitions: - Q@
Pour armer une partition en Pour armer l&3 ¢8ux partitions
mode Instant en mode l@%a,nt

RS
1) Appuyez sur [PARTIEL] 1) App%@ggsur [PARTIEL]

N
2) Entrez votre [CODE D’ACCES] 2) Esmrbé&éi/otre [coDE D'ACCES]
3) Choisissez une partition 3)§@yez sur [1]

NN

4) Appuyez sur [EFFAC.] @) Appuyez sur [2]

. P& .
5) Appuyez et maintenez 3’ & Appuyez et maintenez

)
[PARTIEL] durant 3 secongg%\\ [PARTIEL] durant 3 secondes
O 9

4.5 ARMEMENT FQD%§

L'Armement Forcé},":/bgﬁ(s) permet d'armer votre systéme rapidement
sans avoir a a §r§fe que toutes les zones du systéme soient
fermées. Dun@rg;o\I'Armement Forcé, une Zone Forcée est
considérée ég’c}@me étant "désactivée" jusqu'a ce qu'elle soit
refermée.,;’l@%que la zone est refermée, le systétme arme
automa@ﬁug}nent la zone. L'Armement Forcé est généralement
utiIiséé%nSé\u'un détecteur de mouvement protége la zone ou est
inst@ﬁé-&n clavier. Par exemple, si vous désirez armer le systéme
et §Ue la Zone Forcée sur laquelle le détecteur de mouvement est
relié est ouverte, le systeme vous permet tout de méme d'armer.

18 Manuel de I'usager



Comment puis-je Armer en Mode Forcé?

1) Fermez toutes les zones de la partition désirée (a I’excecg,tion
N

des Zones Forcées). @\
2) Appuyez sur [EXC.AUTO] ‘5‘\@
3) Entrez votre [CODE D'ACCES] § Q)(’F
L
S p

S| VOUS AVEZ ACCES AUX DEUX PARTITIONS (VOir segfﬁqaa“z.G):

4) Les touches [1] et [2] clignotent. Appuyez st?r touche qui
correspond a la partition que vous désirezoaﬁm?r. Pour armer
l'autre partition, appuyez sur l'autre {@gé?he aprés avoir

entendu le “BIP DE CONFIRMATION”. & &
‘Q

Pl
. N
Une fois que vous avez correctemen@i e le systéme en mode
Forcé, le voyant “ARM” correspondal [ partition armée s’allume
et le Délai de Sortie (voir sectiorm@.@\est amorcé. Notez que si
cette caractéristique a été pro mithée, Armement Forcé peut
étre activé a l'aide d'une Tou@ §apide d’Armement Forcé (voir
section 4.7.4). NINY
Q9
L&

4.6 CONTOURNEMENB@@%ONES (PROGRAMMATION)

Le Contournement\g@ﬁnes vous permet de programmer le
systeme d'alarme;szgﬁﬁ quiil ignore (désactive) des zones
spécifiques Iors\e‘z’qﬁ’ 'armement suivant l'entrée de cette
programmatiorb&/('ms pouvez par exemple, si vous le désirez, ne
pas mettre tgﬂ‘t\\@ systeme en fonction lorsque des travailleurs
rénovent u;;‘é\ rtie de votre résidence. Veuillez noter qu'une Zone

d’incendi@n\@ peut pas étre contournée.
&

&S

S

N

‘?O/
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Comment puis-je contourner des zones?

1) Appuyez sur la touche [EXCL] o

2) Entrez votre [CODE D'ACCES]. (voir Notel) (§°

3) Appuyez sur les touches correspondant aux zones Q&e\oyous
désirez contourner afin de les faire allumer. Pogﬁgﬁémdre
une touche, appuyez dessus de nouveau. I@Lgo effacer
toutes les zones actuellement programrr&}gégo pour le
contournement, appuyez sur la touche [EXC. A?JL

Une fois que vous avez entré toutes Ieg: es que vous
désirez contourner, appuyez sur la to{gtba@ [ENTREE] pour
accepter I'entrée. \(zr b

La touche [ExcL] s'allumera Iorsgue; les zones seront
contournées. Les zones serom §ontournees lors de

I'armement. S (bQ
NS

NOTEL1L: Sivous avez acces au&@e& partitions, les touches [1] et

[2] clignotent. Appuyez sur la e qui correspond a la partition

désirée. La touche [EXCL] cﬁgnﬁera et toutes les zones qui sont

déja contournées s aIIumge\\\@n‘zf9

4

=

o &

4.6.1 RAPPEL DE CO %@NEMENT

Une fois que le syste{mgaest désarmé, les zones contournées sont
rétablies mais \fbéééfms conservées en mémoire. La
caractéristique d@@appel de Contournement vous permet de
rappeler le cghtghu de la mémoire de contournement. Cette
procédure ééiﬂ‘nd% le besoin de programmer de nouveau les zones
que vous qés@z contourner chaque fois que vous devez armer le
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Comment puis-je activer le rappel de contournement?

1) Appuyez sur la touche [EXCL]

2) Entrez votre [CODE D'ACCES]. (voir Notel) @500
3) Appuyez sur la touche [EXCL] 4o

Les touches correspondant aux zones qui étaient cgﬁqﬁnees

lors du dernier armement sont allumées. & ‘gJQ

o K
4) Appuyez sur la touche [ENTREE] >@\ &
NG
S

4.7 TOUCHES RAPIDES D’ARMEMENT ‘@Qfo_f

NGRS
L'Armement par Touche Rapide vous pgﬁ‘?ygg{ d'armer le systéme
sans avoir a entrer votre code d'accés&@ OQ"\
ISR
NOTE2: Si les deux partitions so&?a\s\ffvées et que vous utilisez
une Touche Rapide, les touche&{l}ooet [2] clignoteront. Appuyez
sur la touche qui correspon Sada partition que vous désirez
armer. Pour armer l'autre @r&ﬁ’on, appuyez sur l'autre touche
apres avoir entendu le “34\5\‘0@5 CONFIRMATION”.
&

4.7.1 TOUCHE RAPlDIg\‘D’&QhMEMENT REGULIER
Maintenez enfoncée +§7t(?fa“che [ENTREE] durant 3 secondes (voir Note
2) pour armer toutgs s zones de la partition. Vous pouvez utiliser
cette caractéristi §%¢§?in de permettre a des individus spécifiques, tel
que le person \ gé?entretien ménager, d'armer le systéme sans qu'ils
aient acces g:%l@ne autre fonction du systeme. Pour plus de détails,
référez-vo;gg& section 4.4 Armement Régulier.
4.7.2 g%&HE RAPIDE D’ARMEMENT PARTIEL
Maigﬁén@z enfoncée la touche [PARTIEL] durant 3 secondes (voir
Note 2) pour armer toutes les zones qui ne sont pas programmées
avec l'assignation Zone Partielle. Pour plus de détails, référez-
vous a la section “Armement Partiel” a la section 4.4.
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4.7.3 SORTIE RAPIDE

LORSQUE LE SYSTEME EST DEJA ARME EN MODE PARTIEL: cette
caractéristique vous permet de quitter les lieux déja armégcet de
les laisser armés. &

S,
Quitter et Armer en Mode Partiel: Maintenez enfoncggéf\touche
[PARTIEL] durant 3 secondes (voir Note2) pour amor&%@e Délai de
Sortie (voir section 4.1). Une fois le Délai de gb’brge écoulé, le

Q

systeme revient en mode d’Armement Partiel. o &
)

O x&

Quitter et Armer en Mode Régulier: Ma’}iteﬁez enfoncée la
touche [ENTREE] durant 3 secondes (voir @E) pour amorcer le
Délai de Sortie (voir section 4.1). Uneb.g}é le Délai de Sortie
écoulé, le systtme commute en mod%\ oA@mement Régulier (voir
section 4.3). S

RN
Quitter et Armer en Mode Forg\@f: A}P%intenez enfoncée la touche
[Exc.AuTO] durant 3 secondes{¥gir Note2) pour amorcer le Délai
de Sortie (voir section 4.1). éiﬁeg%is le Délai de Sortie écoulé, le

. ) . . .
systéme commute en modg:dArmement Forcé (voir section 4.5).
X @

Ny

7S

F S .
4.7.4 TOUCHE RAPIDESY ARMEMENT FORCE
Maintenez enfoncée\ tgliche [EXC.AUTO] durant 3 secondes (voir
Note2) pour conl;mu@%r toutes les Zones Forcées qui sont
ouvertes. Pour de€ gftails sur I'’Armement Force, référez-vous a la
section 4.5. £ &

(S

N
4.7.5 Tougﬁ\%cﬁAPmE DE CONTOURNEMENT
Mainteng?g\foncée la touche [EXCL] durant 3 secondes (voir
Note2)°@° r accéder au Mode de Programmation de
Con ﬁr\ ment (voir section 4.6).

N
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4.8 ARMEMENT A L'AIDE D'UN INTERRUPTEUR A CLE

Un interrupteur a clé peut étre utilisé pour armer ou désar@er le
systeme. Un interrupteur a clé est assigné a une (gz%rtition
spécifique et est programmé pour armer en Mode Pgtiigl (voir
section 4.4) ou en Mode Régulier (voir sectio@g&). Un
interrupteur a clé peut étre a action maintenue ou m %ﬁtanée.
NN
Pour armer le systéme a l'aide d'un interruptem@fclé a action
maintenue, placez l'interrupteur en position "omf@ur désarmer le
systeme, placez l'interrupteur en position "o'f\gb- @b‘z’
&

Pour armer le systéme & l'aide d'un int@rgfpteur & clé a action
momentanée, placez brievement I‘int%ﬁj teur en position "on" et
replacez le ensuite a la position “offé,@gqﬁlr désarmer le systeme,

répétez cette procédure. 2 é\\
.5
S
NS
4.9 ARMEMENT AUTOMA"&I&%

N
Le systéeme d'alarme Spg}‘ﬁr\@? peut étre programmeé pour s'armer
automatiquement lors d@&ég%ux conditions suivantes.

&

4.9.1 ARMEMENT ADQ%@?/IATIQUE SUR HORAIRE

Le systeme d'al \,g)@peut s'armer automatiquement a une heure
spécifique quotci)sie@ement. Tout comme I'Armement Régulier (voir
section 4.3), @’sﬁtéme ne pourra pas étre armé si des zones sont
ouvertes. S'{Q@ se produit, le systétme ne s'armera pas avant le
jour suiv%‘n. ien que cette caractéristique doit étre programmée
par vot@ir@allateur, vous pouvez programmer vous-méme ['heure
alaq fé?lqe)z,qlous désirez que le systeme s'arme automatiquement.

x>

N
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Comment puis-je régler I'heure de I’Armement Automatique?
1) Appuyez sur la touche [ENTREE] o
2) Entrez votre [CODE MAITRE] @eo
La touche [ENTREE] clignote 4o
3) Entrez [101] pour la Partition 1 ou [102] pour Iaoﬁsefﬁtlon 2
(voir Annexe A) $ &
4) Entrez [L’HEURE] désirée N &
Exemple: 6:15PM = 18:15 ,@b @°
O x&

(&)
Un Délai de Sortie de 60 secondes {g%gbqéection 4.1) sera

amorcé avant que le systéme sqit, a¥mé. Vous pouvez
annuler I'Armement Automatique&ﬁ@ght ce délai en entrant

votre code d'acces. \& OQ"
S Q
S o
4.9.2 ARMEMENT AUTOMATIQUE ‘QQl{E)JN MOUVEMENT”
Votre systeme peut étre %l?ommé pour s'armer et/ou

transmettre un rapport & votre@ogte de télésurveillance si aucune
activité n'est détectée dans lgpartition pour une période de temps
spécifique. Cette cara‘gﬁrg lqgue est particulierement utile
lorsqu'elle est utilisée poudassurer la protection de personnes
agées, d'individus ayaolsgg@s probléemes de santé chronique ou de

personnes vivant sedtegy®
v

C

24 Manuel de I'usager



5.0 CARACTERISTIQUES ADDITIONNELLES

Si votre systéme est muni de plusieurs claviers, vous devez

A programmer séparément les caractéristiques(ji@'Zone
Carillon" et "Sourdine du Clavier" pour chacunqjﬁ‘@x. Si

N . il . "N
votre systeme subit une perte d'alimentation ﬁ@b vous

devez reprogrammer ces caractéristiques. 9 R
N4 N

Q

- . o &£
N Lorsque vous appuyez et maintenez une touci?e@?foncee etque
o le clavier émet un "BIP DE CONFlRMAT|0N“o§Qi§ signifie que la
caractéristique Zone Carillon vient d'étr adhvée pour la zone
correspondant a la touche ou que la.§ ine du Clavier vient
d'étre activée pour ce clavier. Sile clg)a%&met un "BIP DE REJET",

N
cela signifie que ces caractéristiques’viennent d'étre désactivées.
gnifie g qgs’\ga‘n

SR
5.1 PROGRAMMATION DES ZONESEARILLON

Cette caractéristique vous perm§t\og4e@ programmer qu'elles sont les
zones pour lesquelles l'option CQ‘HU\& sera activée. Lorsqu'une zone est
programmée avec l'option Ca&ﬁbr@et qu'une ouverture survient sur cette
zone, le clavier émet un tin@'@%nore rapide et intermittent (BIP-BIP-BIP-
BIP) pour vous en averti;ﬁbqﬁctiver I'option Carillon des zones 1 a 10,
appuyez sur la touchgﬁuﬁ [10] désirée durant environ 3 secondes
jusqu'a ce que vous@teﬁ‘fdiez le "BIP DE CONFIRMATION". Par exemple:
pour activer le cari&@%ﬁe la zone 1, maintenez enfoncée la touche [1].

S

(S

N
5.2 Souaﬁ&éou CLAVIER

Pour a@ﬁ\@f ou désactiver la sourdine du clavier, maintenez
enfonq@e@ touche [EFFAC.] durant 3 secondes. Lorsque la sourdine
est @ti\ﬁée, le clavier émet seulement des "BIP DE CONFIRMATION",
des"BIP DE REJET" et une tonalité lorsqu'une touche est enfoncée.
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5.3 ALARMES DE PANIQUE

En cas d'urgence, le systéme Spectra peut étre programmg\ pour
transmettre immédiatement une alarme a votre poq§?e de
télésurveillance lorsque vous maintenez enfoncée d%ﬁ trois
secondes une combinaison de touches spécifiqg%g? Trois
combinaisons de touches peuvent étre programmé@ogﬁns votre
systeme. Selon vos besoins, ces alarmes peuvent étx& g,g‘ogram mées
pour générer une alarme audible (cloche ou sirén;éqf@h une alarme
silencieuse et peuvent dans les deux cas tranéﬁxg‘ﬁre un signal a
votre poste de télésurveillance. Chacune de @%sgz’trois alarmes de
panique peut transmettre un message sp(i@\‘ﬁct&*e a votre poste de
télésurveillance. Par exemple, les touchegﬁg’et [3] pourrait signifier
"contactez la police" ou toute autre signIiPagﬁn selon vos exigences.
SR
1) Appuyez & maintenez les touch@s{1] et [3] pour la police.
2) Appuyez & maintenez les tot{\eha‘go 4] et [6] pour une
alarme médicale. Q§ &
3) Appuyez & maintenez Ie%to&@?’nes [7] et [9] pour une
alarme d'incendie.  § 2

& @

N

o &

R
NN
5.4 PROGRAMMA'@B%DE L’'HORLOGE (HEURE)
‘O

Comment puis—é\@‘.@égler I'horloge du systeme?

9
1) Appuyez s@@@ﬁouche [ENTREE]
2) Entrez vgffeJCODE MAITRE]
S .

La toughedfENTREE] clignote
3) Entl’é@?@%O] (voir Annexe A)
4) EWe%SfL’HEURE] désirée

@eﬁaple: 6:15PM = 18:15

By

26 Manuel de I'usager




5.5 TOUCHE FNC (SORTIES DE FONCTIONS PROGRAMMABLES)

Votre systéeme Spectra peut étre muni de une ou plusieurs iorties
de fonctions programmables (PGM). Lorsqu'un événementsu une
condition spécifique se présente dans le systeme, les sogies PGM
peuvent étre utilisées pour rétablir les détecteurs de fu@%g}actlver
le systeme d'éclairage de votre résidence ou de gﬁ%@ bureau,
ouvrir/fermer les portes de garage et plus encore. L‘Fn%%ome PGM
peut également étre programmée pour s'activer b(gﬁue la touche
[FNC] est maintenue enfoncée durant 3 secon%@%ﬁ
[}
\(z’?@b
5.6 TOUCHE DE FONCTION RAPIDE (()Z’

Pour répondre aux requétes de votreﬁ ?ateur ou de votre poste
de télésurveillance, vous pourrieg” a@foir & exécuter une des

fonctions suivantes. Appuyez: NN

ot
5.6.1 RAPPORT DE VERlFlCAjQ@
[ENTREE] + [CODE MAITRE] @wéﬂw]

Si votre systéme est rel @)@un poste de télésurveillance, cette
séquence transmettra g.ﬁ G&?de de rapport de vérification au poste
de télésurveillance. b\@

'(27 0@

5.6.2 APPELER L¢ @lNATEUR

[ENTREE] + [couﬂz bg‘kiTRE] + [EXCL]

Amorce une %r@%edure d'appel pour entrer en communication

avec le Iog;lgfi‘\egﬁe diagnostic du poste de télésurveillance.

5.6.3 R&@DRE A L’ORDINATEUR

[ENT @Ep [CODE MAITRE] + [EXC.AUTO]

Forge votre systéme de sécurité & répondre a I'appel provenant du
logiciel de diagnostic du poste de télésurveillance.
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5.6.4 ANNULER LA COMMUNICATION

[ENTREE] + [CODE MAITRE] + [PARTIEL]

Annule toute communication qui a été initiée avec le Iogigiel de
diagnostic. &
)

&

&
IS
O

N §
‘Z:",

<

6.0 ALARMES D’INCENDIE &

{13

o S
Pendant une alarme d'incendie, la clochef/siréne @r@? trois "cris" a
intervalle de 2 secondes jusqu'a ce l'alarme ﬁigz?établie ou que
vous la fassiez taire en entrant un code d'a gﬁ/alide. Si la zone
en alarme est une Zone d'Incendie Retardge ¢ systéme attendra
qgue le délai automatique se soit écotg@,@g’/ant de contacter le
poste de télésurveillance. Cette opti oCbermet de prévenir la
transmission de fausses alarmes. Sﬁa gune condition dincendie
n'est présente, contactez votr§? @\oste de télésurveillance
immédiatement pour éviter qu@%ﬂ@eﬁ? pompiers soient dépéchés

inutilement. Qo 0())

»°
Comment dois-je procé\g%r@o,m une Zone d’Incendie Retardée
a été déclenchée accigensellement?
S S
N

L,

Q@

1) Appuyez sur la t\ é\[EFFAC.] dans les 30 secondes suivant
le déclenchen@ht@% l'alarme

2) Tentez de Corf%@‘@le probleme

3)Sile problégf?eé'ﬁfersiste, I'alarme sonnera de nouveau.
Appuyez Q‘Znouveau sur la touche [EFFAC.]. Cette étape
dictera\,ﬁl&&ystéme de retarder la transmission du rapport
d’alagﬁ%d’incendie au poste de télésurveillance (pour plus de
dés%\'@?‘oir la Figure 6-1)

§. -@‘0

N
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Figure 6-1: Organigramme d’'une Zone d’'Incendie Retardée

s
Déclenchement NS
d’'une Zone é—b
d'Incendie Retardée &0 N
S
o K
v &
2 0
»| Cloche/siréne activée. Transmission b@ S
"' du rapport retardée de 30 secondes & é@
l S @
(IR
Oui @Q) (}'
Est-ce que le probléme a été corrigé g
durant le délai de 30 secondes? v O
X
SN
l Non > m -
— > JOne alarme d'incendie
Est-ce que la touche a éte AG\ est générée et un rapport
enfoncee durant le délai de 30 o] ~VPlest transmis au poste de
secondes? SIS |tlésurveillance.
: O 9
vou &

Cn
La cloche/siréne se tait. La Q° O?

transmission de I'alerte d'ingéng@ est
retardée de 90 secondes &~ @

O
Non | Est-ce que le problg Qt=,*,ig7é1‘é corrigé

durant le délai de g0 sacondes?
N g
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Minimisez les risques d’incendie a la maison
Les trois principales causes d'incendie a domicile sont:

.

La cuisson est la principale cause d'incendie a domipio$ aux
Etats-Unis. C'est également la principale cause de blgssures.
Les incendies qui se déclarent dans la cuisine sont ﬁu\@ent le
résultat d'un manque de surveillance ou d'une err rd?umaine
plutét que d'une défaillance des équipements. 69@%
. o

La négligence des fumeurs est la cause pgr?c le de déces
causes par le feu. Les détecteurs de fumég aifisi que la literie
et les meubles résistant a la propq@é@n des flammes
contribuent a réduire grandement les r;@%& d'incendie.

S
Les systémes de chauffage sont§gg§<iéme principale cause
d'incendie résidentiel. Toutefois, gﬁncendies provoqués par
les systémes de chauffage dans”lgs maisons unifamiliales sont
une menace plus sérieusé’*cfe?e dans les habitations a
appartements multiples. C@t@oﬁement aux systémes installés
dans les habitations & appﬁrté’ments multiples, les systemes de
chauffage installés dar@q%s maisons unifamiliales sont souvent

entretenus de fagon @r}\cﬁrofessionnelle.
R L
&

Conseils de securit¢ ep cas d’incendie

En cas d'inceng?é‘zﬁ'appelez-vous que le temps est votre pire
ennemi et qgé‘\‘gﬁ‘aque seconde est importante. Assurez-vous
que tous Ieébog%upants évacuent les lieux et contactez ensuite
les pomp\'{@f%\\ éveloppez un plan d'évacuation et établissez a
l'avancepurspoint de rassemblement & l'extérieur. Assurez-vous
que Q@g&&e membre de la famille connait deux voies de sortie
pquue piéce. Pratiquez-vous a trouver la voie de sortie les
yerxd8rmés. Rappelez a tous de ne jamais rester debout durant
&h incendie, rampez toujours sous la fumée et gardez la bouche
couverte. Ne retournez jamais sur les lieux d'un incendie pour
quelques raisons que ce soit; cela pourrait vous codter la vie.
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¢ Finalement, avoir au moins un avertisseur d'incendie
fonctionnel augmente considérablement vos chances de survie
en cas d'incendie. Et rappelez-vous de pratiquer fréquerozsment

N

un plan d'évacuation avec votre famille. >
S,

Installation d’un systeme avertisseur d’incendie oéé\q,é\
Les incendies résidentiels sont particuliérement dang@rgix la nuit.
Le feu produit de la fumée et des gaz mortels qg?geuvent faire
succomber les occupants durant leur sommeil. Po@r assurer une
préalerte de détection dincendie efficace, feg? détecteurs de
fumée doivent étre installés a I'extérieur de@aﬁ’ue aire de repos,
soit a proximité immédiate des chambre{gz’?eq’gquans chaque autre

piéce de la demeure incluant le sous-sobb" &

(7

7S

N
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7.0 VERIFICATION ET ENTRETIEN

Lorsque le systeme est désarmé et que le voyant "PRET" est

allumé, déplacez-vous dans les partitions protégées afin gﬁctiver
z b .

les détecteurs de mouvement. Ouvrez et fermez les gotes qui

sont protégées et vérifiez si la touche du clavier qui cgﬁgé\pond a

la zone que vous venez d'ouvrir s'allume. Votre ingalé)é?eur peut

vous renseigner sur la meilleure fagon de vérifier \é)éRr,?,‘systéme.

SIS

P
N'utilisez en aucun cas de matériaux ardents gﬁ\gﬁ flammes pour
vérifier vos détecteurs d'incendie. Pour rraitre la méthode

sécuritaire afin de vérifier vos dispositifs g& détection d'incendie,
contactez votre installateur. 062’, ‘Q‘,@

N

Lorsque votre systeme est utilisé d@s@les conditions normales
d'opération, il ne requiert virtuellegiiegj‘aucun entretien autre que
les vérifications réguliéres. Il es\pre&mmandé que la batterie de
secours soit remplacée au if® une fois tous les trois ans.
Discutez avec votre installa@i\r\%our connaitre les procédures et

les vérifications nécessairgs & a quelle fréquence elles doivent
B

A P N
N
étre exécutées. KIS
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8.0 PARAMETRES DU SYSTEME

Description des Zones o
Est-ce que le systéme est réparti? OuilJ  Non [J %\\0

&
Partition 1 = I
g
Partition 2 = o
NI
$
#de Zone et Partition Par- Eg&q,& Délai
Description 1ou2 ¢ el Autd 24H1S dontrée
L
o1: O o o
$.&
02: O & ok\ O O O
Interrupteur a Clé? s& N
OLI N G
NS
Type: & S
03: I W W R
Zone d’Incendie? t?é\\o
Ol NI ;\\'OQQ)@
N
Retardée? O NLJ QO‘O &
KL
04; &< o000
N
05: N o (1 (] (]
&
06: S o (1 (] (]
)
07: % o (1 (] (]
e
08: N~y o (1 (] (]
SRS
09: £ & o (1 (] (]
G
10._& @ o (1 (] (]
s@
11: o (1 (] (]
12: o (1 (] (]
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# de Zone et Partition Excl Par- Exc. 24Hrs Délai

Description lou?2 tiel Auto d’gntrée
N
13: O 0o o oOgf0d
S
14: 0o o U 5 Q)c’? U
o R
15: O 0 OQf@ O
@
16: O O Fy a
P
&
\ oy
Codes D’accés N2

Pour des raisons de sécurité, inscrivez q;é%gzﬁément le nom de
' ' \ N
l'usager et non pas son code d'acces. @ @

Codes a 4 chiffres[]  Codes a6 ch@%é;qf]
S
SR
QO Q

Partition N ar- Exc Arm. PGM

# d’Usager et Nom 1ou 2 \}g&gf tiel  Auto Seule- Seule-
Q4 ment ment
001: 162 v v v O O
Code  Maitre  du co\\\ i
- o

Systéme K >
Par Défaut: 123456 &

@ &
002: P Lo [ 1 [
Code Maitre 1 @‘2’ &

)
003: S oo oo 00
Code Maitre 22" <>
&
004 .0 o o o O m
NN
005._ &% & Lo [ 1 [
S

oog§ @ = 0 0
007: Lo [ 1 [
008: Lo [ 1 [
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D lgg 8838858938888 ¢
H* OO O O O O O O O o o o o o o o o

028:

029:
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Arm. PGM
Exc.
Seule-

Par-

Partition

Excl

# d’Usager et Nom

Auto

lou?2

ule-
ées?n@ent

ment

tiel

COoOOCOoOoCOO
%,
.\@m«\
%%, O C O CCC
& o %
Q\OMA\Q\.Q\O
rrr%o.@ofrrr
Y,
mom\«Qo«Q
CCOC0CO0O%,&,0
g Lo
7

CCOOCOOC' s

‘

047:

PN
Q)()

b
Contrainte: O LI NI

048

36 Manuel de I'usager



Touches et Caractéristiques Spéciales

[J [ENTREE] Touche Rapide pour 'Armement Régulier activée
[J [PARTIEL] Touche Rapide pour I'Armement Partiel actlveeoa\
[ ] [Exc.AuTO] Touche Rapide pour I’Armement Forcé actg@e
[ [excL] Touche Rapide pour le Contournement de Z(gre%

(Programmation) activée QQ
@ p,&
Alarmes de Panique: & Q§
[11&[3] Policeou__ [ Sllenueuse@é\udlble LIN/U
[41&[6] Aux.ou___ L[] Sllenmeusé’ b‘?AudlbIe LIN/U
[71&[9] Incendieou ] Sllenm%ﬁgﬂ] Audible [JN/U
o&‘é‘

Sorties PGM: &'on’\\
PGM 1: S &
PGM 2: fs\(b
PGM 3: o O

§ 2"
Minuteries du Systeme bQ\oqo
Entrez et quittez les lieux par e 65 portes désignées

S

Délai de Sortie 1 ( Partlt|qg§¢°; _____ sec. = délai pour quitter les lieux
Délai de Sortie 2 (Part;zﬁbgj ______ sec. = délai pour quitter les lieux

()
Délai d’Entrée 1 = cz‘:‘ & _sec. = délai pour désarmer avant une alarme;
entrez par la zon@?&}

Délai d’'Entrée Zr-q,_ _sec. = délai pour désarmer avant une alarme;

Une alagﬁ\'i%hctlvera la cloche ou la siréne durant min.
&

$
TS

S

N
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Autres Informations

Installé par: Date:
Entretenu par: Tél: o
.z z RS
Supervisé par: Tél: &
Votre numéro de compte client: )
N
Emplacement du transformateur d’alarme: S o
sur le circuit #: bol\g)Q
Emplacement du communicateur téléphonique: Q}‘D@
F S
@
S
9
o O
&
& &
Fe
S
g
SES
S Q
S
NS
S &
SO
&S
Q9
N
N
L&
S
o o
N
T O
¢ L
S
S
B
NES
NGRS
Fe
NN
RS
§F &
G
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9.0 ANNEXE A

Votre clavier Spectra peut afficher les données de deux f@u;ons
lorsque vous programmez les parametres suivants: %.\0
* Codes d'Usager (voir section 3.4) Q)é‘&@
* Horloge du Systeme (voir section 2.5.8 & section 55)\5?
¢ Heure de ’Armement Automatique (voir section Q)@Q
NN
Ne lisez pas ce qui suit si vous n'avez pas to@%@#abord lu les
sections mentionnées ci-dessus. S &
o &
Aprés que vous avez entré les 3 chiffres\d‘gz&? section que vous
désirez programmer, la touche [ENTREEC])QQ’@@gnote. Si une valeur
est déja programmée dans cette sectiqgy, @numéro correspondant
au premier chiffre de la valeur progr@mﬁe s'allume également. A
ce moment, vous pouvez débuteg{!?eg\rrée de la donnée requise.
Aprés que vous avez entré un cQ«'ﬁre?le numéro correspondant au
chiffre suivant de la valeur progragimée s'allume et ainsi de suite.
Par exemple, si vous désirg [¥difier le Code d'Usager 004 qui
est 123456 pour 454545,\§‘ng%z le numéro de section [004]. La
touche [1] s'allumera. Ag?al,gféz sur la touche [4] et la touche [2]
s'allumera, appuyez sgﬂ%@ouche [5] et la touche [3] s'allumera ...
NG
\ ygs OV o
Aprés que vous &/@z entré les 3 chiffres de la section désirée et
avant méme d'@g@r une donnée, appuyez sur la touche [ENTREE]
afin d'accéder’ & Mode d'Affichage de Données. Les voyants
[ARM1], [A\Pﬁ@fet "PRET" clignoteront. Des lors, si vous appuyez
sur la @ﬁg@e [ENTREE], les chiffres de la section courante
défilergﬁéhr le clavier. Une fois que vous aurez vu le dernier
chi&fggpd\gﬂa section, appuyez sur la touche [ENTREE] pour quitter

autematiquement la section.
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Garantie

Le Vendeur garantit pour une période d'une année que ses
produits ne comportent aucun défaut de piece ou deémain-
d'oeuvre, si utilisés dans des conditions normales. Sauf c@ui est
expressément prévu par les présentes, toutes autres é‘a@nties,
expresses ou implicites, légales ou autrement, se ra| oéﬁnt ala
gualité de la marchandise, y compris sans limiter cey ngprécéde,
toutes les garanties implicites de qualité Qﬁ@chande et
d'adaptation a des fins particuliéres, sont exclu :? J@g Vendeur du
peut garantir la performance du systéme de s@g € parce que le
Vendeur n'installe pas et ne raccorde pas Ieg@rgﬁuits et parce que
les produits peuvent étre utilisés conjointeghent avec des produits
gue ne sont pas fabriqués par le Veﬁq@%’r. L'obligation et la
responsabilité du Vendeur en vertu (t@@présente garantie sont
expressément limitées a la réparatg%%u au remplacement, au
choix du Vendeur, de tout prc’sﬁu& ne rencontrant pas les
spécifications. Dans tous les caS, fg Vendeur ne sera pas tenu
responsable envers I‘acheteur@udg%ute autre personne, en cas de
dommages de quelque sort&?dﬂ%cts ou indirects, ou conséquents
ou accidentels, y compri.s\\&}gs limiter ce qui précede, les pertes
de profits, les biens v@%g;?ou des réclamations par des tiers,
causés par des prodng g@fectueux ou autrement résultant d'une
installation ou usage@mgpropre, incorrect ou autrement défectueux
dela marchand|se§97’e‘§ijue.
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