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1.0 Introduction

Merci d’avoir choisi le systéme de sécurité Esprit de Systémes
s N e e
de sécurité Paradox. La gamme de systémes de sécurité Q&prlt
unit fiabilité a simplicité dans ses produits offrant des op@bgé’ de
sécurité a la fine pointe de la technologie. Ces option%@ &
- S st
permettent la personnalisation de beaucoup des caractéfistiques

de pointe & 'aide d'une interface de clavier simple? &>

QS
Le systeme Esprit signale un large éventail deq)sggﬁtions d’état a
la station centrale de surveillance. Des rapQgﬁ ‘essais
automatiques peuvent également étre tran8mis a la station
centrale pour assurer le bon fonctionneg%gfdu systéme. Nous
recommandons que de tels essais soi@;béffectués réguliérement.
5 N p N\ f .
Consulter l'installateur du systéme d%&erme pour des instructions.
XA

Toutes les actions accomplies dgﬁ\g&e systéme de sécurité sont
executées et affichées au clavigroNous recommandons &
I'utilisateur de lire ce manu,gb‘t\rgéz’ attentivement et de demander a
I'installateur de lui epriQL@? @fonctionnement de base du systéme.
N

B . 0 Q%‘
1.1 Légende J’é\o
Dans ce guide, ,gzivcénes sont utilisées pour représenter les
points d’intérf;g?\kés icbnes suivantes sont utilisées :

&L

NS

P=tndi t |
O(D % Ique une note ou un rappe

[ToucHE] = indique une touche sur le clavier
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2.0 Fonctionnement de base

Beaucoup des fonctions de ce systéme doivent étre aggtvées
par l'installateur. Si la fonction n’est pas programméegte

clavier émet un bip de rejet et I'action est annulée§®°§@
S
2.1 Voyants lumineux du clavier Q\%@*
L'état de chaque voyant du clavier & ACL 642 Esprit
représente une condition précise du systg&g\%omme il est

indiqué a la Figure 2.1.

o

. . L du clavi

Figure 2.1 : Voyants Ium;g&?? u clavier
QO

@ Prét (vert) &%§®
ALLUME = zone(s) fermée(s),~ &
ETEINT = zone(s) ouverte(§)" o
CLIGNOTEMENT = pen t4

dejat gg sortie

&

(?) Armement (rouge) o@—@"—
ALLUME = systérge‘afiné
ETEINT = systéme gesarmé
CLIGNOTEMQ@W@'I;&APIDE = alarme

@ RN
£
S o
2.2 Rétrgagfion visuelle
NI . s .

Tout c %é I'utilisateur doit savoir a propos de son systéme

de sé:e\t{\@?é est affiché au clavier 642 Esprit. Les zones du

sy@@&& de sécurité sont immédiatement identifiées et les

@%sé”ages importants quant a I'état du systéme s’affichent a

I'écran.
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Lorsque I'état des zones est normal, I'écran ACL indique :
systeme prét. Siune ou plusieurs zone(s) est(sont)
ouverte(s), I'écran indique : zone ouverte. Bien qgé‘
I’écran montre automatiquement la ou les zone(s) ouve&égs),
il est également possible d’utiliser les touches [A] 00

pour visualiser une zone précise. $ R
& 5
. R RS .
Figure 2.2 : Vue d’ensemble du clavier & A&ﬁ’@ Esprit
O @

S
Les messa&g@%éz’l‘écran ACL

affichent FEtaPdu systéeme
et guid é@tilisateur dans

ses %&ef jons.
@@

L cﬁqd?que Ialimentation
dpifon programmée par
X iffStallateur).

ol o

(&} 3
@ QA .
> Oo‘UtlIlser ces touches pour faire
Gn @ @@ & air
$ 2 défiler les menus.
G o S IRZ
2 oaoa IS
&
N
o &

& &
2.3 Rétroacti@ﬁéﬁonore
Chaque fois gijq{aﬁe touche est enfoncée, le systeme émet un
bip. Ce so\g@gﬁ\firme qu’il y a eu une entrée. Lorsque des
donnéesSoat entrées au clavier, ce dernier guide I'utilisateur
alaidgy ~Res tonalités afin de communiquer I'acceptation ou
le r@é’t‘é’e I'entrée. L'utilisateur devrait donc étre au courant
des tonalités (bips) de clavier suivantes
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* Bip de confirmation : lorsqu’une opération (c.-a-d.
armement/désarmement) est entrée au clavier avec
succes ou que le systéme bascule dans un nouveauq
mode/état, le résonateur du clavier émet un bip .3
intermittent (quatre bips courts). &

* Bip derejet : lorsque le systeme revient a sog:%
antérieur ou qu’une opération est entrée au@iéxﬁ?er de

fagon incorrecte, le résonateur émet un bipg’gg)ﬁtinu (biiip).
9‘%@0

2.4 Liste de renseignements &o

,. @ . )
L'installateur peut programmer le pargkj@ff de contrdle afin
qu’il comporte des renseignements iﬁé@%rtants tels que des
numéros d’appel des secours, dgﬁ\ cdnseils ou des notes.
Ces renseignements sont saumég@rdés méme apres une

. o)
perte totale de puissance. & @
&

S
X
% %

&

{5
Comment visualiser L@‘\lgs\?e de renseignements?

)

1) Appuyer sur la tQgchE [INFO].

2) Utiliser les toughoe(éﬁ[A] ou [ V] pour faire défiler la liste
de renseign%mgats.

3) Appuyer S&Q‘! | touche [CLEAR] pour quitter.
< %)

)
&
eﬁ’o@%
S
O
N2
O . &
(NS
RSN
Gy
S

S
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3.0 Codes d’acces

Les codes d’accés sont des numéros d’identification o
. . S
personnels qui permettent d’entrer dans certains modegjde
programmation et d’armer ou de désarmer le systemg®Efi
~ ~ . O
plus du code maitre, le panneau de contréle Esprltcp%@lﬂ étre
programmé pour accepter jusqu’a 48 codes d’utilisgot%urs

avec chacun un code d’accés unique. bq’@\i‘
. NN
Eviter de programmer des codes d a®68 simples ou

évidents tels qu’'un numéro de tele\;gﬁgﬁe, une adresse

ou un code comme 1234. Foe
bO K\Q)
QR
1 HH § Qk
3.1 Codes d'utilisateurs N

Linstallateur programme le pangé\gﬁpour qu’il accepte les
codes d’acceés de 4 ou 6 chiffr&\@t assigne les définitions de
code a tous les codes d’util@ﬁe%rs. Le code maitre (par
défaut : 474747) et les cg@és‘ﬁ’utilisateurs sont désignés par
un numéro de code de 2 res; les numéros de code 01 a
48 représentent les cg &S d'acces 1 a 48 et le numéro de
code 00 représenteb"f”eoa%éde maitre. Pour créer ou modifier
des codes d‘accigé‘,qygir section 3.3 a la page 8 et section 3.4
adlapage9. £ @

O
3.2 Cod\@@e"contrainte
Le dernigr.gdde d'utilisateur (numéro de code 48) peut étre
progr@m)mé comme code de contrainte. Si l'utilisateur est forcé
d’qﬁler\ou de désarmer le systéme sous la menace, il peut

entrer ce code d’acces afin de déclencher une alarme
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silencieuse a la station centrale de surveillance. Vérifier auprés
de l'installateur si cette option est activée dans le systéme.

Q
O
. Y S
3.3 Programmation des codes d’acces &
L i\%
. o > L
Comment créer un code d’acces? R

Q <
L'un ou l'autre du code maitre ou du code dgﬂ\t@@ateur 01
doit étre utilisé pour entrer en mode de preg&ézr’nmation
i . N O &
afin de créer des codes d’accés. 2

9

1) Appuyer sur la touche [ENTER]. L’C)Qé:r\@fﬁindique
brigvement : entrer code:pgur mode
programme. SQ@

2) Entrer le [CODE MAITRE] ou e ®ODE D’UTILISATEUR 01]
afin de créer des codes tacées. L'écran indique :

Q N -
mode programmegygection.

3) Entrer un numéro d%@%& de 2 chiffres (00 a 48).
L'écran indique : pFgsentement en

> "
programmatiigih. Ce message reste affiché
jusqu’a ce qu;@ﬁde d’accés valide soit entré.

4) Entrer un coded'accés de 4 ou 6 chiffres. Une entrée
correcte reﬁ@‘zie au message mode programme
sectigny

5) Reve@’r’ﬁ’étape 3 pour inclure des entrées

= .
adg}ﬂgd’nelles Ou appuyer sur [CLEAR] pour quitter.
>

R . .
gjﬁecran indique : aucune pour signaler qu’un code
¥ d'acces est disponible (ne contient pas de
renseignements).
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3.4 Suppression d’'un code d’accées

Comment supprimer un code d’acces? ES
Ny
1) Appuyer sur la touche [ENTER]. L'écran indique @5@:\

brievement : entrer code pour mode §®§
programme. 00 R

2) Entrer le [CODE MAITRE] ou le [CODE D UTILISOAQT'@R 01]
afin de supprimer des codes d’accés. Le%aQ\@ndlque
mode programme section. &g

3) Entrer le numéro de code a suppnmez\%@% a48).
L'écran indique : p resentemer@;?t\en
programmation. on*\@

4) Appuyer sur la touche [2ND] p@ sﬁr la touche
[ENTER]. Cela supprime le coﬂ%{el_ écran indique :
mode programme sgfttcion

5) Revenir a I'étape 3 pour sﬁgﬁrlmer d’autres entrées ou
appuyer sur [CLEAR] pgﬁréqwtter

6‘
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4.0 Armement et désarmement

Pour des renseignements sur I'armement et le désarmeocment

d’un systéme partitionné, voir « Partitionnement du ég}‘\
systéme » a la page 28. I
S
S S
4.1 Délai de sortie o

X . . L
Aprés I'entrée d’une séquence d‘armement@/a e, un
minuteur de délai de sortie laisse assez dé’gifhps a
I'utilisateur pour quitter le secteur protége gvant 'armement
du systéme. Le clavier peut biper pegﬁ%p?le délai de sortie.
S'b,\oQ«\

4.2 Désarmement et désac_gﬁ\@ﬁon d’une alarme
DS

) CH ) .
Comment désarmer le sg%(t)@me de sécurité?

NS
1) Entrer par la porte d‘gﬂf[gé%/de sortie désignée. Le clavier
émet un bip et déc@i@g@he le minuteur de délai d’entrée.

X

2) Entrer le [COD-GﬁS)'é@CES]. Le voyant {7} s'éteint et le

clavier arrét iper.

£ goblper
o Q@
. N . .

4.3 Afficha§gde la mémoire d’alarmes
Lorsque I@@’Sﬁ’téme est armé, toute atteinte a la sécurité est
enregisiféeSet entrée en mémoire. Cette mémoire contient
toute@’qs"situations d’alarme survenues pendant la derniere

Lo S ] e
pé r.o%@d armement. Si une alarme est enregistrée, I'écran
igéhqbe :zone(s) mémoire [mem] pour voir.
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Comment visualiser la mémoire d’alarmes?

1) Appuyer sur la touche [MEM] pour visualiser la liste d,.gS
zones qui ont été violées pendant la derniére périq@g
d’armement. Le systéme affiche la ou les zone(@‘q’gﬁﬁ

(@)

ont été activées. K

2) Utiliser les touches [A] ou [¥] pour faire d%ﬁ?e\x}?a
. F S
meémoire. @

3) Appuyer sur la touche [CLEAR] pour quqiy)tféi@,@’(\

S 2
@ Le fait d’'appuyer sur la touche [C;Z;@%Pq] entraine
seulement I'effacement du mes@% i affiché a 'écran

et non I'effacement du contepd @& la mémoire. Armer
ou désarmer le systéme pAQNE\\ acer le contenu de la
mémoire. © S

F&

P

4.4 Armement régulle@fu;\systéme
Le voyant @ vert du claﬁé&ﬁoit étre allumé afin d’armer le
systéme en mode Ré ci . Ce voyant s’allume seulement si
toutes les zones sout fermées. L'écran ACL indique :
systéeme pr@f@&‘butes les portes et fenétres doivent
étre fermées et,\f@’épeut y avoir de mouvement dans les
secteurs sur\ée?@s par les détecteurs de mouvement. Si le
voyant @ yﬁ'@’est pas allumé, I'écran ACL affiche une liste
séquentio\éﬁ e toutes les zones ouvertes.

r§’@<§\$

S @
S
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Comment armer le systeme en mode Régulier?

1) Entrer le [cODE D’ACCES] lorsque le voyant @ est\\o*\
allumé. L'écran indique : sortie en cou r%'%%t le
voyant & clignote. CQ@Q,C')‘\

2) Aprés le délai de sortie, I'écran indique : améPQ
complet, indiquant que le systéme esgzéeg\;fﬂé.

x&

C)Q Q)Q
O &

4.5 Armement partiel &

L’armement partiel permet aux gens g;k?ggmeurer dans le

secteur protégé en armant partielle o%'ﬁ’le systéme. Des

points d’entrée/de sortie tels que@s&?ortes, les fenétres et

les zones du sous-sol peuvent;@tr@%rotégés pendant que

d’autres zones a l'intérieur d@s@)%aison sont négligées.
Ao}

NG -
Comment armer le sygf“@le en mode Partiel?

QO

1) Appuyer sur la to@@f[smv}. L’écran indique :
entrer coﬁ\&pour armer périméetre.

2) Entrer le [coyogd‘AccEs]. L'écran indique : sortie
en courisde voyant @ clignote puis un bip de
confirm%ﬂoqigée fait entendre. L’écran indique :
péri\a;f‘%fre armé.

oY
\\5‘7’5) .

4.6 gortie rapide

G@%@fﬁ cette fonction, I'utilisateur peut quitter un périmeétre
deja armé en mode Partiel et, apres que cela est fait, le

systeme peut s’armer de nouveau. |l est possible de régler le
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systéme pour qu’il se réarme en un des deux modes suivants :
mode Partiel ou mode Régulier. Le systéme s’arme a la fin du

délai de sortie. o
O
Y

S

Comment demander le réarmement en mode Par&a%{é’

1) Avec le systéme déja armé en mode Partiel, agbus?’er
sur la touche [STAY] et la maintenir enfoncee\’DLgécran
indique : sortie en cours. ° °

2) Le systeme bascule dans le mode de dekal gé sortie (la

DEL @ clignote). A la fin du délai d%@ogt?e le

systéme se réarme en mode d’ armgment Partiel.
Py A

7

Comment demander le rearmem@g%n mode Régulier?

1) Avec le systéme déja armé el gw\ode Partiel, appuyer
sur la touche [ARM] et la nga\cl’ra;gmr enfoncée. L'écran
indique : sortie enbﬁq@a rs.

2) Le systéme bascule dgng??é mode de délai de sortie (la

DEL @& clignote). @{T@;‘?n du délai de sortie, le
systéeme se rearr@%geﬁ mode d’armement Régulier.

.,b Q()Q;G‘

47 Armemerg@g?stantane

L’armement g@t@ntane permet a l'utilisateur d’étre
|mmed|ate§¢‘e5i“avertl lorsqu’un point d’entrée s’ouvre plutot

quily alwrlg&elal d’entrée.

\
Qé\c

@
N
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Comment armer le systéme en mode Instantané?

Apres I'armement partiel et pendant le délai de sortle@
appuyer sur la touche [STAY] et la maintenir enfonqéé
jusqu’a ce qu’un seul bip se fasse entendre. Celg%la;énge
toutes les zones retardées en zones « |nstantag$ié@ ».

S J’
4.8 Armement forcé o@ &
L'armement forcé permet a l'utilisateur r§p|dement armer
le systéme sans attendre la fermeturef% tButes les zones du
systeme. L'armement forcé est comgfujégment utilisé
lorsqu’un détecteur de mouveme@rﬁtege le secteur

comprenant un clavier.
®
f La zone d’'incendie Q\éggut pas étre armée en
mode Forcé. Q S
¥

Comment armer Ie:s'*y&?eme en mode Forcé?

1) Appuyer sur Iabtou%he [FORCE]. L'écran indique :
D"
entrer gbde pour forcer arm sys.
2) Entrer le [g‘%{@% D'ACCES]. L’écran indique : sortie

en cqﬁ\l;‘s Le voyant @ clignote pour signaler le
delalg%@nle Apres le délai de sortie, I'écran indique :
ar«]ﬁ@bcomp let.

\
\
F
N
N
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4.9 Programmation manuelle du contournement
Cette fonction permet la programmation du systéme pour
qu’il ne tienne pas compte de zones déterminées (qu'’il Ie&
désactive) lors de son prochain armement. Une fois Ie 5
systéme armeé puis désarme, les zones ne sont plus c,)\\”
contournées. Par exemple, il est possible de contogﬁ\ﬁ@ér

certaines zones lorsque des ouvriers rénovent uqe g%rtle

d'un établissement. SN
()<Q QJ&
(J \
A La zone d'incendie ne peut pas ergocontournee
’Z’ @
bo
4.10 Rappel du contournemen Q

Grace a la fonction de rappel du cg @ﬁrnement il suffit
d’appuyer sur une touche pour cc)?\gp\urner les mémes zones
qui ont été contournées prece@rzgment

Comment contourner Igragilellement une zone?

1) Appuyer sur la toueﬁgsﬁavp] L'écran indique :
entrer cod&’ gour exclure zones.

2) Entrer le [CODEbbq&CCES] L’écran indique : entrer
zn [] potg?t«"excl ure.

3) Entrer les é‘\gﬁiffres du numéro de la zone voulue ou
utiliser @ tz§Uches [A] ou [¥] pour faire défiler les
zone%‘étté’ppuyer sur la touche [BYP] pour changer
I'ét; ‘H@Qfa zone sélectionnée (contournée ou normale).
R&/@SII’ a I'étape 3 pour sélectionner d’autres zones.
pruyer sur la touche [ENTER] pour enregistrer et quitter
ou sur la touche [CLEAR] pour quitter sans enregistrer.
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Comment activer la fonction de rappel du contournement?
1) Appuyer sur la touche [BYP]. o°
2) Entrer le [CODE D’ACCES]. L'écran indique : ent@“’er
zn [] pour exclure. O)@@c}\
3) Appuyer sur la touche [BYP]. K
4) Appuyer sur la touche [ENTER] pour conflgﬁ%‘?entree
S &

0 4
4.11 Armement par touche un|qu%® 2
L’armement par touche unique perme}l}'t?‘abqhement du
systéme a l'aide d’une seule toucheb&i@c sans l'utilisation
d’un code d’accés. Les fonctions %@%tes doivent étre
activées par l'installateur. N

TS

4.11.1 Armement régulier gﬁr@touche unique
Cette méthode arme toutg§Lé§ zones du systéme.

Comment armer engé?‘qﬁde Régulier?
Avec le voyant@b ﬁhme

Appuyer sur la @L{ghe [ARM] et la maintenir enfoncée. Le clavier
émet un blp Q;Snflrmatlon etl'écran indique : sortie en
cours Ee\&oyant @ clignote puis un bip de confirmation se
fait ent@;@ow L'écran indique : armé complet.

&
4.1jﬁ@\rmement partiel par touche unique
S@%rar a « Armement partiel » a la page 12 pour une

explication compléte de cette fonction.
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Comment armer en mode Partiel?

Appuyer sur la touche [STAY] et la maintenir enfoncée. Cela@‘
arme automatiquement le systeme en mode Partiel. Aprés@ Y
delai de sortie, 'écran indique : périmétre armegs &
o Q

O R
S

o K

4.12 Armement par interrupteur a clé/boutﬁ\lg)eﬁﬁoussoir
Ce systéeme peut comporter un interrupteur a c(IJéQQ\lfun bouton-
poussoir pouvant étre utilisé pour armer ou dgsagiﬁ’er le systéme,
supprimant le besoin d'utiliser un code. Si ;b(ﬁ%tﬁlarme est
générée dans le systeme, ou lors d’une gﬁtgé‘rare circonstance,
I'utilisateur peut devoir désarmer le s‘?ﬁ%ﬁ% a l'aide du clavier.
Consulter l'installateur pour plus amg {e\\@renselgnements.

\\(f @0
4.13 Armement automati:sﬁé’é heure déterminée
Linstallateur peut program\(ﬁe;» € panneau pour que
I'utilisateur puisse déterr@ﬁ@? I’heure a laquelle le systéme
s’arme durant le jour.@ﬁn@ce mode, toutes les zones
protégées et tous Ie\ﬁéiﬁﬁositifs de détection doivent étre
fermés avant qu’i!?}')’i’g& armement.
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Comment programmer I'armement automatique?

1) Appuyer sur la touche [ENTER]. ;\\00

2) Entrer le [CODE MAITRE] ou le [CODE D’UTILISATEUE01].
L’écran indique : mode programme segsﬁgn.

3) Appuyer sur la touche [9]. L'écran indique :tﬁgﬁi re
arm. auto. heure=. Lo

4) Entrer I'heure (demander a I‘installateu(gg'«@ clavier
est configuré selon un systéme de 129y24 heures).

* Si le clavier est configuré selon Iagg’%se horaire
internationale, entrer I'heure se@?qd%orloge de 24
heures (c.-a-d. 4:05 du soir 3%][0][5]) puis
passer a I'étape 6. S

« Si le clavier est configurég%glgn la base horaire des
Etats-Unis, entrer I'eye selon I'horloge de 12
heures puis passer\@a‘?é&pe 5.

5) Appuyer sur la toucgé ﬁj pour une heure du matin

(AM) ou sur la to%‘sﬂ@TZ] pour une heure du soir (PM).

* Appuyer sur !\g@?{g@%he [CLEAR] pour quitter.

.\’276@%“

> O
4.14 Armemgfﬁg%lutomatique si aucun mouvement
L’installateuc@?)gé\t programmer le panneau pour qu'’il envoie
un rappo@@et&&u qu’il arme le systeme si ce dernier n’est pas
arme egﬁ‘ll& y a aucun mouvement détecté dans aucune des
zoneso\‘bgﬁ’dant une période préprogrammée. Par exemple,
cet@fgﬁction peut étre utilisée lors de la surveillance d’'une
pe‘?scﬁ‘me agée, d'un individu ayant des problemes de santé
§1roniques ou d’une personne vivant seul.
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4.15 Alarmes incendie
En cas d’alarme incendie, la cloche/siréne fonctionne en mode
d'impulsions. Pour arréter/réinitialiser une alarme incendie
entrer un code d’accés valide. En cas d’incendie, suivre lgplan
d’évacuation. S’il n’y a pas de condition d’incendie, cog&%étér
I'entreprise de sécurité afin d’éviter une réponse in%gi%@&

«QJ
4.15.1 Protection contre I'incendie au foyer g)\z@

Une sécurité-incendie raisonnable peut étre @ag%ee en

suivant un programme en trois points : @ @bq’
Q

1) diminuer les risques d’incendie; or?‘b,g,b

2) disposer d'un systéme d’alarme in e;

3) avoir et exercer un plan d’ evacugﬁo&

4.15.2 Diminuer les risques dwg@ndle
Les trois principaux risques d@g@’hdle sont :

Q O
1) 'usage du tabac au lit; Q &
2) les enfants laissés seg?%@ la maison;
3) le nettoyage avec de%‘{a%\mbdes inflammables tels que I'essence.

4.15.3 Disposer djugpesysteme d’'alarme incendie

Les incendies re&qéﬁtlels sont particuliérement dangereux la
nuit. Les |ncerg§e)s produisent de la fumée et des gaz mortels
pouvant fal[g’g\érdre connaissance aux occupants pendant
leur somng@nbc}\fm de prévenir le feu de fagon efficace, des
detecte@ e fumée devraient étre installés prés de chaque
zone &esouchage ou chambre a coucher. De plus, il devrait
y agélrhn détecteur a chaque étage additionnel de I'unité
résidentielle familiale, y compris au sous-sol.
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4.15.4 Avoir et exercer un plan d’évacuation
Il'y a souvent peu de temps entre la détection d’un feu et le
fait que les occupants puissent succomber aux effets

. . xS
dangereux de ce dernier. Cela peut se produire en mgins de
deux ou trois minutes aprés la détection d’un feu. Ug@g&arme
incendie anticipée peut étre inutile a moins que I%§§3mbres
de la famille aient prévu une sortie rapide de Iqut?%késidence.

Q@ &

Se préparer et s’exercer pour des conditiongﬁ@@%endie ense
concentrant sur la sortie rapide de la résig@ . Des
exercices devraient étre organisés afin q‘%g: es membres de

. s NG . L.
la famille sachent quoi faire. Chaque pgrgonne devrait prévoir

o L A N
un chemin d’évacuation indépend c@él gu’une fenétre de
chambre a coucher) au cas ou I’gﬁt{gé‘e de porte de la
chambre deviendrait inaccessih?%g\\\
N
4.15.5 Disposition pour I@é’gﬁhdicapés
Dans des circonstances sﬁgﬁales ou la vie et la sécurité de
certains occupants dép€ngtent du sauvetage rapide de ces
derniers par d‘autregj@g&%onnes, le réseau d’incendie
dispose d’'un mo;igﬁgf%viser automatiquement ceux qui
dépendent des secdrs.
Q

(%)
&
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5.0 Fonctions supplémentaires

Plusieurs fonctions du clavier peuvent étre immédiatemerott
programmées par I'utilisateur, et ce, sans l'aide d’'un ég}‘\
installateur. SN
Q
5.1 Sélection des zones Carillon Q\’Z’@*
Une zone Carillon informe ['utilisateur de son gugérture en

émettant un bip intermittent et rapide. & b@
&Q) 2

Comment attribuer la fonction de ca@?’o\@ aune zone?

1) Appuyer sur la touche [9] et la maj\élemr enfoncée.
L'écran indique : znCaril lb§@ [1 entrez
numéro.

2) Entrer les 2 chiffres du n@ 0 de la zone voulue ou
utiliser les touches [A] s%@] pour faire défiler les
zones et appuyer suro‘l‘aoj%uche [2ND] pour changer
I'état de la zone se&c@)nnee (zone Carillon ou non).

3) Reveniral’ etapg@p%ur attribuer la fonction de
carillon a d’aujr&sszones.

4) Appuyer surd‘a tﬁuche [CLEAR] pour quitter.

Q)
o° A

5.2 Sourdﬁe&iu clavier

Le cIawega)eBt étre programmé pour qu’il n’émette pas de

sons a s, pas méme les bips des zones Carillon.

Lorsgﬁg,% sourdine est activée, le clavier émet seulement
ips de confirmation et de rejet et émet un bip lorsqu’une

touche est enfoncée.
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Comment activer/désactiver la sourdine du clavier?

Q
Appuyer sur la touche [CLEAR] et la maintenir enfoQ§%e
pendant 3 secondes. Un bip de confirmation sign >que
la fonction de sourdine du clavier a été activée Sbip

de rejet signale que la fonction de sourdine c\iﬁc\lﬁvier a

été désactivée. @ @;5’
F
&
5.3 Alarmes de panique N

) L . . R
Afin de pouvoir signaler une situation@egpanique,
l'installateur peut programmer troi%é%égs de panique sur le
clavier. L'utilisateur peut demandet é??installateur de
programmer des zones de paniq%@\qui générent des alarmes
(sirénes ou cloches) ou des@i‘éﬁrjﬂes silencieuses. Les deux
types d’alarme peuvent ggn\é(;z@r et envoyer des rapports
directement a la stationos%é&*rale de surveillance.

Les zones de paniq é”{\r(eolel’vent aussi communiquer des
messages précis afa station centrale de surveillance. Par
exemple, il est p@?sjﬁie d’appuyer sur la combinaison de
touches de pagég,tfg pour appeler la police ou le service
d'incendie. RQ&n¥ander a l'installateur la définition exacte des
alarmes %@%\@ﬁique de ce systeme.

&

22 Manuel de I'utilisateur



Comment utiliser les alarmes de panique?

Appuyer sur les deux touches requises et les malntenlr\\é‘
enfoncées pour générer une alarme. L'écran indique &
alarme. 0@@6\\

* [1] et [3] générent un signal de panique \,D @
* [4] et [6] générent un signal d’alerte medlcage
» [7] et [9] générent un signal d’alarme mcgﬁdgé

0
<~\ &
5.4 Réglage du jour et de I’ heure £ b
b S
Comment régler le jour et I'heure a Nneau?

1) Appuyer sur la touche [ENTER]. &é@?%n indique : entrer
code pour mode pré’g‘wqamme

2) Entrer le [CODE MAITRE] Q,B I@O[CODE D'UTILISATEUR 01].

3) Appuyer sur la touche\\cﬁngﬂ] L’écran indique :
entrez heu rerhéu re=.

4) Entrer I'heure (deom §der a l'installateur si le clavier est
configuré seloqmg%ysteme de 12 ou 24 heures).

*Sile cIawer&g&conﬂgure selon la base horaire
|nternathg§ag§ entrer I'heure selon I'horloge de 24
heures\dé’c-é -d. 4:05 du soir = [1][6][0][5]) puis passer a
l'éta Qf)bo

- SiJ8 @%wer est configuré selon la base horaire des

Q)ts Unis, entrer I'heure selon I'horloge de 12 heures

$pu'rs passer a I'étape 5.
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5) Appuyer sur la touche [1] pour une heure du matin (AM)
ou sur la touche [2] pour une heure du soir (PM).
6) Utiliser les touches [A] ou [¥] pour sélectionner Iezgjﬁur.
7) Appuyer sur la touche [ENTER] pour enregistrergér\,l\\trée.
L’écran indique briévement : présentem%@g,‘}en
programmation puis mode prog@@ﬁne
D

section. KRS
NS
8) Appuyer sur la touche [CLEAR] pour qu&ﬂ%@@?
O O

& &
. ORS;
5.5 Touches de fonction rapide? .o
Plusieurs fonctions du panneau de\%é%oéﬁéle peuvent
rapidement étre programmées s@le:"clavier. L'entreprise de
sécurité ou I'installateur peut d&fnander a I'utilisateur
d’accomplir quelques-unes \@S‘@fonctions suivantes.
S O

S 0 :
Comment entrer en gfoge de programmation
accédée par touchg? &
o &KX

1) Appuyer sur Iq,x‘t%@'éhe [ENTER].

2) Entrer le [co,p’%ouTATTRE] ou le [CODE D'UTILISATEUR 01].

3) Appuyer g@l\uﬁtouche correspondant a la fonction a
activer g@o'{éﬁ'ableau 1).

4) Ap%éyé{@ur la touche [ENTER] ou [CLEAR] pour
; Q
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Tableau 1

[TRBL]

Appeler I'ordinateur au moyen du téléphone.

e R o
L'écran indique : appel au pc. Celalance Ig
communication avec I'ordinateur de la station cgitrale
de surveillance. Linstallateur indique a I‘utiligﬁgﬁf\r a
quel moment cette option doit étre utilisée@bO@@Q

[FORCE]

Répondre a I’ordinateur. L'écran i 3@ lé:
réponse pc. Cela lance la cefgfunication
par modem entre le systéme et@Q’ gtation centrale
de surveillance. L‘installateur@%;ixj?ue a l'utilisateur
a quel moment cette optio&&oﬁl‘@étre utilisée.

[sTAY] |Rompre la communicgtﬁzﬁ?Cela annule la
communication par r‘Q\odgﬁ entre le systéeme et
I'ordinateur de la s@ "centrale de surveillance.
Linstallateur indi@g}% I'utilisateur & quel moment
cette option d%@%ge utilisée.

=&~
[9] Programnﬁﬁeﬁ de I'heure de I'armement
autom%\uﬂ;{t\b&. (voir section 4.13 a la page 17)

[MEM] Jourﬁ-&?@ure du panneau. (voir section 5.4 a la
p?\g%%??)

[BYP] fﬁgboport d’essai. Si programmée par I'installateur,

S.c8tte fonction entraine I'envoi d’'un code de rapport
& S i a I'entreprise de sécurité. Linstallateur
&7 sfd'essai a I'entreprise
§ = indique a I'utilisateur & quel moment cette option

doit étre utilisée.
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5.6 Parameétres du clavier
L'utilisateur peut modifier les parameétres du clavier afin de
satisfaire ses besoins.

Pz
&/
%

S
%
7

Comment régler les paramétres du clavier? (})@
O
1) Appuyer sur la touche [6] et la maintenir e@?o&cee

2) Choisir une option. E S ¥
[1] Rétroéclairage : luminosité du clavﬁc\ﬁ estle
niveau le plus clair) 0 b
[2] Contraste : intensité des caragﬁéré’é (7 estle
niveau le plus faible) o &
[3] Défilement : vitesse de dgﬁ‘eQernt (1 est le niveau
le plus rapide)

3) Utiliser les touches [A] Qu m pour faire des

modifications.

4) Appuyer sur la toucl’@léﬁTER] pour enregistrer le
choix et revenir a Lé\tgpe 2 ou sur la touche [CLEAR]
pour revenir a I’ gfégﬁ 2 sans enregistrer le choix.

'Oe

\’b
5.7 Liste des&vzenements
Le panneau ¢ e%introle créer une mémoire tampon
contenantéin\bfeglstre de toutes les activités du systeme y
comprlsﬁ sur et 'heure. Cette liste des événements est
sauveég%rgee méme apres une perte totale de puissance.
‘Q Q

*Q
& @0

S
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Comment visualiser la liste des événements?

1) Appuyer sur la touche [MEM]. \\ok‘

2) Appuyer sur la touche [INFO] pour visualiser la liste gés
événements. L'écran indique : heure §Q,§@
événement. &L

3) Utiliser les touches [A] ou [¥] pour faire de@%@_{‘g liste
des événements. i\g)
4) Appuyer sur la touche [CLEAR] pour qunttﬁgq,

Chaque événement génére deux ecran%ﬁgw/enement (voir

Figure 5.1). Une fois entré dans la Ilstgode’s événements, le

jour et I'heure auxquels I'événemen et produit ainsi que

I'événement qui s’est produit defll@ntg‘a écran. En appuyant
sur la touche [V¥], le deumeme0 |e§mage défile a I'écran.

Figure 5.1 : Exempge st%crans d’évenement

heu';)e %é"l événement
roQ

@?@4325 EVENEMENT

P Eoin 9:01 80

é\*\q}”
0(\‘ $%vénement qui s'est produit
&Q"k\@
RRM BRRPUSAGER ou | BEFECT. SYSTERE
USB}iaﬁI SELT=1 DEFECT BATTERIE

quia provoqué la partition ol I'événement
I'événement s'est produit

Clavier a ACL 642 Esprit 27



5.8 Partitionnement du systeme

Selon les besoins, I'installateur peut programmer le panneau
pour qu’il reconnaisse et contréle deux secteurs distinpots
(Systeme A et Systéme B) en activant la fonction de&q}‘\
partitionnement du systéme. Les codes d’accés pe&?vgﬁt
aussi étre programmeés pour armer/désarmer unbﬁ@sfeme ou

les deux systémes en méme temps. @ f
Q@ &

Le partitionnement peut étre utilisé dans Ie%i?lg?gllations ou
des systémes partagés sont pratiques co&;ﬁc?gﬁ’dans le cas
d’immeubles de bureaux, d’entrep6t3,$‘8 embles
d’habitations collectives ou d‘immeug{e%; "habitation en
copropriété. Pour plus amples ren§§g§v\ements,
voir « Armement d’un systéme E)bsﬁ\jﬁ)nné » a la page 28.
N

5.8.1 Armement d’un systége<artitionné

~ SO o . .
Les zones peuvent étre dl\/cgéqg% en deux systémes. D’aprées
les besoins de l'utilisate i:?\'@?stallateur désigne les zones
faisant partie du Systé@@%@, celles faisant partie du Systeme
B, celles faisant par@é’otﬁs deux systémes (double secteur) et
celles qui nont pggb\d;é\ssignation (secteur commun). Une
zone faisant partie &°un double secteur est armée si 'un ou
l'autre des sysﬁ%@qés A et B est armé et est désarmée
seulement @%g}%e les deux systémes sont désarmés. Une
zone faisgﬂ@artie d’un secteur commun est armée
seule (;}%rsque les deux systémes sont armés et est
dés%;ﬁ]gg si I'un ou I'autre des systémes A et B est désarmé.

RS
Llﬁsta(ﬂateur doit programmer les définitions des codes
Pacces. Ces définitions déterminent les codes d’accés
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pouvant armer le Systéme A ainsi que ceux pouvant armer le
Systéme B. Les codes peuvent aussi se faire attribuer 'acces

aux deux systémes. o
O
&
5.8.2 Armement des deux systémes en méme tem @
Si le code a acces aux deux systemes : S 0
a,o @Q

Comment armer les systémes A et B en meoﬁﬁg&emps’?

Entrer le [CODE D’'ACCES]. Le voyant Qco@nrgbnce a
clignoter et le minuteur de sortie comme@@ on compte a
rebours. L’écran indique : Armemerzf +B.

O\

R
5.8.3 Armement séparé des systgﬁl@ AetB

Si le code a accés au Systeme A@ (\\
%O

Comment armer le Systenféé\"

1) Appuyer sur la tOUCh@Q[be’AY]

2) Entrer le [CODE D %ét@%] Le voyant @ clignote et le
minuteur de sortle commence son compte a rebours.
L'écran |nd|quq, g%rtle en cours. Aprés le
délai de sort\téé\@cran indique : Armement a.

N
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Si le code a accés au Systéme B :

Comment armer le Systéme B?

1) Appuyer sur la touche [FORCE]. &

2) Entrer le [CODE D'ACCES]. Le voyant @& cIign%@Q;é\Ie
minuteur de sortie commence son compte e‘g?%&urs.
L'écran indique : sortie en coursgA es le

délai de sortie, I'écran indique : arme@qﬁt b.
q O @

%

2 . , R o &
5.8.4 Désarmement séparé des syst%ﬁes AetB
NGRS

Sile code a accés au Systeme A: P .o
N

RO
Comment désarmer le Systé@‘e{bé??

. N
1) Entrer par la porte d’entrggff;dé? sortie désignée. Le
clavier émet un bip et @?:J)enche le minuteur de délai
d’entrée. NN
2) Appuyer sur la tog@goTSTAY].
1) Entrer un [CODEQSI};;@CES] valide.

ISEES
Si le code a accé®afr'Systéme B :
aahied

‘U~«¥J
Comment@gs%‘lrmer le Systeme B?
o K

1) Entr%@cﬁa?gla porte d’entrée/de sortie désignée. Le
cla,ga‘esgmet un bip et déclenche le minuteur de délai

dgntfee.
2)Agbuyer sur la touche [FORCE].

s® Entrer un [CODE D’AcCES] valide.
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5.9 Essai et maintenance
Nous recommandons de soumettre ce systéme a un essai
une fois par semaine. Contacter la station centrale de
surveillance avant et aprés les essais.

Comment soumettre ce systéme a un essai?
Q

Avec le systéme désarmé et le voyant & allgr\?@”?
1) Marcher dans les secteurs protégés afinoa*%é%ver les
détecteurs de mouvement. L’écran de\@‘éiﬁndiquer :
zone ouverte. &
2) Ouvrir et fermer les portes et les E@?l@t@es protégées.
L’écran devrait indiquer : zonggq;&ve rte.
N Q

%
Linstallateur peut informer I’utilisa?%g? de la meilleure fagon
de soumettre ce systéme partggﬁii)ér a un essai.
QO

NS
5.9.1 Essai de I'alarme in@%@ﬁie

Ne pas utiliser de flammg,schtj,e ou de matériaux en flamme
pour soumettre les dispdsitits de détection d'incendie a un
essai. Contacter I’in@%ﬁﬁeur d’alarme afin de connaitre les
fagons sans risqugsqgtﬁ soumettre ce systeme a un essai.

3

5.9.2 Maintengﬁg‘é du systéme

Sous utilisagocﬁ:@lormale, ce systéme ne nécessite pas de

maintenam&e@%tre que des essais réguliers. Nous

recomrr@\ngﬁns de changer la batterie de réserve & tous les
. 9 &

trois a¥S,s

R
S
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6.0 Affichage des défectuosités

L’écran peut afficher plusieurs conditions de défectuosiéé.
Lorsque des conditions de défectuosité se produisentdécran
indique : défect. systeme. Si programmé paf ;&
I'installateur, le résonateur du clavier émet un big,dégéﬁles les
défectuosités que I'utilisateur doit prendre en c\ongﬁte sont
énumérées plus bas. Si une défectuosité ne pﬁg?ant pas
dans la liste ci-dessous s’affiche, appeler L’(é?(@éprise de
sécurité pour que son personnel vienne,\éhg%tenir le
systéme. & ¥

D @
§.E

Comment accéder a I’afficha%;&i)é défectuosités?

@

1) Appuyer sur la touche [TRB&:’ZL{\\\

2) Utiliser les touches [A]\@’L?] pour visualiser la ou les
défectuosité(s). Voir I’g&g@ation correspondante dans
la liste des défectupsﬁ@és. Si aucune directive de
rectification n’est eﬁgﬁée, appeler I'entreprise de

A OO ’
sécurité pour ug# rémise en état.
3) Appuyer sur la tguche [CLEAR] pour effacer les

défectuosi(ggéigﬁ mémoire et quitter.
&
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Liste des défectuosités

Batterie manquante/faible S

Si la batterie n’est pas connectée au panneau, I'écran mg@ique
:défaut sys. 01 défect batterie. La %@%@Ie

connectée au panneau devrait étre remplacée, cagé’llg ne

pourrait plus fournir suffisamment de courant de %gérve en

cas de panne d’alimentation. < &@
4
Panne d’alimentation &L
NI

. N RS
Si le panneau de contrdle n’est pas ahrgpg@e en courant
alternatif et/ou le bloc d’alimentation g%oaéut pas charger la
batterie, I'écran ACL indique : de@b@t sys. 02

panne de ca. L
\(S\\(f @O
Cloche déconnectée QQ éj’

Si une cloche/siréne n est@%@connectee a la sortie de
cloche/siréne, defaut} @9/5 04 siréne
débranchs afflcrg@Qaé&cran

Perte de I horlogeo

Si I'horloge du §$§38me ne fonctionne pas, généralement
apres une pazﬁmé”totale d’alimentation par batterie et en
courant aI if, 'écran ACL indique défaut sys. 08
pe rte\c?@u re. L'horloge devrait étre reprogrammée
apres «;mgé\p”erte totale de puissance. Voir « Touches de
5

fon@m?aplde » (page 24).

N
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Défaillance du céblage de zone/sabotage

Il'y a un probléme de cablage dans une zone protégée.

L'écran ACL indique : défaut sys. 09 déf &

cablage zn. &
S

Moniteur de ligne téléphonique oﬂ? ¢

Si le panneau détecte une perte de la ligne té nlque

I'écran ACL indique : défaut sys. 10 Lgne

téeléphone. @ bQ’

Défectuosité de la zone d’ mceng;?ez,

Si la zone d’incendie est coupée, Ig%@‘n indique : défaut
sys. 11 boucle mcend

34 Manuel de I'utilisateur



7.0 Liste de vérification du systéme

Q
. O
7.1 Touches de panique &
QJQ. &
Touch Type d’al de paniqy8 &
ouches ype d'alarme de paniqy® ¢
. NI
[1] et [3] police ou ,g)bg)
[Jsilencieuse [ sonore utilisée
—
[4] et [6] auxiliaire ou (@Q’,,@
[Jsilencieuse [ sog%‘}r&eo U inutilisée
o0
O A
[7] et[9] incendie ou SO
O silencieuse _o1eonore [ inutilisée
NS

~ O
© 3

. e > &
7.2 Liste de vérification ftes zones

Ce systéme est-il partition 2oui ] non [

Systéme A = S ¥ Systéme B =
?,@Q @fb
No de zone @%ﬁéme No de zone Systeme
et description <®;‘\q}® A B et description A B
P
01: &Q,@ \\qi’ g 05: gd
} > :
02: \\@Q‘ZP 00 |os: 00
03: 8 0o o7 00
NN
04 00 |os: 00
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No de zone Systeme No de zone Systeme
et description A B et A B
description S
&
09: 0o |17 5@5@
10: 0o s Sl
[~
RS
11: gad 19 S0 OO0
S
. . o ¥ 00
12: 0o 20: NG
13: 00 |21 & 00
N Qn
14: 00 |28 00
S
15: 00 @28 0o
S o
16: O 3324 00
o o
QX
Le délai d’entrée 1§%kde secondes.
Le délai d’entrée 2 egt de secondes.
secondes.

1 IS
Le délai de so@ﬂg@t de

9
oé\ g
ep\??
& &
O
N2
O &
(PN
NS
Gy
R

$$
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s des utilisateurs

acces

7.3 Liste des codes d’

o ¢,
£ % Y,
2 %, Foe
2 x«\ou <
Z % .
9L %,
L ()
@nb@
)
5 P, P
2 U7,
£ 8 Qoo
S = 0} Ve
Zz 3 @A@s\c
=L e L]
© N~ 0] » o 1.A&MO < Ye] © N~ [ee] [e)] o
~ ~ ~ ~ N AN .D&. N N N N N N [sp}
u\Q\m
(0] \WO %@\V
£ AO\Q(.
3 Tool ¢ s
& Po gt
NS
.\.o&\. 5
A.\ ®\\
o 00.@\0\0
© 3 4 O
- 2 e, 1,
£ 8 78|
5 =2 P
z 35 0@«
clalo|ld|lo|lo|n|ols|s|e|lals|s
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Nom de Systeme Nom de Systeme
I'utilisateur I'utilisateur
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@ Pour des ra@éh%%le sécurité, écrire seulement les

noms des %§Iq§‘§teurs sans les codes d’acces.

> &

Renselgneﬁléhts divers
Ce systemg%(@larme a étéinstallé le par
é‘ & .

Le seqﬁb@est assuré par No de tél.
Le n@vd@la station centrale de surveillance est

wiéro de compte est .
Is‘emplacement du transformateur d’alarme est
sur le circuit no
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Garantie

Systemes de sécurité Paradox Ltée (« Vendeur ») garantie, pour une période
d’'un an, que ses produits ne comportent aucun défaut de piece ou de main-
d’ceuvre si utilisés dans des conditions normales. Sauf ce qui est expressérgent
prévu par les présentes, toute autre garantie, expresse ou implicite, Iéga@?}u
autre, se rapportant a la qualité de la marchandise y compris, sans limitgf ¢g, qui
précéde, toute garantie implicite de qualité marchande et d’adaptatio§® g8 fins
particuliéres est exclue. Le Vendeur ne peut garantir la performancegs QQflstéme
de sécurité parce qu'il n'installe pas et ne raccorde pas les produj e&%arce que
les produits peuvent étre utilisés conjointement avec des prod '§\qd§9ne sont pas
fabriqués par le Vendeur; ce dernier ne doit pas étre responsabledans les
circonstances découlant de l'incapacité de fonctionnement duit.
L'obligation et la responsabilité du Vendeur en vertu de Iazﬁf%énte garantie sont
expressément limitées a la réparation ou au remplacem@t@u choix du Vendeur,
de tout produit ne rencontrant pas les spécifications. b€s fétours sur ventes
doivent comprendre une preuve d’achat et doiven é‘f-feﬂ\@ns dans le délai de
garantie. Dans tous les cas, le Vendeur ne sera u responsable, envers
I'acheteur ou toute autre personne, de pertes o mmages de quelque sorte,
directs ou indirects, conséquents ou accidentgls \¢rcompris, sans limiter ce qui
précéde, de pertes de profits, de biens volés'ortde réclamations par des tiers
causés par des produits défectueux ou agftésTésultant d’une installation ou d’un
usage impropre, incorrect ou autre de @ afthandise vendue.

SRS
Malgré le paragraphe précédent, I@%s@gnsabilité maximale du Vendeur est
strictement limitée au prix d’achatdudroduit défectueux. Lutilisation de ce
produit signifie I'acceptation d%&%@garantie.

@
MISE EN GARDE : Les d'@ﬁbg&rs, installateurs et/ou autres qui vendent le
produit ne sont pas autorisés® modifier cette garantie ou d’apporter des
garanties supplémentg’g'.ég\@i engagent le Vendeur.

X

© Systemes de sé rig,gparadox Ltée, 2002-2005. Tous droits réservés.
Spécifications suj te@a changement sans préavis. Un ou plusieurs des brevets
américains suj¥@ni§peuvent s’appliquer : 6215399, 6111256, 5751803, 5721542,
5287111, 51 g@ 5077549, 5920259 et 5886632. Des brevets canadiens et
internatiol @euvent également s’appliquer.

F
Esprit\gg g}\e marque de commerce ou une marque de commerce déposée de
Sys es'de sécurité Paradox Ltée ou de ses sociétés affiliées au Canada, aux

Etats-Unis et/ou dans d’autres pays.
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