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2.0 INTRODUCTION

Nous tenons a vous remercier d'avoir choisi le systémq\@e
sécurité Esprit+ de Systemes de Sécurité Paradox. L K
de produits Esprit+ est composée de produits f'@fﬁg&e’ et
faciles a utiliser qui vous permettent de bénéficiel” des
avantages d’une multitude d’options de sécurit® g?la fine
pointe de la technologie. Certaines de ceso@w%ns vous
permettent de personnaliser plusieurs cagattétistiques et
fonctions évoluées a l'aide d'une interfa,gé\g?avier facile a
utiliser. P
g
Le systéme Esprit+ peut transmettgxuﬂwoe vaste gamme de
rapports a votre poste de télésurx\ei Iaj%e afin de signaler les
conditions de votre systeme- éﬁes rapports de test
automatiques peuvent égale€nfétre transmis au poste de
télésurveillance afin de s’ ssQu&?f du bon fonctionnement de
votre systeme. Nous reg:gtmg%ndons gue de tels tests soient
effectués sur une b&@q’réguliére. Demandez a votre
installateur de vous\oﬁ@igner la procédure a suivre pour
executer ces testsg &

N
Toutes les opé%a@ons effectuées sur votre systeme seront
exécutées gt affichées a laide du clavier. Nous vous
recommapaqri€ de lire ce manuel en entier et de demander &
votre i a@;ﬁteur de vous expliquer le fonctionnement de

baseégg ire systeme.
S
S

S

N

§
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2.1 REFERENCE UTILISEES DANS CE MANUEL

Tout au long de ce manuel, vous apercevrez des |cone,%>?1w

servent & attirer votre attention sur des points per@e@,ts
Voici la description de chacune de ces icones: o} Q,é‘

L&
E = indique une note ou un aide-mémoire. \’Z’

o 0
A = indique un avertissement ou une mjsggﬁn garde.

o
& . o &
= indique un conseil pratique. o'z’n@’
¥ «\
[ToucHE] = Représente une touc@dﬁPclawer
N \Q,
2.2 FONCTIONNEMENT @EaBASE
Plusieurs des fonctions e‘? &s caractéristiques de votre
systéeme doivent étre |§eg}n service par votre installateur.
Si une fonction n'estyPagprogrammée, le clavier émet une
tonalité d'erreur et I(’fff)g?ation est annulée.
&
¥ &
N

2.3 VOYAN'[@ L\.slSMINEUX DU CLAVIER
L'état de éﬁ%@un des voyants du clavier Esprit+ 642
représent® wte condition spécifique de votre systéme tel
qu |IIusg@§?a Figure 2.1 sur la page 5.

‘b
\0’30
@OQ O
O
s (4]
s X3

N
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Figure 2.1: Voyants lumineux du clavier

@ Preét (Vert)
ALLUME = Zone(s) fermée(s)
ETEINT = Zone(s) ouverte(s)
CLIGNOTANT = Lors du délai
de sortie

{*) Armé (Rouge)
ALLUME = Systéme armé
ETEINT = Systéme désarmé
CLIGNOTE RAPIDEMENT= Alarme

2.4 CONFIRMATION V|SUELLE§ <&

Tout ce que vous devez savowg)]‘)@os de votre systéeme de
sécurité est affiché sur le claier &sprit+ 642. Les zones de
votre systéme de sécurité g%\@mmédiatement identifiées et
des messages importants\fodbernant I'état de votre systéme
apparaissent sous vos g}eoLQ@

Si I'état des zon @ é? normal, le message SYSTEME
PRET apparait @Q\d?aﬁlcheur Si I'une ou l'autre des zones
du systeme e@@ glverte, le message ZONE OUVERTE
apparait s%s lgfficheur. Les zones qui sont ouvertes
apparaissgﬁ‘l\\ﬁutomatiquement sur l'afficheur mais vous
pouvez dfement utiliser les touches [A] ou [V¥] pour
wsuah\@r@me zone spécifique.
& Q\o‘

F 5
@

§$
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Figure 2.2: Vue d’ensemble du clavier Esprit+ 642 ACL

ESPRITS Les messages de I’afficht;:-g?
3 orist Taui &
SYCTEM READY a cristaux liquides vous «2

~ QY
permettent de connaft@ &t
noN 16:23 g B Syatame et vous rysnt

de guide Iorsqu%ggﬂs(ﬁntrez

des commande Gavier.

S (o) (™) (™) @ | Ca indique que,alfmentation
o @ (<>} est présente @R n program-
Ol oo™ mée par I’(i)g&gﬁteur)

@®® Utilisez Qggq)@buches pour

@ @ défiler@té&/ers les divers

@@ @ meb \\6\

. A A & X
Q0
D

NES

2.5 CONFIRMATION AUEHBE

Chaque fois que vous a@)&@oz sur une touche, le systéme
émet un bip. Cette tona@% gous confirme qu’une entrée a été
effectuée. Lorsque vgﬁ%@ntrez des informations au clavier,
ce dernier vous glﬁeﬁl’aide de ces tonalités afin de vous
indiquer si les ,D@glfges que vous avez effectuées sont
acceptées oupreiftées. Nous vous suggérons de vous
familiariser %?Eg\?es tonalités du clavier suivantes:

X

$ @
. Tonalg"éQ@ confirmation: lorsqu’'une commande (par ex.:
ar t/désarment) est entrée avec succes au clavier

Q \\grsque le systtme commute & un nouvel état/mode,
N . . p sz
Q&aé@rtlsseur sonore du clavier émet une tonalité
P . .
& \é’é?ermlttente (quatre bips courts).

6 Manuel de I'utilisateur



» Tonalité d'erreur: lorsque le systéme revient & son état
précédent ou lorsqu'une commande n'est pa\é\
correctement entrée au clavier, I'avertisseur sonore ég@et
une tonalité continue (biiiiiiip). \}@‘Z’ 5\@

&L

2.6 AFFICHAGE DE LA MEMOIRE DES AL;A‘RM%S

Lorsque le systéme est armé, toute violation % \t’éme de

sécurité est enregistrée et stockée dans la®pggmoire. Ce

registre contient toutes les conditions d’ala?rge qui se sont
produites dans le systéme lors de I%’b\qﬁmiére période
d’armement. Si une alarme est présen@dé?ns la mémoire, le
message: ZONE(S] ﬂE’ﬂDlRE\@TQk@ﬂJ POUR VOIR

apparait sur I'afficheur. ,Z;* N
@&
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Comment puis-je visualiser le contenu du registre de.
mémoire? @"\\o
@QQ\@
1) Appuyez sur la touche [mMem] pour visualiser la I'@i%q?
des zones qui ont été violées durant la dernic‘a}:@\@*'oQ
période d’armement. Le systéme affiche Iag@g\es
zones qui ont été activées. b{\@
2) Utilisez les touches [A] et ['¥] pour défﬂe§§@travers le
registre. & @b
3) Appuyez sur la touche [EFFAc] pou;&'ﬁ%it?er.
S

&
E Appuyer sur la touche [EFE@NS @onur effet d’effacer le

message qui apparait ,gﬁyr\\fd fficheur mais n'efface
pas le contenu du reg’r\é\tg)g‘de mémoire. Pour effacer
le contenu du regisiré, vous devez armer ou
désarmer le systefgs>

SN

(4
2

Q

SRS
2.7 LISTE D'EVENEMENTS
Votre panneau dg@%éﬁtr()le crée, dans un registre tampon,
une liste de toulgf événements qui surviennent dans votre
systéme, inclga@fl’heure et la date auxquelles ils se sont
produits. %é‘ft@“liste d'événements n'est pas effacée lors
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d’'une panne totale d’alimentation.
o

Comment puis-je visualiser la liste d’événements? {\@

F S
1) Appuyez sur la touche [MEM]. "@Q@

2) Appuyez ensuite sur la touche [INnFo] afin de wsﬁ ser
la liste d’événements. Le message HEURE @ ‘3}@
EVENEMENT apparattra sur I'afficheur. £ 0{\“

3) Utilisez les touches [A] et [¥] pour deﬂlgﬁ)abé?avers
liste d’événements.

4) Pour quitter, appuyez sur la touche @F@?

A\

§ R
28 LISTED’ INFORMATIONS
Votre installateur peut pro%@m@er votre panneau de
contrble de fagon a ce quesdes informations importantes
telles que des numéros d’ (goe@é, des conseils pratiques ou
des notes y soient enrecgisg%es Ces informations ne sont
pas effacées lors d’ une&)a&?\e totale d’alimentation.
@Q
Comment pms{k \g%uallser la liste d’informations?
\ Q

1) Appuyez ﬁr‘&a touche [inFo].
2) UtlllSEZ&S\S@tDUCheS [A] et [¥] pour défiler a travers la

liste g@r@rmatlons
3) Poqt’@&gbﬂtter, appuyez sur la touche [EFFac].

S

&
& §
F S
S
<
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2.9 PARTITIONNMENT

A votre demande, votre installateur peut programmer )ﬁre
panneau afin de permettre que celui-Ci reconnaigé”,e@et
contrdle deux secteurs distincts (Systéme A et Sy%&%&é‘\B).
Pour ce faire, votre installateur activera la caractéﬁs@e de
partitionnement du systeme. Les codes d’a%éé%'beuvent
également étre programmés pour armer/désﬁn@%r 'un ou
l'autre des systémes ou les deux a la fois. © o
&

Le partitionnement devrait étre utilisé @r& les installations
ou le partage de deux systémesb&'@i@%re plus pratique,
comme par exemple dans les béti[gegﬁ regroupant a la fois
une aire de bureau et une aire Q{,f%:posage ou encore les
immeubles en copropriété/immﬁu&ies d’'appartements. Pour
de plus amples informations;¥éférez-vous a “Armement D’un

Systéme Partitionné” a la pAgE23.
D
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3.0 CODES D’ACCESS

Les codes daccés sont des numéros d’identifica@‘é\n
personnelle qui vous permettent d’accéder a certains rqﬁ‘ ¢

de programmation et d’armer et de désarmer le sys efn@eEn
plus du code maitre du systeme, le panneau dg ofitrole
Esprit+ peut étre programmé pour accommode&@u’a 48

. Sh N .
codes d'utilisateurs ayant chacun un code d’'acg€e€stnique.
y p%&'é%’ q

)

Evitez de programmer des code‘%ﬁ@@seraient trop

faciles ou trop évidents, tels @éﬂotre numéro de
téléphone, votre numéro de FLQ&%@\U un code comme
1234. NS

& R?

Votre installateur programmerayotie systéme de fagon a ce
qu'il accepte des codes d'acg@side quatre ou six chiffres et
assignera des définition QQ@ code a tous les codes
d'utilisateurs. Le code.@aufe (par défaut: 474747) et les
codes d'utilisateurs séﬁg\}qéhacun identifiés a l'aide d'un
“numéro de code” a ge pchiffres. Les “numéros de code” 01
a 48 représentent\lg%zgodes d’'accés 1 & 48 et le “numéro de
code” 00 représgntelle code maitre. Pour créer ou modifier
des codes d’a&@s, suivez les étapes décrites a la page
suivante. 00& &
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Comment puis-je créer un code d’accés? IS
N
G

A . XN
Seul le code maitre ou le code d'utilisateur 01 pegveat

étre utilisés pour accéder au mode de programma n‘zﬁfln
de créer des codes d'accés. bo

1) Appuyez sur la touche [ENTREE]. Le mes g @?\l TRER
CODE POUR MODE PRDGRFINWEQ%QQﬁaraltra
brievement sur I'afficheur.

2) Entrez le code maitre ou le code d ‘II :t}ateur 01 afin
d’étre en mesure de créer des ¢ 'acces. Le
message MODE F’EDL’:EFN’L@x SELCTION
apparaitra sur l'afficheur. < o

3) Entrez le numéro a deux ch}?fsé\s (00 & 48) du code
que vous désirez progr &. Le message
PRESENTEMENT @I‘lo ROGRAMMATION
apparaitra sur I’ af'flcﬁgl&t. Ce message demeurera
affiché jusqu’a Ce\@JQfVOUS entriez un code d'accés
valide. I &

4) Entrez un coqé’d@cces a quatre ou six chiffres. Une
entrée vali %q%‘our effet de faire réapparaitre sur
Iaﬁlcheu@eéﬂ\essage MODE PROGRANMNME
SEC Tﬁ g

5) Sl vous g95|rez ajouter un autre code, retournez a

Q\\S Si vous avez terminé et désirez quitter,

aﬁ@ez Sur [EFFAC].
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3.1 SUPRESSION D’UN CODE D’ACCESS

é’\'{Z,;}Q

F S

1) Appuyez sur la touche [ENTREE]. Le message & QQ’G
ENTRER CODE POUR MODE PRDGRH[’}DF}'OEf
apparaitra brievement sur I'afficheur. bQ’\ Q@

2) Entrez le code maitre ou le code d’utilisate@%&g’afin
d’'étre en mesure d’'effacer des codes d’ao;?eg’? Le
message MODE PROGRANMME SEQ@F%@N
apparaitra sur l'afficheur. Q&f’;@,

3) Entrez le numéro a deux chiffres (08°3&8) du code que
vous désirez effacer. Le message@?" SENTEMENT
EN PROGRAMNARTION appﬁr;@tra sur I'afficheur.

4) Appuyez sur la touche [ZEMEcljggé\ppuyez ensuite sur la
touche [EnTREE]. Cecia p et d'effacer le code. Le
message MODE PRO ffE SECTION
apparaitra sur I’affichQJ?r. &

5) Si vous désirez effgj@%@?n autre code, retournez a
I'étape 3. Si vous{a@/@erminé et désirez quitter,
appuyez sur [E}Z:’E?;‘gl.@

oS

E Le meSs@‘ge “EST LIBRE" apparait sur I'afficheur

Comment puis-je effacer un code d’acces?

A\

polgﬁ‘{\ig‘g’lquer que l'espace mémoire servant a la
jotammation d’'un code d'accés est disponible (ne

é&oﬁtlent aucune information).
NN
&
Q°
>
v O
S
S
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3.2 CODE DE CONTRAINTE

A
Le dernier code d'utilisateur (numéro de code 48) peut,;ﬁre
, . . A
programmeé en tant que code de contrainte. Si vom@‘,giges
contraint de désarmer votre systéme sous la menaé@, sous
pouvez entrer ce code d’'accés au clavier afin qu’uﬁe@@arme
silencieuse indiquant votre situation soit transrgi@e\éu poste
de télésurveillance. Demandez & votre instal;%é@ﬁr si cette
option est activée dans votre systéme.
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4.0 ARMEMENT DU SYSTEME

Votre systéeme Esprit+ peut étre armé dans 5 moégs
différents de fagon & couvrir une variété d'applicatioag‘gga)
sécurité. Afin de profiter pleinement des avantages ge@ufius
offre votre systeme de sécurité, nous vous invitogs @aq’vous
familiariser avec ces 5 procédures d'armement. b@@&

, S
4.1 DELAI DE SORTIE & @b

Lorsque vous exécutez une procédure do’ré?@gment valide, le
systéme démarre un délai de sortie afhife vous allouer le
temps nécessaire pour quitter les Iie@’@ant que le systéeme
s’'arme. Le clavier peut avoir étgz, \r@grammé pour émettre
des tonalités durant le délai de‘aq‘rg)é?

S o

OO
4.2 ARMEMENT REGURER’DU SYSTEME

. . =y , .
Afin que le systéme pu@%ngétre armé, le voyant vert & doit
étre allumé. Ce voya,g?%%llume uniquement lorsque toutes
les zones sont fer@@es. Le message S55YSTEME PRET
apparait sur I’afflg@eg? Toutes les portes et fenétres doivent
étre fermées e éu@ﬁn mouvement ne doit avoir lieu dans les

. S0 . .
endroits pro Q§ par des détecteurs de mouvement. Si le
voyant vegﬁ&?ést éteint, I'afficheur fait apparaitre a tour de

role les g@nbg;@ qui sont ouvertes.
L
NN
o &
s()@ $
> §
e
§ hd
N
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Q
L . XY
Comment puis-je armer le systeme en mode regulk\ér\?

PSS

‘. N Q,é\'
Lorsque le voyant @& est allumé: booéoq
o S
1) Entrez votre code d’accés. Le message 5 QZ\RQ}# EEN
L O URS apparaitra sur l'afficheur et le v@?@ﬁ ]
clignotera. & &
2) Une fois le délai de sortie écoulé, Iqﬁe\gﬁgage ARNMNE
COMPLET apparaitra sur I’affichgﬁ?,r@%ur indiquer que
le systéme est armé. S.b\oq*

o]
P&
4.3 ARMEMENT PARTIEL " &

Le mode d’armement pa@@%us permet de demeurer a
l'intérieur des lieux tout gh.a¥mant partiellement le systeme.
C'est-a-dire que vouskp%wyez demeurer a l'intérieur de votre
résidence et vous g%@cer librement tout en ayant armé
certaines zones gv%gt@finies. Vous pouvez de cette fagon
protéger seulerfenp des points d'entrées/sorties tels que
porte ou feng&?%k\e sous-sol ou bien toutes les zones du
périmétre %eﬁ/gﬁe résidence.
<

§
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Comment puis-je armer le systéme en mode partiel?,@,"&\0
Q
@ &
1) Appuyez sur la touche [parTEL]. Le message E N T&%é’\
CODE POUR RRMER PERIMETRE appara?l?a\ r
l'afficheur. Q)\q’ &
2) Entrez votre code d’acces. Le message 5 Dl\{Rbf EN

L OUR S apparaitra sur I'afficheur. Le voyé?lg&
clignotera et I'avertisseur sonore émettggﬁgae tonalité
de confirmation. Le message P ER Iog?’c’\fp E ARNME

apparaitra ensuite sur I'afficheur. b°§’
A

A\

S

S @
4.4 ARMEMENT RAPIDE (A L SE D'UNE SEULE
TOUCHE) M2

L'armement rapide vous ﬁ){@?et d'armer votre systéme
simplement en appuyant@%r@ne touche sans avoir & entrer
votre code d’'accés. Le°§>oq§ﬁons d'armement rapide doivent
étre activées par votr&‘?n&”ateur.

<

o 2 S
4.4.1 Armement-@ e en mode régulier
2 N e 2
Cette methodgge(g?utlllsee pour armer toutes les zones du
systeme. & &
&

Clavier Esprit+ 642 LCD 17

N5



Comment puis-je armer en mode régulier?

/
6[;-
%)

7
%

<

$
N
($)
S &

Se

Lorsque le voyant & est allumé:

Maintenez la touche [ArRMER] enfoncée jusqug@%@kque le
clavier émette une tonalité de confirmatio %%{?affiche le
message SORTIE EN L[DURS. Une fig4le délai de
sortie écoulé, le voyant @ clignotera gf wje tonalité de

) . N7 .
confirmation se fera entendre. Lg® ‘gﬁéssage ARME
COMPLET apparaitra alors sur I iur.

pp aifictieu
s&' \U
4.4.2 Armement rapide en mod€ Qg?tiel
Pour des explications détaillg Ssur cette caractéristique,
référez-vous a “Armement Q‘éﬁ"q‘P’ ala page 16.
N Aog

. . % \)) .
Comment puis-je arm&?@e‘ﬁ mode partiel?
Q<
O 2

NI
Maintenez la tOUC@«@ARTIEL] enfoncée. Ceci aura pour
effet d’armer atiquement le systéme en mode

partiel. Une fefs J& délai de sortie écoulé, le message
PERIME T&g;?@ﬁ’l? fi E apparaitra sur I'afficheur.

e

)
4.5 SQR IE RAPIDE
Ceﬁ%’q\‘%ﬁ%’[ion vous permet de quitter les lieux sans avoir a
dé@§r\@er le systéme lorsque celui-ci est armé en mode

@rg@ Aprés votre sortie, le systéme se réarme par lui-
§$m‘§f‘ne. Vous pouvez régler le systéeme de facon a ce qu'il se
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réarme par lui-méme soit dans le mode d’armement partiel,

soit dans le mode d'armement régulier. Le systéme %é\

réarme automatiquement une fois le délai de sortie écoulg’.b@
X

- S &
Comment puis-je réarmer |le systéeme en mode pgochgfg?
@
1) Lorsque le systéme est armé en mode partieg)\%\gg
maintenez la touche [ParTIEL] enfoncée. Le@%sg’age
SORTIE EN LOURS apparaitra sur I’g@g&‘eur.
2) Le systeme commutera dans le mode dg dglai de

sortie (le voyant @@ clignotera). Lo@%@ le délai de
sortie aura pris fin, le systeme seéé%@era en mode
d’armement partiel. S &
@
o ISP
Comment puis-je réarmer e&\bmgﬁe régulier?
N
1) Lorsque le systéme e @?m%’ en mode patrtiel,
maintenez la touche [aryER] enfoncée. Le message
SORTIE EN LOBR& apparaitra sur l'afficheur.

2) e systéme com Y dans le mode de délai de sortie
(le voyant Q_\ |gaotera). Lorsque le délai de sortie
aura pris fin&%@e?stéme se réarmera en mode
d’armemexdt gqulier.

& ©
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4.6 ARMEMENT PAR INTERRUPTEUR A CLE/BOU-
TON POUSSOIR $

S
Votre systéme peut étre muni d'un interrupteur a clé Qﬁ\‘:\d@ln
bouton-poussoir qui permet d'armer ou de dés mé}r le
systéeme sans qu'il soit requis d’entrer un code eﬁage%s au
clavier. Dans certains cas, comme par exem lersqu’une
alarme a été déclenchée, le systeme doit ment étre
désarmé a l'aide d'un code d'accés. Powgdg®plus amples
informations, consultez votre installateur.@"f o
&g
Fe
4.7 COURTOURNEMENT MAN@EQ@QET ARMEMENT

N 4
Cette méthode vous permet d'g’?@?@\r le systéme tout en
c.

laissant certaines zones ouvegesy(c.-a-d.: en les excluant
temporairement du systeme): fk?ous pouvez par exemple
désirer contourner des s lorsque des travailleurs
rénovent une partie dg> ¥8ire résidence. Lorsque vous
contournez des zone.%p‘v S donnez l'instruction au panneau
de controle d'ignor@]\@uverture de ces zones lors de la
prochaine périod \cgeg%ement. Une fois le panneau armé et
désarmé, celui_-c:blggore ces instructions.
>

& &
La{gﬁr&)@feu ne peut pas étre contournée.
" <
S
O 2
NG
NS
NGRS
SR
NP
S8
.
>
(e
Q@
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Comment puis-je contourner une zone
manuellement?

iz
C‘,f)/)/e 2
7% "0,

1) Appuyez sur la touche [excL]. Le message E N TgJCEQQ
CODE POUR EXCLURE ZDI‘IEapparaltra@q\g
l'afficheur.

2) Entrez votre code d’acces. Le message E&? {Qﬁ ER
ZN ] POUR EXCLURE apparaﬂragﬁ%ﬁfﬂcheur

3) Utilisez les touches [A] et [¥] pour dqﬁ & travers la
liste des zones.

4) Appuyez sur la touche [ExcL] pourgg@ commuter I'état
de la zone sélectionnée (exclu ub‘ﬁon exclue).

5) Pour sélectionner d’autres zoﬂé%retournez a I'étape

RO

6) Pour sauvegarder votre gﬁ@on et quitter, appuyez
sur la touche [ENTREE]. Sbungquitter sans sauvegarder
votre sélection, app@%g,sur la touche [EFFAC].

Vous pouv%@%galement faire commuter I'état d'une

zone en e@tr%dat au clavier son numéro a 2 chiffres.
\{b@{\
@ \*
4.8 RAPPE_Q@E CONTOURNEMENT

Utilisez J(g@ctlon de rappel de contournement lorsque vous
destg?’cgntourner les mémes zones qui ont été contournées

lors &8 derniére période d'armement.
$Q p

& @C’
S&
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o . . <
Comment puis-je activer la fonction de rappel de N

contournement? NI
VRS
&
@
1) Appuyez sur la touche [ExcL]. F K

2) Entrez votre code d’acces. Le message E M R
ZN ] POUR EXCLURE apparaitra surt?"a\éﬁcheur.

3) Appuyez sur la touche [exct]. &
4) Pour confirmer votre entrée, appuyeg\ @(L’l%rt% touche
[ENTREE]. n\:b«‘nb@
SPN
o
TS

4.9 ARMEMENT FORCE &

. =", N
L'armement forcé vous pergﬁ?eg\\\d armer votre systeme
rapidement sans avoir a atg@ndf% que toutes les zones du
systéeme soient fermées. L. Mment forcé est généralement
utilisé lorsqu’un détectegr §& mouvement est utilisé pour
protéger une zone dar\@‘lggﬂjelle est installé un clavier.
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Comment puis-je armer le systéme en mode forcé?

R
{§0
1) Appuyez sur la touche [ExcauTo]. Le message Q;&'.S\\QJ
ENTRER CODE POUR FORLER RRN SHSC}}@Q,é
apparaitra sur I'afficheur. N

2) Entrez votre code d’acces. Le message 50R Q?I\E)@t N
L OURS apparaitra sur I'afficheur. Le voy Y
clignotera pour indiquer que le délai de saftigzest en
cours. Une fois le délai de sortie écoulgﬁgomessage
ARMEMENT FORCE apparaitra scu,}'ﬁ‘;’@kﬁcheur.

L

g La zone feu ne peut pas étrseﬁ@?%e en mode forcé.

Q
L
‘\C)‘\

AN .
4.10 ARMEMENT D’UN %WEME PARTITIONNE

Les zones peuvent étre @E))Q‘;?Tes dans deux systémes. A
votre demande, votreéiﬁs\gé?lateur assignera les zones au
systeme "A" ou au s&%tg&e "B". Une zone peut aussi étre
assignée aux deux Q'ysljé\mes (aire double), ou n'avoir aucune
assignation de .,;3 eme (aire commune). Une zone
appartenant a(@\‘eg; aire double" est armée si I'un ou l'autre
des systemgs ZA" ou "B" est armé et est desarmée
seulement@{S@ﬁue les deux systémes sont désarmés. Une
zone apge‘z@ant a une "aire commune" est une zone qui est

Q
c_,o

arméeg ment lorsque les deux systéemes sont armés et

est ﬁmée si le systtme "A" ou le systéeme "B" est
. )

dg;ﬁr&e.

S¢

N

Clavier Esprit+ 642 LCD 23



L'installateur doit également programmer les définitions de
codes d'acces requises. Ces définitions sont utilisés g@r
déterminer quels sont les codes d'accés qui pourrontg?mer
les zones du systéme "A" et quels sont ceux qui nt
armer les zones du systéeme "B". Des codeg{ @Q‘ﬁvent
également étre programmeés pour avoir accé@ %L?X deux
systémes. S
NP

. N
4.10.3 Armement simultané des deux sy$igies

Si votre code a accés aux deux systém%é.\ bq?
N
fFe
. . RN R
Comment puis-je armer simultang \ght les systémes A
et B? SR
L&

Entrez votre code d'accégPL& voyant @ se mettra &

clignoter et la minuterie €lai de sortie commencera

son compte a rebours&g}%essage ARMEMENT RER

apparaitra sur I'afficligyg

S
K&
SR
R4
ol
L&
O@OJ«‘Z’
Qfﬁ\\cz;
NG
NGRS

SRS

o .
P
>

)
NEY
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4.10.4 Pour armer les systémes A et B séparément

Si votre code d'accés a accés au systeme A: ,.&\o’\\
&
QO
o R PSS
Comment puis-je armer le systéme A? c}’@ Ee
O R
& &

1) Appuyez sur la touche [PARTIEL]. 4 2

2) Entrez votre code d’'acces. Le voyant @ se thfqi?ra a
clignoter et la minuterie du délai de sortieoo &2
commencera son compte a rebours. Le q:o@sage
SORTIE EN COURS apparaitra sugtafficheur. Une
fois le délai de sortie écoulé, le megs:

ARMEMENT A apparaitra sur\lé;g?ﬁg&eur.

Clavier Esprit+ 642 LCD 25



Si votre code d’'accés a acces au systeme B:

S
. R >
Comment puis-je armer le systéme B? QJ&*@
& &
> @
1) Appuyez sur la touche [ExcAuTO)]. boc’éﬁ

2) Entrez votre code d’acces. Le voyant & s%@wgﬁra a
clignoter et la minuterie du délai de sortie & &
commencera son compte a rebours. Le, ‘%sgage
SORTIE EN LOURS apparaitra s%@l'aﬁcheur. Une
fois le délai de sortie écoulé, le messag®
ARMEMENT B apparaitra sur Igg?ﬁ\\e‘ﬁ'eur.

s&“q\o‘
4.11 ARMEMENT AUTOMQ\ﬁg&IE EN CAS
D'INACTIVITE Y

Votre panneau peut étreq"p@?érammé pour rapporter une
alarme ou pour armer |& Qy\stéme si celui-ci n'est pas déja
armé lorsque aucunQ&aaﬁ’vité n'est détectée sur les zones
pour une périodeQ@eéQemps prédéfinie. Cette option est
particulierement @fleSorsqu'elle est utilisée pour assurer la
protection de BegSonnes agées, dindividus ayant des
problémes g\é‘géx\nté chronique ou de personnes vivants
seules. o {é}e’
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4.12 ARMEMENT AUTOMATIQUE SUR HORAIRE

Votre installateur peut programmer votre systéme afin

vous puissiez programmer une heure a laquelle vous des;:re\«z
que le systéme s'arme automatiguement quotldlenn gﬁt
Dans ce mode, toutes les zones protégées et les dz,@pg&tlfs
de protection doivent étre fermés avant que g&r(dément
automatique puisse se produire.

\.
&
O
Comment puis-je régler I'armement autogﬁ‘agque sur
horaire? ~d
S
L

1) Appuyez sur la touche [ENTREE]. @"Q@Q

2) Entrez le code maitre. Le me %g:e MODE
PROGRAMME SELTIO I‘I:ﬁ Saraitra su I'afficheur .

3) Appuyez sur la touche [9 X essage AUTO-
ARMING TIME HEU\@% 3

4) Entrez I'heure dans Ig\%r}ﬁat 24 heures (c.-a-d.:
4:05pm = [1] [6] [0] gﬁ)oé?e message MODE
PROGRANMNME éD ,gPT 10 N apparaitra sur I'afficheur.

5) Pour quitter, agﬁug/@z sur [EFFAC].

C Qo

E La nuﬁt@ne pour l'armement automatique sur

hor@ffe £ base sur I horloge du panneau de contr6le
-vous a “Programmation Par Touches de
Raccm{r§§§ﬂa page 36) et non sur I'horloge du clavier.
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5.0 DESARMEMENT

Q
O

1.

eI

&

Comment puis-je désarmer mon systéme de secun@” o

Se

1) Entrez par la porte désignée comme point d’ Qaﬁfg@/
sortie. Le clavier émettra une tonalité et le s‘éqabte a
rebours du délai de sortie débutera. b/\,\@

2) Entrez votre code d'accés. Le voyant £ &éteindra
et la tonalité émise par le clavier s’aggtgta.

Qr:@

5.1 POUR DESARMER SEPAR@I\&ENT LES
SYSTEMES A ET B As o2

Sivotre code d’'acces a acce%auo@steme A:

r«

Comment puis-je désar. (§De systeme A?
P

1) Entrez par la por@(é%é’éignée comme point d’entrée/
sortie. Le cIaw@ egﬁ‘ettra une tonalité et le compte a
rebours du défaide sortie débutera.

2) Appuyez Egﬁl\@?ouche [PARTIEL].

3) Entrez um@de d'accés valide. Le voyant ()

s eteléagi et la tonalité émise par le clavier s'arrétera.
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Si votre code d’accés a acces au systeme B:

S
Comment puis-je désarmer le systeme B? é@

%

1) Entrez par la porte désignée comme point d’entr@é? %QQ’
sortie. Le clavier émettra une tonalité et le corqp?e@l
rebours du délai de sortie débutera. F N

2) Appuyez sur la touche [ExcauTo]. o@‘@&

3) Entrez un code d’accés valide. Le voya@t
s'éteindra et la tonalité émise par le c{g\é\(ée?’s’arrétera.
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6.0 ZONES D’APPEL A L’AIDE

S
N
Votre installateur peut programmer trois zones d’ap&l a
I'aide sur votre clavier. Chaque zone vous permet de sfggﬁ er
une condition d’'urgence particuliere en cas de b Q@IQQQVOUS
devez indiquer a votre installateur si vous désige Hue les
alarmes générées par ces zones soient audiblgs éélrénes ou
cloches) ou silencieuses. Dans les deux cgﬁ,‘\&%larme peut
également étre transmise a votre poste dleéIé%urveillance.
o
Les zones d'appel a l'aide peuvent égajé‘&nent étre utilisées
pour transmettre des messages sp '@%iqhes a votre poste de
télésurveillance. Par exemple: vqgs pﬁ)ouvez appuyer sur une
combinaison de touches d’appglr é\\\?aide pour signaler votre
désir que la police ou les po\\a‘,}pié?s soient dépéchés a votre
résidence. Demandez a vof§€ ifstallateur de vous décrire les
fonctions spécifiques deosQégor‘ies d'appel & l'aide de votre
systéme. NP
Fg
S
SR
L&
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Pour signaler une alarme d'urgence, maintgh

simultanément enfoncées les touches [1] et geﬁ’.e)é'?_e

message AL ARME apparaitra sur Iafficheur. @ &°
O

NNY
Pour signaler une alarme médicale §m%intenez
simultanément enfoncées les touchess{m](ob%t [6]. Le
message AL ARME apparaitra sur I’af'fi%léem?
<

22
. P & .
Pour signaler une alarme dl&@me, maintenez

simultanément enfoncées les @\%ﬁ\es [7] et [9]. Le
message ALARME apparaitra g@roéafficheur.
\\V 4
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7.0 FONCTIONS ADDITIONNELLES .
O

\
Vous pouvez programmer vous-mémes plusieurs for@’ﬁons
du clavier sans avoir recours a votre installateur. \}@Q’ &
@
. booe?q
7.1 REGLAGES DE L'AFFICHEUR m\’b @*

Vous pouvez modifier les réglages de votre Qiav{ér afin qu’ils
répondent & vos besoins spécifiques. b‘b

£ 0-
Comment puis-je modifier les regla@s@%l afficheur?
&
1) Maintenez la touche [6] enfo@%g\
2) Choisissez une option. .o N4
[1] Luminosité: niveau d’ Q]ﬁrg:ﬁatlon des touches (7
étant le plus Iumlneux)Q &
[2] Contraste: mtens@@ caractéres (7 étant le plus
éclairé). &
[3] Vitesse de d%ﬂ?eﬁent la vitesse de défilement au
clavier (1 éta us rapide).
3) Pour modlflgﬁ%s réglages, utilisez les touches [A] et
[v]. ’27 0
4) Pour sa,\d%ﬁarder votre choix et retourner a I'étape 2,
appug& &Ur la touche [enTreE]. Pour retourner &
I et@?@:@ sans sauvegarder votre choix, appuyez sur

Ia&@gﬁ‘he [EFFAC].
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7.2 REGLAGE DE L'HEURE ET DE LA DATE

Comment puis-je régler I'heure et la date? i\‘

\}é\

1) Maintenez la touche [inFo] enfoncée. Le messaggo R
PROGR CLAVIER ENTRER HEURE appd?a,\e;'ra

Q
C
%

sur l'afficheur. ,@,
2) Appuyez sur la touche [ENTREE]. Le messekﬁ@k\
ENTREZ HEURE HEURE - apparg@tr{%%
I'afficheur.
3) Entrez I'heure dans le format 24 hegﬁ%@%c -a.d.:

4:05pm = [1] [6] [0] [5]). Q

4) Appuyez sur la touche [¥]. Le Q&% %ge PROGR
CLAVIER ENTRER dDUﬁZ’a@paraltrasur
I'afficheur. @ &

5) Appuyez sur la touche [E@}@ Le message
ENTRER JOUR JEB?R\ V E N apparaitra sur
I'afficheur. o @

6) Utilisez les toucheg{‘@et [¥] pour sélectionner le jour.

7) Appuyez sur la ¢ Ql?e [enTreg] afin de sauvegarder
votre entrée. h@ nfessage PROGR CLAVIER
ENTRER ﬁﬁ E apparaitra sur I'afficheur.

8) Pour qui'g&agppuyez sur la touche [EFFAC].

O
&&@Te du panneau de contr6le doit également étre
opgogrammée. Le mode de programmation par
g@ouches de raccourci peut étre utilisé pour
o 0&? programmer I'heure du systéme (référez-vous a
ST
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“Programmation Par Touches de Raccourci” a la page 36).

/
6[;-
%

7.3 SOURDINE DU CLAVIER &

- - -y > <
Le clavier peut étre réglé pour n’émettre aucune togalj@’ lors

des délais d’entrée/sortie et lorsque la fonctions b%(dzf?on est
activée. Lorsque le clavier est dans le mode s%w\ﬁye, seules
les tonalités de confirmation, les tonalitéédegféur et les
tonalités émises lors de I'enfoncement d’lé;%8&g’uche se font

entendre. S &
2.

(&

)

2

Comment puis-je activer/désactive‘?o@:\%ourdine du
clavier? §§’Q\°

22
Maintenez la touche [EFFAQL:é\EfS\'nCée. Si le clavier émet
une tonalité de confir on, cela signifie que vous
venez de désactiver I% tion sourdine. Si le clavier
émet une tonalité d'QK%l&)‘, cela indique que vous venez

d’activer la sourdingSd@elavier.
gt

7.4 SELECTIGN{ES ZONES CARILLON

O N .
Lorsque IoQtﬁ’)Q}"carlllon est assignée a une zone, le clavier
émet uneoﬁnéﬂlté rapide et intermittente chaque fois qu’'une
ouvertu@’g;‘;toJ détectée sur cette zone.
N
NGRS
F @
S
N
P
G
@

S
S&
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Comment puis-je assigner I'option carillon a une zone?é@;\\
S
1) Maintenez la touche [9] enfoncée. Le message \}@Q’@c”;\\

ZNCRRILLON I 1 ENTREZ NUMERD z>o‘:’®é2

apparaitra sur l'afficheur. N

o
2) Utilisez les touches [ A] et [¥] pour défiler & t ¥s la
liste des zones. &

o De¥
3) Appuyez sur la touche [2emE] pour falre®0£iv$‘nuter
I'état de I'option carillon de la zone séfectionnée
(carillon activé ou désactivé). Oo'z’,@*@’
4) Si vous désirez assigner I’option@ ifton a d’autres
zones, retournez a |'étape 2. \§ (DQ\

5) Si vous désirez sauvegarder@ogee sélection et
quitter, appuyez sur [ENTREE]. &i, par contre, vous
choisissez de quitter sag&@%vegarder, appuyez sur

la touche [EFFac]. 8}6\\0

o

5
L&

N
Vous pouvezf%gﬁ?ement faire commuter I'état de
@ Ioption cariiBn@’'une zone en entrant au clavier les 2

chiffres qgr%éro de la zone sélectionnée.
LN
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8.0 PROGRAMMATION PAR
TOUCHES DE RACCOURCI g

@
Plusieurs fonctions du panneau de controle peu@g\etre
programmeées rapidement a l'aide du clavier. Il eg? g&smle
que votre compagnie de sécurité ou votre |nstamagéur vous
demandent d’exécuter certaines de ces foncu@()ﬁs@

K 'g@’
Comment puis-je accéder au mode dedcﬁ‘%grammatlon
ar touches de raccourci? N
p P Q}Q,
FE

1) Appuyez sur la touche [ENTREER

2) Entrez le [cobE MAITRE] OU |e~§C\QDQE D'UTILISATEUR 1].

3) Appuyez sur la touche qur&cgi’espond a la fonction
que vous désirez actlv%é(\goq?r le tableau 1).

4) Pour quitter, appuyez@.bo?a touche [ENTREE] OU

[EFFAC]. nQbo.é\
NI
& §Tableau 1
&“Q@
[MEM] ~ panneau (et effacer la défectuosité 8).

r(@ssage ENTREZ HEURE HEURE =
‘(g\égraltra sur l'afficheur. Entrez les deux chiffres
S @O a 23) qui représentent I'’heure suivis par les
N oq“deux chiffres (00 a 59) qui représentent les
3% O | minutes.
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[DEr.T] | Appeler le PC. Le message APPEL AU PLK
apparaitra sur I'afficheur. Cette entrée aura pg\@g
effet d’initier la communication avec I'ordinateug
12 . . Ny
du poste de télésurveillance. Votre |nstatl)$\te‘idr
vous indiquera quand cette fonction (ﬁt@‘&re
utilisée. o
S
PN\
[ExcauTo] | Répondre au PC. Le message R EF@NSE PC
apparaitra sur 'afficheur. Cette ééqé aura pour
effet d'initier une communicg :oﬁb par modem
entre votre  systéme Sf’ ofe poste de
12 . b N
télésurveillance. Votrg: o<§1stal|ateur vous
indiquera quand cette f@%ié‘n doit étre utilisée.
o N

¥ &
[PARTIEL] | Raccrocher. Cette\c,neﬁee aura pour effet
d'annuler la con@u@:’cation par modem entre
votre systéeme \e,?@ poste de télésurveillance.
. XN . .
Votre |nstall.aoteqor®vous indiqguera quand cette
fonction doé&ég:\%’ utilisée.
R\
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9.0 AFFICHAGE DES
DEFECTUOSITTES &

@
. n , ., S
Plusieurs conditions de défectuosités peuvent étre gﬁgbees
sur votre clavier. Lorsqu'une condition de défecga% ¢ est
détectée dans votre systéme, le message® GEFELT.

SYSTERME apparait sur lafficheur et, s'il a éig@?ogrammé

ainsi par votre installateur, l'avertisseur soné?e@u clavier se

fait entendre. Vous trouverez ci-dess sfgne liste des
conditions de défectuosité qui sont per@eb@és pour vous. Si
une condition de défectuosité autre q;fé@:q’elles énumeérés ci-
aprés apparait, logez un appel dey g@ice auprés de votre

compagnie de sécurité. §$ Q

RN

o

Comment puis-je accéd§§f’”affichage des
défectuosités? P

Q @

& &

1) Appuyez sur la tgtighe [per.T].

2) Utilisez les [%a%@v] pour visualiser la ou les
defectuosites. Bour connaitre la signification des
défectuo%t%%é’numérées, consultez la liste de
défectud%iqt}‘é%. Si aucune instruction n’est donnée pour
corriq)e‘?‘z@*situation, placez un appel de service auprés
de ¥®tre compagnie de sécurité.

3) Réllb%ffacer la mémoire des défectuosités et quitter,

o’o\ﬁ;\agqayez sur la touche [EFFAc].

@
N

heJ
> §
Q@
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Liste des Défectuosités -

O

Batterie Débranchée/Battrie Faible i\\’i

(RS

Si la batterie n'est pas branchée sur le panneau o%@iq,&a
capacit¢ est faible, le message DEFELTUDS @‘E@? 01
DEFELCT BARTTERIE apparait sur I'afficheur. @Iﬁh,\b'atterie
du panneau de contréle doit étre remplacée par&b,gﬁ'elle ne

fournit plus un courant de soutien adéquat et rﬁ;ﬁurrait étre
3

. . . o
utile lors d'une panne d'alimentation. @
S
Panne D’alimentation 00%‘5}@
&

- . . Y £
Si l'alimentation c.a. n'est plus présepse ger le panneau et/ou
si le bloc d'alimentation ne peut Q,ﬁarger la batterie, le

message DEFECTUOSITE .@%{\‘ SOURCE D'ALIM

apparait sur I'afficheur. NI
&
Siréne Débranchée b\}Q\\OQ

. N , .
Si aucune cloche ou \@eée n'est branchée sur la sortie

“cloche/siréne” du pangdad, le message , DEFECTUOSITE

04 SIRENE DERRRBIICH apparait sur I'afficheur.
\{D @"

Perte de L'heyfes®

N
Si I'horloge @T{é@systéme n'est pas a la bonne heure,
habituellen@r@,‘eela survient suite & une panne d'alimentation
c.a. et d.\é“zigébatterie, le message DEFECTUOSITE 08
PER TrﬁfE UR E apparait sur I'afficheur. Si cela se produit,
vousgo z programmer de nouveau I'heure du panneau.

Ré{@rgg-vous a “Programmation Par Touches de Raccourci”

s?é a’g’age 36.
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Zone Sabotée/Cablage Défectueux

Q

Indique qu'il y a un probléme de cablage sur I'une des zgries

protégées. Le message DEFELT 09 DEF [ FIBQ;?\& E

7 0 M E apparait sur I'afficheur. S &

$ S

Supervision de la Ligne Téléphonique \rvb@@

Q

Si le panneau ne détecte plus la préser}\g? @% la ligne

téléphonique, le message DEFELT §, LIGNE

TELEPHONE apparait sur l'afficheur. @ @b
& ¥

P . A
Défectuosité sur laZone Incencgo@é@’

N\
Si la boucle de la zone d’incendi ‘@Qcoupée, le message
DEFECT 11 BOUCLE INLENDIE apparait sur
" RN
l'afficheur. S 5,00
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10.0 ALARMES D’INCENDIE -
0
N

Si une condition d'incendie est détectée par votre systegé% la

sirene/cloche émet une tonalité pulsée. o}@‘z‘@(}é
O R

10.1 POUR ARRETER/FAIRE TAIRE UNE AKD ME

D’'INCENDIE S

& (\
Pour arréter/faire taire une alarme d’incend&@,o@itrez un code
d'accés valide. En cas d'incendie, suivez |@g§diatement votre
plan d'évacuation. S'il ny a aucune ondition d'incendie,
communiquez sans délai avec VOtnggﬁ de télésurveillance
pour éviter une intervention inutile d piers.

10.2 REGLES DE SECURI'((E I%?)UR PREVENIR LES
INCENDIES A LA MAISC@

Une protection ralsonnaQ@ @eut étre obtenue en suivant les

trois points suivants: & &

O‘;J go‘
1) Minimiser les rlscpies@d incendie.
2) Installer un sysz;\erdé avertisseur d'incendie.
3) Planifier et %@tuguer un plan d'évacuation.
£ &
10.2.1 eryjm@"ér les risques d'incendie
Les trmsﬁrlﬁlpales causes d'incendies mortels sont:
1) FU@{DI’@?I lit.
2) LegPs ¥ les enfants seuls & la maison.
3§ eﬁbyer avec des liquides inflammables tels que I'essence.

§$




10.2.2 Installer un systéme avertisseur d'incendie
Les incendies résidentiels sont spécialement dangereLL@Qla
nuit. Le feu produit de la fumée et des gaz morte{@ qui
peuvent surprendre les occupants en plein somme@@’ ur
obtenir un avertissement d'alarme d'incendie, des ﬁteurs
de fumée d0|ven_t é_tres installés a l'extérieur de\@?gGUe aire
de repos, a proximité des chambres a couch@?%b"a chacun
des autres étages, incluant le sous-sol. o@‘@{\“
O

10.2.3 Planifier et pratiquer un plan d'é@qJ ation
Souvent, l'intervalle de temps entre la g&t&ction d'un incendie
et le temps ou celui-ci devient mt @@est trées bref. Cet
intervalle peut étre aussi court q u@oe a deux minutes. Un
avertissement précoce peut s'agerq@inutile a moins que tous
les membres de la famille aigntcﬁanifié et pratiqué un plan
d'évacuation pour perm@e@“une sortie rapide de la
résidence. b\}é\\o

)
Planifiez et pratiquez@%g% plan d'évacuation en cas d'alarme
d'incendie pour peggitre une sortie rapide de la résidence.
Des exercices gﬁl@uent étre effectués afin de permettre a
chacun des rﬁergﬁ’res de la famille de savoir quoi faire.
Chaque pergﬁp\@% devrait également prévoir devoir sortir par
la fenétrecﬁ“e(o@’a chambre. Une sortie extérieure permettant
d'évacuef’,t@ résidence sans avoir a ouvrir la porte d'une
chamgfoebé%t essentielle.

N
O{D QQ’
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10.3 DISPOSITION POUR LES PERSONNES
HANDICAPEES &
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11.0 \(ERIFICATION VOTRE
SYSTEME (§§

Il est recommandé d'effectuer une vérification rj&\ Jotre

systeme une fois par semaine. Communiquez gve;béQvotre
poste de télésurveillance AVANT et APRES la v%ﬁfi\e}ttion.

S

A

Qo

Comment puis-je vérifier le bon fonction@%gﬁht de mon

systéme? F o

& &

N

o

Lorsque le systéme est désarmé e@‘ag@le voyant @ est

allumé: N &

1) Marchez dans l'aire de pro,tg@@h afin d'activer les
détecteurs de mouvemera,tflc)é\message ZONE
OUVERTE devrait apgaraitre sur I'afficheur.

2) Ouvrez et fermez les J;RJ(@S et les fenétres protégées.

Le message Z 0 I‘Ioéb%@?tl VERTE devrait apparaitre
sur l'afficheur. oé;\\\‘&}@
&

Votre installateuppguit vous informer de la meilleure méthode

a utiliser poum?é@&’er votre systéme.
&,
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11.1 VERIFICATION DE L’ALARME D’INCENDIE

N'utilisez pas de flamme ou de matériel enflammé pqﬁ\
vérifier vos équipements de détection d'ince@ﬁ'!@
Communiquez avec votre compagnie d'installatior&@pg’ﬁr
connaitre les méthodes sécuritaires pour vérifig?@é?)tre

teme. N4
systeme b®§@
. SN
11.2 ENTRETIEN DU SYSTEME R

N e 2 9 . .
Lorsque votre systeme est utilisé pou\rg@dgs applications
normales, en principe aucun entr%ﬂé@@’ autre que la
, ege . . . . Y z
vérification réguliére n'est requis. Il %ﬁt@commande que la
batterie de secours soit remplacée @J%d‘es trois ans.
N
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12.0 AIDE-MEMOIRE

{§§
X S
12.1 TOUCHES D'APPEL A L’AIDE NS
xou K
Touches Type d'alarme gé é?\f &
ke
[1] et [3] Police ou S&
[J sSilencieuse [ é@?ﬂéﬂﬂe (J Non
utilisée n\é‘an
— 52
[4] et [5] Auxiliaire ¥ $
ou NS
[J Silencieusg® ~21] Audible [J Non
tilisé N
utiisée .9
L 2
[7] et [9] Incendieq‘}oqo
ou O
] .ngﬁmieuse [J Audible [J Non
ugfises
[
N
12.2 LISTE HES"ZONES
Le systém@ggﬁ’l partitionné? Oui[] Non []
Systém%,s&\e? Systéme B =
S
NGRS . .
N&ﬁ oneet |Systtme  N°de zoneet |Systeme
zgf%ge\ription A B description A B
S

N
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01: |1 04 |1 o
>
02: |1 05: |1 A@{\‘;\c,
. . S &
03: |1 06: |1 booo.%Q
IR
07: Il 16: &
6%{ &
08: |1 17: hoo‘;k}\q
. . & o
09: |1 18: & Ll
F
10: Il 19: L Il
& R
. &R
11: |1 2% &\ro |1
= o
12: |1 d@12 |1
&
. Q .
13: W 8}(;;:3’2. I
} O 2 }
14: |1 né}‘\\l&@ 23: |1
15: R I
_ & wop
Le délai d’entrégﬁggt de secondes.
Le délai d’entr&@est de secondes.
Le délai de sortie est de secondes.
PR \\cz;
NG
NGRS
\5{0\3‘2’
o .
RS
F S
(e
S8

N
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12.3 LISTE DES CODES D’ACCES

\@A\ro,m@o
7 Dor
&, |78,
7} 0,\
£ Poy
Q b@\w@&
% (¢
> S
2] \om\o@oa
G S
0@06@
= K@.»\‘@‘\
> \@ QsO
o 8 Ov 2,
T ®© 0. e
(%] 2,7y,

mm N R R ..\&x..«\n%: N T I I O T
22 |85 |3 |2 R [&JPLQ I |Q 8K |8
Y6, P

\000\&@«

Q \WO @Q@
IS % 2]
pi N7
%) 0ol 8
> QJ\ S

S,

wu\@\.nw\

G| Sy
- 7 o
3 0. %0
o 2 ol ©
€ = 78 .\QQ
SE |l sl e lalomlealaolelalal ol al b
2213188131818 [5]13[3|2]|2|9[39[%F~
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15: 30: ) I
O
. . XN
31: 41: A‘Z’Q; &
. ; Y
32: 42: booo %Q
. . Q@ N
33: 43: bQ) a}§
: . IS
34: 44 90@(7’
. . N
35: 45: \é‘ g
SR
37: 46 P
& R
. NI
38: 47..,0 \\ro
- i
40: on $
3
O 2
&
Autres informations R @é
Ce systéeme d’alarmgzgggé installé
le: REA: 6\0 .
Le service est az{gy@ par N° de tél.:

Le numéro de&%[g‘ﬁhone de votre poste de télésurveillance
. (SN
est: X .
Votre nu %b‘ae compte est .
Le tra&@br@ateur se trouve et est alimenté par
le cjrgdi
G
S
N
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Garantie

Le Vendeur garantit pour une période d'une année que ses produi;%me
comportent aucun défaut de piéce ou de main-d'ceuvre, si utilisé@ans
des conditions normales. Sauf ce qui est expressément prévuqﬁagdes
présentes, toutes autres garanties, expresses ou implicites, @aéé% ou
autrement, se rapportant & la qualité de la marchandise, y &:ggk sans
limiter ce qui précede, toutes les garanties implicitgs qualité
marchande et d'adaptation a des fins particuliéres, g@ntéxclues. Le
Vendeur ne peut garantir la performance du systémg\\deé‘securité parce
que le Vendeur n'installe pas et ne raccorde pas les ¢'qgiiits et parce que
les produits peuvent étre utilisés conjointement 3(2@& s produits qui ne
sont pas fabriqués par le Vendeur. L'obligatic@pbvfa responsabilité du
Vendeur en vertu de la présente garantie sontexgfessément limitées a la
réparation ou au remplacement, au choix§§ \éqﬁdeur, de tout produit ne
rencontrant pas les spécifications. Dans .&uﬂes cas, le Vendeur ne sera
pas tenu responsable envers l'acheteyf Q\u@toute autre personne, en cas
de dommages de quelque sorte, direftscﬁu indirects, ou conséquents ou
accidentels, y compris sans Iimit@c%aui précéde, les pertes de profits,
les biens volés ou des réclamat'@ﬁs@r des tiers, causés par des produits
défectueux ou autrement rés@RaQ d'une installation ou usage impropre,
incorrect ou autrement dét@u@ de la marchandise vendue.

SRS
E@lz-\(&est une marque de commerce de Paradox Security
)
By sEMs®
§§$©‘%002 Paradox Security Systems®
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