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AVERTISSEMENT VISUEL S
Tout ce que vous devez savoir a propos de votre@\
systéme est clairement et simplement affiché s j&
clavier Esprit. Le diagramme du clavier se retgduyant
ala fin de ce manuel vous fournit des explicé?'@?\s
concernant le role des touches de fo nctioa\g geur

chacun des claviers 636 et 646. b @
S

Les touches lumineuses associées éeﬁﬁé‘@une des
zones vous permettent de visualis (fts états. Sila
touche de zone est éteinte, cela Q@n@le que létat de
cette zone est nomal. Si latoucfleide zone est
allumée constamment, cela sj iﬁque lazone est
ouverte. Sila touche de zor Qlignote, cela signifie
qu’il y a un probléme de cgglﬁe (sera
automatiquement tran s@%os«votre centrale de
surveillance). I P
S5
AVERT|SSEMENT.§$S${0RE
Chaque fois qu'l uche est enfoncée, celle<ci
s'illumine et ungfim®re sonore se fait entendre au
clavier (ton a!('brt@ @&'0.5 seconde) pour confirmer que
l'entrée a éte g\gbonn ue. Lorsque vous entrez des
informati é;éu clavier, celui-ci vous guidera en
émettanPun timbre sonore confirmant soit
I‘acceg'agbn oulerejetde ladonnée que vous venez
d’enﬁebo\/ous devriez étre familier avec ces deux
toga gﬁs émises par le clavier:
$8
TGNALITES DU CLAVIER:
Bip de “CONFRMATION”: Lorsqu’'une opération, (i.e.
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armement/désamement) est entrée avec succés &
sur le clavier, ou lorsque le systéme change de mod@?
état, le clavier émet un bip inter mittent. § §
Bip de “AN/REJET”: Lorsque le systéme rewen%@’sg‘fﬁ

etatprécedentou lorsqu'unedonnée est o &

o,

9D
incorrectement entrée, le clavier émet un bi Q?*
continu. IS S
S
q, [
PARTITION N &

A votre demande, votre installateur ug en activant
l'option partition, programmervotr@)aﬁheau afinque
celui-ci reconnaisse et controle yuéystemes
distincts. Lorsque I'option partl n@estactlvee
chacune des zones peut étre akgg née au systétmeA,
au systeme B, aux deux sy§i’e,gffes (aire double)ou
n'avoir aucune assig natlozfd@ systeme (aire
commune). Les codes dﬁzy’u\sateur peuventde la
méme fagon étre pro@a@mes pour amer/désamer
un des systémes ouc?b@deux simultanément.

Votre clavier pe %@gh er I'état des deux systémes.
En mode partrt@n Jorsque le systétme Aestamsg,
[PARTIEL] cllgg%lt S| le systtme B estamé,
[EXC.AUTO] @l&)te Si les deux systémes sontammés,
ces deux@g@h es clignoteront.
NG
Cooghaqs PRIORITE
Le O.Bd,\@de priorité détermine le niveau d’accés de
9 )
S Q;ﬁe attribué par linstallateur a chacun des
ilisateurs ainsi que les caractéristiques et les
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touches de fonctions qui pourront étre utilisées pars
ces derniers. Les codes d’utilisateur 01-16, ou,@?-
48 peuvent étres programmeés par votre install lgg
pourarmer/désarmerle systéme, activerles fof tiins
d’armement [PARTIEL] Ou [EXC AUTO] et conto m?ng? des
zones. Les codes d’utilisateur peuventegf}ésbétre
assignés pourarmer/désarmerles zone Q! sttéme
A seulement, les zones du systétme B gﬁementou
les deux systémes parvotre installagﬂg?

S
PROGRAMMATION DES CODES gﬂwLISATEUR
En plus du code d’utilisateur n@@?le panneau de
contréle E sprit peut étre pro@rgfné pour accepter
jusqu'a8, 16 ou48 codes dutilisateurs (nombre
déterminé par le type de.\@a neau). Vous pouvez
choisir d'utiliser, pour gfégtion de votre systéme,
des codes d’acces é%%q:% chiffres. Les codes a6
chiffres sont consiqgtegzv?:omme étant plus difficiles a
‘déchiffrer” et progggrefft par conséquent un niveau de
sécurité plus élg.é%. i toutefois la facilité aretenir un
code est votre(vﬁ\rigfﬁ\té, il est alors possible de
programmey;@e Fcodes d’'accés a4 chiffres. Une fois
les codes gwéH'Sateurenregistrés, votre panneau les
gardera to@u@ rsen mémoire et celaméme apreés une
panne de.gdurant CA et une défectuosité de la

battegfe, <&
S

Ng’xgc')\:ﬁvitez les codes évidents (votre numéro de
&< téléphone, adresse) ou les séquences simples
§(v (1234). Ces derniers sont souvent utilisés par

S défaut chez les fabricants.

)
RO% =Y
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Votre installateur programmera Esprit afin quiil
n'accepte que des codes de 4 ou 6 chiffres et
assignera un code de définition pour tous les cod
d’acceés. Pour créer/modifier les codes d’acces, @rl@z
les instructions indiquées a la page suivante. lg e
d'utilisateur maitre ou le code o utlllsateurO‘z?;I%}etre
utilisé pour accéder aumode de programntatlg%
permettant de définirles codes d’ Utlllsat%ﬁf

(S)
7
C‘(}}& 49[/0/)

Chaque code d’acces est composé dgMﬁ’u 6 chiffres
(déterminé par votre installateur). Lg’oe%e maitre

[e
474747 etles codes d’ utlllsitgur@%ont identifiés

par 2 chiffres “numéro de code(b

N

AN

o S
CODE coDe# CODE @ g)S’DE# CODE cope#
Maitre 00 Utlllsateu.Q‘?kb 17 Utilisateur 34 34

Utilisateur 1 01 Util |sat&1 rék 18 Utilisateur 35 35
Utilisateur 2 02 Utll&@teq?1 9 19 Utlisateur 36 36
Utilisateur 3 03 l@ls%féh r20 20 |Utlisatur37 37
Utilisateur 4 04 &Jtll§ateu r21 21 Utilisateur 38 38
Utilisateur 5 0517\ &ll isateur22 22 Utlisattur 39 39
Utili sateur 6 @ @ Utilisateur23 23 Utilisateur 40 40
Utili sateur 7 @o@ Utilisateur24 24  Utlisateur 41 44
Utilisateur sz, \‘108 Utilisateur25 25  Utlisateur 42 42
Utili sateug b 09 (Utilisateur26 26  Utlisateur 43 43
Utlllsa@r\&) 10 Utilisateur27 27 Utilisateur 4 44
Utnugét\gi 1 11 \Utlisateur28 28 Utlisateur 45 45
rsgi"éur 12 12 Utilisateur29 29 Utilisateur 46 46
SUtilisateur 13 13 Utilisateur30 30 Utilisateur 47 47
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CODE CODE# CODE CODE# CODE copk#
Utilisateur 14 14  Utilisateur31 31 Utilisateur 48

0}

N

o

Utilisateur 15 15 Utilisateur 32 32 §’§
S

Utiisateur 16 16  Utilisateur33 33 600 é‘{’
Q

CREER UN CODE D’UTILISATEUR:

1) Appuyez sur [ENTREE], +code maltrefﬂ-ﬁ747 ou
code dutlisateur 1. Vous enter&]ﬂr@% le bip de
“CONFIRMATION” et [ENTREE] cli a pour vous
aviser que le panneau est préfta.accepter fentrée
de votre numéro de code. booqxg’

2) Entrez les 2 chiffres qanumero de code
d'utilisateur (01-16 ou _@1@8) que vous désirez
programmer (ou 00 \cpog? changer votre code
maitre). Vous ente @@ie bip de “coNFRmATION®
et [ENTREE] restere@l

Composez 4 (Qﬁgdchlﬂ‘res du code d'accés de
futilisateur etQC%gb‘uyez sur [ENTREE]. Le bip de
"CONFlRMKrlQﬁ“@se fera entendre a nouveau et
[ENTREE] ra’ooiéra Un code dutilisateur de 4 (ou
6) chiffreis @?,-nt d’étre enregistré dans la mémoire.
\Vous L@?’ez continuer de programmer d’autres
code® gputlhsateur Ou appuyer sur [EFFAC] pour
sogiﬂ' &U mode programmation.

&3

>

No\l@ ‘Il n’y aaucun code de programmeé dans la
naé\rgbl\)re [2EME] clignote.

FE

§§$C‘8DE DE CONTRAINTE:
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/O/)

Le demier code d'utilisateur (utiisateur 48) peut étre
programmé pour rapporter un “code de contrainte”.
vous étesforgé d’amer ou désarmerle systéme s 4
lamenace, un code de contrainte peut étre entrg> &
dans la séquence des touches appuyées afin bo@o’?
d’émettre une alame silencieuse vers la cenjrale.
Demandez avotre installateur si cette opti Ré&ﬂ
activée sur votre systéme. S ‘é)@

@ 0
SUPPRIMER UN CODE D’U T|L|$ATE@§:§?
Appuyez sur [ENTREE] + code maTtrg'E@q(Jméro de
code (01-48) a supprimer + [2EME§§'$NTREE].
Appuyez sur [EFFAC ]pour sortirdu fode
programmation. N

78,

S
oS
ARMEMENT Du SYSTEM@gqNS MODE PARTITION)
Esprit peut étre amé de 5féthodes différentes de
fagon a couvrir une var'o' (f;oaapplicatiors de sécurité.
Afin de profiter pleineg'%e@)des avantages que vous

: S X
offre votre systeme e gécurité, nous vous suggérons
de vous faniliaris{?*a@\?%c aes 5 procédures darmement.

o~
(1) Arm enp".’q&f%égul ier
(Utilisé p %&s applications quotidiennes)
Pour ar@e«r,“le systéme, le voyant “PRET” doit étre
allu g} voyant sera allumé seulement si toutes
leszon€s sont fermées. Toutes les portes et
fege 1¥s doivent étres fermées et aucun
& Wement ne doit avoir lieu dans les endroits
'prtégés par des détecteurs de mouvement.
S Lorsque le voyant “PRET” est alumé, entrez votre
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code d’accés. Sivous faites une erreur en S
H ” k\‘
composant votre code, le bip de “FIN/REJET” sgp
fera entendre pour vous en aviser. Appuyer f\,@
[EFFAC.] et recomposer votre code. S &

o
Lorsque vous aurez correctement com R@%gqeotre
code, le voyant “ARME” s’allumera, vou$ %ﬁte ndrez
le bip de “CONFIRMATION”. Le voyantsppﬁ”
clignotera et le clavier émettraun tgiﬂtg‘?a sonore (si
programmé) pendant le délai de $qefe. (les
dernieres 10 sec. du délai de sﬁ’t@, le timbre
sonore sera plus rapide). [PA@l Qj et [EXC.AUTO]
vont clignoter. Votre inst:?%@pmgrammera la
duréedudélai de sortie\ Léhction du temps qui
vous sera requis pour gﬁit(gé\r les lieux protégés de
fagon sécuritaire. §\‘ o

Q

)

Q
(2) Armement Palfﬁ%l‘
.;\\'ﬁFwRTIEL] + CODE QU TOUCHE [11]
L'amement paﬁgﬁvous permet de demeurer a
fintérieur deg:?igﬁx protégés pendant que le
systéme est ggmé partiellement. C'est-a-dire que
vous po%%é\(de meurer a lintérieurde votre
résidenSe.0u de votre commerce et vous déplacer
Iibreorﬁ rg,{\%end ant que certaines zones prédéfinies
sonparfiées. Vous pouvez de cette fagon armer
S Ig%ent des points d’entrées/sorties tels que
Forge ou fenétre, le sous-sol ou bientoutes les
S A .
Q@ééﬁes du périmétre de votre résidence ou de votre
§'~Z’@<§ommerce.
S A votre demande, votre installateur programmera,
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dans le panneau, les zones que vous aurez S
choisies pour étre armées lorsque vous utilisere@\

le mode d’armement partiel. Les zones o @
programmées par votre installateur qui seronty” o
armées par le mode partiel, ne peuvent étreS Q?Q

modifiées que par celui<ci. Veuillez prend&éb\@e
que les zones de protection incendie n& vent
étre contoumees. (Lutilisation de cet{g@Tgfiction
vous pemet d’armer partiellement Igéy?téme et
de quitter les lieux pendant que d’@.}tt%’s
personnes demeurent a I’intériebgp?)g,‘@

Q ., .
Appuyez sur [PARTIEL] + votre Sode d’acces (ou
[PARTIEL/11] -voir cidessous)pedr activer la
commande amement partf\eIeQL’armement partiel
peut aussi &tre activé pgF ug. interrupteur a clé.
\oir “amement par inter@%teur a clé/bouton-
poussoir*, §§
.\oQQ)@
(3) Armement Rg?ﬂ\@e (une touche seulement)
\@Q é@ouc HE [10] ARMEMENT REGULER
Lorsque le vqyagi“‘PRET” estallumé, et si cette
option a été¢Prégrammee, il est possible d’armer
automatiq@gg‘,% nt toutes les zones du systéme en
appuyaé‘\%aqhs arrét pendant 2 secondes sur [10].
Aucu nzpqée d’accés n’est alors requis. Cette
opt'\ ut étre utilisée pour pemettre a des
in\di‘?/igus tels que du personnel de service (ex.:
e de ménage, personnel d'entretien) darmer
§‘Re®§ystéme, afinde protégerles lieux, au moment
~ . . . .
S de leur départ, sans toutefois avoir a leurassigner
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un code d’acceés leur permettant d’accéder a S
toutes les autres opérations sur le panneau. @\
&5
TOUCHE [PARTIEL/11] ARMEME NTARTIEL
. . Q
Pour de plus amples informations sur ceet%@@
fonction, veuilez vous référer ala sect@%(o
armement partiel décrit précédemment. 4¥n’est
pas nécessaire d’attendre que le v aql)@t “PRET”’
soit alumé pour mettre en opérafi h@ﬁfonction
partielle; cependant, toutes Iesgbn‘gé définies
pour étre armées par le modeéﬁ’agﬁel doivent étre
fermées, (il ne doity avoira ~u§mouvement dans
NS )
les zones au momentdeI§ ment). Pouractiver
automatiquement fameghent partiel, appuyez

sans arrétdurant 2 sgrsé? [PARTIEL/11].

o
Double amement partisl:
Durant le délai d éooﬁl‘e, en appuyant anouveau
Sur [PARTEE LI11],\;@séon es “délai 1”ou “délai 2”
seront commutge§ en zones instantanées. Les
zones partieffés¥4 heures, esclaves et
instantan %és & seront pas affectées. L'armement
completggslg\/stéme annule le mode “d’armement
partlegéﬁ@g% e’
Sorfe &pide:
P{gﬁ‘r@ de quitter les lieux lorsque le systéme est

\\QQ partiellement ([PARTIEL/11] clignote):

&
7 & Sortie rapide et armement partiel. Touche [11].

§{?@CPour quitter les lieux et demeurer en mode
S d'armementpartiel, appuyez sur [PARTEL/11]durant
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2 secondes. Le systéeme commute en mode S
d'armement régulier et le délai de sortie est acti\4§\
(“PRET” clignote). Lorsque le délai de sortie au@ @
expiré, le systeme reviendra en mode d’ arme@%d‘t

partiel. b q?

B: Sotrtie rapide et armement régulier. Tot@hg [10]
Appuyez sur [10] durant 2 sec. Le sys

commute en mode damement regujzijertﬂﬂ] et
[12] clignotent) etle délai de sort|e§ tactivé
(“PRET” clignote). Lorsque le de@*d@ sortie aura
expiré, le systtme sera en arm@ngﬂt régulier.

(4) Contournement Manue@tﬁrmement

& {\‘ [ExcL] + coDE
(Amer le systeme tout e@c&m‘o urnant les zones
défectueuses et/ou cel@s(gue vous désirez laisser

ouvertes) b\’ Q)\

Note: Lorsque voug @ntournez une zone, celle-ci
n'est plus super@'éeé@‘par le systéme. C'est-a-dire
qu'aucune alartﬁneﬁe sera générée sur cette zone
par le pann

\
\Vous pou@zg,%l vous le désirez, ne pas armertout
ke syste@e Forsque par exemple: des travaileurs
renovent:&he partie de votre résidence ou pour
tout, raison qui exige que vous laissiez une
ZQ@ Quverte. Si une composante de votre
stéme est endommagée, celle-ci peut étre
‘R:an\loumée tant et aussi longtemps que la
§§ r%'paration n'aura pas été effectuée. Le
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contoumement manuel utilisé lors de I'armemeng
du systéme donne I'instruction au panneau @\
d'ignorer l'ouverture des zones ainsi désigne@ss?
tout en permettant d'amer le reste du syst‘@&i’ A
votre demande, seules les zones program%r(@ S
pour cette fonction par votre installatel.g%gurront
étres contoumées en mode d’ame vec
contoumement manuel ou automat l.g’ainsi
qu'en mode damement partiel. Veéu;lﬁz noterque
les zones d’alarme d’incendigz?ng%euvem étre

contournées.) O %

35
Appuyez sur [EXCL], suivi d \}gﬂe CODE D'ACCES.
Vous étes maintenant dafis & mode
contoumement. [EXcL] s&@‘:‘t\lluminée etsides
zones sont actuellemgnt.gontournées, elles seront
elles aussi iIIuminée@.ﬁpuyez sur les touches
correspondantes )g;?ones que vous désirez
contoumer. Les;\éb@es de zones sélectionnées
sillumineront, $ag¥ annuler la s¢lection, appuyez
anouveau st 18 touche.

N
Si vous a;aegg’ntré les bonnes informations pour le
contou g?é@?ént de zones, appuyez sur [ENTREE].
[ExcL}S @minera pour indiquer que les zones ont
bien, ’t;é?contournées. Si vous avez fait une erreur
e{rzvyf?:qfnposa ntlesnumérosde zones, appuyez sur

C.1.
K 1

S . ) .
RS Q{Sus pouvez réintroduire les zones précédemment
: ,g?bo ntournées quisont gardées en mémoire en
N utilisant 'option “rappelde contoumement”. En
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mode “contournement manuel’; appuyezsur [EXCL], §&

le statut de contournement précédent sera alors @\

rétabli. Cette option permet d’éliminerle besoin &
recomposer les mémes informations chaque f Qq}’
que vous devez armer le systéme. § ,\q?-'
NS
! . S
(5) Armement Rapide Forcé S

[Ex c.@*-r@fn CODE

Pour armer rapidement le systeme, §§n§’avo ira
attendre que “PRET” soit allumé, utj,gigg?’le mode
d’armement rapide forcé. Appuyqﬁf r [EXCAUTO]
suivi d'un code d’accés valide. E%r{ghue le délai de
sortie aura expiré, toutes les l@gs qui sont
ouvertes ne seront pas con@ld;é?ées parle
panneau comme étant d.¢g§A @%es actives. Les
zones ouvertes ne sero\sﬁ gas protégées, et
aucune alame ne se@q@nérée surces zones.
Ces zones n‘empéqﬁré\nt pas farmement du
systéme. Les zonQ§ @n considérées par le
panneau seront@ug%‘fois activées (donc
protégées) auéi?ltét\ qu’elles seront fermées. Pour
indiquer que,;fg@y@stéme est amé [Exc.AuTO] est
iluminée. g@%ones d’alarme d’incendie ne
peuvente @fz’s armées dans ce mode).

9

Note: Cess)gﬁ?tions ne sont pas recommandées pour
les utiligﬁgﬁ\s régulieres puisque le fait de laisser une
zone\\@@rte réduit I'efficacité du systeme de
pr%«z@c@n. (Elles sont toutefois idéales lorsqu’elles
igﬁgéﬁilisées avec les contacts de porte de garage).

N
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ARMEMENT VIA INTERRUPTEUR AC LE/BOUT0N7\§
POUSSOIR é@
Votre systéme peut étre muni d'un interrupteurgc&j%’
ou d'un bouton-poussoir pemettant d’amer/ & &
désarmer le systéme. Cette méthode d'armgmﬁt est
particulierement accessible et pratique | 15}458 le
dispositif est installé dans la chambre dgs ﬁéﬁtres.
Lorsque le systéme estamé et qu'unéajirme est
générée par I'ouverture d'une zoneg?f éfiniedans
le mode partiel, le systéme ne pot,g?a@@tre désarmé
autrement que par la compositi Cd{ﬁn code d’accés
au clavier. Pourde plus ampl ’|Q§5rmations, veuillez
contacter votre installateur. \Q,Q
L
OPTION DE SUPERVISION“AUCUN MOUVEMENT”
Si aucune activité n'est It ée sur les zones pour
une période de tempgyprddéfinie, votre panneau peut
étre programmeé pq\@ rgqpporter une alarme ou pour
armer le systémeoél”@qiui-ci n’est pas déja armé
(complétement.g&é \rtiellement). Cette option est
particuliérem%l? dile lorsqu’elle est utilisée pour
assurerla p[@tqégﬁon de personnes &gées, d'individus
ayant desﬁgbqfémes de santé chronique ou de
personnog‘sgi‘&ant seules.
ARM@IgNT AUTOMATIQUE SUR MINUTERIE
Vogb? ifj%tallateurpeut programmer votre systéme
p@r@u‘il s’ame a une heure spécifique
rﬁjé‘ndiennement. Dans ce mode, toutes les zones
§§pf%tége'es etles équipements de supervision doivent
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étre dans leur étatnormal avant que 'armement &
automatique se produise. &
> 5@
R S
ZONES D’APPEL A L’AIDE NY

Esprita été congu pour vous permettre de booq?q
transmettre 3 types d’appel a 'aide au cas ogg\/@s
aurieza transmettre un signald’urgence. LeS &ﬁones
d'appel al’aide sont situées sur votre clao %ggt
doivent étres programmées par votre i t%ﬁ?ateu r. Un
signal de panique 1sera généré en ofjant
simuttanément pendant 2 sec. sur I@Q@Uches [1] et
[3]. Unsignal de panique 2 ou un§%§rmed’urgence
médicale (si panique 3 ou une @%gbﬁe d’incendie (si
programmg) sera généré en agpgyant simultanément
pendant 2 sec. sur les touches [#] et[6]. Un signal de
. N o
panique 3 ou une alarme @§ingendie (si programmé)
sera généré en ap puya%b%i{moﬂltan ément pendant 2
sec. sur les touches [Zg%%@].

Selon vos besoins, w&?\\@?installateur peut
programmer ces %6%62 d'appel al’aide afinquelles
génerent une alsdmg audible (cloche ou siréne) ou
une alarme silgfﬂ%euse, ces alarmes peuvent
transmettre uﬁg}bnal a votre centrale. Chacune des3
zones peutirghsmetire un message spécifique a
votre ceggr%[ﬁ’, cest-a-dire, en appuyant sur I'appel a
l'aide “%": §ontactez la police, pourl'appela I'aide 2™
appelébz&he ambulance, pour I'appel al’aide “3":
o . . R

coq;agéz les pompiers. Demandez a votre

i ?@ateurde vous expliquer la définition exacte des
@?:rmes d’appel a I'aide de votre panneau.
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DESARMEMENT (sans ke mode partition) S
Entrez surles lieux par une porte assignée com >
étant une porte d'entrée/sortie. Le clavier émettga in
timbre sonore constant pourvous rappeler qug s
devez désamer votre systéme. Composez v%t\é
code d’accés au clavier avant que le délaiﬂgfﬂtrée
soit expiré. Si vous faites une erreur en g@posant
votre code, appuyez sur [EFFAC.]et co@pg%ez votre
code a nouveau. Le voyant “ARME” %@ieﬁ\dra etle
timbre sonore s’arrétera. Si une ala?m@ est survenue
lorsque le systéme était armé s &ugk zone dalame
d'incendie ou sur une zone 24 Reufes, la composition
au clavier de votre code d‘ac§%so?endra falame (la
cloche) silencieuse. To utefgf%,@?ous devriez vérifierla
zone et éliminerla cause@’e&alanne. Une zone 24
heures qui est rétablie o?ﬂrégénére une alame
causera une autre algme®30 sec. aprés qu'un code
d'acces a été entré@u&vier pour rendre falame
silencieuse. Si vogls re dans limpossibilité de
repérer laca usgé%ig@?‘a larme, contactez votre
installateur. @ &
S
ARMEMENF/DESARMEMENT (avec partition)

Les zon pié\uvent étres divisées en deux systémes.
Avotre; egﬁ’ande, votre installateur assignera les
zon eﬁ@Systéme A” ou ‘B”, aux deux systéemes
(ai@d@ ble), oun‘avoir aucune assignation de
Y . 3
systéne (aire commune). Une zone appartenant a
aire double” estamée si I'un ou I'autre des

Tn
§§ s?%témes “A” ou “B” est armé et désarmé seulement
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lorsque les deux systémes sont désarmés. Une zone &
appartenant aune “aire commune” est une zone qu@\
estarmée seulement lorsque les deux systémes ﬁjgo
armés et est désarmée si le “Systéme A’ ou “B’ &5t
désarmé. (Dbo @;_,Q
Aprés que les zones ont été assignées au “g;%&o"eme
A’ ou au “Systéme B”, la définition des co@ég?aussi
programmeée par'installateur, détermineéfa @els sont
les codes d’acces qui pourront armer Lé\sb&)nes du
‘Systeme A’ et/ou les zones du “Syg’%@e B”. Un
code peut aussi permettre I'accés guxdeux
systémes. Lorsque le voyant :t;%i\i"éést allumé, la
composition d'un code permetignt@'accéder au deux
systémes armera le systéme j'%b'%t “B”. [PARTIEL] et
[EXC.AUTO] clignoteront pougsingiquer que le panneau
est armé. La composition %ﬁe code, lorsquele
panneau est arme, dés(@rr@?ra les deux systémes.
&
ARMER/DESARMEREHAQUE SYSTEME SEPAREMENT
Pour armer/dé sargv%g?e “Systéme A”, appuyez sur
[PARTEEL] + un codeglacces valide (Un code d’acces
valide = codegggﬁné au “Systéme A” ou aux deux
systemes). §:g§ue [PARTEEL] clignote, cela indique
que le “Sys ae A" est armé. Pour armer/désarmer le
“Systémg*%’\a ppuyez sur [EXC.AUTO] suivi d'un code
d'accegvaiide (Un code d'accés valide = un code
assig@%ﬁu “Systéme B” ou aux deux systémes).
Lo S [EXC.AUTO] clignote, celaindique que le
?ysseme B” est armé.
N
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Note: Un code assigné au “Systeme A” peutrendr
silencieuse lalame provenant d'une zone du @\
“Systéme B” (et vice versa) mais ne pourra pa%z?gs‘o
désarmer un systeme qui est en alarme. o"o Qq}’
L'armement complet “une touche” est activg géque
[10] est enfoncée. (En mode patrtition, le ﬂ%&me “A
et “B’ sont tous deux armés.) L'amemegit gartiel “une
touche” est active lorsque [PARTlEu11]®ésg€ nfoncée.
(En mode partition, le “Systeme A”q;é%tb@'mé.).
ALARME EN MEMOIRE [MEM] § &
Si une alarme survient lorsqu é@stéme estame,
[MEM] S'illuminera. L'enregis rqze%tdes alarmes qui
se sont produites est sauvé\@@é enmémoire. Apres
avoir désameé le systértgc,fgﬁpuyez sur [MEM] pour
visualiser les zones qu@mﬁété ouvertes durant la
demiére période d’agkﬁq@ent.
L&

SORTIE PROGRA@@R@B LE
En plus de voug%fﬁr’r un systéme de sécurité
supérieur, votee ganneau Esprit vous offre de
multiples c%&?rﬁdités pouvant assurer votre confort.
Votre instaﬂ‘a(éurpeut programmer votre panneau
pour effgﬁgé’? la remise al'étatinitial de vos
détectetrs®de fumée et de bris de vermre, activer des
Ium; e§%troboscopiques, activer des interrupteurs
déffaage dans votre résidence ou votre bureau,

u’;ﬁ% ou augmenterle niveau de température du

§'B§§fme nt, désarmer le systéme de climatisation,

N

ouvrir ou fermerautomatiquement une porte de
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garage, et bien plus encore. Pour de plus amples S
informations sur ces options pratiques, n’hésitez pag>
aen discuter avec votre installateur.

AJUSTEMENT DE L’INTENSITE LUMINEUSE D& &
CLAVIER o § ,
Appuyez sur [MEM] durant 2 sec. pour accé ?ré@u
mode d’ajustement du niveau d’intensité Igﬁgﬁeu sedu
clavier. Vous pouvez maintenant appu %9 cette
touche pour modiier le niveau d' intengitédimineuse
de faible & moyen, élevé ou éteint. (gé”r&\g% uez
d’appuyersur [Mem]tant et aussi | mps que Vous
n'aurez pas trouvé le niveau reqgits, Ensuite appuyez
Sur [ENTREE] OU [EFFAC.] poursg@v@ arder I’ajustement
dans lamémoire du systemg &

&
ZONES CARILLONS 33
Leszones 1 a 6ainsi.811<;j§ zone locale du clavier
peuvent étre prograrﬁ?n&&s en mode carillon. Une
zone estprogramrﬁeqbn mode carillon et qu'une
ouverture survie;fs cette zone, le clavierémetun
bip rapide et irlts\rgf’ttent pour vous en avertir. Pour
activer la fongfiof¥"zone carillon”, appuyez sur la
touche de %@né}sélectionnée durant environ 3 sec.
jusqu’a ce<qu® vous entendiez la tonalité du carillon.
Ceci cog‘&'irg’:?e que la fonction carillon a été activée. Si
vousgnmt@ﬁdez un bip continu, cela signifie que la
fongo&)rﬁ:arilbn est désactivée. (La fonction carillon
dec.?a ne du clavier est activée en appuyant sur la

cfe [8]).

2
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Si votre systeme est muni de plusieurs claviers, vogs
devez programmer séparément les zones canllo@
pour chacun d’'eux. Sile panneau subit une per; Qe
courant totale, le mode carillon devra étre o°,;‘{)
reprogramme. bo,\q,*-'
@
ToUuCHES CARILLON: & ,g?
Touches [1]-[6] Active ou désactive I@@m@de carillon

des zones numerogﬂ 36.

Touche [8] Active ou desactﬁ?eﬁ mode carillon
de la zone br‘a@c%e sur ce clavier.
Chacun ézawers doit étre
programm éparément.

S

SOURDINE DU P ANNEALE" @

Touche [9] Actives‘o@de'sactive la sourdine du
cla\/@é\ n bip intermittent signifie
q@l@:sourdme est activée etque le
m@e sonore du clavier est inactif.

& uyez sur cette touche durant 2
@ Q‘;sec pour désactiver la sourdine).

AFF|CHAQ§’@%‘ MEMORISATION DES

DEFEC 'I§Q4§1TES

10 dgra:ﬂ‘es conditions de défectuosités peuvent

étre @fhees sur votre clavier. Lorsqu'une
de\ié’cglosne se présente, [DEF.T] s'illumine et le clavier
ggﬂqt&un timbre sonore si programmé par

§ Q‘ﬁ»tallateur (Lorsqu’'une défectuosité de "panne du
bloc d’alimentation” survient, [DEF.T] clignote
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rapidement). Appuyez sur [DEF.T]; latouche cIignoteraoc

Ny

pour vous indiquer que vous étes bien dans ce moc@

2
Les touches qui sontilluminées dans le mode &Q’QK

“affichage des défectuosités” vous indiquent q éﬁgs
sontles conditions de défectuosités actuellese (0’3’
Appuyez sur [EFFAC.], pourrevenir dans le n&}qbe
nomal d’affichage des zones. o@ §
&
Touche [1] Batterie debranchee/fg?bl&eb
Si labatterie n’est pas branchée %@ré@ panneau
ou si sa capacité est faible, la tcg%{ge [1]
s’illuminera. Lillumination de §tq&he signale que
la batterie branchée au pan ort étre
remplacée, car elle nefoun?rt@lus un courant de
soutien adéquat et ne pc@rréatetre utile lors d'une
perte d’alimentation C@ gatouche [1] seraaussi
iluminée si la tensmlzg?:la\% batterie chute a 10.5
volts lorsque le panﬁeau fonctionne sur le pouvoir

de la batterie ( sa,g% alimentation C.A.).

C‘!}

Touche [2] Pghl%é\ d’alimentation

Si Iahmentaz%ré’c A. n’est plus présente sur le
panneau %ﬁ G’Ie bloc d’alimentation ne peut
recharg atterie et/oula tension dubloc

dali on excéde 14.9 volts, la touche [2]
s’illu@rﬁra L'affichage de la défectuosité de
pagﬁqe@’alimentation peut étre supprimé par votre
@&taﬂ%teur Lorsqu’une “panne d’alimentation”

@@resente la touche [DEF.T] clignote rapidement.
\.

= Touche [3] Panne d’alimentation C.A.

Claviers Esprit 23



Si le panneau n'est pas alimenté par le courant &
C.A., la touche [3] s’illumine. L'affichage de Ia,@‘\\

défectuosité panne d’alimentation C.A. peutéﬁrgo
supprimé par votre installateur. >

Touche [4] Siréene débranchée @

En mode affichage de défectuosité, Iat?o\@%he [4]
silluminera si aucune cloche/siréneg?‘@
branchée surla sortie. o
&&
Touche [5] Courantde siréng}?r\@?imum
Si latouche [5] s’illumine, celg@ %niﬁe quele
processeur a détecté q ueéﬁf\i@?rant a lasortie
cloche/sirene excéde 3A«'o agension a lasortie
cloche/sirene sera auto&)*qg’ﬁ uement coupée.
Lorsque le probléme@%i@?été corrigé, la tension
sera automatiqu emeﬁto&tablie sur le circuit

cloche/siréne. b\’é\\
N

O 2
Touche [6] C%Taﬁ'gl%)tauxiliaire maximum

Si Iatouche.iB illumine, le processeur a détecté
que le cour\a?w e la sortie auxiliaire excéde 1A. La
tension 3fa gertie auxiliaire sera automatiquement
coupéeégﬁ@f'squele probléme sera cormrigé, la
tensicg?s@m automatiquement rétablie sur la sortie
auxﬂ,?%aiﬁg. Cette sortie permet d’alimenter les

pEmMents tels que: détecteurs de mouvement

\&’I\gs modules accessoires.
&

O L
> g%uche [7] Panne de communication

§' “@Sj votre panneau de contréle ne peut

N

communiquer avec la centrale de surveillance, la
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touche [7] s’illuminera. 5
(§

Touche [8] Perte de I’heure S
N

Si 'horloge du systéme n’est pas fonction nell§®&
habituellement, cela survient suite a une pagﬁe?
d'alimentation C.A., latouche [8] sillumine¥ .~
Lheure doit étre reprogrammeée suite a uﬁg’e\qﬁan ne
totale d’alimentation. Pour reprogramr@f[g?
lhorloge: Appuyez sur [ENTREE] + coﬁé Haitre/
code d'utilisateur 1 + [MEM]. La toug!'?e&?nEM]
clignote. Composez 2 chiffres (0@2 pour fheure
suivi des 2 chiffres (00-59) poiL,b?eég?\minutes.

Q

Appuyez sur [ENTREE].
@

N
Touche [9] Sabotage/céb?(g@ défectueux
Si latouche [9] est iIIurt@si'éoe(?cela signifiequily a
un probleme de céblagﬁgﬁr I'une des zones
protégées. b\’é\\
.\o° o
Touche [10] Su%%rggion de laligne
téléphonique R &
Sile pannea@éi_,ecte laperte de laligne
téléphoniq%;aql)é)qfouche [10] s’ilumine.

N
Touche jﬁj}qbéfectuosité surlazone
d’incetﬁitg7
Si |a§ogi§:le dela zone d'incendie est coupée, la
touéﬁgﬁie lazone d'incendie etlatouche [11]
sérost illuminées.
L '?)ﬁpart de ces conditions de défectuosité seront
ogrammeées par votre installateur pour transmettre
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une alarme a votre centrale de surveillance. Vous.oc
devez toutefois communiquer avec votre compag\\e
d’alame pour faire immeédiatement réparer votreﬂi\{o
systéme. 05\0@0
S
OPERATION DE L’ALARME D’INCENDIE @QA{RME
Durantune alarme d’incendie, la sortie cféc@%/siréne
fonctionne en mode pulsé et génere U@@sqv)&? distinct.
Remise a I'état initial / rendre I'alar| 's;}éncieuse
Pour remettre & fétat initial ou rengfe t@lame
d'incendie silencieuse, com poseg.%@gbode

e . RS
d'utilisateurvalide. & @Q

Note: En cas d’incendie, s;pﬁﬁggimmédiatem ent
votre plan d’évacuation! i@’y a aucune condition
d'incendie, communiqu eg%g(ﬁs délai avec votre
centralede surveillance?p@r éviter une intervention

inutie des services dh'ﬁg,éndie.
$o

S Q

REGLES DE sEcghgé POUR PREVENIR LES
INCENDIES A L§>QWK’|SON
Une sécurité taigphnable peut étre obtenue en
suivantles ggjﬁ%oints suivants:
1. Minimksg@%s risques d’incendie
2. Instaferfin systéme d'alame dincendie
3. Pl%lﬁg(@' et pratiquerun plan d’évacuation

NS

O @ . . " .
SMigimiser les risques d’incendiie.
N . . . e .
;é?gés trois principales causes d’'incendie mortels

§' @c’sont:
S 1. Fumer au lit
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2. Laisserles enfants seuls a la maison

o
9
3. Nettoyer avec des liquides inflammables >

9
Y
N . ) & &
Installation d'un avertisseur en cas d’alarme § S
d’incendie o é‘zb
Les incendies résidentiels sontspécialemqitt> &
dangereux la nuit. Le feu produit de la fu na&e‘z?t des
gaz mortels qui peuvent surprendre Ies@tg'ﬁpants

. . . Q X<
en plein sommeil. Pour obtenirun awgftissement
d’'alarme d'incendie, des détecteurs@edumée
doivent étres installés a I‘extérieu@eg: aque aire
derepos, a proximité des cham @e' % coucher eta
chacun des autres étages, ingﬁaéﬁ € sous-sol.

§

Planffier et pratiquer un plaf @g vacuation
Lintervalle de temps ent@*laéﬂ étection d'un
incendie et le temps ouRelfii-ci devient mortel est
trés bref. Cet interva!}e Q@ut étre aussi court que 1
a2 minutes. Un ayg:'tig%ement précoce peut
s’avérer inutile a a}\oﬁé que tous les membres de
) . O & L
la famille alentga ié et pratiqué un plan
d’e’vacuation\g%%pennettre une sortie rapide de
la résidenceo &
XS
o &
S50
Notes: o@ &
1) Plan ifi@‘zgf’pratiquez votre pland’évacuationen
cas d%@rme dincendie dans l'optique de
pesmQ re une sortie rapide de larésidence.
2) @%@xe rcices devraient étre effectués afin de
Pefnettre a chacun des membres de savoir quoi

Q)
§§ faire.
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3) Chaque personne devrait prévoir la possibilité dg
devoir sortir par la fenétre de lachambre. Une@\\
sortie extérieure permettant d’évacuer la cz?.‘r\@

N
résidence sans avoir a ouvrir la porte d‘ungb&&o
chambre est essentielle. 4 ,\q?-'

Qo

o L
DISPOSITION POUR LES HANDICAPES ©.&°
Lors de circonstances spéciales, quaq)ﬁgggie etla
sécurité de certains occupants dépe gé laprompte
intervention d’autrui, le systéme d’garfie dincendie
offre le moyen d’avertir automatigﬁgﬁfent et
rapidement ceux qui, lors d’ung%géTation de
sauvetage, devront les assis@.@é\

N

§U x

VERIFICATION DE vomg)sﬁTEME
Il est recommandé d’eﬂ@tger une vérification de
votre systéme une fois,%q?’semaine. Communiquez
avec votre ce ntralg ge giirveilla nce AVANT et APRES
la vérification. o§§)

N
VERIFIC ATIONE'D@QE@ALA RME ANTIVOL
Lorsque le syz‘,&?@?e estdésamé et que le voyant
“PRET” est giit @e, activez les détecteurs de
mouvem @%archez dans l'aire de protection).
Ouvrez@ Jermez les portes protégées. Observez les
avert'@%’&’@’s lumineux de zone. Ceux-ci doivent étres

S s
all u;ﬁeq;@?o rsque lazone correspondante est activée.
§

N
gtﬂQ?Touches d'appel al’aide sont en service,
‘B/g?rf iez auprés de votre installateur), en appuyant
=
& sur I'une de ces touches une alarme locale sera
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générée (siprogrammeée)et un signal seratransmisa g
la centrale de surveillance (si programme). Votre @\

installateur peut vous informer de la méthode a @cz) {\{0
utiliser pour vérifier votre propre systéme. > Qaﬁ’
ol

VERIFICATION DE L’ALARME D’INCENDIE ¥ o
Attention: Nutilisez pas de flamme ou de rﬁa\@riel
enflammeé pour vérifier vos équipements gﬁggtection
d’incendie. Contactez votre installateur po

connaitre les méthodes sécuritaires (g@gé’b‘i’/éﬁﬁer

votre systéme. O 3
! SE

R SO

ENTRETIEN DU SYSTEME: Q

Lorsque votre systéme est utii[sééz’our des
applications normales, en pripciPe, aucun entretien
autre que la vérification ré@l@re n'estrequise. Il est
recommandeé que la bat@ﬁ@(ﬁe sauvegarde soit
remplacée tous les trois ars.
PROGRAMMATIONPES TOUCHES D’ACCES
Plusieurs des car%w@ct@stiques du panneau peuvent
étre programme;gs(f%pidement au clavier éliminant
ainsi le besoi \cj’@(ﬁtrer les adresses de
programmafi rngu les numéros de section.
Sélection rt@z\qje mode de programmation “une touche
d‘accésgtgr@ppuyant sur [ENTREE]Suivi du code
ma?trez\,%%ﬁu code d’utilisateur 1. Ensuite, appuyez
sur I@a‘\t@iche correspondant a la caractéristique que
vogsdésirez activer (selon la liste ci-dessous). Avant
it&érifiez avec votre installateur que les
<aractéristiques énumérées ci-dessous ont bien été
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programmées et activées dans votre panneau. S
Appuyez sur [ENTREE]OU [EFFAC] pour quitter. >
TOUCHE $&
9] Programmation de 'armement 5 ¢
automatique sur minuterie q)\q’ @l\
[9] clignote. Composez les 2 chiffes (00-
23) pour I'heure, etles 2 chi 0700-59)
pour les minutes. (Appuye{g'sg' [ENTREE] ).
$ @

[MEM] L’heure du panneau (}Q"Q,b

[MEM] clignote. Comp@céiéTes 2 chiffres (00-

23) pour I'heure, et KQ%h'rffres(OO-SQ)

pour les minutes.qg uyez sur [ENTREE] ).
D

[EXCL] Rapport de vé\\rj?ieﬁion
Si cette optiofa &té programmée par votre
installateur. & ez sur cette touche pour
tran smettge yoﬁ rapport de vérification a
votre cg@’t@é de surveillance.

S S
[DEF.T] Confg’cigqZ Espload via la ligne
téléphonique
%’3 e option a été programmée par votre
ﬁslé lateur, appuyez sur cette touche pour
& éfablir la communication avec
<3 Q?"ordinateumtilisant le logiciel Espload de
£ -
FOiS votre centrale de surveillance.
S 9
[@Q@Tol Répondre a Espload
> és Cette option vous permet d’initialiser la

§§ @ communication par“modem” entre votre
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panneau et I'ordinateur exploitant le Iogiciej§

Espload. (L'adaptateur ADP-1 peut aussi@\

étre utilise). S,

S

[PARTEEL] Annuler la tentative de communicgf?cgf’
Arréte la communication avec Espl@ag_’.@’

Lorsque lacommunication est ét@lig:"avec

Espload, il est impossible d'accédeg au
. [N\
mode de programmation. Qf.’ 2

7S
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IMPORTANT: S
Gardez cette information en lieu sir @\
S @
S
SIGNAUX DE PANIQUE N &0
E0 ?
R . <
Touches Typede signal de panlgﬁ%)
|
Miet3] | Pdice ou L
[ Silencieuse DAudibQI)@ & Inutilisée
ST
[4]et[6] | Awiliaire ou RS
[J Silercieuse Dg@ﬂy’e [T Inutilisée

AN

[71et[9] | Incendie ou 3
UJ Silercieuse oL 3Rudible L Inutilisée
<

)

O 9
PARAMETRES DU SYSTEME

Est-ce quele systém@%s@c?éparti? Oui J NonUJ

\ _ N N _

Systeme A —__ﬁ\o Qj‘z’ SysttmeB=__
# de Zone et ggteme # de Zone et |Systeme

Descriptions] A B Description A B

. - (\CJ L L] 13: [
02 o | OO0 e 00
03: ook‘%«“’ OO |15 OO
04: @Q)'& 0 O |1e: OO0
05:\,}’%65 O g |17 00
fop 00 [1e 00
oy
08: OJ O ]20: 0d
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# de Zone et |Systéme| # de Zone et |Systéme,
Description A B Description A Bé@
09: U o]2t U &S
10 T |22 S5
1: O |2s: 2 O
12: OO |24 O
s
Délai dEntréetest ___  _secqudgs.
DélaidEntrée2est seqﬁ\ s.
Délai de Sortieest s%%zi@s.
NS
N
CobpEs D’AccEss RN
NES
# et Nom de ¥ & Nom de
R X R
l'usager System S lusager Systéme
01: Q" 2
02: n%\\\_,\oofb 13
. Q @ .
03: ;90 & 14:
04: b 9" 15:
N I\c“z’
B . B
05: "g).‘ﬂ‘b 16:
06: & 17:
(@)
. O .
07: AQ’.':Q) 18:
08: éﬁ S 19:
09: ¥ & 20:
109 21:
1 22:
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Sys

# et Nom de
l'usager

36:
37:
38:
39:
40:
41:
43;§"§0&2

Systeme

D
Py 729

'usager

# et Nom de

24:
25:
26:
27:
28:
29:
30:
31:
32:

5.

33:
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Les Claviers 636 et 646

IS
i
646 seulement @] (12 é@q
O &
@ 90 § S
&L
S
Q@
E
S Y
@
&
&
636)
: 0 Affichage de la Mémoire
es zones D’alarme
i ééer es ALLUME = Alarme(s)
ETEINTEG Zghe(s) ouverte(s) déclenchée(s)
Clignotant =@élai de sortie en
§ & cours Affichage des 24-zones
> (Touches 14 12):
9 Voygnt Rouge “ARME” ALLUME = Zone(s) ouvertes
Al = Systéme armé ou violées
o S R
A rathage des Défectuosités GXLO[\(Jaﬁé OﬁngetatcACA et
¢ s " A = Alimentation CA présente
§ AELUME E))reefzzmgzt)e(s) ETEINT = Panne d'alimentation
S . _ bt . L——646 seulement
Clignotant = Panne d'alimentation
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GARANTIE S

Le Vendeur garantit pourune période dune année que ses prod uﬁn e
comportent aucun défaut depiéce oude main-d'oeuvre, siuf Iis%?d S
des conditions normales. Sauf ce qui est expressément prévuga r&s
présentes, toutes autres garanties, expresses ou implicites, @21 €5 ou
autrement, se rapportanta la qualitt delamarchandise, y (é?n sans
limiter ce qui précéde, toutes les garanties implicites de q@al it®
marchande et d'adaptation a desfins particuliére s, sont@x s. Le
Vendeur ne peutgarantiria performance du systéme de s€eurité parce
que le Vendeur n'installe pas et ne raccorde pas le oé?lts et parce
que les produits peuvent étre utilisés conjointe ment desproduits
qui ne sont pas fabriquéspar le Vendeur. L'obli op) t la
responsabilitt du Vendeur en vertu de |a prés e@ra ntie sont
expressément limitses alaréparation ou au rénpggce ment, au choix du
Vendeur, de tout produit ne rencontrant p :ﬁés‘\epé cifications. Dans
tous les cas, le Vendeur ne sera pas tenuaks sable envers
l'acheteurou toute autre personne, e n§ dommagesde quelque
sorte, directs ou indirects, ou conséquahtspt accidentels, y compris
sans limiter ce qui préceéde, les pe rofits, les biens volésou des
réclamations par des tiers, causéspar produits défectue ux ou
autrement résultant dune installgton QU usage impropre, incorre ct ou
autrement défectueuxde lam ise vendue.
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