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PANNEAU DE CONTROLE D’ALARME ANTIVOLOQ
ESPRIT ’D
Bienvenue dans le monde de la technologie ESP,\E%S’
Evolué d’une technologie a la fine pointe du pr

votre systéme Esprit vous permet d'utiliser fagﬁe@ent
et simplement les fonctions puissantes du agﬂeau
sans que vous ayez a maitriser des codegseo@%’plexes
ou a devenir programmeur. o bcz;

Non seulement, ESPRIT est-il facne,ba‘aggperer avec
ses multiples fonctions accessmle& r I'utilisation
d’'une simple touche du clavier bm;g\ls il est aussi
fonctionnel et stylisé. Nous e:§o@s que vous avez
déja été impressionné par so eﬁgn compact et ses
claviers de style attrayant qtg.sgﬁt dotés d’ajustement
pour le niveau d’ |IIum|nat|@ X

L’habitation ou le b§tn®%nt que vous désirez
sécuriser peut etre.@ge en un maximum de 24
zones (selon le m@?‘ de panneau ESPRIT dont
vous avez besoi g@étre contrélé par jusqu'a un
maximum de 5 (Zzava;efs

Grace aux ¢ @grlsthues de partition du panneau,
deux systegeg S distincts (A et B), une aire double
(assngneec%qgo deux systémes) et une aire commune
(sans agg’g}watlon de systéme) peuvent étre créés et
contrqﬁsbpar le panneau. La “partition” peut étre
utlllsé%@our des installations ou des systémes de
se@mﬁ partagés sont plus pratiques tel que, dans

\@edmces a bureaux, entrepdts, édifices a
appartements et condominiums.
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Les claviers ESPRIT sont composés de 12 touches
de zones, 8 touches de fonctions et un avertisgeur
sonore au clavier qui permettent de vous ?/,iger
immédiatement des alarmes et de I'état d’og@rdtion
du systeme. Les détecteurs de mouvement@,,\ﬁimée,
bris de verre, les vibrations/chocs et les ﬁg&acts de
portes/fenétres vont tous se r(@ﬁ%@rter au
microprocesseur  RISC, et les9 jfiformations
essentielles vous seront co 'LQngf?quées par
o

I'affichage au clavier. >

NS

P

%) "
ESPRIT peut rapporter un largesth@mp de conditions
d’alarme a la centrale de surgejfance. Des rapports
de vérification automatique ugent étre transmis a la

. NS

centrale de surveillance™ gour assurer le bon
fonctionnement de Svefre  systéme. Nous
recommandons que c,C?elles vérifications soient
effectuées régulier ﬁeg?t. S’il vous plait, veuillez
consulter votre g\é?orl?’égnle d’installation pour les

directives. o &
S8
Par I‘utilisatiorzﬁ’gne ligne téléphonique, d’'un modem
et d'un quimgpq’ haute sécurité, votre compagnie
d'installatigfi g% la centrale de surveillance pourront
effectue§ & votre demande, des diagnostics a
distant&é’ @% des modifications a votre panneau
ESP §De plus, votre panneau peut étre armé a
dis@n@g dans le cas ou vous auriez oublié de le faire.
le panneau, vous pourrez faire imprimer un
T tre des 120 derniers événements qui sont
§§sh1'venus dans votre systéme. Cette opération permet
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de réduire le temps et les colts consacrés a |.3§
supervision de sécurité et peut étre exécutée gil

quelques minutes. S s2
8
(¢

AVERTISSEMENT VISUEL S Q,@Q

P <
Tout ce que vous devez savoir a proposqﬁe@/otre
systeme est clairement et simplement affi&@ sur le
clavier Esprit. Le diagramme du clavier gg r&trouvant
N ) . @
a la fin de ce manuel vous fournit d '§(pllcat|ons
concernant le role des touches sz}G&btions pour
chacun des claviers 616, 626, 636 g.'f’@,%

5L

Les touches lumineuses assog@é@Qé chacune des
zones vous permettent de vis% iser leurs états. Si la
touche de zone est éteinte, @I@é\signifie que l'état de
cette zone est normal. %§’Igf°touche de zone est
allumée constamment, cé?eggignifie que la zone est
ouverte. Si la touche d@esbne clignote, cela signifie
quil 'y a un p®bgme de cablage (sera
automatiquement t{%@mis a votre centrale de
surveillance). % é@
N

AVERTISSEM%&E{%ONORE

Chaque foisS Fune touche est enfoncée, celle-ci
s’illumine ef,;}n timbre sonore se fait entendre au
clavier (\pngﬁté de 0.5 seconde) pour confirmer que
I'entrégraseté reconnue. Lorsque vous entrez des
inforggAti®ns au clavier, celui-ci vous guidera en
é a’hof un timbre sonore confirmant soit

S . .

I gc@ptatlon ou le rejet de la donnée que vous venez
ﬁntrer. Vous devriez étre familier avec ces deux
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N

tonalités émises par le clavier: $
N
o
2 Y
TONALITES DU CLAVIER: 5«

Qo N
Bip de “CONFIRMATION”: Lorsqu’une opérati ,é‘f'l.e.
armement / désarmement) est entrée ave® gecces

sur le clavier, ou lorsque le systéme Q}%gnge de

mode/état, le clavier émet un bip intem&iﬁéﬁ}t.

o
Bip de “FIN/REJET": Lorsque le systé%@@vient a son
état précédent ou lorsquungs fdonnée  est

incorrectement entrée, le clav‘b[g@, émet un bip
)

. O
continu. S
S @Q
PARTITION o

A votre demande, votre iné%é&teur peut, en activant
I'option partition, progragme? votre panneau afin que
celui-ci reconnaisse &t §fontrole deux systémes
distincts. Lorsque &g}lon partition est activée,
chacune des zonegﬁ%@t étre assignée au systéme A,
au systeme B, a@@’éux systémes (aire double) ou
n’avoir aucung égssignation de systeme (aire
commune). Lesgcodes d'utilisateur peuvent de la
méme faco "z’é;g% programmeés pour armer/désarmer
un des syﬁ‘é@ﬁes ou les deux simultanément.

Votre ct&(@? peut afficher I'état des deux systemes.
En n@dg’?partition, lorsque le systéme A est armé,
[PA@H!@H clignote. Si le systtme B est armé,
[5§c~@UTO] clignote. Si les deux systémes sont armés,

‘§e®§deux touches clignoteront.
w
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CODE DE PRIORITE
Le code de priorité détermine le niveau d’acces
sécurité attribué par linstallateur a chacun °
utilisateurs ainsi que les caractéristiques ef 55
touches de fonctions qui pourront étre utilis&ng%ar
ces derniers. Les codes d'utilisateur 01-1g, 01-
48 peuvent étres programmés par votre 'ng{%llateur
pour armer/désarmer le systeme, activer&%‘fbnctions
d’armement [PARTIEL] Ou [EXC.AUTO] et 3‘6 urner des
zones. Les codes d'utilisateur pe@,eh aussi étre
assignés pour armer/désarmer le: éb@s du systéeme
A seulement, les zones du systQm@cB seulement ou
les deux systemes par votre insﬁl\ﬁeur.

NI
PROGRAMMATION DES C({@E@D’UTILISATEUR
En plus du code d'utilis Smaitre, le panneau de
contréle Esprit peut étge E%grammé pour accepter
jusqua 8, 16 ou 48§cgﬂes d’utilisateurs (nombre
déterminé par le t'QeQ\‘?ie panneau). Vous pouvez
choisir d'utiliser, Q@u@’opération de votre systeme,
des codes d‘acg&@ 4 ou 6 chiffres. Les codes a 6
chiffres sont cgmsﬁérés comme étant plus difficiles a
“déchiffrer” eg"pr@qéurent par conséquent un niveau de
sécurité pIg@ éfevé. Si toutefois la facilité a retenir un
code es&,@\i@?re priorité, il est alors possible de
prograngmgr des codes d’accés a 4 chiffres. Une fois
les c@ee, d'utilisateur enregistrés, votre panneau les
gard@r oujours en mémoire et cela méme aprés une
p foné\ de courant CA et une défectuosité de la
\eé:t‘érie.

IS
9
qg
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Note: Evitez les codes évidents (votre numéro_ge
téléphone, adresse) ou les séquences sir‘qﬁ?es
(1234). Ces derniers sont souvent utilig\@;gar
défaut chez les fabricants. 000 &o

Votre installateur programmera Esprit\:zg;ohg? qu’il

n'accepte que des codes de 4 ou Qg’%ﬁﬁres et

assignera un code de définition pour é@qﬁ\les codes
d'acceés. Pour créer/modifier les fodgs d'acces,
suivez les instructions indiquées ad ge suivante.

Le code d'utilisateur maitre ou Ie@@ d’utilisateur 01

doit étre utilisé pour accéf ® au mode de

programmation permettantg}éx éfinir les codes

Q
d'utilisateur. 2.2
SO
Chaque code d’acces es\(ccoqﬁposé de 4 ou 6 chiffres
(déterminé par votre ;| iateur). Le code maitre

474747 et les co@gﬁi’utilisateurs sont identifiés
par 2 chiffres “nurng?o@‘de code”.
F I

o &

CODE c0[§§ @%DE CODE# CODE CODE#
Maitre . Rui3) Q?'Utilisateur 17 17 Utilisateur 34 34
Utilisateur 1 é)\fbol\é\o Utilisateur 18 18 Utilisateur 35 35
Utilisateur %@@ 2 Utilisateur 19 19 Utilisateur 36 36
Utilisateu@ q? 03 Utilisateur20 20  Utilisateur 37 37
Utilisa Q’ré? 04  Utilisateur21 21  Utilisateur 38 38
Utilisateur 22 22 Utilisateur 39 39
léa’lsQ@sur 6 06 Utilisateur 23 23 Utilisateur 40 40
gﬁtiﬁateur 7 07 Utilisateur 24 24 Utilisateur 41 41
§§ lj%l?isateur 8 08 Utilisateur 25 25 Utilisateur 42 42

s
%,
“,
&
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CODE CODE# CODE CODE# CODE CODE#§
Utilisateur 9 09 |Utilisateur26 26  Utilisateur 43 4%’?
Utilisateur 10 10 Utilisateur 27 27 Utilisateur 44 éﬂ
Utilisateur 11 11 Utilisateur 28 28 Utilisateur 45 00 %éb
Utilisateur 12 12 Utilisateur 29 29 Utilisateur @

Utilisateur 13 13  Utilisateur 30 30 Ut|||sateut§2170 47
Utilisateur 14 14  Utilisateur 31 31 Utll|sa@@ 48
Utilisateur 15 15  Utilisateur 32 32

Utilisateur 16 16  Utilisateur 33 33 \q§
K

K

. , s
CREER UN CODE D'UTILISATEUR® &

1) Appuyez sur [ENTREE], + codg#r;lb@tre 474747 ou
code dutilisateur 1. Vous® Qﬂtendrez le bip de
“CONFIRMATION” et [ENT@E]?CIignotera pour vous
aviser que le pannea @s&%rét a accepter 'entrée
de votre numéro de @%é?

,
/@/@ a/b

»

Entrez les 2 Qﬁ%ﬁs du numéro de code
d’utilisateur (015?@63%u 01-48) que vous désirez
programmer (&oﬁ €00 pour changer votre code
maitre). Voqz;s @oiendrez le bip de “conFIRMATION®
et [ENTRE%@egﬁ%ra allumée.

8

Compo§z$ (ou 6) chiffres du code d’accés de
Iutlllsafétﬂ? et appuyez sur [ENTREE]. Le bip de
u‘fAT|0N“ se fera entendre a nouveau et

[E@R ] clignotera. Un code d'utilisateur de 4 (ou
Q@Tﬁres vient d’étre enregistré dans la mémoire.
W@s pouvez continuer de programmer d’autres

§$ codes d'utilisateur ou appuyer sur [EFFAC] pour
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sortir du mode programmation. N

i
Note: S'il n’y a aucun code de programmé dq)?‘@la
mémoire, [2EME] clignote. §®§
S
CODE DE CONTRAINTE: @ &

Le dernier code d'utilisateur (utilisateur 48) Seut étre
programmé pour rapporter un “code de@b@'ainte”. Si
vous étes forgé d’armer ou désarmer@l@@stéme sous
la menace, un code de contraintg\‘yut étre entre
dans la séquence des touc@%\gappuyées afin
d’émettre une alarme silenciey8eRvers la centrale.
Demandez a votre installat ’Q@l cette option est
activée sur votre systeme. .2

NFS
SUPPRIMER UN CODE %&’J’I)@SATEUR:
Appuyez sur [ENTREE]QF &dde maitre + numéro de
code (01-48) a suqs’pgf’ner + [2EME] + [ENTREE].
Appuyez sur i gg.] pour sortir du mode

N

programmation. & &
K&

RS
ARMEMENT Q-BQ;S*YSTEME (SANS MODE PARTITION)

Esprit peut.&ngé’armé de 5 méthodes différentes de
fagon a caﬂy@' une variété d’applications de sécurité.
Afin de §qo1‘ﬁ’er pleinement des avantages que vous
offre v@ﬁ’gi'systéme de sécurité, nous vous suggérons
de R familiariser avec ces 5 procédures

d’ t.
@gﬁfg\i@men

ﬁﬁRMEMENT REGULIER DU SYSTEME
§§(U"tilisé pour les applications quotidiennes)
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Pour armer le systéme, le voyant “PRET” doit etrebc
allumé. Ce voyant sera allumé seulement si toutgs
les zones sont fermées. Toutes les portes et fené
doivent étres fermées et aucun mouvement ng>dgit
avoir lieu dans les endroits protégés pa? qﬁes
détecteurs de mouvement. $
Lorsque le voyant “PRET” est allumé, 1@2 votre
code d'acces. Si vous faites une erreur gh @mposant
votre code, le bip de “FIN/REJET” se{Sf entendre
pour vous en aviser. Appuyer &@ [EFFAC] et
recomposer votre code. b

NS

S

Lorsque vous aurez correcteﬁe composé votre
code, le voyant “ARME” sallugﬁégg vous entendrez le
bip de “CONFIRMATION”. Le \@yaé?t PRET” clignotera et
le clavier émettra un timgreBonore (si programmé)
pendant le délai de so@e,,:ﬂes derniéres 10 sec. du
délai de sortie, le tm@rg sonore sera plus rapide).
[PARTIEL] et [Exccgg‘uz,@] vont clignoter. Votre
installateur progrqéirgkra la durée du délai de sortie
en fonction du tegips-qui vous sera requis pour quitter
les lieux proteg}’zs e fagon sécuritaire.

2) ARMElgEN\JJ PARTIEL
Q, \@@ [PARTIEL] + CODE QU TOUCHE [11]
L'arme partlel vous permet de demeurer a
I mter\@ua,%es lieux protégés pendant que le systéme
estér partiellement. C’est-a-dire que vous pouvez
mefirer & 'intérieur de votre résidence ou de votre
mmerce et vous déplacer librement pendant que
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certaines zones prédéfinies sont armées. Vg:rs
pouvez de cette fagon armer seulement des g@nts
d’entrées/sorties tels que porte ou fenétre, le s cz%&éol
ou bien toutes les zones du périmetre @Q&tre

résidence ou de votre commerce. mb ,\q?-'
N

N 9

A votre demande, votre installateur pfﬁgﬁmmera
dans le panneau, les zones que vous Q];gz choisies
pour étre armées lorsque vous ut@%@z le mode
d’armement partiel. Les zones mmeées par
votre installateur qui seront argﬁe@s par le mode
partiel, ne peuvent étre modifi§es \que par celui-ci.
Veuillez prendre note que !I§§é‘5nes de protection
incendie ne peuvent étre & Q’.‘Durnees (L’utilisation
de cette fonction vous peﬁn@ d’armer partiellement
le systéme et de quaﬁbrw es lieux pendant que
d’autres personnes dgmegxent a l'intérieur.)

Appuyez sur [PAR@E@\+ votre code d’accés (ou
[PARTIEL/11]  -VOIE> &?ﬂdessous) pour activer la
commande arn@ nt partiel. L'armement partiel
peut aussi etr@b ivé par un interrupteur a clé. Voir
“armement gar@qqierrupteur a clé/bouton-poussoir*.

3) A@N@MENT RAPIDE  (UNE  TOUCHE
SEULE&&E@?)
(Arméﬁ@t al'aide d'une seule touche - code non requis)

TQ‘&& [10] ARMEMENT REGULIER

@)@ue le voyant “PRET” est allumé, et si cette option
§'a@ été programmeée, il est possible darmer
S automatiquement toutes les zones du systéme en

10 Manuel de L'Usager



appuyant sans arrét pendant 2 secondes sur [10]§
Aucun code d’acces n’est alors requis. Cette optiqﬁ
peut étre utilisée pour permettre a des individus @lg?
que du personnel de service (ex.: femme de mé \
personnel d’entretien) d’armer le systéme, Eﬁ@?de
protéger les lieux, au moment de leur dé P osans
toutefois avoir a leur assigner un code % c€es leur
permettant d’accéder a toutes les autr(—@gﬁérations

sur le panneau. 4
&
> @

TOUCHE [PARTIEL/11] ARMEMENT PAg?l@:

Pour de plus amples informatior@bsg? cette fonction,

veuillez vous référer a la sec@ armement partiel
décrit précédemment. |l ﬁ’e@? pas nécessaire
d’'attendre que le voyant.\\cPRéur" soit allumé pour
mettre en opération la fo gi&h partielle; cependant,
toutes les zones défin@s,:ﬁour étre armées par le
mode partiel doivent.gtreﬁermées, (il ne doit y avoir
aucun mouvement :z}%g? les zones au moment de
'armement). P,@rft? activer  automatiquement
'armement part@? appuyez sans arrét durant 2 sec.
sur [PARTIEL/l]%\."Dé\O
Y
Double arrgé nt partiel:
Durant IeQ,&é\ta%l de sortie, en appuyant a nouveau sur
[PARTIELR 1S les zones “délai 1” ou “délai 2" seront
comrgﬁges en zones instantanées. Les zones
parti@lés 24 heures, esclaves et instantanées ne
semonf pas affectées. L'armement complet du
$ stéme annule le mode “d’armement partiel double”.

)
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Sortie rapide: S

Permet de quitter les lieux lorsque le systém@\est

armé partiellement ([PARTIEL/11] clignote): éz?gs")
S

S @

S
A: Sortie rapide et armement partiel. TOL@LQ?Q[ll].
Pour quitter les lieux et demeurerq}{%go mode
d’armement partiel, appuyez sur [PARTlgIE?@J durant 2
secondes. Le systtme commut9 s%n mode
d’armement régulier et le délai de, 'Q;ﬁe est activé
(“PRET” clignote). Lorsque le détaj He sortie aura

- R . ) ,
expiré, le systéme reviendra eg’ngode d’armement
artiel oL
p: - SO
Q
. . g .
B: Sortie rapide et armem@ﬁg\reguller. Touche [10].
Appuyez sur [10] duran@*s&. Le systéme commute
en mode d’armement rgﬁtég%r ([11] et [12] clignotent)
et le délai de sortig> et activé (“PReT” clignote).
Lorsque le délai dg‘%‘iﬂie aura expiré, le systeme
Q>
sera en armemenf,ﬁ'étgqulier.
S

o)

N
ARMEMENT Q%
POUSSOIR @ ©
Votre syst@?&g\@ peut étre muni d’un interrupteur a clé
ou d'ug‘ $outon-poussoir permettant d’armer/
désarr@%&(@ systeme. Cette méthode d’armement est
partichligtement accessible et pratique lorsque le
dis\@sjﬁf est installé dans la chambre des maitres.
LQ'? Jue le systéme est armé et qu'une alarme est
@é rée par I'ouverture d’'une zone non définie dans

o . . N . .
§§Ié‘mode partiel, le systtme ne pourra étre désarmé

o
fﬁ\lTERRUPTEUR A CLE/BOUTON-
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autrement que par la composition d’'un code d’ accesoc
au clavier. Pour de plus amples informations, veunl@

&
contacter votre installateur. ééz) é\\
S L
(4) CONTOURNEMENT MANUEL ET ARMEME @@Q
[Excg:"+@ODE

(Armer le systéme tout en contournant fé@zones
défectueuses et/ou celles que vous dé %& laisser
ouvertes) o 0

&

> .
Note: Lorsque vous contournez urig‘aone, celle-ci

o~
n'est plus supervisée par le sy&énﬁ%. C’est-a-dire
qu’aucune alarme ne sera génér, Qé?lr cette zone par

le panneau. N
L&
Vous pouvez, si vous le dégﬁreé? ne pas armer tout le
systéme, lorsque par éXeffple: des travailleurs
rénovent une partie debugt@ résidence ou pour tout
autre raison qui emgg:qol‘}e vous laissiez une zone
ouverte. Si une cora?p ante de votre systeme est
endommagée, cel@é@peut étre contournée tant et
aussi Iongtempsﬁqg la réparation n’aura pas été
effectuée. Legp tBurnement manuel utilisé lors de
I'armement é&u@systeme donne [instruction au
panneau dﬁg@orer l'ouverture des zones ainsi
de&gneej)@t en permettant d’armer le reste du
system@c@\ votre demande, seules les zones
progr@n es pour cette fonction par votre
|nst@ ur pourront étres contournées en mode
dzﬁ:h@ment avec contournement manuel ou

td%athue ainsi qu’en mode d’armement partiel.

Cs
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Veuillez noter que les zones d’alarme d’incengs
ne peuvent étre contournées.) &

R

Appuyez sur [EXCL], suivi de votre CODE D‘ACCE§Q¥$US
étes maintenant dans le mode contoumem%ét.(gxcu
sera illuminée et si des zones sont aqtugﬁzément
contournées, elles seront elles auss'&i&&minées.
Appuyez sur les touches correspondan&é%%ux zones
que vous désirez contourner. Les t%ib@s de zones
sélectionnées  s'illumineront. Pgtits? annuler la
sélection, appuyez a nouveau su@%‘@uche.

. ) S
Si vous avez entré les bonneg’ Léﬁ)rmatlons pour le
contournement de zones, pprez sur [ENTREE].
[ExcL] S’illuminera pour ingi’qg?er que les zones ont
bien été contournées. S'.k\vou§ avez fait une erreur en
composant les numé@ééde zones, appuyez sur

[EFFAC.]. N \\0

Sl e
Vous pouvez rem@ ire les zones précédemment
contournées qui ardées en mémoire en utilisant

I'option “rappef &e contournement’”. En mode
“contournemefit flanuel”; appuyez sur [ExcL], le statut
S . s . .
de contourr@r}\@nt précédent sera alors rétabli. Cette
option pe, é?’d‘éliminer le besoin de recomposer les
mémes S hiermations chaque fois que vous devez
0L,
armer, .
§%o§ysteme
NGRS )
(%D%QWEMENT RAPIDE FORCE

o 8
S
TS [EXC.AUTO] + CODE

B Pour armer rapidement le systéme, sans avoir a
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attendre que “PReET" soit allumé, utilisez le modebc
d’armement rapide forcé. Appuyez sur [Exc.Aur@‘*\j
suivi d’'un code d’acces valide. Lorsque le déla'fzﬂgo
sortie aura expiré, toutes les zones qui sont ouyﬁr&éﬁ
ne seront pas considérées par le panneau c%[é'me
étant des zones actives. Les zones ouyeTtés ne
seront pas protégées, et aucune alar ebg@ sera
générée sur ces zones. Ces zones n’%@cheront
pas l'armement du systéme. Le ?f;ﬁnes non
considérées par le panneau seront t@hté?’ois activées
(donc protégées) aussitot qu’elleg’(bs\éront fermées.
Pour indiquer que le systéeme es r@é [EXC.AUTO] est
illuminée. (Les zones d’alﬁqb&& d’incendie ne
peuvent étres armées dans;@e@ode).
Note: Ces options ne sonss‘cf)éa,?recommandées pour
les utilisations réguliéres pujstiue le fait de laisser une
zone ouverte réduitQ Qﬁi\cacité du systéme de
protection. (Elles so«\ﬁ’ tButefois idéales lorsqu’elles
sont utilisées avec @%{gbntacts de porte de garage).
NS
OPTION DE SURERISION “ AUCUN MOUVEMENT”
Si aucune ac@(ﬁtg?on’est détectée sur les zones pour
une période @eg'émps prédéfinie, votre panneau peut
étre programgié pour rapporter une alarme ou pour
armer leg@systéme si celui-ci n'est pas déja armé
(complgtefient ou partiellement). Cette option est
partigﬁi&ement utile lorsqu’elle est utilisée pour
asgﬁ?rg?la protection de personnes agées, d’individus
@’des probléemes de santé chronique ou de
ersonnes vivant seules.
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ARMEMENT AUTOMATIQUE SUR MINUTERIE S
Votre installateur peut programmer votre sys@\me
pour quil s'arme a une heure spégfigle
quotidiennement. Dans ce mode, toutes leg’ Shes
protégées et les équipements de supervisi&?gfﬁlvent
étre dans leur état normal avant queb agﬁhement
automatique se produise. N2
S

ZONES D'APPEL A L’AIDE & L

Esprit a été congu pour vq@ b‘zbermettre de
transmettre 3 types d’appel a ['gidg-au cas ou vous
auriez a transmettre un signal g%l\@ance. Les 3 zones
d’appel a l'aide sont situées_Sur votre clavier et
doivent étres programméegl’pg? votre installateur. Un
signal de panique 1 .\seré) généré en appuyant
simultanément pendant32 §2c. sur les touches [1] et
[3]. Un signal de par%qq\@cﬁ ou une alarme d’urgence
médicale (si paniqug 3;Zbu une alarme d’incendie (si
programmeé) sera ¢ ggré en appuyant simultanément
pendant 2 sec.,gﬁr{@s touches [4] et [6]. Un signal de
panique 3 ou@ﬁalarme d’incendie (si programmé)
sera générfegz:e@appuyant simultanément pendant 2

sec. sur Ie@ﬁ\ﬁches [7] et [9].

Selon § & besoins, votre installateur peut
progr@@h@\er ces zones d’appel a l'aide afin qu’elles
gén@?er& une alarme audible (cloche ou siréne) ou
ur&é&%’larme silencieuse, ces alarmes peuvent
Q§mettre un signal a votre centrale. Chacune des 3
z@fes peut transmettre un message spécifique a

S votre centrale, c’est-a-dire, en appuyant sur I'appel a
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I'aide “1”: contactez la police, pour I'appel a l'aide “2”s
appelez une ambulance, pour l'appel a l'aide Q‘z‘?
contactez les pompiers. Demandez a \//\@'g{o
installateur de vous expliquer la définition exac %éé‘.
alarmes d’appel a I'aide de votre panneau. bo,\q,“-'
O

DESARMERT LE SYSTEME (sans le mode ;?;\.@\fion)
Entrez sur les lieux par une porte assignéd comme
étant une porte d’entrée/sortie. Le clagzr@Bmettra un
timbre sonore constant pour vous ra@p&?ér que vous
devez désarmer votre systéme. oc@,gﬁﬁposez votre
code d’accés au clavier avant éﬁ délai d’entrée
soit expiré. Si vous faites une§rré§1r en composant
votre code, appuyez sur [EF@@Cé\et composez votre
code a nouveau. Le voya@“‘&mé" s’éteindra et le
timbre sonore s’arrétera. Sf uffe alarme est survenue
lorsque le systéme étaigﬁ?r\ sur une zone d’alarme
d'incendie ou sur une 50%@ 24 heures, la composition
au clavier de votre god§ d’acces rendra I'alarme (la
cloche) silencieus@orof‘(ltefois, vous devriez vérifier la
zone et éliminer,zjﬁchuse de l'alarme. Une zone 24
heures qui estrb\r't%'blie et qui régénére une alarme
causera uneéﬁuge alarme 30 sec. aprés qu’un code
d’acces a ée@ntré au clavier pour rendre I'alarme
silencieu%@.\q%i vous étre dans [limpossibilité de
repérerﬁ%& cause de [l'alarme, contactez votre

mstal\g -
O &
A@AgﬁENT/DESARMERT Du SYSTEME (avec
gartifion)
es zones peuvent étres divisées en deux systemes.
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A votre demande, votre installateur assignera Jes
zones au “Systéme A” ou “B”, aux deux systé@?es
(aire double), ou n'avoir aucune assignatign e
systéme (aire commune). Une zone appa gﬁt a
une “aire double” est armée si l'un ou I’B%@ des
systemes “A” ou “B” est armé et désarmé}‘ge{alement
lorsque les deux systémes sont désarr%e%gﬁne zone
appartenant a une “aire commune” egp L&S’e zone qui
est armée seulement lorsque les de,\@( g?stémes sont
armés et est désarmée si le “Sys{én‘ﬁ’ A” ou “B” est
désarmé. 0&&2‘,@
O
Aprés que les zones ont été nées au “Systeme
A” ou au “Systéme B”, la dgfinition des codes, aussi
programmée par I'installatq%r@éterminera quels sont
les codes d’accés qui @ W%nt armer les zones du
“Systéme A” et/ou lesd %pr%es du “Systéme B”. Un
code peut aussi %Qﬁnettre l'accés aux deux
systeémes. Lorsqug,,@ @’voyant “PRET est allumé, la
composition d’'u & permettant d’accéder au deux
systemes arm@%@ systéme “A” et “B”. [PARTIEL] et
[EXC.AUTO] cli ront pour indiquer que le panneau
est armé. &;a‘gﬁomposition de ce code, lorsque le
panneauﬁi&iﬁ‘rmé, désarmera les deux systémes.
9

o 2
Pou%ef SRMER/DESARMER ~ CHAQUE  SYSTEME
) S

SER{éﬁR@AENT:
Pgﬂ.r&%rmer/désarmer le “Systeme A”, appuyez sur
FEL] + un code d’acces valide (Un code d’acces
v@i’de = code assigné au “Systéme A” ou aux deux
S systémes). Lorsque [PARTIEL] clignote, cela indique
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que le “Systeme A” est armé. Pour armer/désarmer Ieoc
“Systéme B”, appuyez sur [EXC.AUTO] suivi d’'un co@>
d’acces valide (Un code d’accés valide = un 8@
assigné au “Systeme B” ou aux deux systéghes;‘f.
Lorsque [Exc.AuTO] clignote, cela indique qoug? le

A : ) @
“Systeme B” est armé. o &
S &

Note: Un code assigné au “Systéme A”§é\§rendre
silencieuse l'alarme provenant d'up8 %one du
“Systéme B” (et vice versa) mais (ﬁeozz%ourra pas
désarmer un systéme qui est en alg@]@

&

L’armement complet “une touchqkb@ activé lorsque
[10] est enfoncée. (En mode pﬁig‘@n, le systeme “A”
et “B” sont tous deux armés.);@a&:?nement partiel “une
touche” est activé Iorsque@Angun] est enfoncée.
(En mode partition, le “Syé%eé’e A” est armé.).

o
ALARME EN MEMOIRE M)
Si une alarme survié?\itolfirsque le systéme est armé,
[MEM] s’iIIuminera.,\aBQ%ﬂ'fregistrement des alarmes qui
se sont produite\gﬁes} sauvegardé en mémoire. Apres
avoir désarmé;fde,\é’ystéme, appuyez sur [MEM] pour
visualiser Ieggz\gﬁes qui ont été ouvertes durant la
derniére p%&‘oéﬁe d’armement.

S L

N
SORT|E§ggbGRAMMABLE

En p mﬁje vous offrir un systéeme de sécurité
supg?l , votre panneau Esprit vous offre de
mufligles commodités pouvant assurer votre confort.
Sg%t installateur peut programmer votre panneau
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pour effectuer la remise a I'état initial de yps
détecteurs de fumée et de bris de verre, activergles
lumiéres stroboscopiques, activer des interryptegis
d’éclairage dans votre résidence ou votre purgau,
réduire ou augmenter le niveau de tempéh%gfe du
batiment, désarmer le systéme de c@%'&isation,
ouvrir ou fermer automatiquement @%v@porte de
garage, et bien plus encore. Pour qg‘gms amples
informations sur ces options pratiqti\éé@?’hésitez pas
a en discuter avec votre installate(v.éﬁ‘@b‘z’

O N

5@
AJUSTEMENT DE L'INTENSIPEQ LUMINEUSE DU
CLAVIER N

Appuyez sur [MEM] durang\@gg%c. pour accéder au
mode d’ajustement du @rea‘h d’intensité lumineuse
du clavier. Vous pou§ $thaintenant appuyer sur
cette touche pour @Q@I ler le niveau d’intensité
lumineuse de faitfe ;8 moyen, élevé ou éteint.
Continuez d‘ap@@g’ sur [MEM] tant et aussi
longtemps que\é& n‘aurez pas trouvé le niveau
requis. Ensuit\g ppuyez sur [ENTREE] OU [EFFAC.] pour
sauvegarde{fb Qéﬁ’ustement dans la mémoire du

systéeme. é@@@

S8
ZONESEARILLONS

Les zﬁr@% 1 a 6 ainsi que la zone locale du clavier
peg}e@? étre programmées en mode carillon. Une
zg?iegest programmée en mode carillon et qu'une
&Jgérture survient sur cette zone, le clavier émet un
§§b1% rapide et intermittent pour vous en avertir. Pour
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activer la fonction "zone carillon”, appuyez sur |.3§
touche de zone sélectionnée durant environ 3 sed
jusqu'a ce que vous entendiez la tonalité du carillons?
Ceci confirme que la fonction carillon a été activge, 8i
vous entendez un bip continu, cela signifie tﬂl{é la
fonction carillon est désactivée. (La fonctiog@garillon
de la zone du clavier est activée en appgﬁ@’ sur la

touche [8]). ()Og)@
&
Si votre systéme est muni de plusieurs gtéviers, vous

o @ .

devez programmer séparément Ieg}{ones carillons

pour chacun d’eux. Si le panneau@ une perte de

courant totale, le mode @'@n devra étre
5 @

reprogrammeé. RS {\\\

- O

TOUCHES CARILLON: &7

Touches [1]-[6] Active od> active le mode carillon

des zohes numéros 1 a 6.
IS
O P '
Touche [8] Ac@'eoq?’u désactive le mode carillon
d‘g%‘;zone branchée sur ce clavier.

dedl
~ . . ~
\(DEQ? un des claviers doit étre

R @%gramme séparément.

o

o @
SOURDINE@i&SANNEAUZ
Touche @?\q? Active ou désactive la sourdine du
@o& clavier. (Un bip intermittent signifie

,}'Z?Q)b que la sourdine est activée et que le

@60.& timbre sonore du clavier est inactif.

> ég Appuyez sur cette touche durant 2
§' @ sec. pour désactiver la sourdine).

N
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AFFICHAGE ET MEMORISATION
DEFECTUOSITES &
10 différentes conditions de défectuosités pgéu\'é”nt
étres affichées sur votre clavier. Lo une
défectuosité se présente, [DEF.T] s‘illumlﬁ%eg:et le
clavier émet un timbre sonore si progxs\a@‘?né par
l'installateur. (Lorsqu’une défectuosité,\ge@anne du
bloc d’alimentation” survient, [m,%ﬁ@%’ clignote
rapidement). Appuyez sur [DEF.T]; Iaét%gs%e clignotera

pour vous indiquer que vous étes g’e‘fdans ce mode.
QO By

Les touches qui sont iIIumL(@éo.>§ dans le mode
“affichage des défectuosités’svadis indiquent quelles
sont les conditions de.ﬁ{@ctuosités actuelles.
Appuyez sur [EFFAC], pgurSrevenir dans le mode
normal d’affichage des gﬁ@rbes.

Q

9{,&%

o
TOUCHE [1] BATT@E@BEBRANCHEE/FNBLE

Si la batterie n’est:'é’agfbranchée sur le panneau ou si
sa capacité esbo?agﬁle, la touche [1] s'illuminera.
L’illumination é’ {8 touche signale que la batterie
branchée au,p%gﬁéau doit étre remplacée, car elle ne
fournit plu&?,ﬁL@*\ courant de soutien adéquat et ne
pourrait & ea‘fﬁile lors d’une perte d’alimentation C.A.
La touctjéqfi sera aussi illuminée si la tension de la
batte@'@ute a 10.5 volts lorsque le panneau

fon%ﬁ?om%e sur le pouvoir de la batterie (sans

aligiegitation C.A.).
S

xS
%@UCHE [2] PANNE D’ALIMENTATION
~ Si lalimentation C.A. n’est plus présente sur le
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panneau et/ou le bloc dalimentation ne peuts
recharger la batterie et/ou la tension du blgE
d’alimentation excéde 14.9 volts, la touche f@?
s'illuminera. L'affichage de la défectuosité de pa

d’alimentation peut étre supprimé parbo re
installateur. Lorsqu’une “panne d‘aliment%ﬁgf-\" se

présente, la touche [DEF.T] clignote rapide@ rZ\@
S <0

TOUCHE [3] PANNE D’ALIMENTATIO affgf’.
Si le panneau n’est pas alimenté pa@(—; gourant C.A.,
la touche [3] s’illumine. L’affichageoéz’e{ﬁ défectuosité
panne d’alimentation C.A. peug%tgé supprimé par
votre installateur. <

Q@

)
TOUCHE [4] SIRENE DEBRANGHEE
En mode affichage de @f@tuosite’, la touche [4]
s’illuminera si aucune gﬂScﬁé/siréne n’est branchée
sur la sortie. o &
N
N
TOUCHE [5] COURANS DE SIRENE MAXIMUM
Si la touche [5% sﬁllumine, cela signifie que le
processeur a.@%@%té que le courant a la sortie
cloche/siréneé;‘e)gé\éde 3A. La tension a la sortie
cloche/siré@ @}‘Z’sera automatiquement  coupée.
Lorsque Igﬁ)\@;bléme aura été corrigé, la tension sera

.Q 7 . . . P
automagquément rétablie sur le circuit cloche/sirene.
@

Toﬁ@“”[(i] COURANT AUXILIAIRE MAXIMUM

Siéﬁ@uche [6] s’illumine, le processeur a détecté
ede courant de la sortie auxiliaire excéde 1A. La

Sension a la sortie auxiliaire sera automatiquement
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coupée. Lorsque le probléme sera corrigé, la tens@n
sera automatiquement rétablie sur la sortie auxiligire.
Cette sortie permet d'alimenter les équipements téls
que: détecteurs de mouvement et les I gﬁiles

accessoires. S @,
NS
@ S

TOUCHE [7] PANNE DE COMMUNICATIGN.®

Si votre panneau de contréle ne peu(p gmmuniquer

avec la centrale de survelllance?algf touche [7]

silluminera. \zz§ &
P2

TOUCHE [8] PERTE DE L HEU§E° &
S

Si I'horloge du systéme Q%SQ“ pas fonctionnelle,
habituellement, cela survLenL\smte a une panne
d’alimentation C.A., la togclz@ [8] s’illumine. L'heure
doit étre reprogramm@ guite a une panne totale
d’alimentation.  Pous \ocPeprogrammer I'horloge:
Appuyez sur [ENTREE} +@ode maitre/code d'utilisateur
1 + [MEM]. La togbh§’ [MEM] clignote. Composez 2
chiffres (00-. 23)4?)1&01 heure suivi des 2 chiffres (00-
59) pour les mlhuté\s Appuyez sur [ENTREE].

TOUCHE [ %ﬁBOTAGE/CABLAGE DEFECTUEUX
Sila tougg &;@] est illuminée, cela signifie qu’il y a un
problen@ ge cablage sur 'une des zones protégées.

TOl%@I—@ [10] SUPERVISION DE LA LIGNE

TI@?E&HONIQUE
§|~§e panneau détecte la perte de la ligne
§te¥éphonlque la touche [10] s’illumine.
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TOUCHE [11] DEFECTUOSITE SUR LA ZONES
D'INCENDIE éF
Si la boucle de la zone d’incendie est coupé@‘z’o
touche de la zone d’incendie et la touche [11] gﬁrg’lt

illuminées. S

La plupart de ces conditions de défectuo@ﬁ’g’\z,\?‘:eront
programmeées par votre installateur pourofﬁf@Tsmettre
une alarme a votre centrale de suw@(ﬂmﬁ’ce. Vous
devez toutefois communiquer avec rgf’compagnie
d’alarme pour faire immédiatemo .Q~‘§’éparer votre
systeme. SN

NS
OPERATION DE L'ALARME D.'\ Q@ﬁDIE ALARME
Durant une alarme d’incengié)(—?, (olé\sortie cloche/siréne
fonctionne en mode pulséat génére un son distinct.
Remise a l'état initial /0%\ re 'alarme silencieuse
Pour remettre a I’étg? #itial ou rendre Il'alarme
d’incendie silencies%g? composez un code
d'utilisateur valide.@QOQ &

D

KL
o . . . z .

Note: En cas Qy%gendle, suivez immédiatement
votre pla@ndd’évacuation! S'’il n'y a aucune
conditig%@Q?ncendie, communiquez sans délai
avegFotfe centrale de surveillance pour éviter
unefi’n\@rvention inutile des services d’incendie.

NN
NI, . . .
REGB&S@bDE SECURITE POUR PREVENIR LES
A N
|NC&9\1£§PES A LA MAISON
QS ) .
U QJ&ecunte raisonnable peut étre obtenue en
ivant les trois points suivants:
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1. Minimiser les risques d’incendie $
N , ” . N

2. Installer un systéme d’alarme d’incendie @

3. Planifier et pratiquer un plan d’évacuation

Minimiser les risques d’'incendie. Y Q?Q
Les trois principales causes d’'incendie moftels sont:
1. Fumer au lit g’@?
2. Laisser les enfants seuls a la maisogS:g?
3. Nettoyer avec des liquides inflamraé’gt%’s

Installation d'un avertisseur ,gﬁ.@b‘zc’:as d’'alarme
d'incendie bc§’ &

Les incendies résidentiel ’gﬁnt spécialement
dangereux la nuit. Le feu pr&iﬁ de la fumée et des
gaz mortels qui peuvent stﬂ%néndre les occupants en
plein sommeil. Pour «@bténir un avertissement
d’alarme d’incendie, de@(@?ecteurs de fumée doivent
étres installés a I’extés?ea?de chaque aire de repos, a
proximité des chq@l@% a coucher et a chacun des
autres étages, ingﬁ@ le sous-sol.

. o O )
Planifier et prat&qué\r un plan d'évacuation
L'intervalle dg@té’nps entre la détection d’un incendie
etle tempi@y@\elui-ci devient mortel est trés bref. Cet
intervalleépe@%’étre aussi court que 1 a 2 minutes. Un
avertiss;?r@@nt précoce peut s’avérer inutile a moins
que g\s%ig\\ies membres de la famille aient planifié et
pralﬁg}é un plan d’évacuation pour permettre une
s@‘ﬂ@apide de la résidence.

5

LA
§1¥’Planifiez et pratiquez votre plan d’évacuation en
s cas dalarme dincendie dans [l'optique de
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permettre une sortie rapide de la résidence. S

2) Des exercices devraient étre effectués afin de&
permettre a chacun des membres de savoir gug
faire. > §

3) Chaque personne devrait prévoir la possibﬁt\é?de
devoir sortir par la fenétre de la chan@?eﬁo Une
sortie extérieure permettant d’'é ?o@er la
résidence sans avoir a ouvrir la pogfe d'une
chambre est essentielle. @@' OP

RS

DISPOSITION POUR LES HANDICAgE@Q’

Lors de circonstances spéciales&% nd la vie et la

sécurité de certains occupantsg% end de la prompte

intervention d’autrui, le systégiexd'alarme d'incendie
offre le moyen d‘aver\t'{ry &utomatiquement et
rapidement ceux qui, rg?’d’une opération de

sauvetage, devront les %sé\ r.

Sq

<
VERIFICATION DE vg‘?@f SYSTEME
Il est recomman'qoqO d,%ffectuer une vérification de
votre systeme urﬁof is par semaine. Communiquez
avec votre cent@ﬁa,qde surveillance AVANT et APRES
la vérification 57, Q@
S50

N

, <
VERIFICATIQK DE L’ALARME ANTIVOL
Lorsqu%?e&systéme est désarmé et que le voyant
“PRI"ET”,}‘DSQ) allumé, activez les détecteurs de
mou&%r@fent (marchez dans l'aire de protection).
5 S .
Ougrez et fermez les portes protégées. Observez les
erfisseurs lumineux de zone. Ceux-ci doivent étres
llumés lorsque la zone correspondante est activée.
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Si les touches d’appel a l'aide sont en sem’@%,
(vérifiez auprés de votre installateur), en appgyant
) &
sur I'une de ces touches une alarme Ioca\L@ ggra
générée (si programmée) et un signal sera t&éh@%is a
la centrale de surveillance (si program@e%’.\q’Votre
installateur peut vous informer de Ia&r@hode a
utiliser pour vérifier votre propre systérgé”.q,&
(o

. @ O

VERIFICATION DE L’ALARME D'INGENRIE
N S .

Attention: N'utilisez pas de flancﬁ@ ou de matériel
enflammé pour vérifier vos équigen¥ents de détection
d’'incendie. Contactez vﬁ@lnstallateur pour
connaitre les méthodes § itaires pour vérifier
votre systéme. T
ENTRETIEN DU SYSTEMES
Lorsque votre sys!%g}% est utilisé pour des
applications norm@ﬁ%@en principe, aucun entretien
autre que la vérifg?\a@n réguliére n’est requise. Il est
recommandé gd Ja batterie de sauvegarde soit
remplacée tous Igs trois ans.
PROGRAMMATION DES TOUCHES D'ACCES
Plusieur§qoézé caractéristiques du panneau peuvent
étre pmgl%\mmées rapidement au clavier éliminant
ains\i; gé? besoin d’entrer les adresses de
prg&r@nmation ou les numéros de section.

Qﬁ“lonnez le mode de programmation “une touche

§‘B’5§cés" en appuyant sur [ENTREE] suivi du code

N

maitre ou du code d'utilisateur 1. Ensuite, appuyez
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sur la touche correspondant a la caractéristique ques
vous désirez activer (selon la liste ci-dessous). Avaﬁ
tout, vérifiez avec votre installateur que
caractéristiques énumérées ci-dessous ont bigg &
programmeées et activées dans votre pah?r]\é’au.
Appuyez sur [ENTREE] OU [EFFAC.] pour quitteqb\{b <

N

S
N
NG
TOUCHE S ‘é)@
[9] Programmation de I'arme @'r;otb

automatique sur minuterj\té‘ ¥

[9] clignote. Composez @’%{ﬁ' chiffres (00-
23) pour I'heure, et Ie§§?o<khiffres (00-59)
pour les minutes. (Apﬁj\pﬁz sur [ENTREE]).

[MEM] L’heure du panneéﬁé‘\
[MEM] clignote. C@%g%sez les 2 chiffres (00-
23) pour I’heur@’,o& les 2 chiffres (00-59)
pour les minQ §(Appuyez Sur [ENTREE]).

QO @
[EXCL] Rapport dﬁﬁ‘rification
Si cette'ﬁ ion a été programmée par votre
installa@g;; appuyez sur cette touche pour
tranvs\m e un rapport de vérification a
vog@g.\g@ntrale de surveillance.

S _ _
[DEF.T] @%g‘tacter Espload via la ligne
2té q’phonique

%?Qé établir la communication avec
§~ ,g? I'ordinateurutilisant le logiciel Espload de
S votre centrale de surveillance.
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[ExCc.AUTO]Répondre a Espload \OQ
Cette option vous permet d|n|t|allsé? la
communication par “modem” entr§\§tre
panneau et I'ordinateur exploitant @I@lmel
Espload. (L’adaptateur ADP-1 @eg{z’ausm
étre utilisé). & o

[PARTIEL] Annuler la tentative de conﬂﬁgpﬁlcanon
Arréte la communication %\@c Espload.
Lorsque la commumcatmﬁ établie avec
Espload, il est |mpo%§%@ d’accéder au
mode de programma@r&\

IMPOR afl\@‘?

Gardez cette mfor%h@on en lieu sar

o)*
SIGNAUX DE PANlQU@ S

D O

) - )
Touches %@ae de signal de panique
5‘ T
[1] et [3] Pojic
@ |F§n0|euse [J Audible  [J Inutilisée

> =g

[4] et [6] QF xiliaire ou
@Q; Silencieuse [ Audible [ Inutilisée

[7] e&f91¥ | Incendie ou
& § | O silencieuse L Audible [ Inutilisée

PR%‘RMETRES DU SYSTEME
§ gxce que le systéme est réparti? Oui [J Non [J
Systeme A = Systeme B =
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O

# de Zone et |Systeme| # de Zone et |System

Description A B Description A %@.
01: L L] [13: LL &
02: o {14 q@@
03: OO |1 e (ST
04: ][] [16: {Q’S“@Q ]
05: OO 7 & g 0ug
06: 07 e %v.gb" 0
07: OO0 [1e: boé@ 00
08: (] |20 § § OO
09: 00 |2ne 5\” 00
10: U0 &2 ad
1 U9 oo
12: Dn@fm: 00

B )
-~ . S
Délai d’Entrée 1 Q% ;zz“ secondes.
Déla! d’Entrég 25&t secondes.
Délai de Sortiegst? seconds.
& e
S0
CODES D'AC&ESS
o
# e,t l{\b@r‘g&ie Systeme # e‘t Nom de Systeme
| r 'usager

@«S\ 17:
gﬁ'@c’ 18:
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© e
o 23
ES
O ®
28
ar @\\
H* 5 |6 |- [N |® [te) y I 1S |= [N = [N |& |3 |© |6 [K [o
o) .C
‘m )
@ ,
S . 4
o
o S
S . %)
= 2
o 4
Z »n
— D
ell
#-%4567890123456345
o |O |0 |o |0 |0 |vx |« |« |« |« |« |« ™o o
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Les Claviers 616, 626, et 636

;@Q
00
‘ 005s
__9\1 B | ERE
H s s RElEa]aT]a] &

57
9
]

@
£ 9 (BN

[E]=]e]
L))

N
© voyant Vert “REEE® O Affichage de la Mémoire

ALLUME = Teliteses zones D’alarme
rfgg’es ALLUME = Alarme(s)

ETEINTE, e(s) ouverte(s) déclenchée(s)
Clignotaﬁf ¢ élai de sortie en

Q o

§ Oé\ cours
(2] VO)]%“@“QS “ARME” © Affichage des 24-zones
Agb B = Systéme armé (Touches 14 12):
N . L ALLUME = Zone(s) ouvertes
ﬁQQ':age des Défectuosités ou violées
o 86YUME = Défectuosité(s)

presente(s)
s Clignotant = Panne d'alimentation
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Le Clavier 646 $
o : §
Voyant vert "PRET" : X
13} 152 ALLUME = Tous les zones fe@e\és
%7% ETEINTE = Zone(s) ouve@) S
o 9 Clignotant = Délai de sor@ e@ours

€) Voyant rouge “ARM b g
ALLUME = Systémegrgfe
o (ERRER) 9 Voyant orange " ’Q@
e e® ALLUME = Alimentati®h CA présente
ETEINT = Pa%ﬁé ¢@limentation
EzleaYerlen) _ g -
O Affichage deésﬁtuosnes :

ALLUME =&§§f% osité(s) présente(s)
hos

O
© Affichag§de: & Mémoire Dialarme :
ALLUNE THlarme(s) déclenchée

s1a12):
L E=Z Tt iolé
.\\QA [-,}7 one(s) ouvertes ou violées

GARANTIE L&

Le Vendeur garantit pour ugg&r@e d'une année que ses produits ne
comportent aucun défaut d ée€ ou de main-d'oeuvre, si utilisés dans
des conditions normales. e qui est expressément prévu par les
présentes, toutes autres'@ar ties, expresses ou implicites, légales ou
autrement, se rapportaq?é{}qualité de la marchandise, y compris sans
limiter ce qui préc‘\ Joutes les garanties implicites de qualité
marchande et d'adQ)tatﬁn a des fins particulieres, sont exclues. Le
Vendeur ne peugfgyraqfﬂr la performance du systéme de sécurité parce
que le Vendeur¥ingtalle pas et ne raccorde pas les produits et parce

que les produp vent étre utilisés conjointement avec des produits
qui ne sol fabriqués par le Vendeur. L'obligation et la
responsaby Vendeur en vertu de la présente garantie sont
expressé imitées a la réparation ou au remplacement, au choix du

Vendeufs dé‘.‘tout produit ne rencontrant pas les spécifications. Dans
tous\tp% @s, le Vendeur ne sera pas tenu responsable envers
I'ac@[em& ou toute autre personne, en cas de dommages de quelque
so&,\' ects ou indirects, ou conséquents ou accidentels, y compris

iter ce qui précede, les pertes de profits, les biens volés ou des

§% mations par des tiers, causés par des produits défectueux ou

N

ement résultant d'une installation ou usage impropre, incorrect ou
autrement défectueux de la marchandise vendue.
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