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1.0 INTRODUCTION

X

49
Nous tenons a vous remercier d'avoir choisi le Systéme de Sécur(lg" 5\.\

Spectrade Paradox En comblant de fagon fiable tous vos be %b
en matiére de sécurité, le Systéme de Sécurité Spectra vous o ,\@o’
procurera la tranquillité d'esprit. Et celane s'arréte pas Ié,p&%i@%e ce
systéme peut faire beaucoup plus. En fait, le Systeme S € fr@peut
également réaliser vos réves de domotique tels que dggg@ﬁ?éler
votre porte de garage, vos systémes d'éclairage et I@uﬁage, de
controler la température ambiante et plus encore. Royghenéficier de
tous les avantages que peut vous procurer vot r%@@%me Spectra,

n'hésitez pas a consulter votre installateur. boo ,.\‘\Q,

Ce systéme de sécurité de technologie av. éé@%o us offre la
simplicité d'une protection efficace sansq\Jeqy us ayez a mémoriser
des codes complexes et emba rrassar&@. l&systéme est composé
d'un Panneau de Contrdle Spectra,\\ge u§>ou plusieurs Claviers
Spectra et de dispositifs de déte@némriés (i.e. détecteurs de
mouvement, contacts de porte, &cé@td'une variété de dispositifs
d'avertissement (i.e. cloches @r@)ﬂes, etc.).

Q

Les attrayants et convivi ag&o(@@viers aDEL Spectra 1689 et a ACL
Spectra 1641 vous per@ d'accéderfacilement aux fonctions de
votre systeme gt de \@a&erd'un simple coup d'ceil rapide les états
de ce dernier. Eta}n(dogné que toutes les opérations qui onttraita
votre systéeme se\r‘ént(ékécutées et affichées via le clavier, nous vous
recommandon@@g\?;gfnentde lire attentivement ce manuel etde
demander édzotr‘g; nstallateurde vous expliquer les fonctions de

base de vafegystéme.
N
I
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S
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Q
2.0 FONCTIONNEMENT DE BASE {3\\0

W
Le Clavier a DEL Spectra 1689 et le Clavier a ACL Spectra 1&2}\
fonctionnent de laméme maniere maisaffichentlesétatsdu ¢
de fagon différente. Cette section vos pemettra de vous fardi igz%er
avec ces claviers. N

S
¥ Plusieurs des caractéristiques de votre systég;\e @?(/e nt étre
activées par votre installateur. Si une carac@’i%ﬁfue n'est
pas programmee, le clavier émet un bip qg& et 'opération
estannulée. Pour plus de détails, réfé%s a la section

8.0 “Paramétres du Systéme”. R
S

Y 9
2.1 VOYANTS LUMINEUX DU CLAVIER

Tel que décrit ala Figure 2.1, I'état d\e*cté%un des voyants des
claviers Spectra représente une 8(% g’ﬁn spécifique de votre
systéme. § &
8}
Figure 2.1: Vue d’e@%@e des Voyants Lumineux

voxe TCA”:
ALLUME = A tion CA présente

ETENT = fPana¥ d'alimentation
SL
VO(%%T;_,‘*STATUT”: EE—
Lorsque Verto &
ALLUME & s les zones sont fermées
ETEINT {Qj @(Z))&ne(s) ouverte(s)
CLIGNOTAO@‘ I®élai de sortie en cours
]

Lors&hiexRouge (clavier 1641 seulement):

ALl T'%o = Armement Régulier/Forcé
%@N = Armement Partiel

OLGHNOTANT = Alarme

4 Manuel de I'Usager



2.2 FEED-BACK VISUELLE

@
L
2.2.1Pour le Clavier 3 DEL Spectra 1689 S
Tel que décrita la Figure 2.2, les numéros etles symboles de I'é@$\n®0
du clavier indiquent I'état de votre systeme. bo O)Q

Figure 2.2: Vue d’ensemble du clavier a DELg@g%"’J
VOYANTS “ARM” (rouge): — Affichage des défectuosité »—{5’—

(Pour I'armement Régulier ALLUMEE = défectuosité(s aﬁﬁ te(s
ou Forcé) (Q;@ ()
ARM 1 pour la Partition 1 Affichage de la Mé larme

ARM 2 pourla Partition 2 ALLUMEE = Alarme(Piigdinohées)
ALLUME = Partion armée O

;

X
%)
ETEINT = Partition désarmée @Contourneme&d nes
CLIGNOTANT = Partition en ALLUMEE = i@e (@PContournée(s)
alarme q

Voyants “PARTIEL” (rouge):

(Pour 'armement Partiel ou = 0 O G
Instant)

PARTIEL 1 pour la Partition 1
PARTIEL 2 pour la Partition 2

—1234)56089 10 1112 13 14 15 16

ALLUME = Partition armée @
ETEINT = Partition désamrmée
" CECACICH R

Or,_,\ ODD
Affichage des ZonesroQ— @D ®
Les numéros [1]a [16R N @ @
correspondent respe@/e@r’d @ D @
aux zones 1 a 16borsfue . N
a"umees' |e$ Z [ WeE EeE

ouvertes ou Vigié
&

<
O
2.2.2 Poyit gftlavier a ACL Spectra 1641
L'ACL éé?ﬁg&age acristaux liquides) est un écran qui affiche des

mes: e 32 caracteres qui peuvent étre modifiés parvotre

. f R ils s .

|n@!@e§ur de fagon a ce qu'ils s'adaptent aux besoins de votre
O

@
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Q
;\\'O
@
&
§&
Les messages de I'écran A@_QQ)
indiquent I'état du systemées?
vous servent de guide s

I'entrée de commandg? N

NP
N
Lorsque des flegfiésl?
apparaissent lgdficheur,
utilisez ces 1Quckes pour vous
déplaoer% ayeTs le menu.
AN

Figure 2.3: Vue d’ensemble du Claviera ACL 1641

s&' @Q
23 FEED-BACK AUDIBLE s\’bQ

Lorsque vous entrez de I'infonna.\tgﬁ @chvier, ce dernier vous

guide al'aide de tonalités "bip".&bt@devn’ez vous familiariser avec
ces deux tonalités: N
S O

Bip de confirmation: Lo ?u'@?e opération (i.e. aimement/
désarment) est effectué;é.%vée succes ou lorsque le systéme
commute dans un nomé%l t/mode, le clavier émet une tonalité "bip"
intemittente (“B|P-%§B{Q@B 1P).
Bip de rejet: LofSqufle systéme revient a l'état précédent ou
lorsqu'une fonctiomest incorrectement entrée, le clavier émet une
tonalité "bip&:‘Q\‘a}inue (“Buimip”).

NN

O P
24 Af\Eﬁg?AGE DE LA MEMOIRE D’ALARMES

NI . . L.
Tom{&s@s zones qui ont provoqué une alame seront enregistrées
%§7noire. Le systeme effacerale contenu de la Mémoire
Q&'Q{Q’mes chaque fois que le systéme sera amé.
G
&
N 6 Manuel de I’'Usager




Q
Pour le Clavier a DEL Spectra 1689: Si une ;\\O

s e ] @
alarme a été déclenchée sur une zone, le symbolg} &
[MEM] sera allumé. Aprés avoir désamé le $E

systéme, appuyez sur la touche [MEM] pour @%096
allumer tous les numéros qui corresponde% W&
zones qui étaient en alame. Pour quitte{z)\ &

I'Affichage de la Mémoire d’Alarmes, arﬁig\gez sur

la touche [EFFAC.]. S <@

Q
Pour le Clavier aACL Spectra@lg%i une
alarme a été déclenchée suryss zffie, le
message "Zone(s) Mémoire f#g, \ pour voir"
apparait sur I'¢cran ACL. A&@avoir désameé le
systéme, appuyez sur I'&&% e [MEM] et utilisez
les touches [A] ou [V}&JC@' isualiser les zones
sur lesquelles une a rrﬁb aeté déclenchée. Pour
quitter I'Affichagegte 5 Mémoire d'Alarmes,

N
appuyez sur la géugwé [EFFAC.].
NS

NN
2.5 LISTE D’EVENEM Ep\ﬁ”s @our le Clavier ACL seulement)

Cn

La Liste d'Evénements eéi%@?rera toutes les actions qui se
produisent dans le sys&Q%Q}
¥ L

Comment puis-je x@uéﬁSer la Liste d'Evénements?

o O
1. Appuyez sugia ;\Qﬁche [MEM]

2. Appuyez uche [mc2]
3. Uilisez lestotiches [A] ou [W] pour vous déplacer atravers les

S .
4. Paﬁgiér appuyez sur la touche [EFFAC.] deux fois

Chag(%&vénement qui se présente dans le systeme génére deux
“erans d Evénement (voir la Figure 2.4). Lorsque vous accédez a la
G
s&' @
N Claviers Spectra7




Q
Liste dEvénements, Iheure alaquelle I'événement a eu lieu etle ,3\\0
type d'événement qui aeu lieu défile al'écran. Lorsque vous Q,é\'s@
appuyez sur la touche [ V], la paire d'écrans suivante défile. 0@ @c‘}\

Figure 2.4: Exemple d’Ecrans d’ Evenementbo o,Q

Heure de 'événement N o}
o X
Y D
N2
HEURE EVENERENT] S
03:01 S &
%

L'événement qui s'est proqéit b

l (&g

ARM PAR USAGER ou §EE$ET SYSTEME

USAG=01 S5EET=01 » NHE DE BATT
» & S0

Linitiateur de  La partiion dans lgtiuel

l'événement | evenement@”es{oprodmt

0 O
2.6 AFFICHAGE DES @FE%TUOSITES

>
Votre systeme d' alarmc-g% ise continuellement quatorze
conditions de défectuq%t@possibles. Lamajorité de ces conditions
peuvent étre di rectgn pportée a votre poste de télésurveilance.
g Nous v@séecommandons fortement d'aviser votre

anﬁé de Sécurité de la défectuosité afin de leur
pe%{e de corriger la situation.

&e l?:lVler peut étre programmé pour émettre une tonalité
"gIp" atoutes les 5 secondes chaque fois qu'une nouvelle
@ eondition de défectuosité est détectée. Pour arréter la
QQ) "Tonalité de Défectuosité", appuyez sur la touche [DEFT].

8 Manuel de I’'Usag er



Q
Pour le Clavier a DEL Spectra 1689:Lorsqu'une ,5\\0
condition de défectuosité se présente, le symboI%{\\s@
. N
[DEFT] s'allume. 0& S
O Q
Comment puis-je accéder a I'Affichage desdy’ QJ@%
Défectuosités? N4 &

SN
1. Appuyez surla touche [DEFT] N i\@’
Le symbole [pEFT] clignotera et /%oﬁ:@éros
comrespondant aux défectuosités: s’g’wneront.

2. Lisez la description corres &
défectuosité de la Liste desyefegtucsités. Si
aucune instrudtion n'est @1 r@@ contadezvotre
Compagnie de Sécurité Ervice.

3. Pour quitter, appuyegs¥u; & touche [EFFac.]

=<

Pour le Clavier{‘gAGQSpectra 1641:Le
message "Déf@t. gystéme DEFT] pour voir"
apparait surgﬁﬁ\@&ur.

S xo

Commer@pL@"—']e accéder a I'Affichage des
Défecot’;ﬁs&@é?
S

1. ﬁ@@p&%z surla touche [DEFT]

?eo_;nessage “Affich Défect Défect Systeme”
0
Ey paraitra sur lafficheur.

o] @ﬁilisez lestouches [A] ou [¥] pour visualiser les
@&«Q\Q’ défectuosités. Consuitezla description

S o correspondant a la défectuosité de la Liste des
3 \\Q’ Défeduosités. Si aucune instrudion n'est donnée
,&é\bQQ pour coriger le probléme, contadezvotre
0’3 Qq, Compagnie de Sécurité pour obtenir du service.
@o\ X 3. Pour quitter, appuyez sur latouche [EFFAC.]

PPN

O
4
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Liste des Défectuosités

Une fois que vous avez appuyer sur la touche [DEFT]: &Q)
Surle Clavier a DEL Spectra 1689, les numéros [1]a [16] quiG}
correspondent aux défectuosités s'allument. Sur le Clavier &2
Spectra 1641, les définitions des défectuosités apparaisséht g&
I'écran. @ >
. . NS
[1] Batterie Faible ou Absente o @
La batterie de secours est débranchée ou abes o'n'q;are rechargée
ou remplacée. (g bQ’
N

"
@)

D QD
[2] Transmetteur Sans Fil, Pile Faibl¢” &

N

La pilede unouplusieurs transmetteursgang@ est faible. Le voyant
jaune du dispositif en défectuosité clig§§t‘%¢

N
[3] Panne d’Alimentation ¥ &
Le systéme a détecté une perte gélirfientation CA. Cette
défectuosité se présente généa§ Rntlors d'une panne électrique.
Si cette défectuosité appar%ﬁ, t\§::l ny apas de panne électrique,
contactez votre Compagnje Y écurité pour obtenir du service.

XN Q.
[4] Cloche/PGM2 ge%@mchee
Tout dispositif racce D la sortie siréene ou la sortie PGM2 n'est

S A .
plus raccordé a v(g@?e@ stéme d'alarme.

N
[5] Limite deﬁ:gﬁrant Sortie de Siréne
Durantune , la sortie de siréne, qui utilise un circuit sans
fusible, s! ét@automatiquement si le courant excéde la valeur
préde'teﬁm'(ﬁe. Lorsque le systéme est désamé, le courantdela
sorti e@ré ne est coupé etle voyant de défectuosité peut
s'ét@nd]%. Cependant, si la situation n'est pas corrigée, la
g\é?e&ﬁlosité peut réapparaitre lors de l'alame suivante.
S8
O
s&' ©
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Q
[6] Limite de Courant Auxiliaire \(b\\o
La sortie auxiliaire, qui foumit I'alimentation aux accessoires de votrg\‘ &
systéeme d'alarme, utilise un circuit de protection sans fusible qw $ c‘,\\
pemet de prévenir les surcharges de courant sur le bloc 00 QQ’
d'alimentation et de l'améter automatiquement si le courante d@%
valeur prédéterminée. b@ $\%

[7] Communicateur en Panne &” Q,i\\

Votre systéme d'alarme, si relié aun poste detelesur?elgg)nce ne
réussit pas aentrer en communication avec ce dg@e@%

[8] Perte de I'Heure P 5o

L'horloge de votre systétme d'alarme a besomgj e reprogrammeée.
Ceci est la seule défectuosité que nous &é}ecommandons de
corriger vous-méme. & @

Pour reprogram mer I'horloge, ap&;ﬁye@‘sur la touche [8] apres
I'étape 2 dans I'Affichage des Dé Sités (voir "Comment puis-je
accéder al'Affichage des Défex @%39" section 2.6) et entrez
I'neure actuele dans le mod@?kh%ures (i.e. 8:30PM = 20:30).
Référez-vous également acg#\ %Kéxe A.

[9] Sabotage/Défec #?é de Cablage
Une condition de sat@‘@gé\ou une défectuosité de cablage est
présente surune ouibpll{pleurs zones.

Pour wsuahsei‘le@“zones qui sontendéfectuosité, appuyez sur
la touche [9 §m avoir effectué I'étape 2 dans l'Affichage des
Défectuostk s(,@olr "Comment puis-je accéder al'Affichage des
Defectuesttgg’?" section 2.6).

[10L«§{&g%rw5|on Ligne Téléphonique
Le&ys@?me n'apas détecté laprésencede la ligne téléphonique

,ﬁ rq& plus de 30 secondes.
S

N Claviers Spectra 11



[11] Défectuosité Zone d’Incendie

U
Un probleme de cablage est présent sur la zone d'incendie. Q)é\:ﬂ@
&
[12] Module Manquant > g
Un module ne communique plus avec le systéme. bo@o’

)
[13] Perte de Supervision, Transmetteur Sansil S
Un transmetteur sans fil ne communique plus avec s@e rg-\éepteur ou
ses piles ont été retirées. c,og},\

Q-

Pour visualiser la zone sur laquelle les tra effeurs sans fil
sont en défectuosité, appuyez sur la touchgizt ]aprés avoir
effectué létape 2 dans I'Affichage des D ’Eéét ‘\sités(voir
"Comment puis-je accéder a I'A fﬁchagg g@éfectuosités?"

section 2.6). S mQ
T
[16] Clavier Défectueux S %o‘\

Si pour quelque raison que ce sait vatfe clavier ne communique plus
avec votre systeme d'alarme, r@ttra quatre tonalités "bip"
consécutives a intervalles %@cond es. Pour arréterla séquence
de "bip", appuyez surn'i g_,,@’quelle touche du clavier. Une fois la
communication rétabl'ga\% 0g\?qlavier reprendra ses fonctions.

&

&
2.7 REPARTITION &

Votre systeme §pelira est doté d'une caractéristique de répartition
qui pemet i\#er votre systéme d'alarme en deux partitions
distinctesi@ es en tant que Partition 1 et Partition 2. La
répartit@peyl\t étre utilisée dans les installations ou des systémes
de séc@ritépartagés sont plus pratiques comme parexemple dans le
cas,;&l@( ureau a domicile ou d'un entrepdt connexe a une aire de
bgze X. Lorsque le systéme est réparti, chaque zone, chaque Code
@a“ugger et plusieurs autres caractéristiques de votre systéme
P

s&' ©
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Q
peuvent étre assignées soit a la Partition 1, soit ala Partition 2 ou \,&\\o

aux deux Partitions a la fois. Q){\A@
Si la répartition n'est pas utilisée dans votre sys témQ,ﬁQ Q)@‘\
A toutes les zones, tous les Codes d'Usager et tou (fes,Q

caractéristiques seront reconnues comme faisa@pglgie
de la Partition 1. P Q}§\
&
*

S

o &
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3.0 PROGRAMMATION DES CODES D’A(':(:E\%bo

Q
Les Codes d'Accés sont des numéros d'identification perso nneljgétﬁa'go

vous pemettent d'accéder a certains modes de programma
d'armer ou de désarmer votre systéme ainsi que d'activer ebdq@

désactiverdes sorties PGM. Q)\ &
N

Le systeme de sécurité Spectra supporte les codes gﬁv@%s

1 Code Maitre du Systéeme 0 Q)

2 Codes Maitres S

45 Codes d'Usager(incluant1 Code de Contr@‘ﬁ@’

Pour plus de détails concernant la fagon dgit c@cun des Codes
d'Accés peutarmer ou désarmer le syste dsterez vous a la
section 8.0 Parametres du Systéeme. §$ N

’b

n \
3.1 CODE MAITRE DU svs,1;|;h/@°(par défaut: 123456)

Le Code Maitre du Systeme p@t Qﬁﬁerou désarmer toutes les
Partitions a l'aide de l'une q des méthodes décrites dans la
présente section et peut &ré’}nodiﬁer ousupprimer des Codes
d'Usager (voirsection 3&@

O \0‘
3.2 CODES MAE E\
Le Code Maitre ‘ﬁ%gzs&gné de fagon permanente ala Partition 1 et

peut étre utiligs pehir créer, modifier ou supprimer les Codes
d'Usager ( v&q‘r g@ktlon 3.4) qui sont assignés a la Partition 1.

Le Code&/kgtre 2 est assigné de fagcon permanente alaPartition 2 (a
moin répartition soit désactivée, alors le Code Maitre 2 est
assi Q}Q la Partition 1) et peut étre utilisé pour créer, modifier ou
%@p er les Codes d'Usager (voir section 3.4) qui sont assignés a

é)a;\gbme Partition.
O

\S ©
N 14Manuelde I'Usager



Q
Y Les Codes Maitres ne peuvent pas modifier ou supprimer les ,3\\0
Codes d'Usager qui sont assignés aux deux Partitions. Seu i\“\(o
le Code Maitre du Systéme peut modifier ou supprimerleg? o

Q

Codes d'Usager qui sont assignés aux deux Partitions.booe?q
o S
3.3 CODE DE CONTRAINTE &
N

Si vous étes contraintd'amerou de désarmer votre Zé@érgé le fait
d'entrer le Code d'Accés assigné a/Usager 048 armé
désarmerale systéme et transmettra immédiatem@q’ %q,e alarme
silencieuse (Code de Contrainte)au poste deté{zl;g%%&eillance.

S
o @

!’ /5‘ Doit étre activé par votre installate \gﬁ"b\oq
SR
Q
3.4 PROGRAMMATION DES CQ@;@’USAGER

Votre systéme peut utiliser des Cog édfflsager de 4 ou 6 chiffres
(voir page 38). Chaque chiffre p &fpe une valeur entre 0 et 9. Les
codes a six chiffres sont cons@ﬁrg@comme étant plus difficies a
"déchiffrer" et procurent par gons€quent un niveau de sécurité plus
élevé. Evitez de choisir ur&og,@qui serait trop facile ou trop évident,
tel que votre numéro d% 4 ne, votre numéro de porte ou encore
un code comme 12342° &
\(D @Qﬂ
NI
X Q)Q
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Comment puis§e programmer un Code d'Usager? {\{8\
1. Appuyez sur [ENTREE] @Q’ éé
2. Entrez votre [coDE MAITRE] > QQ)
3. Entrez 3 chiffres [secion] (voir Tableau 1) bo ,\qf’
4. Entrez le nouveau [CODE D’ACCES] a 4 ou 6 dhiffres @ 2)
; R
5. Pour quitter, appuyez sur [EFFAC.] o &
*
S8

Comment puis-e supprimer un Code d'Usager?Q)@ gZ)

1. Répétez les étapes 1a 3 (voirci-dessus) f&é\b@%

2. Appuyezune fois surlatouche [Exc.AuTO] gﬂgc‘@hacm des dhiffres
du Code dUsager (4 ou 6 faois) jusqua oq@.xe’;% clavier émette un
bip de confirmation. Pour quitter, W ite sur la touche

[EFFAC.]. ) ’DQ
NV
Pour le Clavier a DEL Spectra.\i@BQoQéférez-vous également a
I'Annexe A. § o“/.:"
I P

Table 10: S(—}\&%@g des Codes d’Usager
- 0,0
Section Coigs ‘dgsager
[001] g&ﬁ%aﬁjsager 001 = Code Maitre du Systeme
[002] \Dt'gge dusager 002 = Code Maitre 1
[003] {;‘\‘0 ébde dusager 003 = Code Maitre 2
[004] é}L&Z%@ Code dusager 004 a Code d’usager 047

(0481 D@\ Code dusager 048 ou Code Contrainte
(2]
RS
NGRS
L @
F&
& &
F
o O
S& 2
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4.0 ARMEMENT ET DESARMEMENT

Bénéficiez pleinement de votre systéme Spectraen vous &
familiarisant avec les diverses méthodes d'armement.

bO
™ Si votre systéme n'est pas réparti (section 2.7), il coqudgﬁ%’
“ A que tout se rapporte a la Partition 1. P Q}§

4.1 DELAI DE SORTIE S

Aprésavoir entré une séquence d'amement valid Minuterie de
Délai de Sortie s’'amorce et vous alloue sufﬁsar@%@} de temps pour
quitter les lieux avant que le systeme s'arme.@’rs\i@u Délai de Sottie,
le clavier peut émettre une tonalite. $§~ K

. , ’DQ
4.2 DESARMEMENT ET DESACTWVATION D’'UNE
ALARME O S

- N NI
Pour désarmer le systéme oup activer une alamme, entrez
votre code d'accés. Votre instatate &t programmera des points
désignés pour l'entrée, tel§gueglg’porte avant, avec une des deux
Minuteries de Délai d’l:'ntr&.gbrs del'ouverture d'un point d'entrée,
le clavier émet une tonafie {i8qu'a ce que vous désarmiez le
systéeme. Une alarm%&, §eclenchée seulement lorsque le délai est
écoulé etque le s_y{bérge*n'a pas été désamé. N'importe quel
utilisateur peutdé@aré’er une partition auquel ils ont été assignés, a
I'exception deg@lil@%teurs assignés a I'Option Armement
Seulement. Reuf@ésarmer des alarmes produites par une Zone
d'In cendiggﬁe\grdée, veuilez vous référer ala section 6.0.

N

3
%

C isje désacti | ?
on%;ggrgi)ms-je ésactiver une alame
Eg@eoz\j%tre [coDE D’AcCCES]

>

Claviers Spectra 17



Comment puis-je désamer le systeme? \rb\
Si vous devez désarmer un systeme armé en mode Partiel ou Q,° Qd
Instant, passez alétape 2. @ &S

1. Entrez par un point d’entrée désigné (i.e. porte avant) b ,\Q,
2. Entrezvotre [CODE D’ACCES] )

‘\

SI VOUS AVEZ ACCES AUX DEUX PARTITIONS (VOir seéﬁn g&

3. Appuyez sur la touche corespondant ala partrtl (Ml ou
[2]). Pour désanmrer les deux partitions, apwyg‘s%f.lautre touche
aprés avorr entendu le bip de confirmation. \‘Z?

. SR

4.3 ARMEMENT REGULIER RS Q

Cette méthode arme toutes les zone%‘ée\tavpartltlon sélectionnée.

NG

Comment puis-je armeren Mon)RQ@‘Iler'?

1. Fermez toutes les zones dﬁcgg’rtltlon désirée.

2. Entrezvotre [cODE D’AC

SI VOUS AVEZ ACCES AU Eé?:x PARTITIONS (voir section 2.7):

3. Appuyez surlatouc pondantala partition désirée [1] ou [2].
Pour les deux appuyezsu fautre touche apresle bipde
confirmation. (hb\

Notez que si c,g'@ céfactéristiques ont été programmées, 'Armement

Reégulier pe (g’activé al'aide d'une Touche Rapide(voir section

4.7),d'un @te(cupteur a Clé (voir section 4.8) ou ’Armement

Automatﬂug—(vow section 4.9).

Q’ \
4 %’&RQIEM ENT PARTIEL

@©e®methode vous permet d'armer partiellement votre systéme et
‘(\
O
808
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Q
de demeurer a l'intérieur des lieux tout en étant protégé. Les Zones ,5\\0
Partieles sont des zones quiseront contournées lorsque le systémg:\\.s@
seraamé en mode Partiel. Par exemple, pour étre protégé durangfa &
nuit, vous pourriez amerles portes et les fenétres de votre 00 o)QQ)

résidence sans toutefois amer les détecteurs de mouvemen% &
N o9

Comment puis-je armeren mode Partiel? ¥ Q}’
x¢

1. Fermez toutes leszones de la partition désirée (a I’sﬁg@ﬁon des

Zones Partielles). o O

2. Appuyez sur la touche [PARTIEL] éQ &

. NGRS

3. Entrezvotre [CODE D’ACCES] 0‘2’“‘@

SI VOUS AVEZ ACCES AUX DEUX PARTITIONS (\?klré.%ction 27):

4. Appuyez surla touche correspondant al ondeésirée [1]ou[2].
Pour les deux partitions, appuyezsur ﬁbﬁtrﬁmuche apreslebipde
confimation. RN 0{\\

L’Armement Partiel peut égalem@ %&e activé al'aide d'une Touche
Rapide (voir section 4.7),d'un / r@teuré Clé (voir section 4.8) ou
IAmement Automatique (vo(i\hse@?on 4.9).

S
4.4.1 Armement Insggnfy
Apreés avoir armé en\wﬁo Partiel et durant le Délai de Sortie,
appuyez et mainte 9 ncée la touche [PARTIEL] durant 3
secondes. Vous d@ri@ﬁ’entendre un bip de confirmation qui indique
que le system &‘t,\ﬁgintena ntarmeé en Mode Instant. Par
conséquent, u@q“mﬁaction alieu surl'une oul'autre des zones

armées, I'aéa Ssera instantanément déclenchée.
QJ. \‘\QJ

N

NGRS

L @

NI
o X
P &

F
o O
NE
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. . i, O
Si vous avez accés aux deux partitions: \fb\\
Pour armer une partition en mode Instant N &

1. Appuyez surla touche [PARTEL] c}&
o
2. Entrezvotre [CODE D’ACCES] S &
3. Choisissez une partition LS
4. Maintenezenfoncée latouche [PARTIEL] durant 3 s &@
&
Pour armer les deux partitions en mode Instar{& b@
1. Appuyez surla touche [PARTIEL] O
2. Entrezvotre [cODE D’ACCES] $§~ \oQ
3. Appuyez sur latouche [1] N q,Q
N
4. Appuyez sur latouche [2] S @OQ
5. h/kairﬁerezenfoncéelatwdwgﬁ}AgMEL] durant 3 secondes
QP

N
4.5 ARMEMENT FORGE, &

N ') N :

L'Armement Forcé vogé\ p@met d'armer votre systéme rapidement
sans avoira attendr, eloutes les zones du systéme soient
fermées. Durant l'/@nq ent Forcé, une Zone Forcée est considérée
comme étant " ée" jusqu'a ce qu'elle soit refermée. Lorsque
lazone est refermgfe, le systéme arme automatiquement lazone.
L’Armemem@{a‘@é est généralement utilisé lorsqu'un détecteur de
mouve tege la zone ou estinstallé un clavier. Par exemple,
si vou%ﬁés@ez armer le systeme et que la Zone Forcée sur laquelle
le dé\é\cgﬁ r de mouvement est relié est ouverte, le systéme vous
peﬁ%t)%ut de méme d'armer.
NN
Y {\Q

oy
s& ©
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Comment puis-je armerdans le mode Forcé?

g
1. Fermez les zones de la partition désirée (a 'exception des @Q’ X
Zones Forcées) c? Q(
2. Appuyez sur la touche [Exc.AUTO] &L

3. Entrezvotre [CODE D’ACCES] N @&

o Bt
Z ’}o,)

SI VOUS AVEZ ACCES AUX DEUX PARTITIONS (voir sectlon ?2\\

4. Appuyez sur la touche correspondant ala partition Joul2].
Pour les deux partitions, appuyezsur I’autretoucr‘%apn-;% ebipde
confimmation.

L’Armement Forcé peut également étre actlv%"a Lﬁé)ed une Touche
Rapide (voir section 4.7). & OQ

S2
4.6 CONTOURNEMENT MANUE@DgQONES

Le Contoumement Manuel de Zon@‘voﬁ% pemet de programmerle
systéeme d'alarme afin qu'il ignore&?i%%btive)des zones spécifiques
lors de I'amement suivant l'en cette programmation. Vous
pouvez parexemple, si vou: d@sirez, ne pas mettre tout le
systeme en fonction Iorsqu@d@ travailleurs rénovent une partie de
votre résidence. Une foinga téme désarmé, les entrées de
contoumement sont

_P®ugste Clavier a DEL Spectra 1689:Lorsque
ones sont contournées, le symbole [ExcL]

salume.
&
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Q,° KiG
1. Appuyez surla touche [ExcL] & C-JQ
2. Entrezvotre [cope b’AccEs] (Note 1 sur p(%b‘b
3. Faites allumer lesnuméros corres)

Zones que Vous désirez contoumer ‘&t@nt les

deux chiffres des numéros de zone. @}en'ple,

pour contourner la zone 1, entn%@l@suite [1
4. Pour sauvegarder et qitter, a%&.l;@ arla

Comment puis-je contourner des zones?

touche [ENTREE] &@x@@

Y 1, ~ by
Pour annuler le contournement d'une zone, g’,ﬁr&@ de nouveau a
I'étape 3 le numéro de la zone ou appuye@.] & touche [Exc.AUTO]
pour effacertoutes les zones actuellemgﬁfgfb rammées.

Le Contoumement Manuel peut éga
Touche rapide (voir section 4.7)

;gﬁr@m &tre activé a l'aide d'une
L

e

\\O 9

Pour le Cla\garéCL Spectra 1641: Lorsque des
zones son. ‘éoagburnées, le message "Zone(s)
exclue(sHEgsL] pour voir' apparait sur I'afficheur.

fa\MEN -
C@n{@ﬁ puis-je contourner des zones?
NA A@%uyez surla touche [ExcL]

N %@Erﬁrezvotre[conE p’Acces] (Note 1surp. 23)
0 |8 Entrezles deuxchiffresdu numéro de la zone

(\\Q’s‘@c) que vous désirezcontoumer ou utilisez les

NS touches [A] ou [¥] pour visualiser les
oo QJ% descripteurs de zones. Lorsque le descripteur
@Q"{\\\ de la zone désirée apparait a l'écran, appuyez
\rz§ bo sur latouche [excL] pour la contourner
\Qq’ \}Q, 4. Pour sauvegarder et quitter, appuyez surla
S i\\o‘ touche [ENTREE]
&S
s&' ©
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Pour annuler le contournement d'une zone qui vient d'étre

programmée, entrez de nouveau a l'étape 3 le numérode la zone. &

'Q
NOTE1: Si vous avez accés aux deux partitions, appuyez sur Iao\}&@
touche qui correspond au secteur désiré ([1]ou [2). bo QJ%Q
2 )
4.6.2 Rappel de Contournement L Q§\
Une fois que le systeme est désamé, les zones contoufive S sont
rétablies mais toutefois conservées en mémoire. La Ojoq%&n'stique
de Rappel de Contournementvous permet de rap rég contenu de
la mémoire de contoumement. Cette procédure@m& le besoin de
programmer de nouveau les zones que vous i@& contourner

chaque fois que vous devez amer le systémgb. Q’\\
S (O
Comment puis-je activer le Rappel de C8htgtinement?
rb \

1. Appuyez surla touche [ExcL] RN 0&

2. Entrezvotre [cope D’Acces] (Noté sfir p. 23)
3. Appuyez sur latouche [ExcL] Oo"
4. Appuyez sur latouche [ENT%EE S
S 2
4.7 TOUCHE RAPIDI%@I&‘&RMEMENT

L'Armement par Tou%lieQ@%ide vous permet d'amerle systéeme
sans que vous ayezyd %@trervotre code d'accés.

NI
4.7.3 Touch Qde d’Armement Régulier
Maintenez epfon latouche [ENTREE] durant 3 secondes (Note 1 sur
p. 23) pourdgt toutes les zones du secteur. Vous pouvez utiliser
cette ca{@é’tg}stiq ue afin de permettre a des individus spécifiques, tels
que I@er@mel d'entretien ménager, d'armerle systéme sans qu'is

Q
;\\-O
&
@
&

aienf@c@s a aucune autre fonction du systéme. Pourplus de détails,
Sfer ous a la section 4.3 Armement Régulier.
S @
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4.7.4 Touche Rapide d’Armement Partiel
Maintenez enfoncée la touche [PARTIEL] durant 3 secondes (vair,
Note 1 ala page 23) pour armer toutes les zones qui ne sont

%

Cr Sy
7 6’}0,)

programmeées avec l'assignation Zone Partielle. Pour plus dqﬁe@?’s

référez-vous a la section 4.4 Armement Partiel. \fb @
b@

4.7.5 Sortie Rapide \

LORSQUE LE SYSTEME EST DEJA ARME EN MODE PAR x@ette
caractéristique vous permet de quitter les lieux ?‘egﬁnes etde les
laisser ameés.

Quitter et Armer en Mode Partiel: Malntee)@zé)‘ﬂzfoncee la touche
[PARTIEL] durant 3 secondes (voir la Not ? @ page 23) pour
amorcer le Délai de Sortie (voir sectnﬁb ne fois le Délai de
Sortie écoulé, le systéme revient en O J&d'Armement Partiel.

Quitter et Armer en Mode Regut;éﬁmtenez enfoncée la touche
[ENTREE] durant 3 secondes (Vv §Note 1alapage 23) pour
amorcer le Délai de Sortie vcﬂl %} on 4.1). Une fois le Délai de
Sortie écoulé, le systéme cb%@xhte en mode d'Armement Régulier

(voir section 4.3). o(\

N
Quitter et Armer en {ﬁd\@\*}Force Maintenez enfoncée latouche
[Exc.AuTO] durant ndes (voir la Note 1 ala page 23) pour
amorcer le Delakﬁe tie (voir section 4.1). Une fois le Délai de
Sortie écoulé J\@s eme commute en mode d’Armement Forcé (voir

i ()
section 4.5)&%@

<

4.7.6 T&Jq.te Rapide d’Armement Forcé
Main eéénfoncée latouche [Exc.AauTo]durant 3 secondes (voirla
NQ@1 @a page 23) pour contoumer toutes les Zones Forcéesqui
@t @vertes Pourdes détails sur I'Armement Forcé, référez-vous a

&@tlon 45,

C)
SS ©
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. QO
4.7.7 Touche Rapide de Contournement .{b\\
Maintenez enfoncée la touche [ExcL] durant 3 secondes (voir la Not%‘.\q,

14 la page 23) pouraccéder au Mode de Programmation de 0@ S
Contoumement (voir section 4.6). 00 QQ’
O @o’

. N
4.8 ARMEMENT A L’AIDE D’UN INTERRUPTEU%@\O'GI?E

Uninterrupteur a clé peut étre utilisé pour amer ou dSﬁSﬁr\Qér\le
systéme. Uninterrupteur a clé est assigné a une partH og%péciﬁque
et est programmé pour armer en Mode Partiel (vo'@e@bn 4.4)ou
en Mode Régulier (voir section 4.3). Un interrup@r@&:lé peut étre a
action maintenue ou momentanée. 00 ;\‘\é}

Pour armer le systéme a I'aide d'un inte:&u?éu\& clé a action
maintenue, placez l'interrupteur en positi ';gﬂ fonction". Pour
désarmer le systéme, placez rinterrurgéhr{\e\ position "hors
fonction". & o_,

Pour armer le systéme a l'aide @ rupteur a clé a action
momentanée, placez bn'évemgbt 4§terrupteur en position "en
fonction" et replacez le ensugte é@ position "hors fonction". Pour
désarmer le systéme, répétez.gétte procédure.

Oo" \0?

4.9 ARMEMENT Aéé’?’@{zlATIQUE

Le systéme d'alar-:gp\‘ér Szi;eclra peut étre programmé pour s'armer
automatiquemeé}‘lggdes deux conditions suivantes.

&2
49.8 Ama)eﬁvg‘nt Automatique sur Horaire
Le systé @garme peut s'armer automatiquement a une heure
spé cf\%ﬁj‘i’:@ otidiennement.
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Comment puis-je régler 'heure de 'armement automatique?

Q,° KiG
1. Appuyez surla touche [ENTREE] & C-JQ
2. Entrezvotre [cODE MATTRE] > QQ)
3. Entrez [101] pour la Partition 1 ou [102] pour la Partition 2 bo@o’
4. Entrez [L’HEURE] désirde N
Exenple: 6:15PM= 1815 ¥ &
Pour le Clavier a DEL Spectra 1689, référez-voug@ ment a
FAnnexe A. g

A . NN
¥ Un Delai de Sortie de 60 secondes (v%‘?$tlon 4.1) sera
é amorcé avant que le systéme soit €eVous pouvez
annuler I'AmMmement Automatique, raét ce délai en entrant
votre code d'acces. SIS
> @
RN A
4.9.9 Armement Automatique ‘@cun Mouvement”
Votre systeme peut étre progra@?né_,pour s'amer et/ou transmettre
un rapport a votre poste de té u@eillance si aucune activité n'est
détectée dans la partition pgﬁrq e période de temps spécifique.
Cette caractéristique es_t@rt}g lierement utile lorsqu'elle est utiisée
pour assurerla protect@ﬁ ersonnes agées, d'individusayant des
problémes de santé QQro#que ou de personnes vivant seules.
S
\(D @Qﬂ
NI
X Q)Q
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. S
5.0 CARACTERISTIQUES ADDITIONNELLES @o
Q
@ Si votre systéme est muni de plusieurs claviers, vous dequg’ \\\(o

O
programmer séparément les caractéristiques "Zone (;23@68%@
é,\

et "Sourdine du Clavier' pourchacun d'eux. Si votre s

subit une perte d'alimentation totale, vous devez Q)\ &
reprogrammer ces caractéristiques. S ,g}’
&

O ¥
5.1 PROGRAMMATION DES ZONES CARII‘_C\I;Bbh‘b
Lorsqu'une zone est programmée avec [option @\ﬂ//b% etqu'une
ouverture survient sur cette zone, le clavierénoézf@@‘timbre sonore

ur vous en avertir. FL
po N
Pour le Clavier a DEL (g@ﬁra 1689:
N

0.
Comment puis-je activefT option Carilon des
O 9

Zones? N
9 o

1. Appuyez et%o enez la touche [9] enfoncée
N
durant 3 Egc‘gn des
2. Al un)\ meros correspondant auxzones
don& édrezadiver foption Carilonen
: deux chifres du numéro des zones.
%rq nmple, pour activer le Carilon de la zone 2,
\(bego”ez [0] ensuite [2]

Qj-(‘%@f’ou sauvegarder et quitter, appuyez sur [ENTREE]

Pour enleve@op‘\ﬁ% carilon d'une zone, entrez de nouveau a létape
2le numéro Qé?a zone de fagon a ce qu'il s'éteigne ou appuyez sur
[Exc.Au{ﬁ‘j geurann uler le carillon de toutesleszones programmées
avec@ tQSption. Lors de la programmation des Zones Carillon,
apre Q&ir appuyez et maintenue la touche [9] enfoncée, les

%_%\\ s [ArRM1], [PARTIEL1], [ARM2], [PARTIEL2], [EXCL], [MEM], et

7 O
@
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Q
[DEFT] clignotent et tout les numéro des zones dont l'option Carillor}z‘;\\o
est déja programmée s'allument. L'option Carillon n'est pas Q§\
programmée sur les zones dont le numéro est éteint. 0& o

$)
Pour le Clavier 8 ACL Spectra1641: Q?Q
17 AN
Comment puis-je activer I'option Ca%l@ng‘@s
Zones? N i\@’

FAMILLE PARADOX
11.00

. (4
1. Appuyez et maintenez la toucﬂa%@ enfoncée
durant 3 secondes 4 2
2. Entrezles dajxcﬁﬁresdk(h\,rhgrode la one
désirée ou utilisez les t@f&)@g‘[A] ou [V¥] pour

visualiser leszones. 1e la zone désirée
apparait al’écran, surlatouche [FNct]
pour activer le %rﬁ‘o@e aette zone

3. Pour sauvegar&r@ﬁ”witte‘, appuyez sur
[ENTREE] & 9
N MI-Z%)

. . Ny ps
Pour enlever loption carilon r@zone, entrez de nouveau a létape
2le numéro de zone a deuRdcifres (i.e. pour enlever I'option

Carillon dela zone 2, e ] ensuite [2]) ou appuyez sur [FNC1]
lorsque la zone conto&@é&\apparait alécran.
K&

N
5.2 SOURDINE, DU, CLAVIER

Lorsque laso %igéoest activée, le clavier émet seulement des bips
de confinnq‘l‘igrg}des bips derejet et une tonalité lorsqu'une touche
est enfor@e Bar conséquent, le clavier n'émet aucune tonalité
lorsqu ‘aﬁ’e rme est présente. Pour activer ou désactiver la
sourg{mexﬁu clavier, maintenez enfoncée la touche [EFFAC.] durant 3
seg@ . Sile clavier émet un bip de confirmation, cela indique
eﬁe&pﬁon Sourdine est activée pource clavier. Sile clavierémetun

ng@e rejet, cela indique que cette option est désactivée.

O

\S ©
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Q
5.3 ALARMES DE PANIQUE §o
En cas d'urgence, le systtme Spectra peut foumir trois alarmes {&QQ\\‘O
paniques qui peuvent immédiatement générer une alamme lorsq Q,O
vous maintenez enfoncée durant trois secondes une combin aig@n
deux touches spécifiques. Trois combinaisons de touches p@:v%h
étre programmeées dans votre systéeme. Selon vos besoing,@b 3
alarmes peuvent étre programmées pour générer une m@'
audible (cloche ou siréne) ou une alarme silencieuse & vent
dans les deux cas transmettre un signal a votre pogfe
télésurveillance. Par exemple, les touches [1] ek@ Q&Jrrait signifier
"contactez la police" ou toute autre sig niﬁcatioort%gf% VOSs exigences.

N

Appuyez & maintenezles touches [1] et [3] @ubrdﬁl\police.

Appuyez & maintenezles touches [4] et [ une alarme médicale.

Appuyez & maintenezles touches [7] ei\&p Q&Jr une aarme d’incendie.
Q

N 0)0
5.4 PROGRAMMATION DE {HORLOGE (HEURE)

Comment puis-je régler I’horlggé E@ “systéme?

1. Appuyez surla touchgé@'réﬁqé]

2. Entrezvotre [coDE MA&IB{E@

3. Entrez [100] L&

4. Entrez [L’HEURE] cﬁ’s’rﬂ
Exenple: 6:150M=4815

5. Appuyez su}’\g‘o&@e [eFFac.]

N XY
Pour le Clao‘&bré’\DEL Spectra 1689 référez-vous également a
I’Annexe A\ \Q,@
S
NS
5.5 WSORTIES DE FONCTIONS PROGRAMMABLES)

Vgg?eig?\)stéme Spectra peut ére muni de une ou plusieurssorties de
Q

>
Q@

O
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Q
fonctions programmables (PGM). Lorsqu'un événement ou une ,3\\0
condition spécifique se présente dans le systéme, les sorties PG%K\A@
peuvent étre utilisées pourrétablir les détecteurs de fumée, actiger &
systéme d'éclairage de votre résidence ou de votre bureau, g.vvg)lQQ’
fermer la porte de garage et plus encore. Une sortie PGM g uf®
également étre programmée pour s'activer chaque fois qék %%u che
[FNc1] est maintenue enfoncée durant 3 secondes. b <@

S

5.6 TOUCHE DE FONCTION RAPIDE < O,SZ)
Pour répondre aux requétes de votre in stallatqt?r‘ob@de votre poste
de télésurveillance, vous pourriez avoira ex€CueT une des fonctions
suivantes. Appuyez: SN

S @Q

e o §$ Q

5.6.1 Rapport de Vérification 2
. Q&
[ENTREE] + [CODE MAITRE] + [MEM] X OQ
Si votre systeme estrelié a un pi fe ﬂb télésurveillance, cette
séquence transmettra un cod e&qbport de vérification au poste de
télésurveillance. b\} NS
X

. N @Q)
56.2 Appeler I’Ordgsgtgiur
[ENTREE] + [cODE MA&){%Q‘[EXCL]

Amorce une procésﬁre@ appel avec le poste de télésurveillance en
utilisant le logiciepWifload.
N

NN
5.6.3 Répedicg€ a I'Ordinateur
[ENTREE] @[c@E MATTRE] + [EXxc.AUTO]

Force va stéme de sécurité arépondre al’appel provenantde
votreﬁ@ de télésurveillance qui utilise le logiciel Winload.
\’Z§ Y

58.4%Annuler la Communication

y + +

,})05;\ EE] + [CODE MATTRE] + [PARTIEL]
g QO

s& ©
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Q
Annule toute communication qui a été initiée avec le logiciel V\ﬁnload;\,z‘}“\\O
. &0
5.7 REGLAGES DU CLAVIER (Pour le Clavier ACL seulemens)éQ Q)EJ\'

Vous pouvez modifierles réglages de I'écran ACL a votre bo ny

convenance. N
P &
1. Appuyez et maintenez latouche [6] enfoncée du ra@\{’z {\*0
secondes Y 6@\0
2. Choisissez unréglage. Appuyez sur. é\@ ]

[1] Rétroéclairage: éclirage du davier (7 %tgglpl rillant)

[2] Contraste: intensité des caracteres (7 estlfe pr\& foncé)

[3] Défilement: durée entre les messages (- pluslent)
e

3. Pour nodifier, appuyezsur [A] ou[V] ss\,bQ

4. Pour sauvegarder, appuyezsur [EN‘li?rglg:\\

5. Retoumeza létape 2 ou appuy%&cs):;ngFFAc.] pour quitter
N O

LSO
Y
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6.0 ALARMES D’INCENDIE

/
S/
%

Q
Pendant une alarme d'incendie, la cloche/sirene émet trois "cri aé}\\(o
intervalle de 2 secondes jusqu'a ce I'alarme soit rétablie ou q&ébv@s
lafassiez taire en entrantun code d'accés valide. Si la zon@er{@o’
alarme estune Zone d’Incendie Retardée, le systéme ag} dfaque
le délai automatique se soit écoulé avantde contacter i paste de
télésurveillance. Cette option permet de prévenir la gffiginission de
fausses alarmes. Si aucune condition d'incendie 'é’s@fe’sente,
contactez votre poste de télésurveillance immégfét%’nent pour éviter
que les pompiers se déplacent inutilement. Q}‘Z"

<
P2
Comment dois-je procéder si une Zonegﬁfc@die Retardée a été
déclenchée accidentellement? & Q\O

1. Appuyez sur la touche [EFFAc.]ganéjfgs 30secondes suivantle
déclenchementdelalame .
2. Tentez de corriger ke probk \\o@"
Sile probléme persiste, I’aléﬁr@omera de nouveau.
3. Appuyez de nouveau su(iﬁ}%&he [eFFac.]
Ces étapes dicteront a@% fame de retarder la transmission du
rapport d’alarme d'in@gnd#e au poste de télésurveillance (pour plus

de détails, voirla £iguee6.1).

N
> QC’
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Figure 6.1: Organigramme d’une Zone d’Incendie Retardée

Déclenchement
d’une Zone
d'Incendie Retardée

Cloche/siréne activée. Transmission

du rapport retardée de 30 secondes

.

Est-ce que le probléme a été corrigé
durant le délai de 30 secondes?

Q
O
QY
>

¢ Non

X
&
S
> @
o
oK
S
A
o &
© 5@’0
S
©
o O
§b®%
oui 3%
Oﬁo \‘Q,)\'
TR
S

Est-ce que la touche Erac) a été

enfoncée durant le délai de 30

ty.% alarme d'incendie
o P
W W lest générée et un rapport

.| O |est transmis au poste de
secondes? 0@ 9" |télésurveillance.
R D"
¢ Oui Q\} r\Jo
La cloche/siréne se tait. La,d O
transmission de l'alerte d’i est
retardée de 90 seoonde@ 2
\ZJ
9 &
O
o8 O
Non | Est-ce que le p@?ém? a été corrigé
) >
durant le dela\kye %Q,secondes.
o> FIN
(@) $7 Alarme \1
[ 2 -
Y & désactivée
N
N
NS
F @
N O
S &
O $
G
©
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Q
Minimisez les risques d’incendie ala maison {5\\0
Les trois causes d'incendie les plus communes: Q}‘.\q,
+ La principale cause a domicile aux Etats-Unis estlacu isson.\;@eé’?

également la principale cause de blessures. Les incendieqﬁujb
déclarent dans la cuisine sont souventle résultatd'un qfe de
surveillance oud'une erreur humaine plutét que dun gﬁﬁance
des équipements. X2

+ La négligence des fumeurs est la cause principal@‘&eé‘\écés
causés par lefeu. Les détecteurs de fumée ain@~qu}§‘13 literie et
les meubles résistant a la propagation des fl«fﬁrg@% contribuent a
réduire grandement les risques d'incendie.q}(b ‘@

* Les systémes de chauffage sontla deu 'ecrhg‘@principale cause
d'incendie résidentiel. Toutefois, les ingenq@s provoqués par les
systémes de chauffage dans les majgonQunifamiliales sont une
menace plus sérieuse quedans I@hdbqﬁations a appartements
multiples. Contrairement aux s s}%gg& installés dans les
habitations a appartements n@éﬁ@es, les systémes de chauffage
installés dans les maisons @?rfajﬁiliales sont souvent entretenus
de fagon non professionl@?%}

<
Conseils de sécuritéoe@as d’incendie
» En cas d'incendie, %%@‘ez-vous que le temps est votre pire
ennemi et que ug seconde estimportante. Assurez-vous que
tous les occupgnt dvacuent les lieux et contactez ensuite les
pompiers. D\Qeg&ppez un plan d'évacuation et établissez a
lavance it de rassemblement al'extérieur. Assurez-vous
quech ‘&embre de la famille connait deux voies de sortie
pour ¢ha piéce. Pratiquez-vous a trouver la voie de sortie les
ye@@fe és. Rappelez atous de ne jamais rester debout durant
|r@ndie, rampez toujours sous la fumée et gardez la bouche
\{Eo erte. Ne retournez jamais sur les lieux d'un incendie pour
{bQQOQg@slques raisons que ce soit; cela pourrait vous codter la vie.
SS @O
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Q

» Finalement, avoir au moins un avertisseur d'incendie fonctionnel q‘;\\o

augmente considérablement vos chances de survie encas Q)Q\A@
d'incendie. Et rappelez-vous de pratiquer fréquemment un pIa%& o
d'évacuation avec votre famille. boo @Q‘Z’
Installation d’un systéme avertisseur d’incendie & ro@
Lesincendies résidentiels sont particulierement dange reuxth @hn. Le
feu produtt de lafumée et des gaz mortels qui peuvent{éirg\\
succomber les occupants durant leursommeil. Pour & rune
préalerte de détection d'incendie efficace, des déte\o?’e de fumée
doivent étre installés al'extérieur de chaque aire{&‘e r1epos, soita
proximité immédiate des chambres et dans Cb g utre piece dela

demeure incluant le sous-sol. Q
O
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Q
;\\'O
A
Lorsque le systéme est désamé et que le voyant "PRET" est allg%’%;\\
déplacez-vous dans les partitions protégées afin d'activer le c? Q‘Z’
détecteurs de mouvement. Ouvrez et fermez les portes qui @or@o’
protégées et vérifiez que la touche comespondant s'allurge. Yotre
installateur peut vous renseignersur la meilleure fagonQie\ rifier

votre systéeme. o

[$IX%)
N'utilisez en aucun cas de matériaux ardents ou 'Q,Qnmes pour
vérifier vos détecteurs d'incendie. Pour connajj Ig?méthode
sécuritaire afin de vérifier vos dispositifs de g@tedtion d'incendie,

contactez votre installateur. bo "\\QJ

"R
Lorsque votre systeme est utilisé dans&ﬁs@gnditions normales
d'opération, il nerequiert virtuellem,efa,\u%n entretien autre queles
vérifications régulieres. Il est recom‘ﬁa@é que la batterie de secours
soit remplacée au moins une fqj ct’c%u?les trois ans. Discutez avec
votre installateur pour con naT@?@procédu res et les vérifications
nécessaires et aquele fré%brq\s@ elles doivent étre exécutées.
Q

7.0 VERIFICATION ET ENTRETIEN
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8.0 PARAMETRES DU SYSTEME

@
QS
D L Q&
escription des Zones S
Est-ce que le systéme est réparti? Oui[]  Non [J oc}} @Q‘Z’
Partition 1 = X &
(%) \;\@
Partition 2 = SN
S
" T .
#de Zone et Partition Excl Par- Exc.@@ Délai
Description 10u 2 xc tiel A‘,i\té‘,, rsd’entrée
o O O bo‘%‘\é? 0 O
2. $§ ' Q\O
Interrupteur a Clé? 0 8 NN O O
O NI — ;\"’O{\\
Type $ @
O 9
03__ N
Zone d’Incendie? —_ ¥ \@ O O O O
oLND NP
Retardée? O [J N[J (0\\\0\?@
(o]
R \@ 0O O o O O
05 == oo 0 d U U O
o QO
06 ____@\ S O O 0O O O
K3
7. _O& Z;Q____ 0 0O O O O
O
08:__ é\ef&:@ - 0 d U U O
092_%%\_ = 0 d U UJ UJ
105> 59“ - O O O O O
S 2 0 o o o O
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beeroon ouz EXCl g et 2abrs 0 B0
2 D 0O 0O 0@
w00 0 Rfel
w0 00 g\@’ 0
0 o0 08 s 0
% 0O O @g L0 0

Codes D’accés
Pour des raisons de sécurité, |nscnvez§es\ﬂe\0%nt le nom de l'usager
et non pas son code d'acces.

Codes a 4 chiffres (]  Codes a 6 @es UJ

@&
NCH Arm. PGM
S : .
# d’Usager et Nom Partltgq\g P_ar Exc. Seule- Seule-
tiel Auto
Q\ @ ment ment
o0t p v v v O O
Code Maitre du \foQ@
b
Systeme &
Par Défaut: 12%
& @
002:___&_“@',\ 0 o O UJ UJ
CodeMaT@k‘b B
(, (<]
003:_¢" 9 O 0O O O O
Cod@g@eZ -—
o@? @ O 0o O O O
rg%gs 0o o0 O O O
&
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oy 50

= B

SFefty, ) D0 D00 ODO0O00OD
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Ezg DD@%%@@DDDDDDDDD
? %, %

¢ 8 LI

E DDDD@%@%@DDDDDD
L= 7

s2 1000000 ) O 0 0O O
—_ .&O%OO..

5 0000000 0%%0 00
25 %, %
=l L] ey
o __ __ %
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= | |
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5 858888 ¥FB LS
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019:
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Partition
1o0u2

# d’Usager et Nom

mm“_ 0000000000000
&
%0@0
&,ﬁﬁw@bmmmmmmmmmmm
@oo.ewo
>
DD DKP OO0 O0O00 OO
76, "%

Op. Y

0.

DDDDDD@@%\@ODDDDDD
S

D

@ <
0000000 Mgy 0000
0 s
| | %, 0\0 |
| | ool
W
| 74

|
1
N

025
026
027
028
029
030
031:
032
033
034
035
036
03

03;

A7)
N
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&

, Partition Par- Exc. ’ R

# d’Usager et Nom 1o0u2 Excl tiel Auto Seule- Seu\}l@x‘b&\
ment rp’erg
044: O 0o g O \rz;’g}“’
(]
045: o o o 0¥ é@"m
o4 O O O é%;,@’ O
X
047: O 0O sz§é\b@ O
048 0O 0O @ O 0
Contrainte: O[] N[ —— P&
QR

Touches et Caractéristiques Spécﬁﬁ@

[0 [enTrEE] Touche Rapide pour I’Ar@%e’ht Régulier activée
[J [PARTIEL] Touche Rapide pour I’ngement Partiel activée

[J [exc.auTo] Touche Rapide [y ment Forcé activée
[J [excL] Touche Rapide pou@é Q&rtournement de Zones
(Programmation) 6@{'@
X @
2N

Alarmes de Panique? q§°

[1] &[3] Police ou __ & f__D Silencieuse [JAudible [JN/U

[4] &[6] Aux. ou _ \®—®Q’;_D Silencieuse [] Audible [J N/U

[7] &[9] Incendigoou, S [ Silencieuse [JAudible [IN/U
L@

Sorties PGV

PGM 1: o> \&@

PGM 28 &

PGQ :(‘,}o

S

O $

>
Q@
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Minuteries du Systéme

Entrez et quittez les lieux par les portes désignées. Q’é'b\‘\(o
Délai de Sortie 1 (Partition1). ___ sec. = délai pour quitte@g Q)EJ\
lie ux Y QO)Q
Délai de Sortie 2 (Partition2). ___ sec. = délai pour quite
lieux N
NP
Délai d’Entrée 1= ____sec. = délai pour désan&@%nt une
alarme; entrezparlazone# @9 bQ’
Délai d’Entrée2 = ______sec. = délai pour dé@gfér avantune
alarme; entrez parlazone# 0:2}?@
Une alarme activera la clocheoula sin‘erg@?uoé% _ _ min.
S &
Autres Informations . ,Ds \\"DQ
Installé par: X & Date
Entretenu par: O 9 Tl
Supervisé par: ,\5\) AO"" Tél
Votre numéro de compte cli \ff.\o\o
Emplacement du transformate@r d'alarme: sur
lecircuit#.____ & R
Emplacement du comiu®ateur téléphonique:
L
O
\(D (2N
S
o@%@
o R
I
NS
F @
N O
Y &O
&S
4
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9.0 ANNEXE A

X

4@
S

Pour le Clavier a DEL Spectra 1689 seulem e@g’ S
Ne lisez pas ce qui suit si vous n'avez pas to Q‘Z’
d'abord lu les sections mentionnées ci-dess’bugzo’
* Codes d'Usager (voir section 3.4) Q)\(b &
* Horloge du Systeme (voir section 5.4)b ,g}’
* Heure de Armement Automatiqu@@ section

4.9) 2

. WK

Aprés que vous avez entré les 3 chiffres de la s%@hg%ue vous
désirez programmer, les voyants [ARM1] et [P/@Em@l] clignotent. Si
une valeur est déja programmée dans ceﬁg& n, le numéro
correspondant au premier chiffredela v rqﬁ'og rammée s'allume
également. A ce moment, vous pouvez b\“éférl'entrée deladonnée
requise. Aprés gque vous ayez entré uﬁ\c@fre, le numéro
correspondant au chiffre suivant des \ aﬁ%urprogrammée s'allume et
ainsi de suite. Par exemple, si v@s sirez modifier le Code
d'Usager 004 qui est 12345680 545, entrez le numéro de
section [004]. La touche [1_ keia&d?mera. Appuyez sur latouche [4] et
latouche [2]s'allumera, a}})u\géz sur latouche [5] etla touche [3]
s'allumera ... QO &0‘
ou N
Aprés que vous avez egdré les 3 chiffres de la section désirée et
avant méme d'er@ér&he donnée, appuyez surla touche [ENTREE]
afin d'accéder Aég’de d’Affichage de Données. Les voyants[ARM1]
et [PARTlELQQ'a[&}neront. Dés lors, si vous appuyez sur la touche
[ENTREE], =Y gJriffres de la section courante défieront surle clavieret
les voy@ﬁ’sée\xm], [mMEm] et [DEFT] clignoteront. Une fois que vous
aurezgy ernier chiffre de la section, appuyez sur la touche
[Eu\ﬁgpouravan cer a lasection suivante. Pour quitter, appuyez
suPIi\Quche [EFFAC.].
oy

s& ©
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Garantie

Le Vendeur garantit pour une période d'une année que ses prod
ne comportent aucun défaut de piéce ou de main-d'oeuvre, siu
dans des conditions nomales. Sauf ce qui est expresséme rg)(prgjw
parles présentes, toutes autres garanties, expresses ou ipplicfes,
légales ou autrement, se rapportant a la qualité dela \hgﬁtjise, y
compris sans limiter ce qui précéde, toutes les garanties igfplicites
de qualité marchande et d'adaptation a des fins par&gfl{@ﬁes, sont
exclues. Le Vendeurdu peut garantir la performa@;%’e dﬁsystéme de
sécurité parce que le Vendeur n'installe pas et rdg aorde pasles
produits et parce que les produits peuvent &trgyUifisés conjointement
avec des produits que ne sont pas fabriq uépc’pé?} e Vendeur.
L'obligation etla responsabilité du Vendgyr ertudela présente
garantie sont expressément limitées %@réﬁaration ouau
remplacement, au choix du Vendeuqoda@ut produit ne rencontrant
pas les spécifications. Dans tous les , le Vendeur ne sera pas
tenu responsable envers rache@ur,gu toute autre personne, en cas
de dommages de quelque sort?, dt&cts ouindirects, ou conséquents
ou accidentels, y compris sgﬁs\h%iter ce qui précede, les pertes de
profits, les biens volés Ql@esfécla mations par des tiers, causés par
des produits défectu eLg\\\o trement résultant d'une installation ou
usage impropre, inpa&eog u autrement défectueux dela
marchandise vendgé.

e
/):9

=,

D
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