ESPRIT
CLAVIERS 616,626

W@ ce

Manuel de l'utilisateur

Modéle 676
% Modeéle 626
g % % AR
Bl
‘ == |

YASSEATERE E DE SECURITE

s M
SYSTEME DE SEcCuURITE
PEsE A IR=AC 8D (o) X B 4 D 0 X

IMPRIME AU CANADA

MU616-626 980130-0005



N\
Q\O
FORS
o0t
N P
O ¥
& &
_\o> %f(\
£ 2
e o
N
o
Q;'Q @5‘
\ 1
Rt |
O
O
A
‘Q\“ e
) X

MU616-626

a0
>
CONVIVIAL

PANNEAU DE CONTROLE D’ALARME ANTIVOL ESPRIT
Bienvenue dans le monde de la fechnologie ESPRIT.
Evolué d'une technologie a Iq\\ﬁﬁe pointe du progrés,
votre systeme Esprit vous d'utiliser facilement et
simplement les fonctiongy L%i@%céntes du panneau, sans
que vous ayez a m@i}ﬁg"r‘?’des codes complexes ou a
devenir programg{euQ\@O
S

IS
Non seule@éﬁ%@@gPRlT est-il facile a opérer, avec ses
multipl gdﬁn\ejf‘?)ns accessibles par I'utilisation d’'une simple
tou ‘%@\%Iavien mais il est aussi fonctionnel et stylisé.
.I\g\o%%@épérons que vous avez déja été impressionné par

A\g\*sgﬁ\design compact et ses claviers de style attrayant qui
osont dotés d’ajustement pour le niveau d'illumination.

L'habitation ou le batiment que vous désirez sécuriser
peut étre divisé en un maximum de 24 zones (selon le
modele de panneau ESPRIT dont vous avez besoin) et
étre contrélé par jusqu’'a un maximum de 5 claviers ou
modules de chevet PS1 “armement a distance”.

Grace aux caractéristiques de partition du panneau, deux
systemes distincts (A et B), une aire double (assignée aux
deux systémes)® et une aire commune (sans assignation
de systeme) peuvent étre créés et contrblés par le
panneau. La “partition” peut étre utilisée pour des
installations ou des systemes de sécurité partagés sont
plus pratiques tel que, dans les édifices a bureaux,
entrepéts, édifices a appartements et condominiums.

® Panneau de contrdle version de logiciel 2.00 et supérieure.
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Les claviers ESPRIT sont composés de 12 touches de
zones, 8 touches de fonctions et un avertisseur sonore au
clavier qui permettent de vous aviser immédiatement des
alarmes et de I'état d’opération du systéme. Les détecteurs
de mouvements, fumée, bris de verre, les vibrations/chocs
et les contacts de portes/fenétres vont tous se rapporter au
microprocesseur RISC, et les informations essentielles
- vous seront communiquées par l'affichage au clavier.

ESPRIT peut rapporter un large champ de conditions
d’alarme 3 la centrale de surveillance. Des rapports de
vérification automatique peuvent étre transmis a la centrale
de surveillance pour assurer le bon fonctionnement de votre
systéme. Nous recommandons que de telles vérifications
soient effectuées régulierement. S'il vous plait, veuillez
consulter votre compagnie d'installation pour les directives.

Par I'utilisation d’'une ligne téléphonique, d'un modem

ou la centrale de surveillance pourront eﬁeclue_% 9\(&&%
demande, des diagnostics a distance et des mog@ficqﬁ%ns a
votre panneau ESPRIT. De plus, votre paémbage%éut étre
armé a distance dans le cas ou vous iifrg@‘bgublié de le
faire. Selon le panneau, vous potg_r&agﬁfe imprimer un
registre des 120 derniers évén\gﬁ\%ms\ qui sont survenus
dans votre systeme. Tous Ieg\p%\)ngéaux de contrdle version
de logiciel 3.00 et supéri \imprimeront un rapport des
256 derniers évén nts” Cette opération permet de
réduire le temps et les colts consacrés a la supervision de
sécurité et peut étre exécutée en quelques minutes.

Avertissement Visuel
Tout ce que vous devez savoir a propos de votre systéme
est clairement et simplement affiché sur le clavier Esprit. Le
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diagramme du clavier se retrouvant a la fin de ce manuel
vous fournit des explications concernant le réle des touches
de fonctions pour chacun des claviers 616 et 626.

Les touches lumineuses associées 4 chacune des zones
vous permettent de visualiser ledrs états. Si la touche de
zone est éteinte, cela signi@@\%%g; I'état de cette zone est
normal. Sila touche de z “allumée constamment, cela
signifie que la zon eb%t%&?vene. Si la touche de zone
clignote, cela signifie g@*ﬁ‘y a un probléme de cablage (sera
automatiquemgﬁ?&@hsmis a votre centrale de surveillance).

. NN

Avertissgietit sonore

Chag {@is qu'une touche est enfoncée, celle-ci
§ n{g@e et un timbre sonore se fait entendre au clavier

s
\\O.\\ﬁqn\aité de 0.5 seconde) pour confirmer que l'entrée a

été reconnue. Lorsque vous entrez des informations au

N
un i %OQ\OQO clavier, celui-ci vous guidera en émettant un timbre
d'un logiciel haute sécurité, votre compagnie d’lnstallgds‘br%e\

sonore confirmant soit 'acceptation ou le rejet de la
donnée que vous venez d'entrer. Vous devriez étre
familier avec ces deux tonalités émises par le clavier:

Tonalités du clavier:

Bip de “conFIRMATION": Lorsqu’une opération, (i.e.
armement / désarmement) est entrée avec succes sur le
clavier, ou lorsque le systéme change de mode/état, le
clavier émet un bip intermittent.

Bip de "FIN/REJET": Lorsque le systéme revient a son état
précédent ou lorsqu’'une donnée est incorrectement entrée,
le clavier émet un bip continu.

EARTITION (n'est pas disponible sur tous les modéles)

A votre demande, votre instaliateur peut, en activant I'option

partition, programmer votre panneau afin que celui-ci
3



MU616-626

reconnaisse et contrle deux systémes distincts. Lorsque
I'option partition est activée, chacune des zones peut étre
assignée au systéme A, au systéme B, aux deux systémes
(aire double)® ou n’avoir aucune assignation de systéme
(aire commune). Les codes d’utilisateur peuvent de la méme
fagon étre programmés pour armer/désarmer un des
systémes ou les deux simultanément.

Votre clavier peut afficher P'état des deux systémes. En
mode partition, lorsque le systéme A est armé, [PARTIEL]
clignote.* Si le systéme B est armé, [exc.auTo] clignote.*
Si les deux systémes sont armés, ces deux touches
clignoteront.*

*Panneaux de controle 728, 728 EXPRESS et 738
EXPRESS version de logiciel 2.1X et supérieure, les

touches indiquées ne clignotent pas, mais 593(6

constamment illuminées.

Code de priorité R

Le code de priorité détermine le niveau d’ac@?q\e%écurité
attribué par l'installateur a chacun des u(t)@s‘%@?s ainsi que
les caractéristiques et les touches d éﬂr\gio‘ns qui pourront
étre utilisées par ces demiers. Les qggés d’utilisateur 01-
16, ou 01-48 (pour les panne '&\g e contrble version de
logiciel 3.00 et supérieurg)f?? nt étres programmés par
votre installateur pour.afmef/désarmer le systéme, activer
les fonctions d’armement [PARTIEL] ou [Exc.auTo] et
contourner des zones. Les codes d’utilisateur peuvent
aussi étre assignés pour armer/désarmer les zones du
systéme A seulement, les zones du systéme B seulement
ou les deux systémes par votre installateur.

® panneau de contréle version de logiciel 2.00 et supérieure.
4
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Programmation des codes d’utilisateur

En plus du code d'utilisateur maitre, le panneau de contréle
Esprit peut &tre programmé pour accepter jusqu'a 8, 16 ou
48 codes d'utilisateurs (nombre déter@iné par le type de
panneau). Vous pouvez choisir d’u@;’s‘ér, pour 'opération de
votre systéme, des codes d‘agqéé@ 4 ou 6 chiffres. Les
codes a 6 chiffres sont @ﬁs'g@és comme étant plus
difficiles a “déchiffrer” et <%xrent par conséquent un
niveau de securité p&uﬁ%\@)& . Si toutefois la facilité a retenir
un code est &qﬁe\qﬁ‘norité, it est alors possible de
programme codes d'acces a 4 chiffres. Une fois les
codes dé 'Ae r enregistrés, votre panneau les gardera
toujo&y&' %Q‘\némoire et cela méme aprés une panne de
iQyFE@QfA et une défectuosité de Ia batterie.

: SN )
\@c’Nfﬁe: Evitez les codes évidents (votre numeéro de
QO
O

téléephone, adresse) ou les séquences simples
(1234). Ces derniers sont souvent utilisés par défaut
chez les fabricants.

Votre installateur programmera Esprit afin qu’il n'accepte
que des codes de 4 ou 6 chiffres et assignera un code de
définition pour tous les codes d’'acceés. Pour créer/modifier
les codes d'accés, suivez les instructions indiquées a la
page suivante. Le code d'utilisateur maitre ou le code
d'utifisateur 01 doit étre utilisé pour accéder au mode de
programmation permettant de définir les codes d'utilisateur.

Chaque code d'accés est composé de 4 ou 6 chiffres
(déterminé par votre installateur). Le code maitre
474747 et les codes d'utilisateurs sont identifiés par 2
chiffres “numéro de code”.
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CODE CODE # CODE CODE # CODE CODE #
Maitre 00 Utilisateur 17 17 Utilisateur 34 34
Utilisateur 1 01 Utilisateur 18 18  Utilisateur 35 35
Utilisateur 2 02 Utilisateur 19 19 Utilisateur 36 36
Utilisateur 3 03 Utilisateur 20 20  Utilisateur 37 37
Utilisateur 4 04 Utilisateur 21 21 Utilisateur 38 38
Utilisateur 5 05 Utilisateur 22 22 Utilisateur 39 39
Utilisateur 6 06 Utilisateur 23 23  Utilisateur 40 40
Utilisateur 7 07 Utilisateur 24 24  Utilisateur 41 41
Utilisateur 8 08 Utilisateur 25 25  Utilisateur 42 42
Utilisateur 9 09 Utilisateur 26 26  Utilisateur 43 43
Utilisateur 10 10 Utilisateur 27 27  Utilisateur 44 44
Utilisateur 11 11 Utilisateur 28 28  Utilisateur 45 45
Utilisateur 12 12 Utilisateur 29 29  Utilisateur 46 46
Utilisateur 13 13 Utilisateur 30 30  Utilisateur 47 47
Utilisateur 14 14 Utilisateur 31 31 Utilisateur 48 48
Utilisateur 15 15 Utilisateur 32 32

Utilisateur 16 16 Utilisateur 33 33

Créer un code d’utilisateur:

o0 L@
1) Appuyez sur [ENTREE], + code maitre 474747 @é\\%g@@

d'utilisateur 1. Vous entendrez le bip de “cgéﬁ SrioN
et [ENTREE] clignotera pour vous aviser que le“panneau
R ; . S
est prét a accepler I'entrée de votre {fiméfo de code.
o 9@ -

Entrez les 2 chiffres du nurQe?o\d% code d'utilisateur
(01-16 ou 01-48) que vo f%sj‘?bz programmer (ou 00
pour changer votre vaitre). Vous entendrez le
bip de "CONFIRMA\Q\Q& \go‘IENTREE] restera allumée.

2

~

w
=

Composez 4 (ou 6) chiffres du code d'acces de
lutilisateur et appuyez sur [entree]. Le bip de
“CONFIRMATION" se fera entendre & nouveau et [ENTREE]
clignotera. Un code d'utilisateur de 4 (ou 6) chiffres vient
d’étre enregistré dans la mémoire. Vous pouvez

6
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continuer de programmer d’autres codes d'utilisateur ou
appuyer sur [errac.] pour sortir du mode programmation.

Note: S'il n'y a aucun code de programmé dans la
mémoire, [2eME] clignote.

Code de contrainte: (applicabl%@(l\ logiciel version 3.10)
Le dernier code d'utilisateug (utilisateur 48) peut étre
programmé pour rappo:g;ﬂr> léni\\ code de contrainte”. Si
vous étes forge d’arn\elbqlf@ésarmer le systéme sous la
menace, un cod «égggﬁf'ntrainte peut étre entré dans la
séquence des o@es appuyées afin d'émettre une
alarme sil%gn@gg.ﬁ% vers la centrale. Demandez a votre

installgééé}é@pcette option est activée sur votre systéme.
O N

QK
Sy?)gﬂ?%er un code d’utilisateur:

'o‘i\m%yez sur [ENTREE] + code maitre + numéro de code
R %\%8)1-48) a supprimer + [2eme] + [ENTREE]. Appuyez sur
bo\\oo_,o [eFFac.] pour sortir du mode programmation.

ARMEMENT DU SYSTEME (sans mode partition)

Esprit peut étre armé de 5 méthodes différentes de fagon
a couvrir une variété d'applications de sécurité. Afin de
profiter pleinement des avantages que vous offre votre
systeme de sécurité, nous vous suggérons de vous
familiariser avec ces 5 procédures d’armement.

(1) ARMEMENT REGULIER DU SYSTEME

(Utilisé pour les applications quotidiennes)

Pour armer le systeme, le voyant "PRET” doit étre allumé.
Ce voyant sera allumé seulement si toutes les zones sont
fermées. Toutes les portes et fenétres doivent étres
fermées et aucun mouvement ne doit avoir lieu dans les
endroits protégés par des détecteurs de mouvement.

7
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Lorsque le voyant “pRET” est allumé, entrez votre code
d’accés. Si vous faites une erreur en composant votre
code, le bip de “FIN/REJET" se fera entendre pour vous en
aviser. Appuyer sur [ErFac.] et recomposer votre code.

Lorsque vous aurez correctement composé votre code, le
voyant “arRmE" s’allumera, vous entendrez le bip de
“CONFIRMATION". Le voyant “PreT” clignotera et le clavier
émettra un timbre sonore (si programmé) pendant le délai
de sortie. (les dernieres 10 sec. du délai de sortie, le
timbre sonore sera plus rapide). [PARTIEL] et [ExC.AuTO]
vont clignoter.* Votre installateur programmera la durée
du délai de sortie en fonction du temps qui vous sera
requis pour quitter les lieux protégés de fagon sécuritaire.

*Panneaux de contrdle 728, 728 EXPRESS et 738
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armées lorsque vous utiliserez le mode d'armement
partiel. Les zones programmées par votre installateur qui
seront armées par le mode partiel, ne peuvent étre
modifiées que par celui-ci. Veuillez prendre note que les
zones de protection incend\'@;\ ne peuvent é&tre
contournées. (L'utilisation de @he fonction vous permet
d’armer partiellement le O({fe et de quitter les lieux
pendant que d'autres\ge?sgjqﬁes demeurent a l'intérieur.)
Appuyez sur [PAR&LE\%&%;I‘G code d'acces (ou [PArRTIEL/11] -
voir ci-dessous)pour‘activer la commande armement partiel.
L’armeme\r%){ﬁ)\%%raj@‘a peut aussi étre activé par un interrupteur
a cIé.W,@@ﬁement par interrupteur a clé/bouton-poussoir”.

AP
@*ﬁgﬁ%MENT RAPIDE (une touche seulement)
m

4\%\\\1@7 ent a l'aide d’une seule touche - code non requis)

EXPRESS version de logiciel 2.1X, les touches indiquées \io\\cg\%?'ouan [10] ARMEMENT REGULIER

ne clignotent pas, mais sont constamment illuminées> \OQO

Version de logiciel 2.2X et supérieure, les togg@ﬁ\%g@
indiquées ne sont pas illuminées. &%QO (o@“

(2) ARMEMENT PARTIEL [PARTIEL] + cons\’oﬁb eucHE [11]
L'armement partiel vous permet de d(e{n@?(%@‘\ l'intérieur
des lieux protéges pendant que @g@t me est armé
particllement. C'est-a-dire que ,by@\%%\}%uvez demeurer a
l'intérieur de votre résidenoe@@\d(g&otre commerce et vous
déplacer librement p @(@) que certaines zones
prédéfinies sont ar ‘s\@@ous pouvez de cette fagon
armer seulement des points d'entrées/sorties tels que
porte ou fenétre, le sous-sol ou bien toutes les zones du
périmétre de votre résidence ou de votre commerce.

A votre demande, votre installateur programmera, dans le
panneau, les zones que vous aurez choisies pour étre
8

Lorsque le voyant “preT” est allumé, et si cette option a été
programmée, il est possible d’armer automatiquement
toutes les zones du systéme en appuyant sans arrét
pendant 2 sec. sur [10]. Aucun code d’accés n'est alors
requis. Cette option peut étre utilisée pour permettre a des
individus tels que du personnel de service (ex.: femme de
ménage, personnel d'entretien) d’armer le systeme, afin de
protéger les lieux, au moment de leur départ, sans toutefois
avoir a leur assigner un code d'accés leur permettant
d’accéder a toutes les autres opérations sur le panneau.

TouCHE [PARTIEL/11], ARMEMENT PARTIEL

Pour de plus amples informations sur cette fonction, veuillez

vous référer a la section armement partiel décrit

précédemment. Il n'est pas nécessaire d'attendre que le

voyant “PrRET" soit allumé pour mettre en opération la

fonction partielle; cependant, toutes les zones définies pour
9
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étre armées par le mode partiel doivent étre fermées, (il ne
doit y avoir aucun mouvement dans les zones au moment
de 'armement). Pour activer automatiquement I'armement
partiel, appuyez sans arrét durant 2 sec. sur [PARTIEU11].

Double armement partiel:

Durant le délai de sortie, en appuyant a nouveau sur
_ [PARTIEL/11], les zones “délai 1” ou “délai 2" seront
commutées en zones instantanées. Les zones partielles 24
heures, esclaves et instantanées ne seront pas affectées.
L'armement complet du systéme annule le mode
“d’armement partiel double”.

Sortie rapide:

partiellement ([PARTIEL/41] clignote®):
A: Sortie rapide et armement partiel. Touche [11]. .{\\00 5
Pour quitter les lieux et demeurer en mode dfe‘qﬁ%emégnt
partiel, appuyez sur [PARTIEL/11] durant 2 seqa@%@gtéme
commute en mode d'armement régulier %{d‘e@ i de sortie
est activé (“PreT” clignote). Lorsque @@%@ﬁﬂ‘ e sortie aura
expiré, le systeme reviendra en@ r&\ei’\e\dﬂarmement partiel.
Nl
B: Sortie rapide et arme \?Zé‘@u/ier. Touche [10].
Appuyez sur [10] dur: £ ‘@5%\0. Le systéme commute en
mode d'armement r@guliér ([11] et [12] clignotent®) et le
délai de sortie est activé ("PRET” clignote). Lorsque le délai de
sortie aura expiré, le systtme sera en armement régulier.

*Panneaux de contréle 728, 728 EXPRESS et 738

EXPRESS version de logiciel 2.1X, les touches indiquées

ne clignotent pas, mais sont constamment illuminées.

Version de logiciel 2.2X et supérieure, les touches
10

N
e

W
Permet de quitter les lieux lorsque le systeme est armeé \;o\\c”
o° goe‘
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indiquées ne sont pas illuminées. Toutefois, si le systéme
est atmé en mode “partiel”, [PARTIEL] sera illuminée.

Armement via interrupteur a clélgouton-poussoir
Votre systeme peut &tre muni d’u@gbﬂerrupteur acléoudun
bouton-poussoir permettant d'armer/désarmer le systéme.
Cette méthode d‘armemeda,b\é%@érticuliérement accessible
et pratique lorsque Ieéﬁspo&ﬁ est installé dans ia chambre
des maitres. L’g%gé\tgm%dule de chevet pour contrfle a
distance Espri&, %@(\ t& spécialement congu pour ce type
d’applicatng@t@gsq muni d'un dispositif d'appel d’urgence.
Lorsq%@d%, eme est armé et qu'une alarme est générée
pa@%ug@f&re d'une zone non définie dans le mode partiel,
e me ne pourra étre désarmé autrement que par la
composition d’'un code d’accés au clavier. Pour de plus
amples informations, veuillez contacter votre installateur.

(4) CONTOURNEMENT MANUEL ET ARMEMENT
[ExcL] + copE

(Armer le systéme tout en contournant les zones

défectueuses et/ou celles que vous désirez laisser ouvertes)

Note: Lorsque vous contournez une zone, celle-ci n'est
plus supervisée par le systéme. C'est-a-dire qu'aucune
alarme ne sera générée sur cette zone par le panneau.

Vous pouvez, si vous le désirez, ne pas armer tout le
systéme, lorsque par exemple: des travailleurs rénovent
une partie de votre résidence ou pour tout autre raison qui
exige que vous laissiez une zone ouverte. Si une
composante de votre systéme est endommagée, celle-ci
peut étre contournée tant et aussi longtemps que la
réparation n'aura pas été effectuée. Le contournement
manuel utilisé lors de 'armement du systéme donne
l'instruction au panneau d'ignorer I'ouverture des zones

1"
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ainsi désignées tout en permettant d'armer le reste du
systtme. (A votre demande, seules les zones
programmées pour cette fonction par votre installateur
pourront étres contournées en mode d'armement avec
contournement manuel ou automatique® ainsi qu'en
mode d’armement partiel. Veuillez noter que les zones
d’alarme d’incendie ne peuvent étre contournées.)

Appuyez sur [excL], suivi de votre cODE D'ACCES. Vous étes
maintenant dans le mode contournement. [excL] sera
iluminée et si des zones sont actuellement contournées,
elles seront elles aussi illuminées. Appuyez sur les touches
correspondantes aux zones que vous désirez contourner.
Les touches de zones sélectionnées s'illumineront. Pour
annuler la sélection, appuyez a nouveau sur la touche.

W o
Si vous avez entré les bonnes informations pour !gOQ\OQO
contournement de zones, appuyez sur [ENTREE]. Lf‘\&fg(%e\
X

s’illuminera pour indiquer que les zones ontg’;@
contournées. Si vous avez fait une erreur gr@&?r‘n@g’sant
les numéros de zones, appuyez sur [EF;;Q@.?_@(\Q@«
o~

Vous pouvez réintroduire les zqg,@g\%\%%écédemment
contournées qui sont gardees @Qgp\é‘moire en utilisant
o M \O "
'option “rappel de c%@i@térb%mentﬂ En mode
“contournement manuel”;ngp ub})ez sur [exc], le statut de
contournement précg@é‘h@éer\a alors rétabli. Cette option
permet d’éliminer le  besoin de recomposer les mémes
informations chaque fois que vous devez armer le systéme.
(5) CONTOURNEMENT AUTOMATIQUE ET ARMEMENT

RAPIDE {eExc.AuTO] + CODE
Panneau de contrble version de logiciel antérieure a 2.00:

Si vous désirez armer le systéme sans avoir a entrer

® panneau de controle version de logiciel antérieure a 2.00.
12
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manuellement au clavier les zones & étre contournées, vous
pouvez utiliser la fonction contournement automatique.

Appuyez sur [exc.AuTo] suivi devotre code d’accés.
Lorsque le délai de sortie expiré, le panneau
contournera automatiqueme czones qui sont ouvertes
et le systéme sera arme@QS’e%Q%c’yant "PRET” n'a pas a étre
allumé. Cependant,éle?@ﬁes qui sont ouvertes doivent
avoir été préalablemert validées comme étant des zones
pouvant étreg\cc&géﬁmées. Si une ou l'autre des zones a
éte laissgg\’éuge?le, [excL] s’illuminera pour indiquer que les
zonta\il‘&§<é@tomatiquement été contournées. (Les zones

d’ala d’incendie ne peuvent étres contournées).
2\
\\o«Q MEMENT RAPIDE FORCE [exc.auTo] + coDE

anneau de contrble version de logiciel 2.00 et supérieure:
Pour armer rapidement le systéme, sans avoir a attendre
que “PRET” soit allumé, utilisez le mode d’armement rapide
forcé. Appuyez sur [Exc.auto] suivi d'un code d'acces
valide. Lorsque le délai de sortie aura expiré, toutes les
zones qui sont ouvertes ne seront pas considérées par le
panneau comme étant des zones actives. Les zones
ouvertes ne seront pas protégées, et aucune alarme ne
sera générée sur ces zones. Ces zones n'empécheront pas
I'armement du systéme. Les zones non considérées par le
panneau seront toutefois activées (donc protégées) aussitot
qu'elles seront fermées. Pour indiquer que le systéme est
armé [exc.auto] est iliuminée*. (Les zones d’alarme
d’'incendie ne peuvent étres armées dans ce mode).

*Panneaux de contrdle 728, 728 EXPRESS et 738
EXPRESS version de logiciel 2.1X, les touches indiquées
ne clignotent pas, mais sont constamment illuminées.

13



MU616-626

Version de logiciel 2.2X et supérieure, les touches
indiquées ne sont pas illuminées.

Note: Ces options ne sont pas recommandées pour les
utilisations réguliéres puisque le fait de laisser une zone
ouverte réduit efficacité du systéme de protection. (Elles
sont toutefois idéales lorsqu’elies sont utilisées avec les
contacts de porte de garage).

Option de supervision “Aucun mouvement”

Si aucune activité n’est détectée sur les zones pour une
période de temps prédéfinie, votre panneau peut étre
programmé pour rapporter une alarme ou pour armer le
systéme si celui-ci n'est pas déja armé (complétement ou

MU618-626

programmé) sera généré en appuyant simultanément
pendant 2 sec. sur les touches [4] et [6]. Un signal de
panique 3 ou une alarme d’incendie (si programmé) sera
généré en appuyant simultaném\%n‘f pendant 2 sec. sur les
touches [7] et [9]. \><<\®<:\{\%
Selon vos besoins, voifs (%'Q%Ct’allateur peut programmer
ces zones d'appe&é‘f‘){gﬁe afin qu'elles génerent une
alarme audiblg@( e ou siréne) ou une alarme
silencieuse %@Qrmes peuvent transmettre un signal a
votre cepfialezChacune des 3 zones peut transmettre un
mess;c@c’ 2Spécifique a votre centrale, c'est-a-dire, en
\T\) aﬁ%sur I'appel a l'aide “1”: contactez la police, pour

SFlyant sur fap
{%appel a laide “2": appelez une ambulance, pour 'appel &

partiellement). Cette option est particulierement utile ST <Paide “3": contactez les pompiers. Demandez & votre
lorsqu'elle est utilisee pour assurer la protection de< OQO%“ installateur de vous expliquer la définition exacte des

personnes ageées, d'individus ayant des problémese EN

santé chronique ou de personnes vivant seules. Oé{‘\&a%
N o
Armement automatique sur minuterie _\2 \%f‘\'b
Votre installateur peut programmer voteg 39@‘7(éme pour
quil s'arme & une heure spécifigu@ g@tidiennement.
Dans ce mode, toutes les céﬁe,%protégées et les
équipements de supervision,pbixéht étre dans leur état
normal avant que l’arme@eo@a‘ﬁtomatique se produise.

)
Zones d’appel a I’@Rfe \@C"\

Esprit a été congu pour vous permettre de transmettre 3
types d’appel a 'aide au cas ou vous auriez a transmettre un
signal d'urgence. Les 3 zones d’appel & l'aide sont situées
sur votre clavier et doivent étres programmées par votre
installateur. Un signal de panique 1 sera généré en appuyant
simultanément pendant 2 sec. sur les touches [1] et [3]. Un
signal de panique 2 ou une alarme d’urgence médicale (si

14

alarmes d’appel & I'aide de votre panneau.

DESARMER LE SYSTEME (sans le mode partition)

Entrez sur les lieux par une porte assignée comme étant une
porte d’entrée/sortie. Le clavier émettra un timbre sonore
constant pour vous rappeler que vous devez désarmer votre
systéme. Composez votre code d’accés au clavier avant que
le délai d'entrée soit expiré. Si vous faites une erreur en
composant votre code, appuyez sur [eFFac.] et composez
votre code & nouveau. Le voyant “aRME” s’éteindra et le
timbre sonore s'arrétera. Si une alarme est survenue lorsque
le systéme était armé sur une zone d’alarme d'incendie ou
sur une zone 24 heures, la composition au clavier de votre
code d'accés rendra falarme (la cloche) silencieuse.
Toutefois, vous devriez vérifier la zone et éliminer la cause de
I'alarme. Une zone 24 heures qui est rétablie et qui régéneére
une alarme causera une autre alarme 30 sec. aprés qu'un
code d'accés a été entré au clavier pour rendre l'alarme

15
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silencieuse. Si vous étre dans l'impossibilit¢ de repérer la
cause de l'alarme, contactez votre installateur.

ARMEMENT/DESARMEMENT DU SYSTEME (avec partition)
Les zones peuvent étres divisées en deux systémes. A votre
demande, votre installateur assignera les zones au
“Systéme A” ou “B”, aux deux systémes (aire double)®, ou
n’avoir aucune assignation de systéme (aire commune). Une
zone appartenant & une “aire double” est armée si I'un ou
lautre des systémes “A” ou “B” est armé et désarmé
seulement lorsque les deux systemes sont désarmés. Une
zone appartenant & une “aire commune” est une zone qui
est armée seulement lorsque les deux systémes sont armés
et est désarmée si le “Systéme A" ou “B” est désarmé.

MUB16-626

Pour armer/désarmer le “Systéme B”, appuyez sur
[exc.auT0] suivi d'un code d’accés valide (Un code
d’accés valide = un code assigné au "Systéme B” ou aux
deux systémes). Lorsque [exc.auTto] clignote,* cela
indique que le “Systéme B esi\\%eﬁé.

*Panneaux de contréle G&?@S@R EXPRESS et 738
EXPRESS version debié’ icil 2.1X et supérieure, les
touches mdlquées@ ne clignotent pas, mais sont
constamment lguﬁ@é%s.

Note: %&0@ asmgné au “Systéme A’ peut rendre
eé@leuse 'alarme provenant d'une zone du
o \&\lstéme B" (et vice versa) mais ne pourra pas

q\@ \foQ désarmer un systéme qui est en alarme.

Aprés que les zones ont été assignées au “Systéme A” ou 0\\0
au "Systéme B”, la définition des codes, aussi programmé%\y? o>
par l'installateur, déterminera quels sont les codes d’ ac\gés g\

iarmement complet “une touche” est activé lorsque [10]
est enfoncée. (En mode partition, le systéeme “A” et “B”

qui pourront armer les zones du “Systeme A"

zones du "Systéme B". Un code peut aus tlre
'acces aux deux systémes. Lorsque le vo “@*Rm’ est
allumé, la composition d’'un code per Q%@%ccéder au
deux systémes armera le systéme ”A@ e%t\ [rPaRTIEL] et
[Exc.auTO] clignoteront* pour |nd$($$}e{\\h e le panneau est
armé. La composition de ce ¢ eﬂgrsque le panneau est

arme, désarmera les de%@
O

Pour armer/desarm\ﬁr chaque systéme séparément:

Pour armer/désarmer le “Systéme A", appuyez sur [PARTIEL]
+ un code d’'acces valide (Un code d'accés valide = code
assigné au “Systéme A” ou aux deux systemes). Lorsque
[PARTIEL] clignote,* cela indique que le “Systéme A” est armé.

® panneau de controle version de logiciel 2.00 et supérieure.
16

sont tous deux armés.) L'armement partiel “une touche”
est activé lorsque [PARTIEL/11] est enfoncée. (En mode
partition, le "Systéme A” est armé.)

Module de chevet PS1 pour contréle a distance

En appuyant sur I'une ou l'autre des trois touches de ce
module, vous pourrez armer ou désarmer le systéme en
mode partiel si le mode partition n'est pas activé. Pour
assurer votre protection, veuillez prendre note que le
systéme ne pourra étre désarmé autrement que par la
composition d’'un code valide au clavier si une alarme est en
cours ou que le systéme est dans son défai d’entrée. Une
alarme panique sera générée en appuyant simultanément
sur deux touches du module PS1. Si vous ie désirez, votre
installateur peut ajuster le niveau d'illumination de votre
module PS1 et rendre silencieux 'avertisseur sonore.

17
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Alarme en mémoire [mem]

Si une alarme survient lorsque le systéme est armé, [mem]
s'illuminera. L'enregistrement des alarmes qui se sont
produites est sauvegardé en mémoire. Aprés avoir désarmé
le systéme, appuyez sur [MEm] pour visualiser les zones qui
ont été ouvertes durant la derniére période d’'armement.

Sortie Programmable

En plus de vous offrir un systéme de sécurité supérieur,
votre panneau Esprit vous offre de muitiples commodités
pouvant assurer votre confort. Votre installateur peut
programmer votre panneau pour effectuer la remise a I'état
initial de vos détecteurs de fumée et de bris de verre, activer
des lumiéres stroboscopiques, activer des interrupteurs
d’éclairage dans votre résidence ou votre bureau, réduire ou
augmenter le niveau de température du batiment, désarmer

\S)
le systtme de climatisation, ouvrir ou fermeeg\)<?\>O
automatiquement une porte de garage, et bien plus engcgre. Q,\\

Pour de plus amples informations sur ces options praftﬁ&@@?
n'hésitez pas a en discuter avec votre instal!ate%té\% 6@‘

IR
Ajustement de l'intensité lumineuse "czi eé?r
Appuyez sur [Mem] durant 2 sec. pog@a&&é er au mode
d'ajustement du niveau d'intensi&@eﬁj\(@fmeuse du clavier.
Vous pouvez maintenant appg@érb&tr cette touche pour
modifier le niveau d’inten%tgoh euse de faible a moyen,
¢élevé ou éteint. Contin ?d@&\)uyer sur [mem] tant et aussi
longtemps que VOUNﬁ%U}%Z pas trouvé le niveau requis.
Ensuite appuyez sur [ENTREE] ou [EFFAC.] pour sauvegarder
I'ajustement dans la mémoire du systéme.

Zones carillons

Les zones 1 & 6 ainsi que la zone locale du clavier

peuvent étre programmées en mode carillon. Une zone
18
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est programmée en mode carillon et qu’'une ouverture
survient sur cette zone, le clavier émet un bip rapide et
intermittent pour vous en avertir. Pour activer la fonction
"zone carillon”, appuyez sur la touche de zone
sélectionnée durant environ 3 se@“]usqu’é ce que vous
entendiez la tonalité du carilloh. Ceci confirme que la
fonction carillon a été acg $7 vous entendez un bip
continu, cela signifig, ye¥ la fonction carillon est
désactivée. (La fon(ﬁ?orQ)@arillon de la zone du clavier est
activee en appqﬁﬁi&s‘%r la touche [8]).
(X 66

Si votre @?g?\ga?rb est muni de plusieurs claviers, vous
deve é&'c' mmer séparément les zones carillons pour
chae &Cﬂ?eux. Si le panneau subit une perte de courant
4{6@@, le mode carillon devra étre reprogrammeé.

WO 0
2" TOUCHES CARILLON:

Touches [1]-[6] Active ou désactive le mode carillon des
zones numéros 1 a 6.

Touche [8] Active ou désactive le mode carilion de la
zone branchée sur ce clavier. Chacun des

claviers doit étre programmé séparément.

SOURDINE DU PANNEAU:

Touche [9] Active ou désactive la sourdine du clavier.
(Un bip intermittent signifie que la sourdine
est activée et que le timbre sonore du
clavier est inactif. Appuyez sur cette touche
durant 2 sec. pour désactiver la sourdine).

AFFICHAGE ET MEMORISATION DES DEFECTUOSITES
10 différentes conditions de défectuosités peuvent étres
affichées sur votre clavier. Lorsqu'une défectuosité se
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présente, [per.7] s'illumine et le clavier émet un timbre sonore
si programmé par linstallateur. (Lorsqu'une défectuosité de
"panne du bloc dalimentation” survient, [per.7] clignote
rapidement® ) Appuyez sur [per.7]; la touche clignotera pour
vous indiquer que vous &tes bien dans ce mode.

Panneau de contrble version de logiciel antérieure a 2.00:
Les touches qui sont illuminées dans le mode “affichage des
" défectuosités” vous indiquent quelles sont les conditions de
défectuosités actuelles et/ou enregistrées dans la mémoire.
Appuyez sur [eFrac.], pour revenir dans le mode normal
d'affichage des zones. Les conditions de défectuosités
seront conservées dans la mémoire de défectuosités.

Pour visualiser les conditions de défectuosités en vigueur,

appuyez sur [2eme]. Pour supprimer les conditions %Q
défectuosités présentes en mémoire, appuyez sur [EF(@@ Q\\

Panneau de contréle version de logiciel 2.00 et g@ﬁ%rzgébre
Les touches qui sont illuminées dans le m; roaﬁi\chage
des défectuosités” vous indiquent “sont les
conditions de défectuosités actuelles. @‘b;{gy?ez sur [EFFAC.],

QO
pour revenir dans le mode norma,ka q\f(eﬁhage des zones.

Touche [1] Batterie debrgn% %/fa:ble

Si la batterie n'est pas b}% %‘e sur le panneau ou si sa
capacite est faible, Iaﬁch@ 1] s'illuminera. L'illumination de
la touche signale que la batterie branchée au panneau doit
étre remplacée, car elle ne fournit plus un courant de soutien
adéquat et ne pourrait étre utile lors d’'une perte d'alimentation
C.A. La touche [1] sera aussi illuminée si la tension de la
batterie chute a 10.5 volts lorsque le panneau fonctionne sur
le pouvoir de la batterie {(sans alimentation C.A.).

OPanneau de contrdle version de logiciel 2.00 et supérieure.
20
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Touche [2] Panne d’alimentation

(logiciel version 1.4 et supérieure)

Si l'alimentation C.A. n'est plus présente sur le panneau
et/ou le bloc d’alimentation ne p%u??echarger la batterie
et/ou la tension du bloc d'ali .%ﬁon excede 14.9 volts,
fa touche [2] s’illuminera. |qgté\ge de la défectuosité de
panne d’ ahmentat)on\cp qé%%tre supprimé par votre
installateur. Lors Qé “panne d’alimentation” se
présente, la to QebeF 7] clignote rapidement.

Touche é@}‘ gé?ine d'alimentation C.A.

(version &logiciel antérieure a 1 .4)

Side neau n'est pas alimenté par le courant CA., la
he [3] s'illumine. Laffichage de la défectuosité panne

cf”ahmentahon C.A. peut étre supprimé par votre installateur.

Touche [4] Siréne débranchée
En mode affichage de défectuosité, la touche [4] s’illuminera
si aucune cloche/siréne n'est branchée sur la sortie.

Touche [5] Courant de siréne maximum

Si la touche [8] s'illumine, cela signifie que le processeur a
détecté que le courant a la sortie cloche/siréne excéde 3A.
La tension a la sortie cloche/siréne sera automatiquement
coupée. Lorsque le probleme aura été corrigé, la tension
sera automatiquement rétablie sur le circuit cloche/siréne.

Touche [6] Courant auxiliaire maximum

Si la touche [6] s'illumine, le processeur a détecté que le
courant de la sortie auxiliaire excéde 1A. La tension a la
sortie auxiliaire sera automatiquement coupée. Lorsque
le probléme sera corrigé, la tension sera
automatiquement rétablie sur la sortie auxiliaire. Cette
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sortie permet d'alimenter les équipements tels que:
détecteurs de mouvement et les modules accessoires.

Touche [7] Panne de communication
Si votre panneau de contréle ne peut communiquer avec la
centrale de surveillance, la touche [7] s’illuminera.

Touche [8] Perte de I’heure

Si I'horloge du systéme n'est pas fonctionnelle,
habituellement, cela survient suite a une panne
d’alimentation C.A., la touche [8] s’iftumine. L'heure doit étre
reprogrammée suite & une panne totale d’alimentation.

Pour reprogrammer I'heure (panneau de contrble version
de logiciel antérieure a 2.00), appuyez sur [ENTREE] +
code maitre/code d'utilisateur 1 + [Mem]. Composez les 2
chiffres (00-23) pour I'heure suivi des 2 chiffres (00—59)Q
aprés avoir programmé 'heure, la touche [8] est tg@gg@
illuminée, appuyez sur [per.1] + [EFFac.]. 6\5Q° (b@\‘

Pour reprogrammer [|'horloge (panneqb\qu)e’v’controle
version de logiciel 2.00 et supérig\ , é\eﬂppuyez sur
[ENTREE] + code maitre/code d’utfdjzage%lr 1 + [mem] La
touche [mem] clignote. Compo &7 2 €hiffres (00-23) pour
I'heure suivi des 2 chiffrggb\ g@» 9) pour les minutes.

Appuyez sur [ENTREE]. &)9“(‘\@

J
Touche [9] Sabo@\ge/é%blage défectueux

Si la touche [9] est illuminée, cela signifie qu'il y a un
probléme de céblage sur 'une des zones protégées.

Touche [10] Supervision de la ligne téléphonique
Si le panneau détecte la perte de la ligne téléphonique, la
touche [10] s'illumine.

22
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Touche [11] Défectuosité sur la zone d’incendie
Si la boucle de la zone d'incendie est coupée, la touche
de la zone d'incendie et la touche [11] seront illuminées.

La plupart de ces conditions ;\@é‘ défectuosité seront
programmées par votre instaﬁﬁteur pour transmettre une
alarme & votre central%c, e{sﬁrveillance‘ Vous devez
toutefois communiqqu%w@ votre compagnie d'alarme
pour faire imméd(i(gté?%\e,ﬁ réparer votre systéme.

S
Opération g@f'@é%me d’incendie
Alarmedz}'b‘, 14

rtPl{{txé@ alarme d'incendie, la sortie cloche/siréne

Dur
frie '@ﬁﬂe en mode pulsé et génére un son distinct.
@ e

WO [Femise a I'état initial / rendre I'alarme silencieuse

pour les minutes. Appuyez sur [eNTReg] deux fois, i go%’ Pour remettre a I'état initial ou rendre I'alarme d’incendie
. . \O

silencieuse, composez un code d'utilisateur valide.

Note: EN CAS D’INCENDIE, SUIVEZ IMMEDIATEMENT
VOTRE PLAN D’EVACUATION! S'il n'y a aucune
condition d’incendie, communiquez sans délai
avec votre centrale de surveillance pour éviter une
intervention inutile des services d’'incendie.

Reégles de sécurité pour prévenir les incendies a la
maison

Une sécurité raisonnable peut étre obtenue en suivant les
trois points suivants:

1. Minimiser les risques d'incendie
2. Installer un systéme d’alarme d'incendie
3. Planifier et pratiquer un plan d'évacuation

Minimiser les risques d’incendie
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Les trois principales causes d’incendie mortels sont:

1. Fumer au lit
2. Laisser les enfants seuls & la maison
3. Nettoyer avec des liquides inflammables

Installation d'un avertisseur en cas d'alarme d'incendie
Les incendies résidentiels sont spécialement dangereux la
nuit. Le feu produit de la fumée et des gaz mortels qui
peuvent surprendre les occupants en plein sommeil. Pour
obtenir un avertissement d'alarme d’incendie, des
détecteurs de fumée doivent étres installés a l'extérieur de
chaque aire de repos, a proximité des chambres a coucher
et & chacun des autres étages, incluant le sous-sol.

Planifier et pratiquer un plan d'évacuation

L'intervalle de temps entre la détection d'un incendie et ie \\0

temps ou celui-ci devient mortel est trés bref. Cet mterva\l{eg

peut étre aussi court que 1 a 2 minutes. Un avemssgm %L\

précoce peut s'avérer inutile @ moins que tous les gq%r@fes

de la famille aient planifié et pratiqué un plan &@@%tion

pour permettre une sortie rapide de la rés@éﬁqga«

Notes: N eﬁ‘o

1. Planifiez et pratiquez votre pl%n(?i @%cuatlon en cas
d’alarme d’incendie dans I@‘SII de permettre une
sortie rapide de la rési gﬁ%eco

2. Des exercices dewﬁle\w étre effectues afin de
permettre a cha\@ﬂ\ g&ﬁ\membres de savoir quoi faire.

3. Chaque personne devrait prévoir la possibilité de
devoir sortir par la fenétre de ia chambre. Une sortie
extérieure permettant d'évacuer la résidence sans
avoir a ouvrir Ia porte d’'une chambre est essentielle.
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Disposition pour les handicapés

Lors de circonstances spéciales, quand la vie et la sécurité
de certains occupants dépend de la prompte intervention
d'autrui, le systéme d'alarme d'incendie offre le moyen
d'avertir automatiquement et rapigement ceux qui, lors
d’une opération de sauvetage c{e'\??ont les assister.

S
Vérification de votre s \{\

Il est recommandé dieffe %r une vérification de votre
systéme une fois aine. Communlquez avec votre
centrale de surdéél@ﬁ%e AVANT et APRES la vérification.

Vérific d@ ’alarme antivol

Lors\gb% @b‘systéme est désarmé et que le voyant “PRET”
est® ﬁfé &, activez les détecteurs de mouvement
X z dans l'aire de protection). Ouvrez et fermez les
epS’ortes protégées. Observez les avertisseurs lumineux de

go zone. Ceux-ci doivent étres allumés lorsque la zone

correspondante est activée.

Si les touches d'appel & I'aide sont en service, (vérifiez
aupreés de votre installateur), en appuyant sur 'une de ces
touches une alarme locale sera générée (si programmée)
et un signal sera transmis a la centrale de surveillance (si
programmé). Votre installateur peut vous informer de la
méthode a utiliser pour vérifier votre propre systéme.

Vérification de l'alarme d’'incendie

Attention: N'utilisez pas de flamme ou de matériel
enflammé pour vérifier vos équipements de détection
d'incendie. Contactez votre installateur pour connaitre les
méthodes sécuritaires pour vérifier votre systéme.
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Entretien du systéme:

Lorsque votre systéme est utilisé pour des applications
normales, en principe, aucun entretien autre que la
vérification réguliére n’est requise. Il est recommandé que
la batterie de sauvegarde soit remplacée tous les trois ans.

Programmation des touches d’acces

Plusieurs des caractéristiques du panneau peuvent étre
" programmées rapidement au clavier éliminant ainsi le
besoin d'entrer les adresses de programmation ou les
numéros de section. Sélectionnez le mode de
programmation “une touche d’accés” en appuyant sur
[enTREE] suivi du code maitre ou du code d'utilisateur 1.
Ensuite, appuyez sur la touche correspondant 2 la
caractéristique que vous désirez activer (selon la liste ci-
dessous). Avant tout, vérifiez avec votre installateur que
les caractéristiques énumérées ci-dessous ont bien été

\\o

programmees et activées dans votre panneau. Appuy@b ogo
N

sur [ENTREE] ou [EFFAC.] pour quitter. 'i\\O(\
O&“’ \)Q’
Touche %Q S
191 Programmation de lamemen%‘%&erﬁ\atnque
sur minuterie
[9] clignote.® Compose%dé% &ﬁ‘%htﬁres 00-23)
pour 'heure, et les 2\&‘?‘1@\%5 (00-59) pour les
minutes. Appuygx&lérbﬁzumee]@
cx
[mEm] L’heure d %
[mEM] chg‘hote omposez les 2 chiffres (00-

23) pour I'heure, et les 2 chiffres (00-59) pour
les minutes. (Appuyez sur [eNTREE]?).

® panneau de controle version de logiciel 2.00 et supérieure.
@ panneau de contrdle version de logiciel antérieure a 2.00.
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[excL] Rapport de vérification

Si cette option a été programmée par votre
installateur, appuyez sur cette touche pour
transmettre un rapport de vérification a votre

centrale de surveulanc@\

[DEF.T] Contacter Esploqd’* i@ la ligne téléphonique
Si cette opnqpc‘aQé programmée par votre
mstallategé\@agﬁuyez sur cette touche pour
étabhr@la @émmumcahon avec l'ordinateur

ut|l§%%@l@ logiciel Espload de votre centrale
d@f\ ggﬁtvemance

[Exgmugq‘]\%epondre a Espload
4@ \,bQ Cette option vous permet d'initialiser la
communication par “modem” entre votre panneau
et l'ordinateur exploitant le logiciel Espload.
(L'adaptateur ADP-1 peut aussi étre utilisé).

Annuler la tentative de communication
Arréte la communication avec Espload.

[PARTIEL]

Lorsque la communication est établie avec Espload, il est
impossible d’accéder au mode de programmation.
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USER FRIENDLY

PANNEAU DE CONTROLE POUR SYSTEME DE SECURITE ESPRIT
Bienvenue dans le monde de la technologie ESPRIT. Evoluée d'une tech-
nologie a la fine pointe du progrés, votre systéme ESPRIT facilite un
usage simple et efficace des fonctions puissantes du panneau, sans que
vous ayez a maitriser des codes complexes ou devenir programmeur.

Vous avez, sans doute, déja remarqué que le clavier ESPRIT est doté
d'une allure discréte et contemporaine. La disposition logique des con-
troles et touches, les lignes simples du boitier, le niveau d'illumination
réglable et la capacité de désactivation des timbres sonores font qu'il gln-
tegre harmonieusement en tous milieux. Q\fo
R o

Dépendant du modéle de votre panneau et des lieux que@\?‘q&g désirez
protéger, votre résidence ou batiment peut étre divisé en.ur ?l@fnaxmum de
24 zones contrdlées par un maximum de cing cIaVIegso%gaﬁ\odules d'arme-
ment de nuit (PS1). Grace a I'option “partition” d@@eaﬁneau ESPRIT deux
systémes distincts et une région commune@u @‘%ux peuvent étre crées
et contrélés par panneau. La “partition” getﬁ\e‘?re utilisé dans les installa-
tions ou le partage de systéme est plu\@\ﬁaéﬁ\]ue, comme pour les bureaux,
entrepbts, appartements et condomx&u%s

&}\0 Qjo
Le clavier ESPRIT, avec sz§§’<<\1@ touches représentant les zones, ses 8
touches de fonctions egsg@%vemsseur sonore, sert a vous tenir informé
instantanément d’ upe @lérme et des status d'opération du systéeme. Les
détecteurs de n@@v\e@‘hents de fumée, de bris de vitres, de vibrations/chocs
et contacts g{eﬁ\pges?e/fenetre se rapporterons tous au microprocesseur RISC
qui vous %@ﬁunlquera par le biais du clavier, toute information vitale pour
votre sic

En plus de voir a I'envoi d'une gamme étendue d'événements devant étre
signalés, le microprocesseur du panneau ESPRIT peut exercer une sur-
veillance étroite sur l'intégrité du lien entre vous et la centrale de surveil-
lance. Nous conseillons fortement I'établissement d'un horaire de vérifica-
tion périodique. Consulter votre installateur a cet égard. Par ailleurs, a l'aide
d'une ligne téléphonique, d’'un modem et de notre logiciel ESPLOAD,
linstallateur ou la centrale de surveillance est en mesure d'analyser votre
systéme, y porter des changements de programmation ou méme de l'armer
en votre absence a votre demande. Le cas échéant, ayant oublié un matin
d'armer le systéme, la centrale pourrait Ile faire pour vous. Dépendant du
modele de panneau, vous pouvez faire imprimer un registre des 120
derniers événements, recevant ainsi des informations plus rapidement et a
moindre colt. Clavier 626 est listé UL/ULC lorsqu'il est utilisé avec
718,728L, 728, 738 et 748.
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Regardez

Tout ce que vous devez savoir sur votre systéme de sécurité est 13, devant
vos yeuyx, clairement et simplement afficheé sur le clavier. Le diagramme
du clavier, sur la page au dos de ce manuel, vous fournis une excellente
introduction sur le réle de chacune des touches du clavier.

Chaque touche du clavier vous affiche individuellement I'état de chaque
zone du systéme. Si la touche n'est pas illuminée, cela signifie que le status
de cette zone normale (ne détecte rien donc aucune alarme), par contre si
la touche est illuminée de fagon constante cela signifie que la zone est
ouverte (détecte quelque chose donc alarme possible). Sila touche clignote,
cela signifie qu'il y a un probléme de cablage sur cette zone particuliére (ce
qui sera automatiquement communiqué a votre centrale de surveillance.)

Ecoutez
Pour chaque touche appuyée, celle-ci s'allume et est accompa%@ée d'un
timbre sonore d'environ une demi-seconde. C'est la reconnaigsance d'une
entrée valable. Lorsque vous entrez une information au cla(yjé\reci@vertisseur
sonore vous indiquera, a l'aide de deux tonalités uniqu%sqiaeé%nﬁrmation ou
le rejet de votre commande. Familiarisez-vous avggo%%\\s\ionalités.

& AR
Tonalités du clavier o&‘,:@e%é
“CONFIRMATION” L'avertisseur du claviegé?g@% une tonalité intermittente
lorsque le systéme change de statg\\tbéqbs‘lovous avez correctement com-
mandé une opération (ex: arme\;@engp“aésarmement). C'est la tonalité de
confirmation. (\6\)3\0%0%«
“FIN/REJET” Si le systé '\“i@eﬂeent a létat précédant ou il y a une erreur
d'entrée, le clavier ;@pﬁ:q&@ avec une tonalité continue.

SR

"PARTITIONME@EEﬁQT“ (non disponible sur tout les modéle)
Sur votre g@r%ahde, votre installateur peut programmer le panneau pour
reconn@ﬁ?géé? contréler deux systémes séparés en activant I'option “parti-
tioﬁ@@‘ﬁanneau. Lorsque la partition est activée, chaque zone peut étre
assighée au systéme A, systéme B, ou aux deux systémes. Les codes
d'accés d'usagers peuvent étre aussi programmés pour armer/désarmer

un systéme ou les deux simuitanément.

En partition, le clavier est témoin de I'état des deux systémes. On signale
'armement du systéme A par le clignotement de la touche [11/PARTIEL] et
du systéme B par le clignotement de la touche [12/exc.AuTo]. Lorsque les
deux touches clignotent, les deux systémes sont armés.

Priorité des codes

Muni d'un code d'acces, un usager est en mesure d'armer et de désarmer
le systétme en mode régulier. L'établissement des priorités de codes
d'usagers, accordera a chaque usager la maitrise, oui ou non, de certaines
autres fonctions du systéme. Ainsi, un niveau d'accés convenable peut
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étre établi pour chacun d'entre eux. Seul le Code Maitre (00) et le Code
d'Usager (01) ont accés a la programmation des codes d'usagers. lIs peu-
vent accorder, sélectivement, la capacité d'exclusion des zones ainsi que
I'armement/désarmement [PARTIEL] et/ou [Exc.AuTO] du systéme. En parti-
tion, les usagers sont accordés la capacite d'armement/désarmement du
systéme A, du B, ou des deux.

Programmation des codes d'usager

En plus du code maitre, Esprit accepte jusqu'a 8 ou 16 codes d'usagers,
tout dépendant du panneau. Chaque code est composé de 4 ou de 6
chiffres. A vous I'option de porter au maximum la sécurité du systéme (les
codes de 6 chiffres sont dits plus difficile a déjouer) ou de simplifier son uti-
lisation a l'aide des codes plus facile a retenir. Le panneau conserverages
codes en toute sécurité, méme a la suite d'une perte totale d' allmegté on.

Note: Evitez les codes évidents (numéro de téléphone, adresse) gaﬂes
séquences simples (1234). Ces derniers sont souve@t\?t{m%es par

défaut chez les fabricants. St®
R

D'aprés votre choix, l'installateur conditionner de\aénneau pour recon-
naissance des codes d'usagers et établira les’ @dbmes de chaque code.
Par la suite, pour créer ou modifier les n&m&gs de codes, vous n'aurez
qu'a entrer en programmation a Iald%sdigétgde d'accés maitre ou du code

d'acces de l'usager 01. S \oQ
<\\ ee

Chaque code d'accés cons@&?@@4 ou 6 chiffres. (Déterminé par l'installa-
teur) Q;\@ (\099

Un numéro de cq@@(ﬁachlﬁres) identifie les codes d'accés maitre et
d'usagers. \,06(\05\

CQDE,S&D ACCES NUMERO DE CODE
o @chaltre 00
Usager 1 01
Usager 2 02
Usager 3 03
Usager 4 04
Usager 5 05
Usager 6 06
Usager 7 07
Usager 8 08
Usager 9 09
Usager 10 10
Usager 11 11
Usager 12 12
Usager 13 13
Usager 14 14
Usager 15 15

Usager 16 16



Créer les codes d'usagers

1) Appuyez sur [ENTREE] suivi de votre code maitre. Une "“CONFIRMATION”
provient du clavier et [ENTREE] clignote. Le panneau est prét a recevoir
le numéro de code.

2) Entrez 00 & 16 (les 2 chiffres du numéro de code de I'usager choisi.)
A nouveau, vous entendez une “CONFIRMATION” et [ENTREE] s'illumine
de fagon continue.

3) Composez les 4 (ou 6) chiffres du code d'accés + [ENTREE]. Une autre
“CONFIRMATION” et [ENTREE] clignote. Vous venez d'autoriser et
mémoriser le code d'accés d'un usager particulier. Au besoin, répétez
les étapes 2 et 3 pour un autre usager ou appuyez sur [EFFAC] pour
quitter le mode programmation. Si voulu, l'installateur peut entrer les
codes d'usagers et leurs priorités pour vous.

Effacer un code d'usager @;‘\\0°

Entrez la séquence suivante: S

[ENTREE] + code maitre + numéro de code (2 chiffres) + [ZEmE] + [ENTREE].

Le code d'accés en question est invalidé et effacer de lamémoire.

N.B. Le terme "code d'usager” signifie le code @ci@%@é‘% d'un usager.

Pour éviter toutes confusions, dorénayb(aﬁldagus allons faire allusion
aux codes d'acces seulement. R Q{&:{\e\e
& &°

ARMEMENT DU SYSTEME (san\@ﬁ%@)’ﬁgmement)

Compte tenu des diverses circ@ﬁg&a%ces qu'affronte un systéme de sur-

veillance, votre sécurité eig@??g€ au maximum par une utilisation oppor-

tune de ses plusieurs font iofis. Pour ce faire, familiarisez vous avec les 5

moyens d'armeme%(qf%gjd@s et distincts que vous offre Esprit.

RS
1) Armemeggﬁgéef/LIER
(Utilisat/’oq@\(w%ntionnelle quotidienne)
Armen;ge?\\ gu systéme en mode régulier est possible seulement lorsque
I‘ingk‘i%geﬁr vert, “PRET” est allumé. Ce dernier témoigne de I'état actuel du
s%té?he et ne s'allume que si tous les contacts de protes et fenétres doivent
étres fermés et que tout mouvements dans les zones protégées par des
détecteurs de mouvement doivent étres nuls. Lorsque “PRET” est allumé,
entrez votre code d'accés sur les touches du clavier. En cas d'erreur, une
tonalité de réjection vous averti. Appuyez sur [EFFAC] et recommencez.

Lorsque votre code est composé correctement, l'indicateur rouge, “ARME”,
s'allume. L'indicateur “PRET” et les touches [PARTIEL] et [Exc.AuTO] cligno-
tent. Vous entendez aussi une tonalité de “cONFIRMATION”. C'est le début
du délai de sortie qui précéde l'armement. A la fin du délai, ('installateur
réglera sa durée selon vos besoins) le clavier émet une autre confirmation
et “PRET” s'éteint. [PARTIEL] et [Exc.AuTO] clignotent incessamment pen-
dant I'armement régulier du systéme. On peut aussi faire entendre une
tonalité intermittente pour la durée entiére du délai de sortie.
4
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(2) Armement PARTIEL [11/partiel] + code d’accés
Cette option permet a 'usager d’armer le systeme partiellement, c'est-a-
dire que des zones choisies par l'utilisateur ne seront pas armées. Ainsi,
F'usager pourra se déplacer a l'intérieur de la résidence ou du commerce
alors que certaines zones désignées seront armées et seront couvertes
par la protection du systéme. Vous pourriez choisir de protéger les zones
d’entrées comme les portes et les fenétres, le sous-sol ou des zones
autour du périmétre de votre résidence ou de votre établissement.

Se basant sur vos instructions, votre installateur programmera votre pan-
neau de contrdle afin de mettre les zones voulues, hors fonctions, lors de
'armement en mode partiel. Ces zones definies comme tels ne peuvent
étre changés que durant la programmation de la définitions des zones.
S.V.P rappellez-vous que la zone de feu ne peut étre mise hors service
pour quelques raisons que ce soit. (L'avantage a utiliser cette @f@n est
qu'il vous est possible d’armer le systéme et de quitter les g@ﬁ%@@endant
gue d'autres personnes se trouvent encore a l'intérieur debl'aé@g‘f%it protége.
S
On peut activer le mode d’armement en "partiel” eqﬁﬁia;@\?%nt sur la touche
[11/PARTIEL] + CODE D’ACCES sur le clavier. 600’;0\;@66
NP
(3) Armement RAPIDE 2
(Une touche seulement - aucun cod@'f%@?s)
L'armement régulier ou partiel estf\aﬁssi possible a l'aide d'une seule
touche du clavier. Ainsi, leg;&ﬁcgﬁ@usagers (personnel d'entretien, net-
toyeurs) peuvent armer Iee‘}é%ﬁ@ne ou se déplacer a l'intérieur sans que
vous ayez a leur donnge"b\?mecode d'acces. Qu'un armement soit lancé par
une seule toucheogu‘@@f%n code d'accés, son déroulement est identique.
(X Q,CJ
Touche 10 @}fﬁ%@l\ent régulier
Avec l'ingdj \tefir “PRET” du clavier allumé, enfoncez la touche [10] pour 2
secog@%&déi le mode rapide est autorisé, I'armement régulier se poursuit

automatiquement.

Touche 11/partiel armement partiel

Que “PRET” soit allumé ou non, enfoncez la touche [11] pour 2 secondes.
Si autorisé, I'armement partiel se poursuit automatiquement. Rendu en
mode d'armement partiel, les touches [10] et [11] nous offrent deux autres
fonctions utiles.

1) A I'appui de la touche [11] pour 2 secondes, on amorce un nouveau
delai de sortie, suivi d'un ré-armement partiel. L'opération peut étre
répétée au besoin.

2) L'appui prolongé de la touche [10] aussi amorce un nouveau délai de
sortie, mais cette fois, suivi d'un armement régulier. Cette manoeuvre
n'est possible qu’'une seule fois.



Armement avec Controle a clé/bouton poussoir

Votre systéme peut inclure un contréle a clé ou un bouton-poussoir pou-
vant étre utilisé pour armer/désarmer le systéme. Il peut étre installé dans
la chambre des maitres ou dans n’importe quelle autre piece rendant ainsi
larmement et le désarmement du systéme pratique et facile. Le trés élé-
gant et stylisé ESPRIT-PS1, contréle a clé, a été congu spécifiquement
pour cette application et inclue une zone de panique.

Si 'armement en mode partiel est activé, et que le systéme est dans un
délai d'entrée ou si une alarme a été générée, le contrble a clé ne peut étre
utilisé pour désarmer le systéme (si le contrdle a clé est défini pour armer
partiellement). Dans ce cas, le systéeme ne peut étre désarmé que par un
clavier en utilisant un code d’accés. S.V.P demandez a votre installateur
pour de plus amples informations.

(4) Armement EXCLUSION MANUELLE [ExcL] + code dl'acces
(Armer le systeme en mettant hors fonction des zones défe%m%\uses ou
que vous voulez laisser ouvertes.) 00‘0663‘%

Note: Lorsque vous excluez des zones, elle ne sont %guseﬁaé?égées et ne
généreront donc plus aucune alarme. L'excl%ﬁog\dﬁanuelle de zone
est utilisée pour ne pas armer toutes Iesg@{i@@?’ Dans le cas ou par
exemple des ouvriers effectuent des g@?@tﬁ( a des endroits précis
du périmetre protégé, ou que pourr ‘faison quelconque vous
ayez besoin de laisser des zoq@s\«;ﬁécifiques ouvertes. Cette ca-
ractéristique peut étre utili@*@ﬁ%r exclure temporairement des
zones défectueuses ju§qkfa‘>8e quelles soient réparées et ainsi le
systeme peut quangé,i'?%gé‘vﬁe étre armé. L'exclusion manuelle de
zones indique a@@‘s&s“\éme qu'il doit ignorer les zones que vous
définissez ogve\gtg%“, tout en permettant au reste du systéme de pou
voir étreogﬁﬁé.@(Basé sur vos instructions seulement les zones que
vou%a@g@i’}ait programmées comme étant des zones potentielles
dé@%\\:)é@%lon manuelle, pourront étre activée dans ce mode ou dans

&&\(ﬁode d'exclusion automatique. Notez bien que la zone de feu ne
o '\%@(’eut étre excluse dans aucun cas.)

Pour exclure une ou plusieurs zones, on doit appuyer sur [ExcL] + votre
code d’accés. Vous étes maintenant dans le mode d'exclusion. La touche
[ExcL] s'illuminera. Vous pourrez alors choisir les numéros des touches
correspondant aux zones a exclure. Une zone illuminée indique qu’'elle
sera excluse. (En appuyant sur la touche [EFFAC.] les zones & exclure
sélectionnées seront effacées et le systeme quittera ce mode.)

Si les informations sont correctes, appuyez [ENTREE] pour sauvegarder les
informations en mémoire et sortir de ce mode. La touche [ExcL] restera illu-
minée pour indiquer que des zones ont étés excluses. Pour annuler I'ex-
clusion des zones, appuyer sur [ExcL] + CODE D’AcCES + [EFFAC.]. Chaque
fois que le systéme est désarmé, toute exclusion de zone est automa-
tiquement effacée.
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L'option “rappel d'exclusion” permet a I'utilisateur de réinstaller les instruc-
tions de la derniére opération d'exclusion sauvegardé en mémoire. En
appuyant sur [ExcL], en mode de programmation d'exclusion manuelle, le
statut précédent des exclusions entrées en mémoire devient
effectif.(Toutes zones seront armées sauf celles manuellement excluses)

(5) Armement (EXCLUSION AUTOMATIQUE) [EXxc.AUTO] + CODE D'ACCES
(Armer le systéme sans avoir & entrer les zones a exclure)

Les usagés désirant armer le systéme rapidement sans effectuer manuelle-
ment les exclusions de zones peuvent le faire avec l'option d'armement
avec exclusion de zone automatique. Appuyez sur [EXC.AUTO] + code
d’'usagers. La del "prét” illuminée n’est pas requise, mais toutes les zones
“ouvertes” doivent étres définies "exclusion activée". Une fois le délai de
sortie terminé, n'importe quelle zone(s) ouverte(s) sera automathuem\ent
excluse(s) et le systeme sera armé. (Les zones de feu ne peuveq\to‘étres
excluses.) Si des zones ont été laissées ouvertes, la touche ggﬁg}@sﬁllu-
minera pour indiquer que les zones ont éteé automathuemeqa?@x%luses

Note: Cette option n'est pas recommandée comme arrgé‘f@éﬁt normal car

l'exclusion de zones peut réduire I'efficacité c(g«%s me de protection.
P

Surveillance "mouvement nul” @\s\“i& >

Le systeme peut réagir 2 un manque de«ﬁl\oﬂvement durant un lapse de

temps prévu, provoquant ainsi la tr m 1%3|on d'un rapport a la centrale

de securité et/ou un armement. C@Wg\@nctlon est utile pour la surveillance

d'une personne agée ou atte@l% g¥un état chronique.

Armement automatlgge\}\eﬁiponse
On peut auto- armeoke §y% eme pour la méme heure chaque jour. Tous les
contacts (por’teg;\@fe\r\v%tres detecteurs) doivent étre fermeés. (Aucun mou-
vement danoméééiones )

> <\\Q
Zones:Panique
Si vous avez besoin de signaler une situation de "panique”, le panneau
Esprit est doté de trois zones de "paniques" sur le clavier. Pressez la
touche [1] et [3] simultanément pour deux secondes elle générera une
alarme pour la zone "panique"” 1. Pressez la touche [4] et [6] simultané-
ment pour deux secondes elle générera une alarme pour la zone "panique”
2. Pressez la touche {7] et [9] simultanément pour deux secondes elle
générera une alarme de feu pour la zone "panique” 1.

Basé sur vos besoins, votre installateur pourra programmer ces trois zones
de panique afin de générer une alarme audible ou une alarme silencieuse,
chacune d'elle pouvant étre transmises directement a votre centrale de
surveillance. Les trois différentes zones de panique peuvent aussi com-
muniquer différents messages a la centrale soit la zone 1 pour la "police",
la zone 3 pour les "services d’incendies” etc. Demandez a votre installateur
la définition exacte des zones de paniques de votre systéme.



DESARMEMENT DU SYSTEME (sans partitionnement)

Entrez dans le batiment protégé par une porte ou une zone désignée
comme entrée/sortie. Le clavier émettra un signal sonore afin de rappeler
a l'usager de désarmer le systéme. Entrez au clavier le code d'usager
avant que le délai alloué soit expiré. Si le code d'accés est incorrect,
appuyez sur [EFFAC.] et recomposer le bon code. La del "armé" va s'étein-
dre et l'avertisseur sonore s'arrétera. Si une zone de feu ou une zone 24
heures a générée une alarme pendant que le systéme était armé, entrez
votre code d’accés afin de désactiver la siréne. Sinon, seulement sur la ré-
ouverture de cette zone ou de toute autre zone, la siréne sera résactivée.

ARMEMENT/DESARMEMENT DU SYSTEME (avec partitionnement)
Les zones du panneau Esprit peuvent étres divisées en deux systemes.
Sur votre demande, I'installateur désigne quelles zones seront protégées
par le systeme A ou B. (Les zones peuvent aussi étres choisies pour étres
protégées lorsque les deux systémes sont armés. Ces zones@t@@ seront
plus protégées sur désarmement complet. 0\)@?}0’.\{\9

Q}O (4

Une fois que les zones ont étés assignées aux systérge%é&%% B, la défini-
tion de code, programmée aussi par l'installateur cﬁ‘ége?mme quels codes
d'accés peuvent armer les zones du systemg@a@?SI bien que celles du
systéme B. Les codes peuvent aussi étres gé?@@@ pour armer les deux sys-

téemes simultanément. \@ ‘oQ
Q
@ N

Lorsque la del "prét" est allume@ileﬂ?ree d'un code qui peut activer les
deux systémes, armera le §y‘s‘t@p’¥e A et B simultanément. Les touches
[PARTIEL] et [EXC.AUTO] S |Igdh\)a@ront pour indiquer I'état des deux systémes
(armés). L'entrée debéé’ “méme code lorsque le panneau est armé,
désarmera les detg(i’sags(t’emes
@ o

Pour armerd@ﬁ’a\gde systéme séparément:
Appuye\@fﬁm‘hEL] + code d'accés valide pour armer/désarmer le systéme

(Cgﬁoa\et“acces valide = Code du systéeme A, ou code d’accés valide aux

x-§ystémes.) :

Lorsque la touche [PARTIEL] est allumée, ceci indique que le systéme A est
armé.

Appuyez [Exc.AuTO] + code d’accés valide pour armer/désarmer le sys-
téme B (Code d’accés valide = Code du systeme B, ou code d’accés valide
aux deux systéemes.)

Lorsque la touche [Exc.AuTo] est allumée, ceci indique que le systéme A
est arme.

Note: Les codes du systéme A peuvent arréter une siréne provenant d’'une
alarme du systéme B (vice-versa), mais ne peut désarmer le systéme en
alarme.



PS1 Module d’armement de nuit

En appuyant sur n'importe laquelle des trois touches du module pour 2
secondes, un systeme non-partitionné sera armé en mode partiel. Dans
un systéme partitionne, le méme geste n’armera que le systéme A de ce
dernier. Dans les deux cas, on désarme le systéme par un deuxiéme
appui prolongé. Si le délai d'entrée est en cours ou une alarme est
décienchée, pour votre protection le systeme ne peut étre désarmé qu'a
partir du clavier & l'aide d'un code d'accés. Appuyant simultannément sur
des deux touches pour 2 secondes provoquera une alarme "panique 1".
Le niveau d'illumination des indicateurs du PS1 est réglable et son timbre
sonore peut étre désactivé.

DIVERS

Parmi les maintes commandes et fonctions que vous offre Esprit,
soulignons quelques-unes des plus saillantes. Renseignez vous auprés
de votre installateur concernant d'autres capacités du systéme %@pour-
raient vous étre utile. < s\
RO o
Mémoire d'alarme [MEm] o @%Q

Lorsque le systéme est désarmé ou que 'alarme est 5érr1{@‘éﬁlsee la touche
[MEM] s'illumine si une situation d’alarme a eu I|Q4s@<i@?ant la période ou le
systeme était armé. Un enregistrement de &guﬂ’\t@?es situations d'alarme
est placé en mémoire. Apres le desarme@ém)@éppuyez une fois sur [Mem]
pour voir les zones qui ont été declancﬁgsg lesquelles sont affichées sur

le clavier. S &
QO
06\)\\0(5

Sortie programmable é{\\ooee"’

Votre panneau de contrQ}eQzaﬁJnt ne fait pas seulement que vous assurer
un tres haut niveau Qe Q@‘cunte il vous offre aussi une commodité la plus
totale. Votre msta&lége&ﬁppeut trés bien programmer votre panneau de con-
tréle pour actgvér les lumiéres de votre maison, de votre bureau ou encore
reduire og@ﬁ@gﬁﬁ\enter l'intensité du systéme de chauffage, ouvrir ou fermer
le sys@‘m@ﬂde climatisation, ouvrir automatiquement la porte de votre
ga&&ge@et beaucoup plus!!! Demandez a votre installateur des informations
a propos de ces options trés pratique.

Ajustement de l'intensité lumineuse du clavier

En appuyant sur [MEM] pendant 2 secondes, cette touche devient |'ajuste-
ment de la luminosité du clavier. En appuyant sur [MEM] une seconde fois,
la luminosité sera faible, moyenne, élevée et la derniére fois éteinte. Apres
la sélection voulue, appuyez [ENTREE] pour sauvegarder I'ajustement en
mémoire.

Zones carillon

Les zones 1 a 6, aussi bien que les zones 7 et 8 du clavier, peuvent étres
programmeées zones carillon. Une zone carillon crée une longue sonnerie
lorsqu’elle est ouverte. Choisir les zones que I'on voudraient entendre une

9
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sonnerie pendant l'ouverture., Appuyez sur les zones choisies jusqu'a
I'émission d'une longue sonnerie. (La zone du clavier est activée en
appuyant sur la touche [8].) Cette option est une activation locale, c'est-a-
dire que chaque clavier et chaque zone devront étres programmés sépareé-
ment et reprogrammeés advenant une perte éventuelle de C.A. et de la pile.

TOUCHES CARILLON:
Touches [1] a [6] Selection des zones carillon
Touche [8] Active/désactive la zone du clavier

SOURDINE DU PANNEAU:

Touche [9] Active/désactive |'option sourdine du panneau
Vous pouvez désactiver la sonorité du panneau
en pressant sur la touche [9] pendant 2 secondes
(longue sonnerie intermittente active la sqw?dlne
courte sonnerie continue désactive la §@0{\glne du

0 O
panneau) \gécie&e
AFFICHE DES DEFAUTS [DEF.T] ET RAPPEL DE M%M@IRE [2EME]
Tout défaut technique du systéeme est supervns%dﬁ%rsﬁe panneau Esprit,
lequel peut reconnaitre et afficher 11 sntuatlongo@? d8fauts technique sur le
clavier. Lorsqu’un défaut technique surwgm’ ﬂdﬁ‘ touche [DEF.T] s'ililumine.
Pour entrer dans le mode d'affichage des Q\é‘f’auts technique, il faut appuyez
sur cette touche. Pour vous lndiqu%&bué’vous étes bien dans ce mode, la
touche [pEer.T] clignotera. Les gaé\ébé% allumées signifies quels sortes de
défauts technique sont er;’%bﬁ*.g@%n appuyant sur [2emE] les défauts tech-
nique en memoire seron\tz, lcﬁes sans afficher les défauts technique immé-
diats et appuyer n ug,ac?’r@te: quelle touche raménera le clavier en mode nor-
mal d'affichage cge@zﬁnes En appuyant sur [EFFAC.], vous retournerez en
mode daﬁlcl%aﬁ%\\?\ormal et les défauts technique seront effacés de la
mémoire. 60\07’\@6
(e
Toue‘P\e‘fﬂ] Batterie débrancher / batterie faible
Si la batterie n'est pas branchée au panneau ou si sa capacité est faible, la
touche [1] s'illuminera. Le panneau accomplira un test dynamique de la bat-
terie avec charge chaque 60 secondes. L'illumination de la touche [1]
indique que la batterie du systéme devrait étre remplacée, parce qu'elle ne
fournira plus un courant de soutient adéquat advenant le cas d'une perte de
courant alternatif (C.A.) L'indicateur d'un défaut technique [1] s'illuminera
aussi si la tension de la batterie diminue en dec¢a de 10.5 volts pendant que
le panneau de contréle est alimenté par la batterie seulement.

Touche [2] Panne de pouvoir (versions de logiciel 1.4 et suivant)

Si le panneau n’est pas alimenté par le C.A. et/ou le bloc d’alimentation, ne
pas recharger la batterie et/ou le voltage du bloc d’alimentation surpasse
14.9 volts, la touche [2] sera allumée. Le défaut technique “panne de pou-
voir” peut étre exclus de I'affichage de la touche [per.T] par votre installateur.
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Touche [3] Panne de C.A. (AC) (versions de logiciel avant 1.4)

Si le panneau n'est pas alimenté par le C.A., la touche [3] sera allumée. Le
défaut technique "panne de C.A." peut étre exclus de l'affichage de la
touche [DEF.T].

Touche [4] Siréne déconnectée

Indique gu'aucune siréne n'est branchée sur la sortie "bell" +/-. Ce qui sera
signifié par l'illumination de la touche [4] en mode d'affichage des défauts
technique.

Touche [5] Courant maximum de sortie "bell”
La touche [5] allumée indique que le processeur a reconnu que le courant
de sortie "bell" excéde 3 ampéres (pendant l'alarme). Ceci coupe automa-
tiquement la tension de la sortie "bell”. En enlevant le court-circuit ou en
réduisant la charge, la tension sera restorée automatiquement apres le
délai de rupture de la sortie "bell". &

X
Touche [6] Courant maximum de sortie auxiliaire (aux.) @

< (@)

La touche [6] allumée indique que le processeur a detecté\@?\g%@ courant
de sortie auxiliaire a dépassé 1 ampere. Ceci coupe a\y«tﬁ\g@éﬁquement la

sortie auxiliaire. En enlevant le court-circuit ou en réduisant la charge, la
tension de sortie sera automatiquement rétablieogpfé%e‘ale test de la batterie
(environ 60 sec.). SRS

$\$ QOQ

PPN
Touche [7]Communicateur de rap%qﬁ‘;@e‘f\%anne

Si le panneau de contréle ne réus%g agka initialiser la communication avec
" . \O
la centrale, la touche [7] s'illuminera:
o? 0@

&

Touche [8] Perte de I'hqu\J:gé?ﬁ
Aprés une perte totagga}fgcbeatterie et de C.A., la base de temps est perdue.
Ceci est le seul patamiétre qui devra étre reprogrammé aprés une panne
totale des ali(@éﬁ(&ﬁ%ns.

o\&ooeco
Touchg@h‘?lerrupteur anti-sabotage/cdblage défectueux
La totich& [9] signifie qu'il y a un probléme de filage dans une des zones

protégées.

Touche [10] Contréle de la ligne téléphonique
Si la ligne de téléphone n'est plus reliée au panneau, la touche [10] s'illu-
minera.

Touche [11] Défaut technique sur la zone de feu
Si le cablage de la zone #3 est coupé (lorsque la zone a été définie comme
zone de feu), la touche [11] s'illuminera ainsi que la zone de feu, touche [3].

La grande majorité de ces conditions de défauts technique seront program-
mées par votre installateur afin d’étre rapportés immédiatement a la cen-
trale de surveillance. Dans ce cas contactez votre compagnie de systemes
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de sécurité afin de vous assurer que les réparations nécessaires seront
faites immédiatement.

Operation/alarme d’incendie

Alarme
Une alarme d'incendie actionnera votre siréne/cloche en mode pulsatif.

Cessation/restauration

Composez votre code d'accés sur les touches du clavier pour faire cesser

I'alarme d'incendie ou restaurer la zone de feu.

N.B.: S'IL Y A UN INCENDIE, SUIVEZ IMMEDIATEMENT VOTRE PLAN
D'EVACUATION! En absence d'incendie, communiquez sans délai
avec votre centrale de surveillance afin d'éviter les demarche(s
inutiles de la part des services d'urgence.

O&‘\ x{\%

Sécurité contre I'incendie domiciliare. e ;e‘vQ

En tenant fidelement compte des trois points suivant%pi'fi\@si possible d'at-

teindre un niveau raisonnable de sécurité contre@@s@@%ndles

SR

1. Amoindrir les risques d'incendie. <‘>° ﬂ\é‘a

2. S'équiper d'un systéme adéquat d gﬁgﬁﬁssement d'incendie.

3. Mettre en place et maitriser la W‘i‘che d'un plan d'évacuation.

&Q Qo6

1. Amoindrir les risques d' l(m%nﬁle.

Soulignons les causes pré@o‘?%@}és des fatalités d'incendie selon les statis-

tiques: 70\?2 Fas

-fumer au lit «\K@‘eﬁ‘
-laisser les eQ@Q}@ seuls ou sans surveillance au domicile
—utthser/em%%gbser des produits inflammable ou combustible

2.8 egi?ﬁgéY d'un systéme adéquat d'avertissement d'incendie.

Le d‘ang\er de mortalité a cause d'un incendie domiciliaire est accru durant
la nuit. Les occupants risquent d'étre accablés dans leur sommeil par la
fumée et les vapeurs toxique. Un avertissement adéquat exige un
detecteur de fumée tous prés des chambres a coucher et sur chaque étage
du domicile, y compris le sous-sol.

3. Mettre en place et maitriser la démarche d'un plan d'évacuation.
L'interval de temps dans leque! un incendie devient meurtrier peut étre treés
court. On parle souvent d'un écoulement d'une a deux minutes entre I'aver-
tissement d'incendie et la présence oppressive des vapeurs toxiques. Cet
avertissement risque d'étre en vain si vous n'avez pas prévu le chemin d'é-
vacuation le plus rapide pour chagque membre de votre famille.

-Surtout, planifiez et pratiquez votre plan d’évacuation tout en simulant
les conditions d'un incendie.
-Assurez vous que chacun comprend quoi faire en cas d'incendie.
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-Lndaque membpre ae volre iaimiie aeviait prevoll 1a possibDIliie d €valu
ation par une fenétre de chambre. Dépendant des circonstances, il se
peut que votre sortie devra s'effectuer sans ouvrir aucune porte de
chambre a coucher.

Dispositions pour les personnes handicappés.

Lorsque la sécurité d'un occupant dépend d'un secours par d'autres indi-
vidus, le systéeme d'avertissement comprend les moyens de prévenir les
secouristes rapidement et automatiquement.

Vérification de votre systéme

Nous vous conseillons d’effectuer une vérification de votre systéme 2
chaque semaine. Communiquez avec votre centrale AVANT et APRES
chaque vérification.

Vérification du systéme d'alarme d'intrusion

L'intégrité du systéeme dépend du bon fonctionnement de chac&(@%e ses
élements. Pour en faire la vérification, désarmez le systém%\@i\ggéliminez
toutes activités dans les zones afin que l'indicateur “PRET;&?CQJ@%Q A tour
de rble, ouvrez et fermez les portes et fenétres proté ée\s\@f@assurez vOous
que les voyants des zones correspondantes s’(})aﬂ%@tia‘ée. Déplacez vous
dans les espaces surveillées et faites actionnegp geﬁ'étecteurs de mouve-
ment, de choc et de bris de vitre. Chaque %@ﬁ’%&a‘@‘alarme doit faire allumer
le voyant de la zone en question. Consgl@é\‘%ﬁtre installateur pour instituer
un programme de vérification perg@?g@ adapté a vos besoins.

Q” &0
Vérification de l'alarme d'il@@ﬁd‘?%
N

O
AVIS: N'utilisez aucun pi d it ou objet flambant pour contréler I'opération
de vos détec&eﬁt}gga?i'incendie. L'installateur pourra vous indiquer
des moyg)aéj gée’vérification prudents.
SN
Entretien&ﬁ@l@s?stéme
En ter;;tﬁ%énbrmal, autre que pour la vérification périodique, votre systéme

O . ) . ,
de sBedfité n'a besoin d'aucun entretien. Nous conseilions le remplace-
ment de la batterie de soutient a tous les trois ans.

13



AFFICHAGE "DEFAUTS TECHNIQUES™ DU CLAVIER
Touche "ALLUMEE" =

{1] Bafterie débranchéeAaible {71 Manque de communication
(2] Perte de pouvoir [8] Perte de I'horioge du temps réel*
" ) “ (3] Coupure d’alimentation C.A. [9) Sabotage/défaut de cible de zone
Zones "carillon" programmable | (4] sirene débranchée [10] Défaut de ligne téléphonique
A\O Un appul Uﬂo_oamm sur n'importe {S] Courant de siréne au maximum  [11] Défaut technique/feu
N la quelle de ces touches rend [6] Courant auxiliaire au maximum

{ .>_|_|~\.=$.mm... Omnm. touche?, Ovm.wmsﬁ (tonalité i mmzjam.:ﬁmv *Pour mémoriser le temps réel, appuyez sur [ENTREE] + code d'accés maitre
indique l'existence d'un défauts, ou inopérante (tonalité continue)

! c + [MEM] + 00-23 hr +00-59 min. + [ENTREE] + [EFFAC].
Mn::ﬁcm oocﬁmma%c mémolisg &nm% “carillons” de la zone. N.B.:  zer
, ppuyez pour reveler le % Touche 8 active/désactive ) AUssi sl .
"numeéro de codg” du défaut. @v_m«mv%m:__o:m de la zone WM% f%wwﬁmﬁ_w ,.._MW_HG@_W_ME Mmmﬁwﬂm_mwmaﬂmﬁmmﬁ_mcq
&) &wsﬁ 1B, ? 9
R
%

que toutes zones sont fermées. Son clignotement
\ . nous averti qu'un délai de sortie est actif.

=
La touche sera "ALLUMEE",
s'il y a eu des alarmes durant
le dernier armement. Enfoncez
[MEM] pour identifier les zones
impliquées.

ARME
L'indicateur rouge est "ALLUMEE"
si le systéme est armé.

Ky

L'enfoncement prolongé de la touche 9
active ou désactive les tonalités du systéeme.
(tonalité continue = amorti, tonalité
intermittente = audible).

+ CODE
Activation de I'exclusion
manuelle des zones. Vous
sélectionnez les zones

qui seront ouvertes lors de
I'armement,

XX + CODE (SANS PARTITION)

Armement forcé avec exclusion de

%, % Mémorise les zone automatique si les exclusions
o)

0. entrées au clavier. ~ SONt autorisées.
(BN + CODE (sANS PARTTION)
10 3 Invoque un armement en BQ@MWM\WE@_.
o= Vous permet de demeurer a l'ifitérigure
"ARMEMENT RAPIDE" . ; & ? -
Appuyez pour 2 secondes d'une enceinte protégée. 2 "o, Y + coDE (avec parTITION)
et 'armement régulier s'en A\\oo \\0 r:<on:m un mﬂm:;ng_mﬂ.\a%mw:jmama
i i e, 3 u systéeme "B" et |'affiche.
wummm uﬁ%ﬂ%:oama sans B+ CODE (AVEC PARTITION) e@\« @0@
Invoque une armement/désarmemént . 25
(SRR
H du systéme "A" et I'affiche. \wo. «\w\
Erreur d'entrée? Pas de RN
probléme. Appuyez sur .14 Q%x«\
[EFFAC] pour annuler les
entrées et ramener le ARMEMENT PARTIEL RAPIDE @@

clavier au statut précédant. ~ Un appui prolongé arme le systeme
en mode partiel sans code d'accés.
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