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2.0 INTRODUCTION

Nous tenons a vous remercier d'avoir choisi le systeme de
sécurité Esprit+ de Systemes de Sécurité Paradox. Laligne
de produits Esprit+ est composée de produits f@éé% et
faciles & utiliser qui vous permettent de bén@ﬁ?%@r des
avantages d’'une multitude d’options de sécur\i&%@*ﬁ la fine
pointe de la technologie. Certaines de cestngions vous
permettent de personnaliser plusieurs cac)ﬁdt‘éristiques et
fonctions évoluées a l'aide d'une interfg@gq)@%qfavier facile a

utiliser. X

S

Le systéme Esprit+ peut transmet@'ﬁe vaste gamme de
rapports a votre poste de télésur\,/\gﬂ@ce afin de signaler les
conditions de votre systém@f. @0‘\Des rapports de test
automatiques peuvent égaler@r&’étre transmis au poste de
télésurveillance afin de s’angLg@r du bon fonctionnement de
votre systeme. Nous reg@@@andons gue de tels tests soient
effectués sur une baSe>réguliere. Demandez & votre
installateur de vous gé’%;é?igner la procédure a suivre pour

exécuter ces tests.,? &

gL
z BN z N
Toutes les opéfations effectuées sur votre systeme seront
exécutées eﬁﬁichées a l'aide du clavier. Nous vous
recommang ms de lire ce manuel en entier et de demander &
votre ing{ﬁgﬁ’leur de vous expliquer le fonctionnement de
base dg"vétre systeme.
LS)
NS

\%S
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2.1 REFERENCE UTILISEES DANS CE MANUEL

Tout au long de ce manuel, vous apercevrez des icbnes qui
servent a attirer votre attention sur des points pegtinents.

Voici la description de chacune de ces icones: &Q’%
N
- . . 4
E = indique une note ou un aide-mémoire. " &
\/D @&
o . SN
A = indique un avertissement ou une miseen garde.
S
o S
@ . . . L&
= indique un conseil pratique. & &
v @
S
[ToucHE] = Représente une toucge'qﬁclawer.
S

@

&8 o
2.2 FONCTIONNEMENT RDEBASE

Plusieurs des fonctions Qef\)\od%s caractéristiques de votre
systéme doivent étre m@éa@ren service par votre installateur.
Si une fonction n'est @%&‘bprogrammée, le clavier émet une
tonalité d’erreur et Iégﬁg'#atlon est annulée.

.\{D Q)of
2.3 VOYANTSLEMINEUX DU CLAVIER

L'état de @aﬁjn des voyants du clavier Esprit+ 642
représentge e condition spécifique de votre systéme tel
qu'illust yata Figure 2.1 sur la page 5.

S
S
NS

\%S
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Figure 2.1: Voyants lumineux du clavier

@ Prét (Vert)
ALLUME = Zone(s) fermée(s)
ETEINT = Zone(s) ouverte(s)
CLIGNOTANT = Lors du délai
de sortie

{*) Armé (Rouge)
ALLUME = Systéme armé
ETEINT = Systéme désarmé
CLIGNOTE RAPIDEMENT= Alarme
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2.4 CONFIRMATION VISUELLE" @

Tout ce que vous devez savoir aof]grgT)os de votre systéeme de
sécurité est affiché sur le clav\@rofspriﬁ 642. Les zones de
votre systéme de sécurité immédiatement identifiées et
des messages importantsésqﬁéernant I'état de votre systéme
apparaissent sous vos g@l@é.b
&%Q L

Si I'état des zonesvest normal, le message SH4STERME
PRET apparait sgﬁ&ﬁfﬁcheur. Si I'une ou l'autre des zones
du systeme es@&qﬁ(/erte, le message ZONE OUVERTE
apparait su%@q&’\éﬁicheur. Les zones qui sont ouvertes
apparaisseg’féautomatiquement sur l'afficheur mais vous
pouvez \@%hement utiliser les touches [A] ou [V¥] pour
V|suall§?«\\aﬁe zone spécifique.

()
@

N
s&
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Figure 2.2: Vue d’ensemble du clavier Esprit+ 642 ACL

MESPRIT® Les messages de I'afficheur
a cristaux liquides vou
59STEN READS permettent de connajtfe I'état
NN 16:23 Al du systeme et vousdservent
de guide lorsque w8us-entrez

des commandes:auclavier.
S @ @ | Ga indique que'afimentation
o @ @ est présent%\’(’bgﬁon program-
Ol oo™ mée par g@s{t\g}?ateur)
@
DD D Utilisezggsgibuches pour
@D &D) défilerg&tb@vers les divers
@ @ menkiS;;
A A SN
S @Q
S Q
.@s\}(b
RNES
2.5 CONFIRMATION AU(@I;EE

g

Chaque fois que vous a U z sur une touche, le systeme
émet un bip. Cette tonagie(jbus confirme qu’'une entrée a été
effectuée. Lorsque vg&\&%‘%ntrez des informations au clavier,
ce dernier vous g%a%@ﬁ l'aide de ces tonalités afin de vous
indiquer si les _entrées que vous avez effectuées sont
acceptées ou Q*f% ées. Nous vous suggérons de vous
familiariser a@(@%s tonalités du clavier suivantes:
O
. Tonali;g*\qﬁ confirmation: lorsqu’'une commande (par ex.:
am@ﬁ@nt/désarment) est entrée avec succes au clavier
oLg?g\\@que le systtme commute & un nouvel état/mode,
lﬁv\é’rtisseur sonore du clavier émet une tonalité
<intermittente (quatre bips courts).
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» Tonalité d'erreur: lorsque le systéme revient & son état
précédent ou lorsqu'une commande n'est pas
correctement entrée au clavier, I'avertisseur sonore gmet

une tonalité continue (biiiiiiip). &
Q
, O
2.6 AFFICHAGE DE LA MEMOIRE DES AL@WES
Lorsque le systéme est armé, toute violation %@J\%ﬁstéme de
sécurité est enregistrée et stockée dans é@g,ﬁemoire. Ce
registre contient toutes les conditions d’a&érr@a qui se sont
produites dans le systéme lors de \lf@%rniére période
d’armement. Si une alarme,est préseng&@ﬁ’ns la mémoire, le
message: ZONE(S] ﬂEﬂDIREs?QP‘EﬂJ POUR VOIR
Q

apparait sur I'afficheur. §\Q,

7

7%
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Comment puis-je visualiser le contenu du registre de
mémoire?
S
1) Appuyez sur la touche [mMem] pour visualiser la gs =}
des zones qui ont été violées durant la derm@% S
période d’armement. Le systéme affiche Ia@ug%s
zones qui ont été activées. N @
2) Utilisez les touches [A] et ['¥] pour de@len:gﬁ travers le
registre. o b<z)
3) Appuyez sur la touche [EFFAc] pou;;éqbu?tter
c,v \‘9

E Appuyer sur la touche [EF@%@@ pour effet d’effacer le

message qui apparait sur,F¥afficheur mais n’efface
pas le contenu du regiﬁ@ de mémoire. Pour effacer
le contenu du regﬁ’sy:% vous devez armer ou
désarmer le syste\;ﬁ\%@

(\ <Z1

2.7 LISTE D’EVEN@@@NTS

Votre panneau deﬁ:gﬁ\trole crée, dans un registre tampon,
une liste de tougble\SJ événements qui surviennent dans votre
systéeme, |ncluﬁr1®‘zi heure et la date auxquelles ils se sont
produits. Cgﬁeﬁlste d'événements n'est pas effacée lors
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d’'une panne totale d’alimentation.

Comment puis-je visualiser la liste d’événements?
o

&
1) Appuyez sur la touche [MEM]. @@&
2) Appuyez ensuite sur la touche [INnFo] afin de wsﬂaqhi‘, er
la liste d’événements. Le message HEURE @b &
EVENERENT apparaitra sur l'afficheur. Qxi‘
3) Utilisez les touches [A] et [¥] pour deﬂlg? ‘adtravers la
liste d’événements.
4) Pour quitter, appuyez sur la touche II}SFFAQC
oL
b@Qk

%
S

28 LISTED’ INFORMATIONS§

Votre installateur peut progrgﬁnﬁer votre panneau de
contrdle de fagon a ce que\@gs informations importantes
telles que des numéros d’ ugg%&?e des conseils pratiques ou
des notes y soient enre@‘svﬁes Ces informations ne sont
pas effacées lors d’ une@\a\ﬁhe totale d’alimentation.
&Q@
Comment puis {e \gguallser laliste d’informations?
@ &,\Q)
1) Appuyez sﬁﬁ touche [inFo].
2) UtlllSEZ([@SxtSUCheS [A] et [¥] pour défiler & travers la
liste qb\(ﬁfo?matlons
3) Po@ﬁgﬁter, appuyez sur la touche [EFFac].
Q)

<
N
S
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2.9 PARTITIONNMENT

A votre demande, votre installateur peut programmer votre
panneau afin de permettre que celui-Ci reconna@%e et
contrdle deux secteurs distincts (Systéme A et Sygfﬁgne B).
Pour ce faire, votre installateur activera la caractg?lgttque de
partitionnement du systéme. Les codes d’ a@e@q peuvent
également étre programmés pour armer/dews%\gmer 'un ou
l'autre des systémes ou les deux a la fois. o@ é&
@

Le partitionnement devrait étre utilisé @@ S les installations
ou le partage de deux systemes ¢ % azvere plus pratique,
comme par exemple dans les bati Qts regroupant a la fois
une aire de bureau et une aire g\%r‘rﬁreposage ou encore les
immeubles en copropriété/immeubles d'appartements. Pour
de plus amples informations; \‘Péféorez vous a “Armement D’un
Systéme Partitionné” a Iagji'%é)ZS
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3.0 CODES D’ACCESS

Les codes d'acces sont des numéros d'identification
personnelle qui vous permettent d’accéder & certains n’sﬁ)des
de programmation et d’armer et de désarmer le sys{@mﬁ’ En
plus du code maitre du systéme, le panneau d@ Q%)ntrole
Esprit+ peut étre programmé pour accommodqﬂg@qu a 48
codes d'utilisateurs ayant chacun un code d’ aoﬁe\@unlque
& v@’
Evitez de programmer des codeg@ seraient trop
faciles ou trop évidents, tels oqg"eﬁotre numéro de
téléphone, votre numéro de pgﬁe@ou un code comme
& K
1234. \%&\@Qx
Votre installateur programmera(yoxy% systéme de facon a ce
qu'il accepte des codes d’ acc@sgde quatre ou six chiffres et
assignera des deflnltlon%f(t@q code a tous les codes
d'utilisateurs. Le code r'@ﬁlgse (par défaut: 474747) et les
codes d'utilisateurs se?’nt@%hacun identifiées a l'aide d'un
“numéro de code” a qé’ux\\chlﬁres Les “numéros de code” 01
a 48 représentent 1g8 godes d’'acces 1 a 48 et le “numéro de
code” 00 représ \tgzﬁe code maitre. Pour créer ou modifier
des codes d%SCQB suivez les étapes décrites a la page
suivante. o0&
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Comment puis-je créer un code d’acces?

Seul le code maitre ou le code d'utilisateur 01 pguivent

étre utilisés pour accéder au mode de programm%tﬁg afin

de créer des codes d'acces. $&

o° coQ

1) Appuyez sur la touche [ENTREE]. Le messg@% °§ NTRER
CODE POUR MODE PRDGRFIﬂﬂg\aﬁparaltra
brievement sur I'afficheur. Sy

2) Entrez le code maitre ou le code dgﬁ tSateur 01 afin
d’étre en mesure de créer des cc@%@d acces. Le
message M ODE PRDGRFIW@%@BEEHDN
apparaitra sur I'afficheur. & (DQ

3) Entrez le numéro a deux cjgﬁ?ffses (00 & 48) du code
que vous désirez prograéﬁrgér Le message
PRESENTEMENT B’I‘@SPEDGRFINWHTIDN
apparaitra sur I’ af'flcgéub Ce message demeurera
affiché jusqu’a ce gagbvous entriez un code d'acces
valide. @Q

4) Entrez un coq;g %f,ﬁcces a quatre ou six chiffres. Une
entrée valldeb%)qﬁour effet de faire réapparaitre sur
Iaﬁlcheur{%émessage MMODE PROGRANMNNE
SELT!

5) Si vou@ Qﬁeswez ajouter un autre code, retournez a
I etaﬁ’e@o Si vous avez terminé et désirez quitter,

ang@z sur [EFFAC].
u o
N

&
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3.1 SUPRESSION D’UN CODE D’ACCESS

Comment puis-je effacer un code d’acces? §

1) Appuyez sur la touche [EnTREE]. Le message Q,&z@
ENTRER CODE POUR MODE PRDGRFI@QEP
apparaitra brievement sur I'afficheur. @b &

2) Entrez le code maitre ou le code d’ utlllsategzrq(}? afin
d’étre en mesure d’'effacer des codes d’ ag;“c@}s Le
message MODE PROGRANMME SEE,‘TBEIN
apparaitra sur I'afficheur. & b‘b

3) Entrez le numéro a deux chiffres (Oﬁ”a@%) du code que
vous désirez effacer. Le messag ?@ SENTEMENT
EN PROGRAMMARTION ap é‘?tra sur I'afficheur.

4) Appuyez sur la touche [2EME %t&ppuyez ensuite sur la
touche [enTRee]. Ceci a pogr eﬁet d’effacer le code. Le
message MODE PRD@,‘P}EWWE SECTION
apparaitra sur I’ afflch%ur &

5) Si vous désirez effag%@?n autre code, retournez a
I'étape 3. Si vous a%g% terminé et désirez quitter,
appuyez sur [EF@\QZ?

‘Z)

E Le meé%a@e EST LIBRE" apparait sur I'afficheur

pou mq@iquer que l'espace mémoire servant a la
pregr@mmation d’un code d’acces est disponible (ne

@ . .
sontient aucune information).
S
O
N7
S
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3.2 CODE DE CONTRAINTE

Le dernier code d'utilisateur (numéro de code 48) peut étre
programmeé en tant que code de contrainte. Si vou% étes
contraint de désarmer votre systéme sous la men@?@j vous
pouvez entrer ce code d'accés au clavier afin qu §n§>alarme
silencieuse indiquant votre situation soit transrmngau poste
de télésurveillance. Demandez a votre |nst§ﬂ’a¢£ur si cette

option est activée dans votre systéme. @? &
)
S bé‘
N
& ¥
P2
o @
og
O
S Q
N @
S §
N
NH
QQ &
&5
I
S&
> &
£ &
L
.\(D Q)gﬁ
S
S
SIS
SN
NGRS
F ¢
&
F &
> &
S& Q@
N
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4.0 ARMEMENT DU SYSTEME

Votre systéme Esprit+ peut étre armé dans 5 mades
différents de fagon a couvrir une variété d'applicatioits de
Q
sécurité. Afin de profiter pleinement des avantages g@e&%us
offre votre systéme de sécurité, nous vous |nV|tcbq%qﬁ vous

familiariser avec ces 5 procédures d'armement. @b &
$ ®$‘
. &
4.1 DELAI DE SORTIE S5

Lorsque vous exécutez une procédure qﬁrfﬁement valide, le
systeme démarre un délai de sortie gﬂheﬁe vous allouer le
temps nécessaire pour quitter les I|e§gx &vant gue le systéme
s'arme. Le clavier peut avoir eth&p(@Qgramme pour émettre
des tonalités durant le délai de seme

&
\9.)

4.2 ARMEMENT REGU@&R DU SYSTEME

Afin que le systéme pwg’sg&%tre armé, le voyant vert & doit
étre allumé. Ce voyant gfhllume uniguement lorsque toutes
les zones sont fer@%gs Le message SYSTEME PRET
apparait sur Iafflcéj%gi‘ Toutes les portes et fenétres doivent
étre fermées et @n mouvement ne doit avoir lieu dans les
endroits prote@e@: par des détecteurs de mouvement. Si le
voyant vertg O%st éteint, I'afficheur fait apparaitre a tour de
réle les z\gﬁg& qui sont ouvertes.
[OEXON

&
F S
@

N
s&
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Comment puis-je armer le systeme en mode reguger?

Lorsque le voyant @& est allumé: @

1) Entrez votre code d’acces. Le message 5\@?&? IE EN

L O URS apparaitra sur l'afficheur et le vé)\[\\a‘ht ]
clignotera. o

2) Une fois le délai de sortie écoulé, Ie(c?hegsage ARME
COMPLET apparaitrasur I’ affnch@?jrqﬁour indiquer que

le systéme est armé. § Q\
()

S Q,Q
4.3 ARMEMENT PARTIEItf\(Do&
Le mode d’armement par&%@/ous permet de demeurer a
l'intérieur des lieux tout eﬂ@\?mant partiellement le systeme.
C'est-a-dire que vous poufez demeurer a l'intérieur de votre
résidence et vous é cer librement tout en ayant armé
certaines zones B g‘gfﬁies Vous pouvez de cette fagon
protéger seulemer}p des points d'entrées/sorties tels que
porte ou feneu%.g,qfe sous-sol ou bien toutes les zones du
périmétre dga‘s/g,t?e résidence.
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Comment puis-je armer le systeme en mode partiel?
IS

;QO

1) Appuyez sur latouche [pARTIEL]. Le message E Tf@?
CODE POUR RARMER PERIMETRE appar%ﬁgl‘\sw
I'afficheur. bo@‘oQ

2) Entrez votre code d’acces. Le message 5 %ﬁ’ IeE EN
L OUR S apparaitra sur I'afficheur. Le vo T‘gSDQ

. . . N oz
clignotera et l'avertisseur sonore émettyd whe tonalité

de confirmation. Le message F E RI\&(\%&?’R E ARNE
NIFS
<
TOUCHE) ¢
O
votre code d'accés. Legg\\\qﬁlons d’armement rapide doivent
4.4.1 Armement Gébgﬁe en mode régulier

apparaitra ensuite sur I'afficheur. boo@ &Q)
S
LS
4.4 ARMEMENT RAPIDE (A gDA\iIgE D'UNE SEULE
&5
N
L'armement rapide vous Q%$&et d'armer votre systéme
simplement en appuyant gut tine touche sans avoir a entrer
étre activées par votrg&?f’@fallateur.
.\(D Q)gﬁ
Cette méthodeég%t,@utilisée pour armer toutes les zones du
systéme. o&
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Comment puis-je armer en mode régulier?

s,
%
%

Lorsque le voyant & est allumé:

@/7
”f'&

NES
Maintenez la touche [ArRMER] enfoncée Jusqua@ g% que le
clavier émette une tonalité de confirmatiop® e affiche le
message SORTIE EN COURS. Une@ﬂb)ks?le délai de
sortie écoulé, le voyant @ clignotera e»?gg‘ne tonalité de
confirmation se fera entendre. L J[essage ARNE
COMPLET apparaitra alors sur I aﬁ!qi@eur

4.4.2 Armement rapide en mod§ rtiel
Pour des explications détaillé&s=sur cette caractéristique,
référez-vous a “Armement Pbértlé? ala page 16.

NS

~< OVJ
Comment puis-je arme‘?@ mode partiel?
@ &
Maintenez la touchﬁé ﬁARﬂEL enfoncée. Ceci aura pour
effet d’armer a,;}tqgﬁathuement le systtme en mode
partiel. Une fqts&% délai de sortie écoulé, le message
PERIMET Ré@ HRNE apparaitra sur I'afficheur.

O
Q@
N

4.5 sogﬁgﬁf RAPIDE

Cetteoghmﬁtlon vous permet de quitter les lieux sans avoir a
dé§§®\er le systéme lorsque celui-ci est armé en mode
p@?tieT Aprés votre sortie, le systéme se réarme par lui-
méme. Vous pouvez régler le systéme de fagon a ce qu'il se
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réarme par lui-méme soit dans le mode d’armement partiel,
soit dans le mode d'armement régulier. Le systéme se
réarme automatiquement une fois le délai de sortie écouge.

\\

. . L, N \.
Comment puis-je réarmer |le systéeme en mode % tie el?
Ny Q)()
P L
1) Lorsque le systéme est armé en mode parhe%,bo
maintenez la touche [ParTIEL] enfoncée. Legmeé’sage
SORTIE EN LOURS apparaitra sur I afflg?leur

2) Le systéme commutera dans le modeég%\ d%lal de
sortie (le voyant @@ clignotera). LO@%&% le délai de
sortie aura pris fin, le systéeme se géagﬁ‘lera en mode

d'armement partiel. & R
§ 5
Comment puis-je réarmer er’b}*nogﬁie régulier?
o &

1) Lorsque le systéme estba?m% en mode patrtiel,
maintenez la touche &kvER] enfoncée. Le message
SORTIE EN LO0URS apparaitra sur I'afficheur.

2) e systéme commgﬁ%l@ dans le mode de délai de sortie

(le voyant & @gg}otera) Lorsque le délai de sortie
aura pris fin g@ s§stéme se réarmera en mode
d armemerg‘\re@uller

-
&
NGRS
T @
NN
&
Q&
> &
S&»@
N
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4.6 ARMEMENT PAR INTERRUPTEUR A CLE/BOU-
TON POUSSOIR

Votre systéme peut étre muni d'un interrupteur a clé o‘ﬁ d'un
bouton-poussoir qui permet d'armer ou de degéimer le
systéme sans qu'il soit requis d’entrer un codeﬁ’g&ces au
clavier. Dans certains cas, comme par exemp{éqjﬁrsqu une
alarme a été déclenchée, le systéme d0|t @ﬁ’@ument étre

désarmé & l'aide d'un code d'accés. l(g Q@ plus amples
informations, consultez votre |nstallateur® b<z§
«@ &
S

4.7 COURTOURNEMENT MAI\L@E&: ET ARMEMENT

Cette méthode vous permet da‘?ra%r le systéme tout en
laissant certaines zones ouve(tesl\ “c.-a-d.: en les excluant
temporairement du systemeg) oﬁous pouvez par exemple
désirer contourner des Qﬁgﬁs lorsque des travailleurs
rénovent une partie de; Q\,ZStre résidence. Lorsque vous
contournez des zones@qﬁs donnez linstruction au panneau
de contrdle dlgnoreqo [6uverture de ces zones lors de la
prochaine penode{bd@ar%ement Une fois le panneau armé et
désarmé, celui- Cm\qjgﬁbre ces instructions.

@
g La z@?@Qfeu ne peut pas étre contournée.
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Comment puis-je contourner une zone
manuellement? S
&
&

1) Appuyez sur la touche [excL]. Le message E N Tﬁ’%ﬁ
CODE POUR EXCLURE ZDNEapparaltrga%u?
I'afficheur.

2) Entrez votre code d’acceés. Le message W@’R ER
ZN ] POUR EXCLURE apparaitra @ﬁiﬁﬁfﬂcheur

3) Utilisez les touches [A] et [¥] pour dgﬁg& atravers la
liste des zones. m @

4) Appuyez sur la touche [ExcL] pour&uge commuter I'état
de la zone sélectionnée (exclug@u&non exclue).

5) Pour sélectionner d’autres Z@e@ “retournez a étape
3.

6) Pour sauvegarder votre géf@goilon et quitter, appuyez
sur la touche [ENTREE] Ql%%g} quitter sans sauvegarder
votre sélection, appw&ég{sur la touche [EFFAC].

Vous pouvezt;%gﬁqiement faire commuter I'état d’'une
zone en enﬁa&jﬂt au clavier son numéro a 2 chiffres.
Q; <ZJ
NP
& &
4.8 RAPPEgE @E CONTOURNEMENT

Utilisez I@‘?Qgctlon de rappel de contournement lorsque vous
desweggeg@ ourner les mémes zones qui ont été contournées
Iorsge la’derniére période d’armement.
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Comment puis-je activer la fonction de rappel de

contournement? S
&
rz?\.\‘o
1) Appuyez sur la touche [ExcL]. &S
2) Entrez votre code d’acces. Le message E %ﬁ’b&? R
ZN ] POUR EXCLURE apparaitra sup! ’g‘ﬁicheur.
o X
3) Appuyez sur la touche [excL]. S
4) Pour confirmer votre entrée, appuyezoéz%@?a touche
[ENTREE]. é\é\@ &
S

4.9 ARMEMENT FORCE =~ &

L'armement forcé vous per@gfz’d’armer votre systéme
rapidement sans avoir a att\@ndcﬁe que toutes les zones du
systéeme soient fermées. L ment forcé est généralement
utilisé lorsqu’un détectest .fe mouvement est utilisé pour

protéger une zone dan@i\@guelle est installé un clavier.
P&

<,
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Comment puis-je armer le systéme en mode forcé?
1) Appuyez sur la touche [ExcauTo]. Le message «\0°
ENTRER CODE POUR FORLER RRN 5‘:1%&

apparaitra sur I'afficheur.
2) Entrez votre code d’'acces. Le message 5 R@?@QE N

COURS apparaitra sur l'afficheur. Le voyat ot @
clignotera pour indiquer que le délai de so@rtge esten
cours. Une fois le délai de sortie écoulg; Ié’message
ARMEMENT FORCLE apparaitra spgﬂ@?flcheur

m

S
g La zone feu ne peut pas etr\gea{cn‘ﬁee en mode forcé.

\fb

Q
NS
*o°

4.10 ARMEMENT D’UN s,fsg’EME PARTITIONNE

Les zones peuvent étre reﬁ)aﬁties dans deux systémes. A
votre demande, votre '@% ateur assignera les zones au
systeme "A" ou au S tefme "B". Une zone peut aussi étre
assignée aux deux systemes (aire double), ou n'avoir aucune
assignation de @y&i’eme (aire commune). Une zone
appartenant a eg)@alre double" est armée si l'un ou l'autre
des systemeso\'?A" ou "B" est armé et est désarmée
seulement Lergé[ue les deux systémes sont désarmés. Une
zone app\gﬁ@?ant a une "aire commune" est une zone qui est
armeegﬁ@ément lorsque les deux systemes sont armés et
est géégfmee si le systtme "A" ou le systéeme "B" est
desﬁ?
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L'installateur doit également programmer les définitions de
codes d’'accés requises. Ces définitions sont utilisés pour
déterminer quels sont les codes d'accés qui pourront.armer
les zones du systéme "A" et quels sont ceux qui z@%urront
armer les zones du systeme "B". Des codeg Peuvent
également étre programmés pour avoir acceo§ Qﬂax deux
systémes. \,z, &
9>
4.10.3 Armement simultané des deux s t&ﬁes
Si votre code a acces aux deux systemg\e

\’b

Comment puis-je armer mmultané‘?n@%t les systemes A
et B? §\®Q\

P&
Entrez votre code d’accés&)"LjQ voyant @ se mettra a
clignoter et la mlnuterle@ugﬁelal de sortie commencera
son compte a rebours. tﬁg?message ARMEMENT RER

apparaitra sur I afflch&gz?
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4.10.4 Pour armer les systémes A et B séparément
Si votre code d’accés a acces au systeme A:

Q
. R S
Comment puis-je armer le systéme A? o@ca
&
1) Appuyez sur la touche [PARTIEL]. bo"ég@

2) Entrez votre code d’acces. Le voyant & sg@m@ tra a
clignoter et la minuterie du délai de sortie ?,\;@Q
commencera son compte a rebours. Lemeg&sage
SORTIE EN COURS apparaitra sqﬁ' icheur. Une
fois le délai de sortie écoulé, le megzgfa\g

ARMEMENT A apparaitra sur\vga‘?;fo@%eur.
S
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Si votre code d’'accés a acces au systeme B:

Comment puis-je armer le systeme B? A&\o{\
l

cz?\x‘o
1) Appuyez sur la touche [ExcauTo]. S §

2) Entrez votre code d’acces. Le voyant & sgacfn&tra a
clignoter et la minuterie du délai de SOftl%\/b
commencera son compte a rebours. Lg\ éssage
SORTIE EN LOURS apparaitra sug a?flcheur Une
fois le délai de sortie écoulé, le meg%@ge
ARMEMENT B apparaitra sur I ahe eur.

SO@Q

4.11 ARMEMENT AUTOMA{ﬂQ’UE EN CAS
D'INACTIVITE oS

\

Votre panneau peut etreQ‘\Qgﬁgramme pour rapporter une
alarme ou pour armer @’s&steme si celui-ci n'est pas déja
armé lorsque aucune\‘gQﬂvne n'est détectée sur les zones
pour une période #rﬁtemps prédéfinie. Cette option est
particulierement Q;FI’ f%rsqu elle est utilisée pour assurer la
protection de @eﬁté’onnes agées, dindividus ayant des
problémes d(g@%@?nte chronique ou de personnes vivants
seules. S.L
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4.12 ARMEMENT AUTOMATIQUE SUR HORAIRE

Votre installateur peut programmer votre systéme afin que
vous puissiez programmer une heure a laquelle vous dqé‘rez
que le systtme s'arme automatiquement quotldlenré@ent
Dans ce mode, toutes les zones protégées et les (})%gﬁsmfs
de protection doivent étre fermés avant que gagcéﬁement

automatique puisse se produire. @\/D\ég
v
S
Ny
Comment puis-je régler I'armement auto&ffaﬁkque sur
horaire? \’l'r‘, &
F e
o L

1) Appuyez sur la touche [ENTREE]. Q 8

2) Entrez le code maitre. Le messﬁg,@ nobDE
PROGRAMME SELCTID I‘hﬁ@araltrasu I'afficheur .

3) Appuyez sur la touche [9] \ﬁeo?hessage RUTO-
ARMING TIME HEUR

4) Entrez I'heure dans qufbrmat 24 heures (c.-a-d.:
4:05pm = [1] [6] [0] &)&e message MODE
PROGRANMNE 5 @T 10 N apparaitra sur I'afficheur.

5) Pour quitter, a%@uogpez sur [EFFAc].

QJ‘QZ}
Q

La mgsutéhe pour l'armement automatique sur
horau;‘é@e base sur I'horloge du panneau de contr6le
rg‘i-vous a “Programmation Par Touches de
Raccour Qﬁ" “la page 36) et non sur I'horloge du clavier.
% &
F S

S& @
S
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5.0 DESARMEMENT

Comment puis-je désarmer mon systéme de sécur;k@?
l
XN

L . 59
1) Entrez par la porte désignée comme point d gﬂqtqjé‘e/
sortie. Le clavier émettra une tonalité et Iebo“bzﬁpte a
rebours du délai de sortie débutera. QJ\%@

2) Entrez votre code d'acces. Le voyant {Z) $'éteindra
et la tonalité émise par le clavier s’a@ﬁ%@ra.
(%)

\’b b"

5.1 POUR DESARMER SEPARgMZENT LES
SYSTEMES A ET B @ K

. N N XN
Sivotre code d’'acces a acces()ﬁ%l&ysteme A:
N3

S

Nl
Comment puis-je désarg?%% systeme A?
<Zz

1) Entrez par la port&%&lgnee comme point d’entrée/
sortie. Le cIanEQ%mettra une tonalité et le compte a
rebours du defaisde sortie débutera.

2) Appuyez sg?lgﬁouche [PARTIEL].

3) Entrez ufi o céde d'acces valide. Le voyant )
S etemd‘r@qet la tonalité émise par le clavier s’arrétera.

’Db
NS
)
N
&
%o
> §
&v@

\%S
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Si votre code d’accés a acces au systeme B:

Comment puis-je désarmer le systéme B? o
;\\O

&
1) Entrez par la porte désignée comme point d’ent@é@
sortie. Le clavier émettra une tonalité et le corgﬁt@gba

rebours du délai de sortie débutera. \@bq@
2) Appuyez sur la touche [ExcauTo]. &\Q}?

N

3) Entrez un code d’accés valide. Le voya@%@
s'éteindra et la tonalité émise par le Qﬁgpr s'arrétera.
o
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6.0 ZONES D’APPEL A L’AIDE

Votre installateur peut programmer trois zones d'appel a
I'aide sur votre clavier. Chaque zone vous permet degignaler
une condition d’'urgence particuliere en cas de bqggég? Vous
devez indiquer a votre installateur si vous dég’?ecg‘bque les
alarmes générées par ces zones soient audib\}@%{’sirénes ou
cloches) ou silencieuses. Dans les deux ca%@ﬁ'alarme peut
également étre transmise a votre poste d@%}@surveillance.
& 9
Les zones d'appel a l'aide peuvent %’%@‘anent étre utilisées
pour transmettre des messages spgéifi‘éfues a votre poste de
télésurveillance. Par exemple: voy%’ﬁuvez appuyer sur une
combinaison de touches d’appg]&@@l’aide pour signaler votre
désir que la police ou les pogfpj,g?s soient dépéchés a votre
résidence. Demandez a vo@mstallateur de vous décrire les
fonctions spécifiques de@ig@oﬁes d'appel & l'aide de votre
<

systéme. S
> N
£ &
L
.\(D Q)gﬁ
S
N
R
& &
NGRS
T @
NN
&
F
> &
S& Q@
N
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Comment puis-je utiliser les zones d’appels a l'aide?
<
. o9
Pour signaler une alarme durgence, mainténez
simultanément enfoncées les touches [1] et ﬁLé\Le
message ALARME apparaitra sur I'afficheur. bOQQ)coQ
@ o)\
. - o §.
Pour signaler une alarme médicale ?@alntenez
simultanément enfoncées les touches papfet [6]. Le
message ALARME apparaitra sur I’aﬁig}%@r.
Y

v @
. S .
Pour signaler une alarme dimcendie, maintenez

simultanément enfoncées les g@ueﬁes [7] et [9]. Le

message ALARNME apparaitra@xrg%ﬁicheur.
(e)
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7.0 FONCTIONS ADDITIONNELLES

Vous pouvez programmer vous-mémes plusieurs fonctions

. . R . o)
du clavier sans avoir recours a votre installateur. Q\rz}\
Q

O’
%,
@% .
ey
7S

7.1 REGLAGES DE L'AFFICHEUR
T

Vous pouvez modifier les réglages de votre g&a@

répondent & vos besoins spécifiques. o@q}e&
b
Comment puis-je modifier les régla;gbs&iel afficheur?
o &

1) Maintenez la touche [6] enfogee,;esQk

2) Choisissez une option. qﬁ \rzy
[1] Luminosité: niveau d’ g)rélrtﬁnatlon des touches (7
étant le plus Iumlneux)o
[2] Contraste: mtensg@d@S caractéres (7 étant le plus
éclairé). S ‘Z’
[3] Vitesse de degﬁe@lent la vitesse de défilement au
clavier (1 etang)%@?us rapide).

3) Pour modlflet@l%éreglages utilisez les touches [A] et
vl. &

4) Pour sawe@arder votre choix et retourner a I'étape 2,
appuygz@r la touche [ENTREE]. Pour retourner &
I etagg 2sans sauvegarder votre choix, appuyez sur

Ia\fﬁl@he [EFFAC].

=

afin qu'ils

(D ‘Q
S@ @O
N
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7.2 REGLAGE DE L'HEURE ET DE LA DATE

Comment puis-je régler I'heure et la date? S
X
&
QO
1) Maintenez la touche [inFo] enfoncée. Le messa o\

PROGR CLAVIER ENTRER HEUREapQ}éfgﬁra

”&

sur l'afficheur. @\@Q@
2) Appuyez sur la touche [ENTREE]. Le mes;%&%
ENTREZ HEURE HEURE - appar g@sur
I'afficheur. @ 2
3) Entrez I'heure dans le format 24 heéi?e@ (c.-a.d.:
4:05pm = [1] [6] [0] [5]). EE

4) Appuyez sur la touche [¥]. Le g@s&age PROGR
CLAVIER ENTRER dDU@@paraltrasur
I'afficheur. \o

5) Appuyez sur la touche [E@F@E] Le message
ENTRER JOUR dDﬁ’g\\' V E N apparaitra sur
I'afficheur. @0 &

6) Utilisez les touchesﬁ]?%«]}et [¥] pour sélectionner le jour.

7) Appuyez sur la tgﬂ%[‘fe [enTreg] afin de sauvegarder
votre entrée. Le méssage PROGR CLAVIER
ENTRER Hc%@gR E apparaitra sur I'afficheur.

8) Pour qumgfg‘ﬁ’puyez sur la touche [erFac].

INES

Lghebu?e du panneau de contrdle doit également étre
Jrégrammée. Le mode de programmation par
a&uches de raccourci peut étre utilisé pour
& programmer I'heure du systeme (référez-vous a
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“Programmation Par Touches de Raccourci” a la page 36).

7.3 SOURDINE DU CLAVIER S

Le clavier peut étre réglé pour n’émettre aucune toﬁg\bté lors
des délais d’'entrée/sortie et lorsque la fonctionqﬁaﬁﬂon est
activée. Lorsque le clavier est dans le mode soa?qﬁ’?e, seules
les tonalités de confirmation, les tonalitégﬁt’bg?reur et les
tonalités émises lors de I'enfoncement d’@f\@&ouche se font

entendre. zf’@bq’
S
Comment puis-je activer/désacti\ég?@@sourdine du
clavier? & X
S

Maintenez la touche [EFFAchgggncée. Si le clavier émet
une tonalité de confirmgtion, cela signifie que vous
venez de désactiver Iaﬁ)c@%tion sourdine. Si le clavier
émet une tonalité d’eg%%ﬁ?, cela indique que vous venez

d'activer la sourdlrlg;ﬁd&@‘zélawer.
S
. o
7.4 SELECTIQN(#E?ES ZONES CARILLON

Lorsque I’optgé‘%\éf’arillon est assignée a une zone, le clavier
émet une (gro'@ﬁté rapide et intermittente chaque fois qu’'une
oy . z
ouvertureg%gfdetectee sur cette zone.
)
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Comment puis-je assigner I'option carillon a une zone?
S
1) Maintenez la touche [9] enfoncée. Le message Q@\
ZNMCARILLON I 1 ENTREZ NURERD §‘Z’\§
apparaitra sur l'afficheur. bo" @Q@

2) Utilisez les touches [ A] et [¥] pour défiler a{vagers la
liste des zones. &

3) Appuyez sur la touche [2emE] pour falreow%giﬂmuter
I'état de I'option carillon de la zone sq&%gﬁ onnée
(carillon activé ou désactivé). O@’” ©

4) Si vous désirez assigner I'option &agtﬂon a d'autres
zones, retournez a I'étape 2. §

5) Si vous désirez sauvegardewoﬂ% sélection et
quitter, appuyez sur [ENTP\@] 25i, par contre, vous
choisissez de quitter sar@ Qgﬁvegarder appuyez sur

la touche [EFFAC]. > é)\

6‘

@o

VQ
S

Vous pouvez@zgﬁ?ement faire commuter I'état de
@ I'option carLL une zone en entrant au clavier les 2

chiffres dg’h&é‘nero de la zone sélectionnée.
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8.0 PROGRAMMATION PAR
TOUCHES DE RACCOURCI

. . N NI
Plusieurs fonctions du panneau de contréle peuyént étre
programmeées rapidement a I'aide du clavier. Il gs?@ﬁébssible
gue votre compagnie de sécurité ou votre insgéflgﬁ@ur vous

demandent d’exécuter certaines de ces fonctié’hg}

F
Q& :‘\@
. . o @ .
Comment puis-je accéder au mode deg prggrammation
par touches de raccourci? rﬁ@b@”
N
> @
.

1) Appuyez sur la touche [ENTRE@F?Ooq“

2) Entrez le [cobE MAITRE] OU |eﬁig%E D'UTILISATEUR 1].
3) Appuyez sur la touche quis€gtrespond a la fonction
que vous désirez activ%é(\é&or le tableau 1).
4) Pour quitter, appuyez surla touche [ENTREg] ou
S
[EFFAC]. N
)
00) X

S

' Tableau 1

[MEM] Heuer;@\gﬁil@ panneau (et effacer la défectuosité 8).
L @gé\ssage ENTREZ HEURE HEURE =
: gﬁraitra sur I'afficheur. Entrez les deux chiffres
écz%eb a 23) qui représentent I'’heure suivis par les

§Q’§ eux chiffres (00 a 59) qui représentent les
7. & mi
E& minutes.
& ‘@u
s@
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[DEF.T] | Appeler le PC. Le message APFPEL AU PL
apparaitra sur I'afficheur. Cette entrée aura pour
effet d'initier la communication avec I'ordinateur
du poste de télésurveillance. Votre instaftateur
vous indiquera quand cette fonction c)gvt‘)iﬁétre
utilisée. @bo@coQ

[ExcauTo] | Répondre au PC. Le message R E?{éfl‘l SE PC
apparaitra sur 'afficheur. Cette gﬁ@@e aura pour
effet d'initier une communig\é’(i par modem
entre votre systéme Osff ;@é’le poste de
télésurveillance. Votré nstallateur  vous

indiquera quand cette f@é@n doit étre utilisée.
(i

[PARTIEL] | Raccrocher. Cetteof\%ﬁ\rée aura pour effet
d’annuler la commugication par modem entre
votre systéeme @t%@q poste de télésurveillance.
Votre installa@urfvous indiquera quand cette
fonction doiQto@gé utilisée.
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9.0 AFFICHAGE DES
DEFECTUOSITTES

Plusieurs conditions de défectuosités peuvent étreﬁfichées
. .. , K2,
sur votre clavier. Lorsqu'une condition de défegfugsité est
détectée dans votre systéeme, le messagga(’@&QF FELT.
SYSTENME apparait sur l'afficheur et, s'il agé\@brogrammé
ainsi par votre installateur, l'avertisseur sog&rg?ﬁu clavier se
fait entendre. Vous trouverez ci-dessepis;’une liste des
conditions de défectuosité qui sont pergﬁgm es pour vous. Si
une condition de défectuosité autre 9}?@, elles énumeérés ci-
apres apparait, logez un appel de&g’ﬁ/ice aupres de votre
compagnie de sécurité. @iﬁ@
RN

COr-

Comment puis-je accéd@@gl}affichage des

défectuosités? b"é\\o

1) Appuyez sur la t@?\%ﬁ% [DEF.T].

2) Utilisez les [A tﬁgﬁ] pour visualiser la ou les
défectuosité\&?c ur connaitre la signification des
défectuosigé’%é’numérées, consultez la liste de
défectuqﬁtgg. Si aucune instruction n’est donnée pour
corrigg@('fg\%ituation, placez un appel de service aupres
de \%Q‘treocompagnie de sécurité.

3) Pgﬁr\ceqf'facer la mémoire des défectuosités et quitter,
@@gﬁyez sur la touche [Errac].

N
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Liste des Défectuosités

Batterie Débranchée/Battrie Faible IS
Si la batterie n'est pas branchée sur le panneau ogﬁs%i sa
capacité est faible, le message DEFECTUOSIFE 01
DEFELCT BARTTERIE apparait sur I'afficheur. ﬁ%&atterie
du panneau de contrdle doit étre remplacée pag@e,\cﬁu'elle ne
fournit plus un courant de soutien adéquat eté[féé@%urrait étre
utile lors d'une panne d'alimentation. & gq',@
o
9
Panne D’alimentation Qg‘r‘i&b
[~
Si l'alimentation c.a. n'est plus prése@%@%r le panneau et/ou
. . . O .
si le bloc d'alimentation ne peut@‘%charger la batterie, le
message DEFELTUDOSITE A g\k\ SOURCE D'RLIN
9

apparait sur I'afficheur. &
Siréne Débranchée §Q§

IS ()
Si aucune cloche ou g@eg% n'est branchée sur la sortie
“cloche/siréne” du pang%g@, le message, DEFECTUOSITE
OY SIRENE D E'B\Q@BO L H apparalit sur I'afficheur.

<2 O

Perte de L'heuse,”

Si I'horloge @i}eﬁystéme n'est pas a la bonne heure,
habituellem@ﬁg&ela survient suite a une panne d'alimentation
ca. et de\@?a@%atterie, le message DEFELTUOSITE 08
PER TQE,’SQQE UR E apparait sur I'afficheur. Si cela se produit,
vousgggﬁz programmer de nouveau I'heure du panneau.
Référez-vous a “Programmation Par Touches de Raccourci”
a la page 36.
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Zone Sabotée/Cablage Défectueux

Indique qu'il y a un probléme de cablage sur I'une des zones
protégées. Le message DEFELT 09 DEF [ H\Ea? RGE
Z O N E apparait sur I'afficheur. S

Supervision de la Ligne Téléphonique R

<
Si le panneau ne détecte plus la préserggt%\g-ae la ligne
téléphonique, le message DEFELT o &0 LIGNE

TELEPHONE apparalt sur l'afficheur. & gz?e’
@ 9
Défectuosité sur la Zone Incendie >
S
Si la boucle de la zone d’incendig.begﬁl coupée, le message
DEFELT 11 BOULCLE §Q§EI‘IDIE apparait sur

I'afficheur. 4\’”0&
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10.0 ALARMES D’INCENDIE

Si une condition d'incendie est détectée par votre syst%me la

sireéne/cloche émet une tonalité pulsée. &é‘
(Z)
O

10.1 POUR ARRETER/FAIRE TAIRE UNE %@gﬂsME
D’'INCENDIE @\’Z’,\

\

%

Pour arréter/faire taire une alarme d’ mcendéé,\@ntrez un code
d’'accés valide. En cas d'incendie, suwez%&ﬁm%dlatement votre
plan d'évacuation. S'il ny a aucune\ ohdition d'incendie,
communiquez sans délai avec votre g}: de télésurveillance
pour éviter une intervention inutile d\gsqgﬁmplers.

@ \(D
10.2 REGLES DE SECURI'(cE E’%UR PREVENIR LES
INCENDIES A LA MAISOQ@QJ

Une protection ralsonnabté’(ﬁéut étre obtenue en suivant les

trois pomts suivants: Oo;\\' N3

S

Q L
1) Minimiser les rlsq\megod incendie.
2) Installer un sysg,élfaje avertisseur d'incendie.
3) Planifier et p@g@er un plan d'évacuation.
oo Q,@
10.21 Minisﬁlgm‘sr les risques d'incendie
Les trois g\rilbg;: pales causes d'incendies mortels sont:
1) Fum@? ati lit.
2) La§%\ér les enfants seuls a la maison.
3) I@ttoyer avec des liquides inflammables tels que I'essence.



10.2.2 Installer un systéme avertisseur d'incendie

Les incendies résidentiels sont spécialement dangereux la
nuit. Le feu produit de la fumée et des gaz mortels qui
peuvent surprendre les occupants en plein somr’r@‘? Pour
obtenir un avertissement d'alarme d'incendie, des teurs
de fumée doivent étres installés a I'extérieur deoﬁf—é(q’ﬁte aire
de repos, a proximité des chambres a couch\e,?éd? a chacun

des autres étages, incluant le sous-sol. é”\@i‘

&
10.2.3 Planifier et pratiquer un plan d! ’3@?%uation
Souvent, l'intervalle de temps entre Iaq}(tetézttion d'un incendie
et le temps ou celui-ci devient ngéirgé? est trés bref. Cet
intervalle peut étre aussi court qgégﬁe a deux minutes. Un
avertissement précoce peut s'a%ér\er inutile & moins que tous
les membres de la famille aig]\g@lanifié et pratiqué un plan
d'évacuation pour permeﬁgo* une sortie rapide de la
résidence. §i§
Planifiez et pratiquez&%@g plan d'évacuation en cas d'alarme
d'incendie pour pegfﬁeﬁe une sortie rapide de la résidence.
Des exercices dg@r@i’t’ént étre effectués afin de permettre a
chacun des émﬁres de la famille de savoir quoi faire.
Chaque persO@n@g) devrait également prévoir devoir sortir par
la fenétre g%\\@% chambre. Une sortie extérieure permettant
d'évacugfl@%ésidence sans avoir a ouvrir la porte d'une
chambo{ﬁgést essentielle.

S
F S
@

N
s&
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10.3 DISPOSITION POUR LES PERSONNES
HANDICAPEES

Lors de circonstances spéciales, quand la vie et la sé@rité
de certains occupants dépend de la prompte integi%\gtion
d'autrui, le systtme d'alarme d'incendie offre @&ﬁoyen
d'avertir automatiquement et rapidement ceux quilgrs d'une
opération de sauvetage, devront les assister. ® o
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11.0 \(ERIFICATION VOTRE
SYSTEME

N

Il est recommandé d'effectuer une vérification ge votre
systeme une fois par semaine. Communlquez\@v& votre

poste de télésurveillance AVANT et APRES la v@‘lfd%atlon

2 &
o\\
\7

Comment puis-je vérifier le bon fonctlon@g@ent de mon
systéme? S
«@b@@

Lorsque le systéme est désarmé egﬁ\uj% le voyant @ est

allumé: s X

1) Marchez dans l'aire de pro;gi:ue% afin d'activer les
détecteurs de mouvemenﬁ L§ message ZONE
JUVERTE devrait apgaroattre sur I'afficheur.

2) Ouvrez et fermez Ies§%(@s et les fenétres protégées.
Le message Z 0 I‘lgc QEII VERTE devrait apparaitre

S ¥
sur I'afficheur. & &

Q
b\” <\\
Votre |nstallateurq,bgﬁ't vous informer de la meilleure méthode
a utiliser pour g@@ﬁér votre systéme.
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11.1 VERIFICATION DE L’ALARME D’INCENDIE

N'utilisez pas de flamme ou de matériel enflammé pour
vérifier vos  équipements de détection dincendie.
Communiquez avec votre compagnie d'installatio@eéf’\gour
connaitre les méthodes sécuritaires pour vérig‘)@ré\)\/otre

systéme. O K

Yy \@b@@
. S

11.2 ENTRETIEN DU SYSTEME 0@“\5\‘

Lorsque votre systeme est utilisé pogg@’%é?«s) applications
normales, en principe aucun entr%t?gﬁ autre que la
vérification réguliére n'est requis. Il Qs(fé%commandé que la
batterie de secours soit remplacée@igﬂes trois ans.

QO Q(D
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12.0 AIDE-MEMOIRE

S
12.1 TOUCHES D’'APPEL A L'AIDE A@\\O
N
SIS
Touches Type d’alarme gt—:;gé;g%
[1] et [3] Police ou S
[ silencieuse  [] Augdible (] Non
e, @ X
utilisée &g
[4] et [5] Auxiliaire ¥
&
ou & R
[ silencieuse’ " [] Audible [ Non
utiisée
\0
[7]et[9] Incendlgq
ou_ S
UJ gﬁQﬁueuse [J Audible [J Non
u@osé@g
oS
\q,
12.2 LISTE QE\SZ’ZONES
Le systemecﬁ%sgl partitionné? Oui[] Non []
Systeme@q\ Systéme B =
\‘,b @
Nozg’oéﬁne et |Systtme  |NCde zone et |Systeme
cfiption A B description A B
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01: |1 04 |1
02: Il 05: Il ;\\00
: I | 06: 1 &
03: : o\@ S
g
. . ()
07: Il 16: %b‘PQ@
; } NS
08: I 17: o @l
09: I | 18: S
. . éé\}@@
P
10: I 19: ¢ ng@’ I
] T~ Q*O
11: |1 29”@ @ |1
NI
12: |1 21z |1
LS
13: I | o 22 I |
~0{\ (2]
. S @ .
14: |1 00%0@0 23: |1
} ¥ < }
15: I_m\l,,r@@ 24: |1
N
Le délai d’entrée@iggt de secondes.
Le délai d’entr@gz’est de secondes.
secondes.

($)
Le délai de seortig’ est de
Sl
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12.3 LISTE DES CODES D’ACCES

S
Q0
&

Systéme®

Nom de

l'utilisateur

16:
17:
18:
25:
26:
27:

28:

29:

Systéme

Nom de

I'utilisateur

01:
02:
03:
04:
05:
06:
07:
08:
09:
10:
11:
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15: 30:
31: 41: A@‘
32: 42: §® IS
—

. . O o
33: 43: o, @

} } S
34: 44; IS @,\-\@
35- ) S¥

5: 45; @5@@9
> @
37: 46: boo o“é}
S QO

. RS

38: 4?.@@ @
NS
39: Y
S &
40: boq\oq
.0(\ %Q
&
) ) Q&

Autres informations b\% @

Ce systéeme d’ alarme@ egé installé

le: pgb .

Le service est a%%rébpar NC de tél.:

Le numéro de @é1 one de votre poste de télésurveillance

est: N

Votre numéfode compte est .

Le tran%@rm%ﬁeur se trouve et est alimenté par

le CII'gSIt@
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Garantie

Le Vendeur garantit pour une période d'une année que ses produits ne
comportent aucun défaut de pieéce ou de main-d'ceuvre, si utilisés dans
des conditions normales. Sauf ce qui est expressément prév@%ar les
présentes, toutes autres garanties, expresses ou implicites,é@goales ou
autrement, se rapportant & la qualité de la marchandise, y sﬁr@ris sans
limiter ce qui précede, toutes les garanties implici %&ie qualité
marchande et d'adaptation a des fins particuliéres,\@Bm@’exclues. Le
Vendeur ne peut garantir la performance du systemgzdersécurité parce
que le Vendeur n'installe pas et ne raccorde pas lesgprgduits et parce que
les produits peuvent étre utilisés conjointement av%gfhes produits qui ne
sont pas fabriqués par le Vendeur. L'obligatioff gp la responsabilité du
Vendeur en vertu de la présente garantie sonﬁ%\ essément limitées a la
réparation ou au remplacement, au choix gor V@ndeur, de tout produit ne
rencontrant pas les spécifications. Dans@'u@ s cas, le Vendeur ne sera
pas tenu responsable envers I'acheteu-?o\ar oute autre personne, en cas
de dommages de quelque sorte, dir&tgc\tju indirects, ou conséquents ou
accidentels, y compris sans Iimitg\\(ﬁ%fﬁui précéde, les pertes de profits,
les biens volés ou des réclamatigrisdar des tiers, causés par des produlits
défectueux ou autrement rés@?ag} d'une installation ou usage impropre,
incorrect ou autrement défée)\\dl\.ggqx de la marchandise vendue.

(¢} go‘
&@Q @fb
.\(D Q)gﬁ
N
N
R
&
NGRS
F o
NN
S
N .
Es \Oest une marque de commerce de Paradox Security
tems®

© 2002 Paradox Security Systems®

50 Manuel de I'utilisateur



Sy,\oq
@

oQ \00’

Q)Q)

@

=0

NI

Notes

&2

Clavier Esprit+ 642 LCD 51




Notes

MVQ@ .,M\\

%
S|
A«\ﬁ

b 1%

\)'OC)
TR
S O
0

70/

QQ \001

(S
Y
D,
2
a4, Y,
;.\\%n .
05, | 58
A
\.Au\&
&

J
N

Y,

&2

52 Manuel de I'utilisateur






642-FU00

www.paradox.ca

780 Boul. Industriel, St-Eustache, Montréal, Québec, Canada J7R 5V3

Fax: (450) 491-2313
Printed in Canada - 03/2002



	1.0 Table des matières
	2.0 Introduction
	2.1 Réference Utilisées Dans ce Manuel
	2.2 Fonctionnement de Base
	2.3 Voyants Lumineux du Clavier
	2.4 Confirmation Visuelle
	2.5 Confirmation Audible
	2.6 Affichage de la Mémoire des Alarmes
	2.7 Liste D’événements
	2.8 Liste D’informations
	2.9 Partitionnment

	3.0 Codes D’access
	3.1 Supression D’un Code D’access
	3.2 Code de Contrainte

	4.0 Armement du Systéme
	4.1 Délai de Sortie
	4.2 Armement Régulier du Systéme
	4.3 Armement Partiel
	4.4 Armement Rapide (À L’aide D’une Seule Touche)
	4.5 Sortie Rapide
	4.6 Armement Par Interrupteur à Clé/Bouton Poussoir
	4.7 Courtournement Manuel et Armement
	4.8 Rappel de Contournement
	4.9 Armement Forcé
	4.10 Armement D’un Système Partitionné
	4.11 Armement Automatique en cas D’inactivité
	4.12 Armement Automatique sur Horaire

	5.0 Désarmement
	5.1 Pour Désarmer Séparément les Systèmes A et B

	6.0 Zones D’appel à L’aide
	7.0 Fonctions Additionnelles
	7.1 Réglages de L’afficheur
	7.2 Réglage de L’heure et de la Date
	7.3 Sourdine du Clavier
	7.4 Sélection des Zones Carillon

	8.0 Programmation Par Touches de Raccourci
	9.0 Affichage des Défectuosittés
	10.0 Alarmes D’incendie
	10.1 Pour Arrêter/Faire Taire une Alarme D’incendie
	10.2 Règles de Sécurité Pour Prévenir les Incendies à la Maison
	10.3 Disposition Pour les Personnes Handicapées

	11.0 Vérification Votre Système
	11.1 Vérification de L’alarme D’incendie
	11.2 Entretien du Système

	12.0 Aide-Mémoire
	12.1 touches d’appel à l’aide
	12.2 Liste des Zones
	12.3 Liste des Codes D’accès


