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PANNEAU DE CONTROLE D’ALARME ANTIVOL
ESPRIT

Bienvenue dans le monde de la technologie ESPRIT
Evolué d’une technologie a la fine pointe du progr@,
votre systéme Esprit vous permet d'utiliser facilegféel?jtl
et simplement les fonctions puissantes du parneau,
sans que vous ayez a maitriser des codes co}%@éxes

ou a devenir programmeur. o@,\é\

(SgR%

Non seulement, ESPRIT est-il facile g@%gébrer, avec
ses multiples fonctions accessible%b\rf)@rbI‘utilisation
d’'une simple touche du clavier, #nai$ il est aussi
fonctionnel et stylisé. Nous espgx% que vous avez
déja été impressionné par sondesign compact et ses
claviers de style attrayant ng‘é\%aﬁ dotés d’ajustement
pour le niveau d'illuminatiog: o

L’habitation ou le b@tQirt%qnt que vous désirez
sécuriser peut étre;\d?v})s‘zé en un maximum de 24
zones (selon le mg?\d@% de panneau ESPRIT dont
vous avez besqifi &ﬂf étre contrélé par jusqu’a un
maximum de %@Igﬁers.
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Grace aux \@‘é\téristiques de partition du panneau,
deux sy%@m@s distincts (A et B), une aire double
(assigng’é,;éux deux systemes) et une aire commune
(sangs g§gnation de systéme) peuvent étre créés et
co\Qﬁqt,és par le panneau. La “partition” peut étre
%@is‘\é}é pour des installations ou des systemes de
‘Sasurité partagés sont plus pratiques tel que, dans
~Sggurité partag plus pratiq que,

\§ les édifices a bureaux, entrepéts, édifices a

appartements et condominiums.
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Les claviers ESPRIT sont composés de 12 touches
de zones, 8 touches de fonctions et un avertisseu\(é\
sonore au clavier qui permettent de vous avi
immédiatement des alarmes et de I'état d'opérafion”
du systéme. Les détecteurs de mouvements, gm%&-),
bris de verre, les vibrations/chocs et les ¢ ag& de
portes/fenétres vont tous se rapp%rgé‘f au
microprocesseur RISC, et les o@{i,@:r\mations
essentielles vous seront commynigtiées par
I'affichage au clavier. \,z;@bq?

D D -
ESPRIT peut rapporter un IargegﬁQﬁnp de conditions
d’alarme a la centrale de sur illgﬁce. Des rapports
de vérification automatique %s\xy&?ht étre transmis a la
centrale de surveillance®™ gﬁur assurer le bon
fonctionnement  de Q'\\O\}gﬁ'e systeme.  Nous
recommandons que @beoéfelles vérifications soient
effectuées régulién'g‘i?neﬁt. S’il vous plait, veuillez
consulter votre .@@?agnie d’installation pour les
P&

o K
directives. & &
N\

Par I‘utilisatignb ’ﬁe ligne téléphonique, d’'un modem
et d'un I@d@ig%l haute sécurité, votre compagnie
d’installa@o@ou la centrale de surveillance pourront
effectkﬁ'@@é votre demande, des diagnostics a
distance” et des modifications a votre panneau
ESPRIT. De plus, votre panneau peut étre armé a

) . L .
5&‘%§hce dans le cas ou vous auriez oubli¢ de le faire.
;Do°’$§|on le panneau, vous pourrez faire imprimer un
& «Zregistre des 120 derniers événements qui sont
S survenus dans votre systéme. Cette opération permet
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de réduire le temps et les colts consacrés a la
supervision de sécurité et peut étre exécutée en A\OQ

. A
quelques minutes. R
Q .s\{o
Sifex
AVERTISSEMENT VISUEL OG\I@QQ)

Tout ce que vous devez savoir a propos dgﬁg@e
systéme est clairement et simplement affiché sur le
clavier Esprit. Le diagramme du clavier seo@t@\uvant
N . . Dy .
a la fin de ce manuel vous fournit des,exglications
concernant le rOle des touches de {g\é\%«zﬁons pour
chacun des claviers 616, 626, 636 e@ft@.
. Ry
Les touches lumineuses assogg’aes@é chacune des
zones vous permettent de visu s@?leurs états. Si la
touche de zone est éteinte, oé?ao&ignifie que I'état de
cette zone est normal. %\\"I"gf“touche de zone est
allumée constamment, oéﬁ'%cgignifie que la zone est
ouverte. Si la toucheQ gbne clignote, cela signifie
quil 'y a un probféeme de cablage (sera
automatiquement QCcr?%ﬁsmis a votre centrale de
surveillance). &7 €
\(27 Q,of
S

AVERTISSEME@,? SONORE
Chaque ffsl&ffu‘une touche est enfoncée, celle-ci
s‘ilIumingP\@t» un timbre sonore se fait entendre au
clavieg@(t@ﬂalité de 0.5 seconde) pour confirmer que
I’eng%%b% été reconnue. Lorsque vous entrez des
iq)&)r@étions au clavier, celui-ci vous guidera en
{@T@?tant un timbre sonore confirmant soit
S I’é‘z’cceptation ou le rejet de la donnée que vous venez

d’entrer. Vous devriez étre familier avec ces deux
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§$

tonalités émises par le clavier:
.Q
- QO
TONALITES DU CLAVIER: @
Bip de “CONFIRMATION": Lorsqu’une opération, é{"ig‘?
armement / désarmement) est entrée avec gfc@s
sur le clavier, ou lorsque le systéme ch@ﬁ de
mode/état, le clavier émet un bip |nterm|ttg’n;z,\>

Bip de “FIN/REJET": Lorsque le systemeoo*?g%@ent a son

état précédent ou lorsqu'une née est
incorrectement entrée, le cIaw{g:v gmet un bip
continu. XS é\g)

§$ O
PARTITION S

A votre demande, votre msi%lté'teur peut, en activant
I'option partition, progra ef votre panneau afin que
celui-ci reconnaisse ga:bontrole deux systémes
distincts. Lorsque tsbo(g\non partition est activée,
chacune des zone\&%gmt étre assignée au systéme A,
au systeme B, atixtdeux systémes (aire double) ou
n'avoir aucufé Sassignation de systéme (aire
commune). \?Z% ¢’ codes d'utilisateur peuvent de la
méme fa n<§tre programmeés pour armer/désarmer
un des{g séi‘nes ou les deux simultanément.

Votre~ c.tz@*/ler peut afficher I'état des deux systemes.
EQD e partition, lorsque le systeme A est armé,

5&\@&] clignote. Si le systtme B est armé,
P @(C AUTO] clignote. Si les deux systémes sont armés,
\‘Zces deux touches clignoteront.
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CODE DE PRIORITE
Le code de priorité détermine le niveau d’acces de .
sécurité attribué par linstallateur a chacun des:
utilisateurs ainsi que les caractéristiques et S%(',
touches de fonctions qui pourront étre utilisée (pagq’
ces derniers. Les codes d'utilisateur 01-16,@u®®ﬁ-
48 peuvent étres programmés par votre ine?éyl\&é‘teur
pour armer/désarmer le systéme, activer Ie(§fgi1‘ctions
d’armement [PARTIEL] Ou [EXC.AUTO] et cqg?obqfner des
zones. Les codes d'utilisateur peu r@%ussi étre
assignés pour armer/désarmer les %&;\%‘& du systéeme
A seulement, les zones du syst‘eg%oé‘ seulement ou
les deux systemes par votre ins@l\gﬁ%ur.
Q@
PROGRAMMATION DES CO\\BE%CS’UTILISATEUR
En plus du code d’utilisa@.@%aﬁre, le panneau de
N . PR .
contréle Esprit peut étte @ogramme pour accepter
jusqua 8, 16 ou 4%°Qg‘ﬁes d’utilisateurs (nombre
déterminé par le Iﬁ\)@%e panneau). Vous pouvez
choisir d'utiliser. 390@? I'opération de votre systeme,
des codes d’'agsésoa 4 ou 6 chiffres. Les codes a 6
chiffres sontéf%gé‘idérés comme étant plus difficiles a
“déchiffrer"@t@ocurent par conséquent un niveau de
sécurité ug*qélevé. Si toutefois la facilité a retenir un
code '\\Q’/otre priorité, il est alors possible de
programiher des codes d’accés a 4 chiffres. Une fois
Ieg&;g?es d'utilisateur enregistrés, votre panneau les
rg%rg%ra toujours en mémoire et cela méme aprés une
~pdanne de courant CA et une défectuosité de la
S batterie.

/}/3\ /9/‘/
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Note: Evitez les codes évidents (votre numéro de
téléphone, adresse) ou les séquences simple@
(1234). Ces derniers sont souvent utilisés g&’r

Q&

défaut chez les fabricants. & é\

Votre installateur programmera Esprit afify Qiﬁul
n'accepte que des codes de 4 ou 6 g]w{?fﬁfes et
assignera un code de définition pour (tz$ Igé codes
d’acceés. Pour créer/modifier les cogleg? d’acces,
suivez les instructions indiquées a Ig@p e suivante.
Le code d'utilisateur maitre ou le ¢ ezg utilisateur 01
doit étre utilisé pour accegﬁr au mode de
programmation permettant gé @efmlr les codes

S
d'utilisateur. @ \\(b

Chaque code d’acces es\@oéﬁ%osé de 4 ou 6 chiffres
(déterminé par votre ifistéllateur). Le code maitre
474747 et les cqs}és d'utilisateurs sont identifiés
par 2 chiffres * nurQéW\‘Qfde code”.

CODE CO§§#&:ODE CODE# CODE CODE#
Maitre fb\%gb Utilisateur 17 17 Utilisateur 34 34
Utilisateur 1 Q; ,\&L Utilisateur 18 18 Utilisateur 35 35
Utlllsateu\bZ QJ 02 Utilisateur 19 19 Utilisateur 36 36
Ut|||s%%hr\® 03 Utilisateur20 20  Utilisateur 37 37
Unﬁa&eﬁr 4 04  Utilisateur21 21  Utilisateur 38 38
&ll@teur 5 05 Utilisateur22 22  Utilisateur 39 39
»Q \gﬁnsateur 6 06 Utilisateur 23 23 Utilisateur 40 40
S& QJUtlIlsateur 7 o7 Utilisateur 24 24 Utilisateur 41 41
S Utilisateur 8 08 Utilisateur 25 25 Utilisateur 42 42
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CODE CODE# CODE CODE# CODE CODE#
Utilisateur 9 09 \Utilisateur26 26  Utilisateur43 43 ;\\OQ
Utilisateur 10 10 Utilisateur 27 27 Utilisateur 44 4 fZ)&?‘\
Utilisateur 11 11 Utilisateur 28 28 Utilisateur 45 4. Q)EJ\}

B

@

" " . PN
Utilisateur 12 12 Utilisateur 29 29 Utilisateur 46 &E‘@‘b
Utilisateur 13 13  Utilisateur 30 30  Utilisateur 46\{0@
Utilisateur 14 14  Utilisateur 31 31 Utilisateg&ét%{\\@ 48
Utilisateur 15 15  Utilisateur 32 32 @g bé\
Utilisateur 16 16  Utilisateur 33 33 Q;@ b(z?

P2
CREER UN CODE D'UTILISATEUR: §’

1) Appuyez sur [ENTREE], + cod@ﬁgitore 474747 ou
code d'utilisateur 1. Vou§77q§tendrez le bip de
“CONFIRMATION” €t [ENTREE] aglignotera pour vous
aviser que le pannea%\?@‘rét a accepter I'entrée
de votre numéro de gbé@

o
Entrez les 2 68@93 du numéro de code
d’utilisateur (O@:&@%u 01-48) que vous désirez
programmer Qo@ 00 pour changer votre code
maitre). Vals&ntendrez le bip de *CONFIRMATION®
X .
et [ENTR%@]&@Stera allumée.

3
3) Comgé%ﬁ 4 (ou 6) chiffres du code d’accés de
I’utg;%'%ibur et appuyez sur [ENTREE]. Le bip de

Q « X
“CONEIRMATION® se fera entendre a nouveau et
&E@%EE} clignotera. Un code d'utilisateur de 4 (ou
® @) chiffres vient d’étre enregistré dans la mémoire.
\§' «%Vous pouvez continuer de programmer d’autres
S codes d'utilisateur ou appuyer sur [EFFAC.] pour

»
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sortir du mode programmation.

.Q
Note: S’il n’y a aucun code de programmé dans\J?O
mémoire, [2EME] clignote. @Q?Q\@
Ny Q,(’
$)
CODE DE CONTRAINTE: S & R

Le dernier code d'utilisateur (utilisateur 485@(&@ étre
programmé pour rapporter un “code de c r@nte” Si
vous étes forgé d’armer ou désarmer Ie@ me sous
la menace, un code de contrainte g? étre entré
dans la séquence des toucheg Qe)ippuyees afin
d’émettre une alarme silencie s&,\ébrs la centrale.
Demandez a votre |nstallate§$ @chtte option est
activée sur votre systeme. [DS \@Q
& 0

SUPPRIMER UN CODE D\@JTFEISATEUR

Appuyez sur [ENTREE]Q‘\" ggde maitre + numéro de
code (01-48) a s&ﬁ%}ner + [2EME] + [ENTREE].

Appuyez sur [EFF4C] pour sortir du mode
programmation, & &
A\(OQ @rp

ARMEMENT\’DL{’)SYSTEME (SANS MODE PARTITION)
Esprit pelge}j?e armé de 5 méthodes différentes de
fagon a {,’g@‘rlr une variété d’applications de sécurité.
Afin d& gﬁoflter pleinement des avantages que vous
offrg?vqtfe systéme de sécurité, nous vous suggérons
dgz’ Yous familiariser avec ces 5 procédures

&’aﬁnement

-{Zi’l) ARMEMENT REGULIER DU SYSTEME
S (Utilisé pour les applications quotidiennes)
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Pour armer le systéme, le voyant “PRET” doit étre
allumé. Ce voyant sera allumé seulement si toutes \\o‘\
les zones sont fermées. Toutes les portes et fenetres(\‘z’
doivent étres fermées et aucun mouvement ne dg?f &
avoir lieu dans les endroits protégés parb q§®

détecteurs de mouvement. \q, &

Lorsque le voyant “PRET” est allumé, eggg@votre
code d'acces. Si vous faites une erreur engogfiposant
votre code, le bip de “FIN/REJET" se {&ag entendre
pour vous en aviser. Appuyer 3@ qEFFAC] et
recomposer votre code. § Q

Lorsque vous aurez correcte n&composé votre
code, le voyant “ARME” sallu@er :%ous entendrez le
bip de “CONFIRMATION”. Le \@yaé% PRET” clignotera et
le clavier émettra un timbrecSonore (si programmé)
pendant le délai de sog»e,k es derniéres 10 sec. du
délai de sortie, le t||3§brg sonore sera plus rapide).
[PARTIEL] et [Exg&\gfo vont clignoter. Votre
installateur progga%’@?era la durée du délai de sortie
en fonction du ('en‘g;s qui vous sera requis pour quitter
les lieux pr%tgfﬁgg de fagon sécuritaire.

2) AR%E:%;NT PARTIEL

\ [PARTIEL] + CODE QU TOUCHE [11]

L aqun:%nt partiel vous permet de demeurer a
@Ur des lieux protégés pendant que le systéme
,g%t@'me partiellement. C’est-a-dire que vous pouvez
~Sdémeurer a l'intérieur de votre résidence ou de votre
= commerce et vous déplacer librement pendant que
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certaines zones prédéfinies sont armées. Vous
pouvez de cette fagon armer seulement des point®°
d’entrées/sorties tels que porte ou fenétre, le sous-

. PR 9
ou bien toutes les zones du périmetre de \@’tg@

résidence ou de votre commerce. boo %QQ’
<

A votre demande, votre installateur progg"grm}era,
dans le panneau, les zones que vous agg%@:%oisies
pour étre armées lorsque vous utilisgragible mode
d’armement partiel. Les zones pr@@i‘ mées par
votre installateur qui seront arn‘pgeabpar le mode
partiel, ne peuvent étre modifi%@%@ue par celui-ci.
Veuillez prendre note que le 'z@ﬂes de protection
incendie ne peuvent étre cshkan'nées. (L'utilisation
de cette fonction vous pe%@d‘armer partiellement
le systéme et de qujgx%?@?es lieux pendant que
d’autres personnes dg@’qgﬁent a l'intérieur.)
o>

Appuyez sur [PA,F\%fIEl;f)+ votre code d’accés (ou
[PARTIEL/11] -vq'gé\@@l-dessous) pour activer la
commande Qﬁqﬁ’ient partiel. L'armement partiel
peut aussi_é\mreq)activé par un interrupteur a clé. Voir
“armeme%’ﬁ@éﬂnterrupteur a clé/bouton-poussoir*.

@'&,\QJ
3) éﬁg&lEMENT RAPIDE  (UNE  TOUCHE

SE NT)
(Armefnent & l'aide d’une seule touche - code non requis)
S
QQQ\E\QSCHE [10] ARMEMENT REGULIER
\%@\Q}zorsque le voyant “PRET” est allumé, et si cette option
\§ a été programmée, il est possible darmer

automatiquement toutes les zones du systéme en
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appuyant sans arrét pendant 2 secondes sur [10].
Aucun code d’acces n’est alors requis. Cette option ;\\o‘\
peut étre utilisée pour permettre a des individus tels:?
que du personnel de service (ex.: femme de ména@q,’ §°
personnel d’entretien) d’armer le systéme, afirbodgq’
protéger les lieux, au moment de leur dépa@,s@aﬂs
toutefois avoir a leur assigner un code d’a(&é%b*leur
permettant d’accéder a toutes les autresocspg?’?ations
sur le panneau. o ¥
@sb‘b@
TOUCHE [PARTIEL/11] ARMEMENT PAR{ElQ)‘@
Pour de plus amples information§§ouo§cette fonction,
veuillez vous référer & la section @rmement partiel
décrit précédemment. |l &(be 4 pas nécessaire
d’'attendre que le voyant.\\tPRé?" soit allumé pour
mettre en opération la fo&g@ﬁ partielle; cependant,
toutes les zones défirge%\\%our étre armées par le
mode partiel doivent\étrg‘zfermées, (il ne doit y avoir
aucun mouvementor'/ﬁi@s les zones au moment de
'armement). g&{@ activer  automatiquement
I'armement pattie|zappuyez sans arrét durant 2 sec.
sur [PARTIEL/4f. &
fz;@w
Double @%gﬂ‘%ent partiel:
Duran @eﬁgélai de sortie, en appuyant a nouveau sur
[PAR@EL&l}, les zones “délai 1” ou “délai 2" seront
ccg#{rgﬁtées en zones instantanées. Les zones
,gggﬁlles 24 heures, esclaves et instantanées ne
~seront pas affectées. L'armement complet du
= systéme annule le mode “d’armement partiel double”.

Claviers Esprit 11



Sortie rapide:
Permet de quitter les lieux lorsque le systéme ests

Q

armé partiellement ([PARTIEL/11] clignote): &‘5\
S

A: Sortie rapide et armement partiel. Touchg)\}ujﬂ].

Pour quitter les lieux et demeurer en ode
d’armement partiel, appuyez sur [PARTIEL/1§] gﬁrant 2
secondes. Le systéme commuteo@“e\ﬁ\ mode
d’armement régulier et le délai de sgrtie”est activé
(“PRET” clignote). Lorsque le délafq}eg sortie aura
expiré, le systéme reviendra enc’mg@!e d’armement

. § N
partiel. S

Sss Q@
B: Sortie rapide et armem@ltxf(ggulier. Touche [10].
Appuyez sur [10] durant.\@seﬁ. Le systéme commute
en mode d’armement r@%{’ér ([11] et [12] clignotent)
s . R VA (YppETt i
et le délai de sortig g8t activé (“PreT” clignote).
Lorsque le délai gﬁ sOrtie aura expiré, le systéme
sera en armeme@?r@@ulier.
QL @

&
ARMEMENT\(ﬁ@,ﬁNTERRUPTEUR A CLE/BOUTON-

POUSSOIR™ &
Votre s sﬁé@tﬁe peut étre muni d’un interrupteur a clé
ou n, bouton-poussoir permettant d’armer/
désapmer le systeme. Cette méthode d’armement est
patticlierement accessible et pratique lorsque le

D o .. . . N
@‘%%smf est installé dans la chambre des maitres.

@ NY by - y

P Lérsque le systeme est armé et qu'une alarme est
& «2générée par I'ouverture d’une zone non définie dans

S le mode partiel, le systéeme ne pourra étre désarmé

i/

12 Manuel de L'Usager



autrement que par la composition d’un code d’acces

au clavier. Pour de plus amples informations, veuillez ;\\o‘\

contacter votre installateur. Q)&’D@

§&

(4) CONTOURNEMENT MANUEL ET ARMEMENTOG\’%QQ’
[ExcL] t@%gﬁE

(Armer le systéeme tout en contournant leg” %ﬁnes

défectueuses et/ou celles que vous désior@zqfléisser

o~
ouvertes) o ¥

& &P ,

Note: Lorsque vous contournez une{bz@@ne, celle-ci

n'est plus supervisée par le sysgérhg? C’est-a-dire

qu’aucune alarme ne sera génér%e'sp? cette zone par
Q

le panneau. S 0
Q@

. TNIES
Vous pouvez, si vous le désirezPne pas armer tout le
N .

systeme, lorsque par g&Xefple: des travailleurs
rénovent une partie deby%gg’ résidence ou pour tout
autre raison qui exige gfie vous laissiez une zone
ouverte. Si une coﬁ@ante de votre systeme est
endommagée, cgﬂé@ peut étre contournée tant et
aussi longte aue la réparation n’aura pas été
effectuée. Le%ofitournement manuel utilisé lors de
I’armementé‘(zfo}@ systeme donne [linstruction au
panneau§d;’r8norer l'ouverture des zones ainsi
désigné s}‘ztout en permettant d’armer le reste du
sys@%@;o (A votre demande, seules les zones
prég@fr mées pour cette fonction par votre
igstallateur pourront étres contournées en mode
s'd’@ﬁ‘mement avec contournement manuel ou
< automatique ainsi qu'en mode d’armement partiel.
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Veuillez noter que les zones d’alarme d’incendie

ne peuvent étre contournées.) ;\\o‘\
o

Appuyez sur [EXCL], Suivi de votre CODE D’ACCES. V@go
étes maintenant dans le mode contoumement.ﬁ@?}

sera illuminée et si des zones sont actuetﬂ)eaf%nt

contournées, elles seront elles aussi ifgf?r\ginées.

Appuyez sur les touches correspondant%gbaé& zones

que vous désirez contourner. Les touches“de zones

sélectionnées  s'illumineront. Pomg@'@ nnuler la

sélection, appuyez a nouveau suro @%he.

Si vous avez entré les bonne§$g§%mations pour le
contournement de zones, €z Ssur [ENTREE].
[ExcL] S’illuminera pour in&ttq que les zones ont
bien été contournées. Si.\\u@oavez fait une erreur en
composant les numérésde zones, appuyez sur
[EFFAC.]. > \\0

Q

Vous pouvez réir&ﬁ’%qﬂﬂire les zones précédemment
contournées qub%qg?gardées en mémoire en utilisant
I'option “rapﬁl §de contournement”. En mode
“contournem\ggﬁ?\wanuel“; appuyez sur [ExcL], le statut
de conto gsment précédent sera alors rétabli. Cette
option r(é\et d’éliminer le besoin de recomposer les
ménbés\ﬁformations chaque fois que vous devez

X N
armerde systeme.
\Q,rﬁ‘ébde y

R
%&%%RMEMENT RAPIDE FORCE
L
(@)

§' Q@ [ExC.AUTO] + CODE
S Pour armer rapidement le systéme, sans avoir a
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attendre que “PRET" soit allumé, utilisez le mode
d’armement rapide forcé. Appuyez sur [EXC.AUTO] ;\\o‘\
suivi d’'un code d’accés valide. Lorsque le délai de{\@%
sortie aura expiré, toutes les zones qui sont ouvertsg g;\\
ne seront pas considérées par le panneau co| s
étant des zones actives. Les zones ouve fe
seront pas protégées, et aucune alarme ﬁetz;%era
générée sur ces zones. Ces zones n’ergﬁé\gﬁeront
pas larmement du systéme. Les ,Zodé€s non
considérées par le panneau seront to%@fgﬂ% activées
(donc protégées) aussitot qu’elles @e&@nt fermées.
Pour indiquer que le systéme est e 8 [EXC.AUTO] est
illuminée. (Les zones d'alarmed d’incendie ne
peuvent étres armées dans;@eo@%de).

Note: Ces options ne son@%ﬂéﬁgrecommandées pour
les utilisations régulieres p\h'@%ue le fait de laisser une
zone ouverte réduit(ﬁ} icacité du systéme de
protection. (Elles sgﬁt\}ct%utefois idéales lorsqu’elles
sont utilisées ave ntacts de porte de garage).
&\%%o p garage)

OPTION DE SPPERVISION “ AUCUN MOUVEMENT”
Si aucune gétl\(ﬁ n'est détectée sur les zones pour
une périoge Q&g’temps prédéfinie, votre panneau peut
étre proé?qﬁnmé pour rapporter une alarme ou pour
armer eoé‘systéme si celui-ci n'est pas déja armé
(co Lg%ment ou partiellement). Cette option est
particulierement utile lorsqu’elle est utilisée pour
{§séhrer la protection de personnes agées, d’individus

& ayant des probléemes de santé chronique ou de
personnes vivant seules.
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§$

ARMEMENT AUTOMATIQUE SUR MINUTERIE

Votre installateur peut programmer votre systén1g§
pour qu’il s'arme a une heure specm %
quotidiennement. Dans ce mode, toutes les @n@

protégées et les équipements de supervision @lyo‘ent

étre dans leur état normal avant que Ia\mg%ent

automatique se produise. ¥ 0
‘\.
S8
o~
ZONES D'APPEL A L'AIDE SINZ

Esprit a été congu pour vou @ggrmettre de
transmettre 3 types d’appel a Ia@e@u cas ou vous
auriez a transmettre un signal d. Gao' shce. Les 3 zones
d’appel a Il'aide sont situé silr votre clavier et
doivent étres programmeeg&pic t%otre installateur. Un
signal de panique 1 gﬁrago généré en appuyant
simultanément pendan& &ec. sur les touches [1] et
[3]. Un signal de pargmg@oé ou une alarme d’urgence
médicale (si pamqgé 3%u une alarme d’incendie (si
programmeé) serg@gﬁere en appuyant simultanément
pendant 2 se \c&{@es touches [4] et [6]. Un signal de
panique 3 ow upe alarme d’incendie (si programmé)
sera gene(@gﬂ appuyant simultanément pendant 2
sec. sur i‘és&buches [7] et [9].

SelogO &bs besoins, votre installateur peut
prog‘rqgmmer ces zones d’appel a l'aide afin qu’elles
g}e\n ent une alarme audible (cloche ou siréne) ou

Q@%g@ alarme silencieuse, ces alarmes peuvent
> t’r\ansmettre un signal a votre centrale. Chacune des 3

zones peut transmettre un message spécifique a
votre centrale, c’est-a-dire, en appuyant sur I'appel a
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I'aide “1”: contactez la police, pour I'appel a l'aide “2”:

appelez une ambulance, pour l'appel a l'aide “3”: ;\\o‘\
contactez les pompiers. Demandez a votre\\@%
installateur de vous expliquer la définition exacte dg@ g;\\
alarmes d’appel a I'aide de votre panneau. © O)QQ’

fobo@

DESARMERT LE SYSTEME (sans le mode pagb\it[ibsﬁ)

Entrez sur les lieux par une porte assignée gbmme
étant une porte d’entrée/sortie. Le claviei@egﬁy'\ettra un
timbre sonore constant pour vous rapg&g?que vous
devez désarmer votre systéme. @mcposez votre
code d’accés au clavier avant q eglqgfiélai d’entrée
soit expiré. Si vous faites une§s§ I en composant
votre code, appuyez sur [EFF@:.@& composez votre
code a nouveau. Le voya@waﬁmé" s’éteindra et le
timbre sonore s’arrétera. S?Lgvé alarme est survenue
lorsque le systéme étai MOE sur une zone d’alarme
d’incendie ou sur unecgog% 24 heures, la composition
au clavier de votreoé§o§% d’accés rendra I'alarme (la
cloche) silencieus®. outefois, vous devriez vérifier la
zone et élimin@b]a,cause de l'alarme. Une zone 24
heures qui e$t aé(*zt)ablie et qui régénére une alarme
causera uné%’@ re alarme 30 sec. apres qu’un code
d’accés 3%]}? entré au clavier pour rendre I'alarme
silenci seq.’ Si vous étre dans limpossibilité de
repé\rkrb a cause de lalarme, contactez votre

ing{g’l(@eur.
oL

R S . .
~ABMEMENT/DESARMERT DU SYSTEME (avec
§$ partition)

Les zones peuvent étres divisées en deux systéemes.
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A votre demande, votre installateur assignera les
zones au “Systéme A” ou “B”, aux deux systéme§°
(aire double), ou n’avoir aucune assignation {&
systéme (aire commune). Une zone appartena@?t gé@
une “aire double” est armée si 'un ou lautfe cﬂ&s
systemes “A” ou “B” est armé et désarmé seu g&ent
lorsque les deux systémes sont désarmésb%‘gtb zone
appartenant a une “aire commune” est&ﬂi@f}one qui
est armée seulement lorsque les deux,Systémes sont
armés et est désarmée si le “Syst%gﬁ\%&” ou “B” est
%)

désarmé. D
Fo

Aprés que les zones ont été 'bigﬁxées au “Systéme
A” ou au “Systeme B”, la dé{bﬁ\n@on des codes, aussi
programmée par I'installaté%lr,:gﬁéterminera quels sont
les codes d’accés qui 'Ol]g:%nt armer les zones du
“Systéme A” et/ou les g&es du “Systéme B”. Un
code peut aussie%ermettre l'accés aux deux
systémes. Lorsq%é’\ge%voyant “PRET" est allumé, la
composition d’%@qgf?ie permettant d’accéder au deux
systemes arntérafle systéme “A” et “B”. [PARTIEL] et
[EXC.AUTO] @?eront pour indiquer que le panneau
est arm'él@@ composition de ce code, lorsque le
pannegp sét armé, désarmera les deux systémes.
0@
Po\&%o&\ ARMER/DESARMER  CHAQUE  SYSTEME
géEQ%EMENT:
0@¢@r armer/désarmer le “Systéme A”, appuyez sur
> QgﬁARﬂEL] + un code d’acces valide (Un code d’accés
§$ “valide = code assigné au “Systéme A” ou aux deux

systémes). Lorsque [PARTIEL] clignote, cela indique
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que le “Systeme A” est armé. Pour armer/désarmer le
“Systéme B”, appuyez sur [EXC.AUTO] suivi d’'un code ;\\o‘\
d’acces valide (Un code d’accés valide = un code\\@%
assigné au “Systéme B” ou aux deux systémes}z.’g;\‘
Lorsque [Exc.AuTO] clignote, cela indique q%gowlgz@

« > » . K
Systéme B” est armé. @ o

2N
Note: Un code assigné au “Systéme A’ p ?@%ndre
silencieuse l'alarme provenant d’uneg,o e du
“Systéme B” (et vice versa) mais n§®gourra pas
désarmer un systéme qui est en alarclggéy@

o @
L’armement complet “une touche\g%gifactivé lorsque
[10] est enfoncée. (En mode p@t{ibﬁ, le systéme “A”
et “B” sont tous deux armés.)i@a@ement partiel “une
touche” est activé Iorsque-\,gpAFb?lEun] est enfoncée.
(En mode partition, le “Systenie A” est armé.).
St

ALARME EN MEMOIB@ M@M}

Si une alarme survcgé\rl orsque le systéme est armé,
[MEM] S’illuminer: q_’é&registrement des alarmes qui
se sont produites gst sauvegardé en mémoire. Aprés
avoir désarmﬁ@&é’systéme, appuyez sur [MEM] pour
visualiser Ié}@ones qui ont été ouvertes durant la
derniére égbde d’armement.

@
SOR\@ROGRAMMABLE
@ ) N S
En\o‘p&% de vous offrir un systéme de sécurité
Qﬁp\é?leur, votre panneau Esprit vous offre de
smgﬁtiples commodités pouvant assurer votre confort.

§$ Votre installateur peut programmer votre panneau
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pour effectuer la remise a I'état initial de vos
détecteurs de fumée et de bris de verre, activer de@“
lumiéres stroboscopiques, activer des interruptegﬁs
d’éclairage dans votre résidence ou votre bugeqégf,\@
réduire ou augmenter le niveau de températgrqoqﬂu
batiment, désarmer le systéme de climati dtion,
ouvrir ou fermer automatiquement une&”pg?‘te de
garage, et bien plus encore. Pour deo@,l@é\amples
informations sur ces options pratiquegf’ntﬁ‘ésitez pas
a en discuter avec votre installateur\,z;@ Sz?
P @
AJUSTEMENT DE L'INTENSI'I@EOQ"{JUMINEUSE DU
CLAVIER ssiq@
Appuyez sur [MEM] durant&@ §ec. pour accéder au
mode d’ajustement du Q‘tyea% d’intensité lumineuse
du clavier. Vous pouwezStaintenant appuyer sur
cette touche pour bmqﬁer le niveau d’intensité
lumineuse de fai\gre@‘zé moyen, élevé ou éteint.
Continuez d‘a@@r sur [MEM] tant et aussi
longtemps q @Qv@ls n‘aurez pas trouvé le niveau
requis. Ensm.@e@ppuyez sur [ENTREE] OU [EFFAC.] pour
sauvegar%é?qfi’ajustement dans la mémoire du
systemes &
$E
[
ZORLESQ@ARILLONS
Les ;gé\ﬁes 1 & 6 ainsi que la zone locale du clavier
nt étre programmées en mode carillon. Une
@;@he est programmée en mode carillon et qu’'une
& \cz8uverture survient sur cette zone, le clavier émet un
S bip rapide et intermittent pour vous en avertir. Pour
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activer la fonction “zone carillon”, appuyez sur la
touche de zone sélectionnée durant environ 3 sec.
jusqu'a ce que vous entendiez la tonalité du carillon x*

Ceci confirme que la fonction carillon a été activée. S &

vous entendez un bip continu, cela signifie qué @Q’
fonction carillon est désactivée. (La fonction Qgri%r&n
de la zone du clavier est activée en appuyagt %ﬁr la
N

touche [8]). &

(SR
Si votre systeme est muni de plusieurs&éﬁ’aw%rs, vous
devez programmer séparément Ies,S?og)@s carillons
pour chacun d’eux. Si le panneau stibifune perte de
courant totale, le mode cgs‘ﬂl@ﬁ devra étre
reprogramme. Sl

NS
TOUCHES CARILLON: &% 7
Touches [1]-[6] Active oﬁﬁsactive le mode carillon
des Z qg\numéros 1a6.

\O (%]
Touche [8] Ag’ﬁ\/@}%U désactive le mode carillon
\dég@ zone branchée sur ce clavier.
@ %{;}acun des claviers doit étre
é’iqfiarogramme séparément.

@'&,\QJ
SOURDINE DB PANNEAU:

Touche,(-fgf’ Active ou désactive la sourdine du
\’Z’?@t?{\ clavier. (Un bip intermittent signifie
o\\\?&’@ que la sourdine est activée et que le
F & timbre sonore du clavier est inactif.
(p,\qf’ Appuyez sur cette touche durant 2

sec. pour désactiver la sourdine).
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AFFICHAGE ET MEMORISATION DES
DEFECTUOSITES :
10 différentes conditions de défectuosités peu&éﬁ&o
étres affichées sur votre clavier. Lorsqg%qr;@
défectuosité se présente, [DEF.T] s‘illuminebo(’etoQIe
clavier émet un timbre sonore si prograrfmé par
linstallateur. (Lorsqu’une défectuosité det?Kaﬁne du
bloc dalimentation” survient, [DEETLS clignote
rapidement). Appuyez sur [DEF.T]; la t 'cgﬁ@ clignotera
pour vous indiquer que vous étes bqi}\ @a’éns ce mode.
Les touches qui sont iIIuminég "\Qy’\dans le mode
“affichage des défectuosités“g%@ indiquent quelles
sont les conditions de,,@%iébtuosités actuelles.
Appuyez sur [EFFAC], pgﬁ\rgc?evenir dans le mode
normal d'affichage des zones.

%
%

o
TOUCHE [1] BATTgﬁ}l@BEBRANCHEE/FNBLE
Si la batterie n’esBSa\$ ranchée sur le panneau ou si
sa capacité esf tg%le, la touche [1] s'illuminera.
L’illumination %gaﬁ\a touche signale que la batterie
branchée a@%éﬁneau doit étre remplacée, car elle ne
fournit p*@yfi@«ﬂn courant de soutien adéquat et ne
pourragSétté utile lors d’une perte d’alimentation C.A.
La t%icyl\:é’[l] sera aussi illuminée si la tension de la
ba,gfg@ chute a 10.5 volts lorsque le panneau
\@1 ionne sur le pouvoir de la batterie (sans

§@%\Qﬁtentatlon CA).

§§ “roucHe [2] PANNE D’ALIMENTATION

Si l'alimentation C.A. n’est plus présente sur le
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panneau et/ou le bloc dalimentation ne peut
recharger la batterie et/ou la tension du bloc ;\\o‘\
d’alimentation excéde 14.9 volts, la touche [2]\@@
s’illuminera. L’affichage de la défectuosité de pana@g;\‘
d’alimentation peut étre supprimé par @Q’
installateur. Lorsqu’une “panne d’alimentatign ’@*&’e
présente, la touche [DEF.T] clignote rapidemem}’{y@pk

IS
TOUCHE [3] PANNE D’ALIMENTATION Q.O%,@\
Si le panneau n’est pas alimenté par | ant C.A,,

la touche [3] s’illumine. L’affichage @lgz»défectuosité
panne d’alimentation C.A. peut @?rqg'\‘supprimé par
votre installateur. S&i}q@

@ N
TOUCHE [4] SIRENE DEBR@}N@‘%E
En mode affichage de @%ptuosité, la touche [4]
s’illuminera si aucune bQJ%\:@?élsiréne n’est branchée

sur la sortie. %‘\\\OQQ@%@
TOUCHE [5] CQL%@A@& DE SIRENE MAXIMUM

Si la touche\,ﬁjg ‘illumine, cela signifie que le
processeur gpd,\éf’ecté que le courant a la sortie
cloche/sirené gkcede 3A. La tension & la sortie
cloche/sigéne?) sera  automatiquement  coupée.
Lorsqugﬂe@?robléme aura été corrigé, la tension sera

auto\pg gié\uement rétablie sur le circuit cloche/sirene.

)
T@\\ll@\;lE [6] COURANT AUXILIAIRE MAXIMUM

Q ,&fﬁa touche [6] s’illumine, le processeur a détecté

\§ que le courant de la sortie auxiliaire excede 1A. La

tension a la sortie auxiliaire sera automatiquement
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coupée. Lorsque le probleme sera corrigé, la tension
sera automatiquement rétablie sur la sortie auxiliaire\\o“
Cette sortie permet d’alimenter les équipements tg‘!sg
que: détecteurs de mouvement et les mogéﬂ%é
accessoires. ey &
@ @&QJ
TOUCHE [7] PANNE DE COMMUNICATION® ®$
Si votre panneau de contréle ne peut g\on\aﬁiuniquer
avec la centrale de surveillance, Jd Jouche [7]
s'illuminera. N
NCIRS;
P e
TOUCHE [8] PERTE DE L'HEURE NS
Si I'horloge du systéme n’@‘ét,ﬁ)as fonctionnelle,
habituellement, cela survignt-%uite a une panne
d’alimentation C.A., la togﬁth[B] s’illumine. L’heure
doit étre reprogramm@gnﬁte a une panne totale
d’alimentation. PomQ\&eprogrammer I'horloge:
Appuyez sur [ENTREE] g‘%ode maitre/code d’utilisateur
1 + [MEM]. La taﬁc@% [MEM] clignote. Composez 2
chiffres (00-23\)303 I'heure suivi des 2 chiffres (00-

59) pour Ie_s\;g,‘\r?r;(t)g es. Appuyez sur [ENTREE].

2 O
ToucH l}@ABOTAGE/CABLAGE DEFECTUEUX
Sila tc&;&:h@ [9] est illuminée, cela signifie qu’il y a un
2} n s ey
probl;éh,l@ de cablage sur 'une des zones protégées.

O
;\l’,fé)b@E [10] SUPERVISION DE LA LIGNE
STELEPHONIQUE
\@\@ le panneau détecte la perte de la ligne
\§ téléphonique, la touche [10] s’illumine.
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TOUCHE [11] DEFECTUOSITE SUR LA ZONE
S
§

D’INCENDIE
Si la boucle de la zone d’incendie est coupée, I%\\(DoJ
touche de la zone d’incendie et la touche [11] ser@“t@{,\
illuminées. Q,OQQ,%Q
o S
La plupart de ces conditions de défectuositg,\sgﬂ)nt
programmeées par votre installateur pour t@nsﬁiettre
une alarme a votre centrale de suweillﬁ@. Vous
devez toutefois communiquer avec voife gompagnie
d’alarme pour faire immédiatemeg‘@?@?arer votre
systéme. NS
S @Q
. S

OPERATION DE L'ALARME D’j;;&:eﬁolE ALARME

. N A . .
Durant une alarme d’|ncend|<-;'\, Igé‘sortle cloche/siréne
fonctionne en mode pulséé;(f génére un son distinct.

Remise a I'état initial /QQ re l'alarme silencieuse

Pour remettre a I’é@oéhitial ou rendre l'alarme
d’incendie silenciésﬁ@? composez un code
dutilisateur valideS® &
Note: En cas-@’igicendie, suivez immédiatement
votre éoqf%ﬁ’ d’évacuation! S’il n'y a aucune
co;gfﬁcg? d’'incendie, communiquez sans délai
av, @gbtre centrale de surveillance pour éviter
gﬁﬂ'gs‘htervention inutile des services d’incendie.
NGRS
Rg&?&@’s DE SECURITE POUR PREVENIR LES
gﬁ%&NDlEs A LA MAISON
\§U€re sécurité raisonnable peut étre obtenue en
< suivant les trois points suivants:
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1. Minimiser les risques d’incendie

2. Installer un systeme d’alarme d’incendie ;\\o‘\
3. Planifier et pratiquer un plan d’évacuation éb%
@ &
N
Minimiser les risques d'incendie. G\;@ &
o

Les trois principales causes d’incendie morte(?sg(ﬁ
1. Fumer au lit o R
2. Laisser les enfants seuls & la maison o (\3’
. . <@
3. Nettoyer avec des liquides |nflamm%b‘?e§,
9

Installation d'un avertisseur e@fo&as d’'alarme
d'incendie &

Les incendies résidentiels \ngmt spécialement

. S X

dangereux la nuit. Le feu prgd\%ﬂde la fumée et des
gaz mortels qui peuvent sutprendre les occupants en
plein  sommeil. Pour @btenir un avertissement
d’alarme d’incendie, d@%@?ecteurs de fumée doivent
étres installés a I’extf@‘ﬂeh? de chaque aire de repos, a
proximité des chamibges & coucher et & chacun des

autres étages, ig@%@ﬁt le sous-sol.

5 P

Planifier et p;bétlg’lffer un plan d’évacuation
L‘intervallg;ﬁeg%mps entre la détection d’un incendie
et le tempS oif celui-ci devient mortel est trés bref. Cet
intervag;té peut étre aussi court que 1 a 2 minutes. Un
avery',é’gment précoce peut s’avérer inutile a moins
qug tgﬁs les membres de la famille aient planifié et
&E@ué un plan d’évacuation pour permettre une

Qeos@ﬂie rapide de la résidence.
\Q\Qﬁotes:

\§ 1) Planifiez et pratiquez votre plan d’évacuation en
cas dalarme dincendie dans [l'optique de
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permettre une sortie rapide de la résidence.

2) Des exercices devraient étre effectués afin de &
permettre a chacun des membres de savoir quo'L\@
faire. ¢ (';@

3) Chaque personne devrait prévoir la possibilit;{%&q’
devoir sortir par la fenétre de la chambre, Uste
sortie  extérieure permettant d’évac.z&e@k la
résidence sans avoir a ouvrir la pg?f%&d’une
chambre est essentielle. o ¥

&

DISPOSITION POUR LES HANDICAngJ@

Lors de circonstances spéciales, q%@'h@d la vie et la

sécurité de certains occupants Qﬁod de la prompte

intervention d’autrui, le systéme.dalarme d’incendie
offre le moyen d‘averti\i;n @ﬁtomatiquement et
rapidement ceux qui, \tﬁ\r%@d’une opération de

sauvetage, devront Ies;gsé\ r.

VERIFICATION DE @"Té SYSTEME

o° i

Il est recomma@b a’effectuer une vérification de

votre systéme\ﬁ%}%is par semaine. Communiqqez

avec votre ce\'m%qﬁe de surveillance AVANT et APRES

la vérificati@i%«g}

VER|F|QS§Q:¥8N DE L’ALARME ANTIVOL

Lorsﬁ%& systéeme est désarmé et que le voyant

“P@"Q@est allumé, activez les détecteurs de

@&I@%ment (marchez dans l'aire de protection).

\%{Q@/\rez et fermez les portes protégées. Observez les
\§ avertisseurs lumineux de zone. Ceux-ci doivent étres
allumés lorsque la zone correspondante est activée.

(7

%
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Si les touches d’'appel a laide sont en service,
(vérifiez auprés de votre installateur), en appuyaggp
sur I'une de ces touches une alarme locale sé?e{o
générée (si programmée) et un signal sera tran%ﬁsz,ﬁa

la centrale de surveillance (si programmebo\éiﬁre

installateur peut vous informer de la n@ﬁh@de a

utiliser pour vérifier votre propre systéme..” x¢
S
VERIFICATION DE L'ALARME D' INCENDIE
Attention: N'utilisez pas de flamn@(z)@q’ de matériel
enflammé pour vérifier vos équi ém\éhts de détection
d’incendie. Contactez votre cﬁhstallateur pour
connaitre les méthodes sex\:@?awes pour vérifier

>
votre systeme. &

ENTRETIEN DU SYSTE@QEQ?

Lorsque votre s si%@% est utilisé pour des
applications norma es? en principe, aucun entretien
autre que la vérification réguliére n’est requise. Il est
recommandé {ju€ la batterie de sauvegarde soit

remplacée ;gﬁﬁngés trois ans.
&S
PRrROG \PATION DES TOUCHES D’ACCES

PIUS|Q9rgodes caractéristiques du panneau peuvent
etrQon(sgrammees rapidement au clavier éliminant
a&ﬁmb le besoin dentrer les adresses de
&Qﬁrammatlon ou les numéros de section.
g%lectlonnez le mode de programmation “une touche
@ ’@U accés” en appuyant sur [ENTREE] suivi du code
maitre ou du code d'utilisateur 1. Ensuite, appuyez
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sur la touche correspondant a la caractéristique que

vous désirez activer (selon la liste ci-dessous). Avant ;\\o‘\
tout, vérifiez avec votre installateur que |e$§”o)
caracteéristiques énumeérées ci-dessous ont bien e\t%g;\\

programmeées et activées dans votre pannéapoQQ’

Appuyez sur [ENTREE] OU [EFFAC.] pour quitter. \@bg@
S

TOUCHE og@i\‘

[9] Programmation de I'armemegjt ge‘

automatique sur minuterie < ,&?

[9] clignote. Composez Ie@%gchiffres (00-

23) pour I'heure, et le @Qé‘hiﬁres (00-59)

pour les minutes. (Apgs &osur [ENTREE]).
NG

[MEM] L’heure du panneé\‘go&
IMEM] clignote. Cgﬁh"g&sez les 2 chiffres (00-
23) pour I’heur\g,océ’t les 2 chiffres (00-59)
pour les minQ §(Appuyez Sur [ENTREE]).

[EXCL] Rapportod%?&(grification
Si cetteéé@(&m a été programmeée par votre
instal} eur, appuyez sur cette touche pour
trag8mettre un rapport de vérification a
v@%g}%entrale de surveillance.

<
[DEF.T] Q)po@ntacter Espload via la ligne
& §téléphonique

Si cette option a été programmée par votre

S & installateur, appuyez sur cette touche pour
Q. $ . . . .
> § établir la communication avec
I'ordinateurutilisant le logiciel Espload de
votre centrale de surveillance.
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[ExCc.AUTO]Répondre a Espload o
Cette option vous permet d'initialiser J§°
communication par “modem” entre v@{re@
panneau et I'ordinateur exploitant le | IQ@
Espload. (L’adaptateur ADP-1 peL@P QiaQSm
étre utilisé).

[PARTIEL] Annuler la tentative de com at|on
Arréte la communication Q;%gfz’Espload
Lorsque la communlcatlon& tablie avec
Espload, il est impossi e,z)bd accéder au
mode de programmatlgﬁ

IMPORTAW

Gardez cette mform%;}\on en lieu sar
-\\O @
SIGNAUX DE PANlQU@Q

N \
Touches ~0 Tg-pe de signal de panique
[1] et [3] ou

,D@o? encieuse [ ] Audible [ Inutilisée

[4] et [6] jc g‘Zﬁumhalre ou
& é\ [ Silencieuse [J Audible [ Inutilisée

QO o
Y O
[@% {9] | Incendie ou
NI . - ——
Q}fb S [J silencieuse ] Audible [ Inutilisée
)
o . &

O) RAMETRES DU SYSTEME

’@Est ce que le systéme est réparti? Oui [J Non [J
Systeme A = Systeme B =
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# de Zone et |Systeme| # de Zone et |Systéme| ES

Description A B Description AB |&

. " E‘ 9
01 NS EKE UL S
02: 0 e 0.8

S o
03: O O [1s e
04: ][] [16: @‘@-"j
05: oo L0 U
06 00 [1e /%ré\[‘\bq" oo
07: [EREEE boo'«‘\q' OO
08: L] O 20 $§Q@ [N
09: Oog 21}{0\‘0 oo
10: ogd g?:ﬁg" U
1 O D\@%&} [
12: %@)@e%: [
PN
Délai d’Entrée 1 g,;z? > secondes.
Délai d’Entrée %tés; secondes.
Délai de Sorti;eg\s? seconds.
&
CODES @%«éCEss
BN

#gﬁ\{p‘m de Systeme # e‘t Nom de Systeme

fusager l'usager
0TS 17

: 18:

Claviers Esprit 31



7
mg—cVeQ
s 014, 9%
2 o Y s
[ o},
> N
2 T s,
(AP L)
[ 4 A,
T oo.vzh@
m%u m«\,\m‘&‘%
O ® &, (%
Z o . Y
B2 u) h,
# I ls s lals s |86 KRs[58 2 & [= & |6 |5 |8 |6 |5 |
) [ )
S 0. %
-Q Q\v NS
g bnoo«ro
(5] .A.\\.@Jm«\
o] .
[0} h&@,&\@
dr \?&n\@
£ 0 T4,
S g Yo ¥
Zon N«\o 2
> D. OsO
o= %"
HH* ..&“&&T&&Q‘HZ&4&&&¢&&,\%\®\.Q
-%00000011111113333 @3.4
B 7
.
"

32 Manuel de L'Usager



Les Claviers 616, 626, et 636
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(676)

54
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PaRABOX

(636)

@ voyant Vert “PRET” :

ALLUME = Toutes les zones

fermées

ETEINTE = Zone(s) ouverte(s)
Clignotant = Délai de sortie en

cours

€ Voyant Rouge “ARME”
ALLUME = Systéme armé

N
(.be Affichage des Défectuosités

\§ ALLUME = Défectuosité(s)

presente(s)

O Affichage de la Mémoire
D’alarme
ALLUME = Alarme(s)
déclenchée(s)

9 Affichage des 24-zones
(Touches 1a 12):
ALLUME = Zone(s) ouvertes
ou violées

Clignotant = Panne d'alimentation
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Le Clavier 646
'3} 1 2] @Q Voyant vert "PRET" : \OQ
o

ALLUME = Tous les zones fermées ~
%7% ETEINTE = Zone(s) ouverte(s)
o 9 Clignotant = Délai de sortie en cours”
€ Voyant rouge "ARME" :
ALLUME = Systéme armé

o (ERRER) 9 Voyant orange "CA" :
e e® ALLUME = Alimentation CA présente
ETEINT = Panne d'alimentation
oD ®® O Affichage des Défectuosité
iIchage des Detectuosiies |
DD ALLUME = Défectuosité(s) présente(s)

9 Affichage de la Mémoire D'alarme :
ALLUME = Alarme(s) déclenchée

1 © Affichage des 24-zones
O 7 " (ouches1312):

ALLUME = Zone(s) ouvertes ou violées

-

Y
GARANTIE S

Le Vendeur garantit pour un ﬁér@e d'une année que ses produits ne
comportent aucun défaut déi‘ ou de main-d'oeuvre, si utilisés dans

des conditions normales,o%a ce qui est expressément prévu par les
présentes, toutes autre Qﬁ’nties, expresses ou implicites, légales ou
autrement, se rappo t%% qualité de la marchandise, y compris sans
limiter ce qui prge toutes les garanties implicites de qualité
marchande et d"% p},a ion a des fins particuliéres, sont exclues. Le
Vendeur ne p Q@ntir la performance du systéme de sécurité parce
que le Vend%w rﬁﬁstalle pas et ne raccorde pas les produits et parce
que les produitgzpeuvent étre utilisés conjointement avec des produits
qui ne ant'@pas fabriqués par le Vendeur. L'obligation et la
respon i[gé du Vendeur en vertu de la présente garantie sont
expr 'él&nt limitées a la réparation ou au remplacement, au choix du
Vepged‘\\de tout produit ne rencontrant pas les spécifications. Dans
to?s cas, le Vendeur ne sera pas tenu responsable envers
33;: eur ou toute autre personne, en cas de dommages de quelque
Ssarte, directs ou indirects, ou conséquents ou accidentels, y compris
v ns limiter ce qui précéde, les pertes de profits, les biens volés ou des
SR éclamations par des tiers, causés par des produits défectueux ou
N autrement résultant d'une installation ou usage impropre, incorrect ou
autrement défectueux de la marchandise vendue.
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