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1. PRESENTATION DU SYSTEME 5}
Le systeme Smart'Activa se différencie des générations précédentes d’alarme radio Q#é\r
I'emploi de technologies nouvelles (courants porteurs) et préalarme (options). gi‘
(72}
&

Les télecommandes sont entierement sécurisées, et sont équipées d'un codg,evolutif
crypté impossible a enregistrer et a reproduire, méme avec un scanner. Q’é”
O
N
. : , , . Q .
Tous les accessoires radio tels que détecteur d’ouverture, volumétrique, cj\@vler et sirene
se codent par apprentissage. (000
o
La centrale est équipée d’un systeme de détection des tentatives de br\gﬁillage radio.
La centrale indique de fagon sonore et visuelle les défauts de piles. g
Q)fo

La centrale possede 2 zones radio. Il est possible de relier p@? voie radio jusqu'a 10
détecteurs intrusion par zone. La centrale gere aussi 1 détectegﬁdomotique par zone.

2]

O
Le nombre maximum de périphériques (télécommandes,q}wﬂaviers radio, sirénes radio)

gérés par la centrale est de 10. é}

0"0

Les différents composants du systeme ont une grag]ﬁe portée radio, soit environ 100
meétres en champ libre (la portée radio dépend des c\ghditions environnementales).
&
Il existe un dialogue interactif entre les claviers g? la centrale d’alarme, permettant a tout
moment de renseigner l'utilisateur sur I'état (M@?che Totale, Marche Partielle ou Arrét) du
systeme. (i,»\o
&
Les piles incluses dans les équipements $ossédent une grande autonomie (2 ans, dans
des conditions normales d'utilisation). §°
Q@
Note : Les temporisations d'entrée / $%rtie sont programmeées en usine a 20 secondes et
ne sont pas modifiables. Seule la éé\ne 1 est temporisée en entrée et sortie.

L A . L . .
Note : La durée d'alarme de Iaqgﬁene est programmeée en usine a 2,30 minutes et n'est

pas modifiable. @
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2. CONSEILS D'INSTALLATION ,g?
La centrale Smart'Activa a été congue pour vous garantir la plus grande fiabilité dan%‘zla
transmission et la réception des signaux radio. gi‘

Ainsi, les détecteurs bénéficient d’'un codage spécifique, et les organes de comymande
(télécommande KS 64, clavier CLOR) utilisent un code tournant, ce qui rend Ie‘@%/stéme
inviolable, méme dans le cas de l'utilisation d’un scanner. "’

Toutefois, il est indispensable de prendre des précautions lors de Ilnstagz&Qtlon de la
centrale et de ses divers éléments radio, ceci afin de vous garantir une port@ radio, et un

fonctionnement optimal. 090
&
\OQ
Fixer la centrale a I'intérieur des locaux a protéger, & hauteur des yeux ,
au centre de votre installation radio K
,g“
&

A Ne pas installer la centrale au-dessus d'un @é’bleau électrique, ni a

moins d’un metre de celui-ci . &

\Q)
&Q’
(]
¥ . -

& Ne pas placer la centrale a proximité demetteurs H .F, ni a proximité

de parties métalliques |mportante%b(poutres métalli ques, grands

placards métalliques...). &

N
@
Faire des tests de transmg&;lon avant de fixer la centrale et les
détecteurs. Q}\
S
O
¥

Avant de finaliser Imst@llatlon VOus pouvez mettre en service le controle
& des perturbations atih de connaitre le niveau des perturbations de

I'environnement. o§

&
%@
\ - . - 7 -\ - - - - yd
S’assurer queod% vis d’'anti-arrachement  située derriére le circuit imprimé,
en haut a groite appuie correctement sur la lamelle du contacteur

d’autoprotettion , et reprendre le réglage, si nécessaire, en tournant
I'ecrou "g¢blonne”, situé a l'intérieur de la centrale, dans le sens souhaite.
Fixer lg-centrale Smart'Activa sur un support plan.
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3. UTILISATION DE LA CENTRALE

3.1 PRINCIPES DE FONCTIONNEMENT

La centrale posséde 6 "ETATS" ou "MODES" de fonctionnement définis comme sugz?’.
1 £ n " ..Q‘V\Q,)
> L'état "ARRET §
. R . . S R
C’est I'état dans lequel se trouve la centrale aprés avoir appuyé sur bgiton 1 "Arrét"
de la télécommande, ou aprés avoir composé le code utilisateur suo(éTe clavier, suivi

de l'appui sur le bouton 3. @
Les détecteurs placés sur les zones 1 et 3 ne déclenchent pas g}fi’larme, seul I'anti-
sabotage et I'alarme panique sont en service . Q}\o
(%)
r4 mn mn Q)
> L'état "MARCHE PARTIELLE N

@
C'est l'état dans lequel se trouve la centrale apré§ avoir appuyé deux fois
successivement sur le bouton 2 "Marche" de la télé&commande, ou apres avoir
composé le code utilisateur sur le clavier, suivi de I'agé\ui sur le bouton 1.
La zone 1, I'Autoprotection et I’Alarme panique soné} t en service .
0"0

> L’état "MARCHE TOTALE" boi\‘\

C’est I'état dans lequel se trouve la centr%ﬁ’ apres avoir appuyé sur le bouton 2
"Marche" de la telecommande ou apres @voir compose le code utilisateur sur le
clavier, suivi de I'appui sur le bouton ®. &

Les 2 zones, I'Autoprotection et I’AIarmg?panique S ont en service.

>  L'état "PREALARME" (C;g@?trale a I'état "Marche")

C’est I'état dans lequel se trouvebcf)a centrale apres avoir appuyé sur le gros bouton
"PREALARME" de la centrale g@ mis en marche la centrale d’alarme, cette fonction
permet de signaler le déplagement d’'un intrus dans la zone de protection du
détecteur infrarouge IREXO<§°4 par des bips émis par la centrale d’alarme (inhibé
pendant une minute lors ge'la mise en marche de la centrale.

. o .y . . o
Voyant rouge : Preala@e activée - Voyant vert : Préalarme inactivée
O

5
> L’état "PR@LARME" (Centrale a I'état "Arrét")

C'est I'état dans¥®quel se trouve la centrale aprés avoir appuyé sur le gros bouton

sans mettre Ia{x')ée‘ntrale d'alarme en marche.
N

Voyant rougs?2 : Préalarme activée - Voyant vert : Préalarme inactivée

S
> I_OéPmOde "TEST"

C'estgi% premier mode dans lequel se trouve la centrale apres raccordement de

l'alif¥entation.

Il g2st également possible de passer en mode test, centrale ouverte, en appuyant
ﬁﬁ§gitivement sur le bouton poussoir marqué "RESET", situé en bas a gauche a
Slintérieur de la centrale. Le mode TEST permet de :

&
\,{;@ . Faire des simulations de détection sans déclencher les sirenes
&5” . Accéder aux différentes phases de programmation de la centrale

()
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3.2 LE BOUTON "PREALARME" @coQ
Ce bouton poussoir, se trouvant en facade de la centrale, permet de = L
signaler le déplacement d’un intrus dans la zone de protection du
détecteur infrarouge IREX 64 par des bips émis par la centrale d’alarme. m
* Voyant rouge : Préalarme en service (Active) &
* Voyant vert : Préalarme hors service (Inactive) @b
" .
Note : Si aucun infrarouge de préalarme (IREX-64) n'est "Appris" dans la Cegﬁrale l'appui
sur le bouton "PREALARME" n'a aucun effet. (be
N

~
3.3 REGLAGE DE LA PUISSANCE DES TONALITES INFORMATI V%S

, . s . . " . < N
Pour régler la puissance des tonalités informatives de mise en Margpe, Mise a l'arrét,
événements, faire varier la course du potentiometre de réglage situ%‘gn haut a droite sur

le circuit imprimé de la centrale. &
N
- &
3.4 INTERIEUR DU BOITIER DE LA CENTRALE @‘5
&
Antenne &
Q

&
Contact‘@’autoprotection
Anti-oyverture, situé sur le
circuitémprimé, fermé par la

Xade de la centrale
4 &

Réglage puissance des
tonalités d’information

= N
Interface X10
i L T |
. »
Voyant "Préalarme"
Rouge = Activée Ap (@) I:. »
Vert = Désactivée |
"DIP- SWITCHS" Contact d’autoprotection ; s
b'IZO”Ctg”j voir Anti-arrachement, situé
fableau ",issous derriére le circuit _
. imprimé, Réglé par un . = .
i B " " r
) @) @) écrou "colonne . 5
- R I.— |
O,
i
o (=D =
0 B @ fde
©)
{
- [l
Bouton prog. Transmetteur
N téléphonique
\‘b
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3.5 FONCTION DES DIP-SWITCHS @'\
5@’0
DIP-SWITCH FONCTIONS Position ON Position OFF  Position USINE 8},@
1 Perturbations radio Activé Inhibé OFF &
2 Préalarme Inhibé Autorisé OFF ,@b
S
)

1 - "PERTURBATIONS RADIO" : Permet d'évaluer les parasites radio du sit@Q}\ protéger.

A n'utiliser que pour effectuer un test ponctuel. Les émissions parasites son\tz,%ignalées par

un grésillement dans le haut parleur de la centrale. Oé
9

2 - "PREALARME" : Permet d'autoriser I'utilisation du détecteur infrarg%e radio IREX 64
pour faire de la préalarme et de valider le bouton préalarme sur la fagqa;ae de la centrale.

200 012D1
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4. APPRENTISSAGE PERIPHERIQUES ET DETECTEURS
RADIO

Afin de limiter linfluence d'éventuels signaux parasites, durant la ségifence
d’apprentissage, le récepteur radio de la centrale est atténué. gf’

Ainsi, il est conseillé d’effectuer le mode apprentissage sur une table avant l'ig&tallation.
Alimenter la centrale avec sa pile, ne pas alimenter les détecteurs radio. Acceﬁggr ensuite
au mode apprentissage comme indiqué ci-dessous, prendre ensuite leg Sdétecteur a
apprendre et connecter sa pile, provoquer ensuite une émission en appu%nt 2 fois sur
'autoprotection de ce dernier. Enlever ensuite sa pile et utiliser la cg<ﬁeme pile pour

programmer le suivant en procédant de la méme maniere. &
Pour accéder au "Mode Apprentissage" : W
. . . 2 Mez,rche \é%?nfe
1. Ouvrir la centrale (Alimenter la centrale si cette &? = =
derniére n'est pas déja alimentée) S B @
2. Appuyer sur le bouton poussoir "RESET", situé TEST RAZ
sur la carte électronique (voir figure ci-contre) vé

c.
3. Appuyer 2 secondes sur le bouton "TEST" . &°| H @2 = o=
situé sur la carte électronique de la centrale, &

(]
jusqu'a l'allumage simultané en flxe_des deux ¥ 1 Bz o o
voyants : Marche "orange" et Energie "vert" & Y RESET

(%)
3&’
La centrale est en "Mode Apprentissage” ,@§

Laisser la centrale dans ce mode pour les en:gglstrerr ents successifs.

Voir les notices d’installation de chaque Q}%ment a enregistrer (Voir annexes), pour les
consignes speécifiques d’enregistrement cﬁcernant chaque périphérique.

Les enregistrements terminés, sortir d%}?/loode Apprentissage.
¥
Pour sortir du "Mode Apprentissage@
* Appuyer pendant 3 seco s sur le bouton "TEST" situé sur la carte électronique de
la centrale. Les deux vayants Energie et Marche s’éteignent, et la mélodie "bip...bip
bip bip bip bip" est diffbggée par la centrale.

* Une fois sortie du rgb'de apprentissage, la centrale est en mode test. Pour sortir du
mode test, ferm.efle capot de la centrale et appuyer sur le bouton arrét de la
télécommande. ~

{.}\U
Note : Le mode apg?entissage est temporisé. En I'absence de manipulation sur la centrale,
cette derniere qug??e automatiquement ce mode au bout de 60 secondes. Elle émet alors la

mélodie "bip blg&np bip bip", et les deux voyants Energie et Marche s’éteignent.

Note : Il esb‘%ossmle de relier jusqu'a 10 détecteurs radio intrusion par zone. La centrale
gere ausgr 1 détecteur domotique par zone. Le nombre maximum de périphériques
(téléco%@andes, claviers radio, sirenes radio) gérés par la centrale est de 10.

S
S

)
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5. EFFACEMENT PERIPHERIQUES ET DETECTEURS RADIO Sof

Le mode effacement est utilisé pour effacer de la mémoire de la centrale les élémgfits
préalablement enregistrés. Ainsi, il vous est possible d’effacer de la mémoire de la c%bqfrale
une télécommande perdue, mais aussi un détecteur, un clavier, une sirene... Afin que
ceux-ci ne soient plus pris en compte par la centrale. Si vous désirez effacer de [\ émoire
de la centrale qu'une partie des éléments enregistrés, il faut d’abord effacer I'engémble des
éléments du groupe concerné, puis procéder a l'apprentissage des éléme gue vous

désirez associer a la centrale. \\«v

Note : Afin d'éviter d’enregistrer, lors de la procédure d'effacement, d@g signaux radio
provenant de détecteurs alimentés, nous vous conseillons d'enley®er les piles des
detecteurs présents sur le site. De plus, assurez-vous que le dip-swiiCh de configuration
N°L du circuit électronique de la centrale est posi tionné a droite surq@)ﬁEF.

Les éléments radio associés a la centrale sontdivi  sés en deu;fgroupes ;

* Le groupe détecteurs "intrusion" radio, auquel sont rggt;tgchés les télécommandes,
ainsi que les claviers radio dans leurs fonctions de copdande "Marche/Arrét".
« Le groupe périphériques , comprenant les sirénessgadio et le clavier radio dans sa
fonction "autoprotection”. 0@@
Note : Lors de l'effacement total, la centrale ne gére @?\s I'effacement des détecteurs radio
domotiques qui y sont associés (détecteur pam}g,§ congélateur, détecteur d’humidité,
détecteur de fumée). Par contre lors de l'effacemedit Zone par Zone ces derniers pourront
étre effacés (voir chapitre 5.3). ®§
Y

5.1 EFFACEMENT DU GROUPE DETEQ\@%URS
Ce groupe comprend les détecteurs intrusign radio, les télécommandes, les claviers radio

dans leur fonction Marche/Arrét. S \/\/\/\

O
. t
Dans un premier temps, mettre la ce@?rale en mode Marche  poront,
Apprentissage ¥ =2 0O =
r4 n H &.‘ L1 @ @
Pour accéder au "Mode Apprentlagage ; TEST RAZ
1. Ouvrir la centrale (Alin\}g%ter la centrale si cette 2 o o
derniere n'est pas déja‘alimentée) B

2. Appuyer sur le bou on poussoir "RESET", situé
sur la carte électroméue (voir figure ci-contre) gl\ RESET Bz = o
3. Appuyer 2 secoqd%s sur le bouton "TEST" situé
sur la carte €lectronique de la centrale, jusqu'a
'allumage si@ltané en fixe des deux voyants :
Marche "orgﬁge" et Energie "vert"

voyant voyant

Marche Energie

o .
Note : La centr@aﬁe est en "Mode Apprentissage" —, Marche Ener

O

R : . A . [©]
4. Appu&%r alors 3 fois rapidement (relacher entre chaque TEST RAZ

B'IPQ;’%onore)_sur. le bouton "TEST" (voir figure ci-contre) g2 o o
sgiue sur le circuit électronique de la centrale. E

Note0§La centrale est en mode EFFACEMENT détecteurs Le RQET Bz o o
voyant Energie s’allume "rouge" et le voyant Marche reste

"gfange" . La mélodie "ta ta ta ta ta ta" est alors diffusée par la
égsf%ntrale.

g-b 200 012D1
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5. Pour valider I'effacement de la totalité des détecteurs du groupe détecteurs, appuyelf’-’
une fois sur le bouton Marche de la télécommande. Q?
X
. e - &
Note : Les voyants Energie et Marche s’éteignent , et la mélodie "ta ta ta ta ta t% est
alors diffusée par la centrale. @o,
Note : Seule la télécommande qui a servi a valider I'effacement reste memorlse@ dans la
centrale. OQ\

&
Note : Le mode apprentissage est temporisé. En I'absence de réception de@code radio, la
centrale quitte automatiquement ce mode au bout de 60 secondes. La cegtrale émet alors
la mélodie "bip...bip bip bip bip bip", et repasse en Mode Test. Les deu,3< voyants Energie

en vert, et Marche en jaune s’éteignent. \oq
X
%)
5.2 EFFACEMENT DU GROUPE PERIPHERIQUES §5°
Ce groupe comprend les sirénes radio et les claviers r@%io dans leur fonction
autoprotection. w@
. & \/\/\/\
Dans un premier temps, mettre la centrale en mode Qg" voyant  voyant
Apprentissage @‘g? o e
Pour accéder au "Mode Apprentissage” : cz? O [d
TEST RAZ
1. Ouvrir la centrale (Alimenter la centrale si Q§te
derniére n'est pas déja alimentée) N B @ = o=

2. Appuyer sur le bouton poussoir "RESETg situé
sur la carte électronique (voir figure ci-cowdte) Bz o o
3. Appuyer 2 secondes sur le bouton Tﬁ‘ST situé @ RESET
sur la carte électronique de la centfale, jusqua
lallumage simultané en fixe des géux voyants :
Marche "orange" et Energie "verbg

voyant voyant
Marche Energie

Note : La centrale est en "Mode Appr@‘(ﬁtissage"

4. Appuyer alors 6 fois raplde@ent (relacher entre chaqué = = =
BIP sonore) sur le bouto STEST" (voir figure ci-contre) TEST g
situé sur le circuit électr\ ique de la centrale.

Oo B Bz o o

Note : La centrale est en§mode EFFACEMENT périphériques.

Aar @
Le voyant Energle s'allume "orange" et le voyant Marche | o7 Bl o o
reste "orange" . La méiBdie "ta ta ta ta ta ta" est alors diffusée

par la centrale. NS
S

Q
5. Pour valide? I'effacement de la totalité des périphériques du groupe périphériques,
appuyer. gﬁe fois sur le bouton Marche de la télécommande.

. 200 012D1
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5.3 EFFACEMENT ZONE PAR ZONE o
. e S
Il est possible d’effacer seulement une zone de détection. \/\/\)Q{b\
Seul les détecteurs de la zone concernée seront effaces. X/?mm\@g])éa:;}e
- -]
1. Ouvrir la centrale (Alimenter la centrale si cette @ ?’ ]
derniere n'est pas déja alimentée) TEST.‘Q‘”@ RAZ
S
2. Maintenir le bouton poussoir "RESET" appuyé, situé B & =
sur la carte électronique de la centrale N
S
. . . . )
3. Maintenir le bouton de la zone a effacer appuyé 1 REg’?)f B = =
O
4. Relacher le bouton poussoir "RESET", le voyant &Oq
rouge de la zone clignote Q)of’
N
5. Maintenir le bouton de la zone appuyé &
jusqu’a I'extinction du voyant de la zone. w@
2]
Note : L’effacement de la zone est terminé, recommengﬁ’ I'opération si vous désirez
effacer une autre zone. ‘gb

<

O

&
PN

4

o

N -]

%
Note : Pour déplacer un détecteur dane zone vers u  ne autre zone sur la méme
centrale d’alarme, il n'est pas nécessaire de faire un effacement des détecteurs,
mais simplement le “réapprendsg” (voir paragraphe 4) et l'enregistrer sur la
nouvelle zone de cette méme g€ntrale d’alarme, 'an  cien enregistrement de ce

détecteur est alors annulé.

<
@
>
§
o
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6. LE MODE TEST 5}
Le Mode Test permet de tester les liaisons radio des éléments associés a la centidle,
ainsi que les fonctionnalités des détecteurs , ceci sans déclencher la sirene. gig’
Note : Si votre centrale n'est pas alimentée, elle passera directement au m@ﬂoje Test
lorsque vous l'alimenterez .K‘\ég’
Pour passer en mode Test : ’\OQ
» Ouvrir la centrale (Si la sirene se déclenche appuyer =
sur le bouton "Arrét" de la télecommande pour S8 @ O
arréter l'alarme), puis appuyer fugitivement sur le & TesT RAZ
bouton poussoir "RESET", situé en bas a gauche \\oQ B = o
sur la carte électronique de la centrale. a
* Au relaché de ce bouton, la centrale émet trois g
séquences de quatre notes musicales. Cette *ﬁgg B o o
séquence est accompagnée de l'allumage bref et A
successif de tous les voyants de la centrale. A Qo‘?’

I'extinction du dernier voyant, la centrale est eQQ}Q

mode "Test" . @é’)
) @, s
Note : En mode test, le déclenchement de chaql,ge\ détecteur associé a la centrale
provoque l'allumage bref, sur la centrale, du voyant d8 la zone dans laquelle il est affecté,

RN , . %)
avec eémission d’un bip sonore. &
N

Q

Q
Note : En mode test, il est aussi possible de vérifier que les sirenes et les claviers radio
(dans leur fonction autoprotection) sont ;ﬁen enregistrés. Sur déclenchement de
I'autoprotection de ceux-ci, la centrale éme@t&@n bip sonore, et le voyant Marche clignote en

rouge. $
&
¥
Pour sortir du mode Test : b@\q,
» Une fois les tests terminés, appuyer fugitivement sur <2 o
le bouton poussoir "RESETS et refermer la centrale. B @ @
« Une fois la centrale (,iﬁ’rmée (autoprotection a TEST RAZ
I'arrachement et a l'ouy@rture fermée), appuyer sur s o
le bouton "Arrét" de lagélécommande. a8
§. @ZoneZl:l —
@& ‘i ;ﬁEISET @Zone 33 -1
\\C)“A @ZoneAl:l -
Y
QQ
Qb
N
2
O
R
&
Q@
2
(4)
@@
‘Z)go
&
@
>
N
()
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7. LES TONALITES EMISES PAR LA CENTRALE

Les alarmes de niveau 1

@
o>
Les alarmes de niveau 1 sont générées par une détection d'intrusion (centrale en ma%che),
par une commande panique, par un déclenchement d'autoprotection, ou par une @?’tection
4

\

de l'anti-scanning. Les alarmes de niveau 1 déclenchent les sirenes. &

Les alarmes de niveau 2

N
S
Q

Les alarmes de niveau 2 sont générées par une détection de défaut dorgébstique (panne
congélateur, humidité ou fumée), un défaut de pile basse centrale. Sida centrale est a
larrét, les défauts sont signalés au niveau de la centrale de fagon q<§’€)nore (bips). Les
alarmes de niveau 2 ne déclenchent pas les sirenes. Q}\O

Les Piles basses K
Si la pile basse provient d’'un détecteur (Infrarouge ou contact), dghn périphérique (Clavier,
siréne) ou de la centrale elle-méme, Il faudra changer la pile po(oljﬁ‘\que la mélodie pile basse

lors de la mise en/hors service de la centrale cesse. &
Q
., Q
Les Tonalités <@
Les différentes manipulations du systéme, ainsi que togsq’les événements, sont signalés,

via le haut parleur de la centrale, par des petites mélod{i\@% caractéristiques.

. . N . Q) . . . &
Lors de la mise en service de la centrale, a la fin ge la temporisation de sortie, un 2°™
signal sonore de mise en marche confirme la mise&n service effective. Lorsque la centrale
est en marche et que vous entrez dans les Ioc%:& protégés par une zone temporisée, la

centrale vous informe, par des bips répétitifs, qg% la temporisation d’entrée est en cours.
8

N . T N Y, . . . . s
Si, & la mise a l'arrét de la centrale, aprés lagnélodie habituelle de confirmation, la tonalité
spécifiqgue "pin...pon...pin" se fait entend@@, la centrale vous indique qu’'un événement
d’alarme est mémorisé. >

O
¥
Tableau récapitulatif des tonalités @\‘D
e
S
ETATS MISE EN MARCHE| MISE EN MARCHE PARTIELLE | MISE A L'ARRET
SANS MEMORISATION ti.la%ti.lou ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou bip bip
{ha.ti.lou ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou bip bip
AVEC MEMORISATION Ooq’ + + +
.Opin pon pin pin pon pin pin pon pin
& tiladtilou ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou bip bip
SANS MEMORISATION,f + + +
+ N pin pon pin pin pon pin pin pon pin
PILE BASSE " + + +
QSQ ta da doa ta da doa ta da doa
AVEC MEMORATION fiatilou fi.a.tiou - ti.la.tilou - tilatilou bip bip
.O . . pin pon pin : :
+.$ pin pon pin + pin pon pin
PILE @SSE N ta da doa N
NS ta da doa ta da doa
\(b
\""b

(4)
Note :@&\prés Chaque mise en marche la mémoire est automatiquement effacée.
o

o
&
NG
g
AN
S

S
§(b 200 012D1
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8. LE MODULE X10

GENERALITES

Le module X10 sert a commander des appareils via le
secteur 230volts, en utilisant la technologie courant
porteur. Les Accessoires X10 ne sont pas fournis.

Le module X10 présent dans la centrale sert a commander
l'interface émetteur (CM11). Celui-ci ensuite retransmet les
informations vers les récepteurs courant porteur pour
commander des appareils électriques.

BRANCHEMENT

Relier le module X10 a I'émetteur courant porteur grace a
un céble RJ11. Mettre tous les récepteurs sur la méme &%ETYPE RJ11
installation électrique 230V. N FOURNI)

LE FONCTIONNEMENT é)Q)(o I
D

n n Q
Les modules X10 doivent étre adressés sur "Maison A" g\cz)
Le scénario de fonctionnement étant pré-établi en usine ;

\@ CM11 INTERFACE
e Unité 1 : Commande lumiére d’entrée S COUEKA’\'IETTITD%LIJ?'?FEUR
* Unité 2 : Commande volets roulants S

o (NON FOURNI)
* Unité 3 : Commande chauffage

LES COMMANDES

Passage en marche totale / partielle : &

. Unité 3 > OFF (Chauffage MODE égdnomie) PRISE MURALE POUR [Ny —off

* Unité 2 > OFF (Fermeture des volgts) RACCORDER LE CM11
« Unité 1 > 1 seconde ON (AIIumeb?a lumiére 1sec) (NON FOURNI) )

Passage a l'arrét : bq,

* Unité 3 > ON (Chauffage erlqmode confort)

 Unité 1 > 1 seconde ON/O@F 3 fois (clignotement de la lumiere 3 fois)
Déclenchement d’alarme §

« Unité 1 ©> ON durant I'afarme (Allume la lumiére durant I'alarme)
Déclenchement de préalarmé

« Unité 2 > OFF (Feheture des volets)

e« Unitée 1> 10 f0|s,25N/OFF (Clignotement de la lumiere 20sec)
Appui sur le bouton 4 télécommande

e Unitél-> Blstg@e ‘ON/OFF’ (Bascule la lumiere éteinte / allumée)

|' e;\*\
Noor QO XNipom
o e
. 4
0.0 0RO
| e @ o =
&
IS \
loou - ] o
@ &
§’§ ' -
2 : Appareils forte LM12 : Appareils UM7206 : Module LM15V : Douille
Jlissance : 3500w faible puissance : contact sec a vis 100w
P 300w

LES RECEPTEUI@ XDOM DU COMMERCE COURANT PORTEUR (OP TION)

S

N

200 012D1
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ANNEXE 1 : IREX-64 DETECTEUR INFRAROUGE PREALARME &

Le détecteur infrarouge extérieur IREX-64 (étanche IP55) ea§t réservé exclusivement pour
la préalarme et permet de controler le déplacement d’ u@corps dans un champ dans un
volume donné et déclencher une préalarme (si la prealag{,ﬁe est activée).

L'angle d’ouverture de linfrarouge passif est denv@n de 140 pour une portée de 12
metres environ. §’
Il sera placé de préférence a une hauteur sﬁugé entre 2 et 2,5 metres, en évitant les

sources de chaleur directe, il faut éviter de l'instadter :
N
Qo
* Sous une lampe &

e Exposé directement aux rayons du %@EH
* Sous la pluie et la neige
* Ne pas le diriger vers des elemer¢?s susceptibles de bouger (arbres, plantes, ...)

Avant de fixer le détecteur, il est |mpﬁ‘)rtant de le préparer, de réaliser son apprentissage,
puis de faire des essais de portéeo@":iio.

Différents types d'installation é&q’ '
A
Pour installer le détecteur, iIb conseillé d'utiliser le kit rotule (murs angle).

Montage en angle pour détection compléte de
la piece.

@0 Montage mural pour détection en facade
&
F
N
O
2
>
200 012D1
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S

Fonctions des Dipswitchs

: Position "ON" Emission permanente
: Position "ON" Inhibition préalarme

: Position "ON" Supervision en service
: Position "ON" Fonction carillon

A OWNPE

Connexion de la pile

Pile 9V

. e
== GP1604A

> Contact
al Autoprotection

o R . . .
Brancher le connecteur d’@imentation a la pile puis mettre la pile dans son logement
verrouillée par la languettegtdu module.

Note : Lorsque la pile dl détecteur ne contient plus suffisamment d‘énergie, un sifflement
sonore est émis patsfé buzzer du détecteur. Cette information pile basse est également
transmise a la cenffale La pile utilisée est une pile 9 volts Alcaline (code: 080 014
référence 6LR222\b

Temporlsatlon é‘e réarmement

Comme tous‘oles détecteurs infrarouge radio, le détecteur integre une fonction qui permet
d econom);%r I'énergie de la pile : La temporisation de réarmement.

X
Le détegteur ne doit détecter aucun mouvement pendant 5 minutes  afin de s'armer.

Sy
Si lePdétecteur détecte un mouvement pendant la temporisation de réarmement, la
telgfiorlsatlon de réarmement repart pour un cycle de 5 minutes.

L{Z’est donc impératif de quitter le champ de détection pendant au moins 5 minutes avant de

oprovoquer un nouveau déclenchement.

200 012D1
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Q
Note : Seul un détecteur qui n'a pas détecté de passage pendant 5 minutes transmettra‘bé2

instantanément l'information "intrusion" a la centrale. A

Z]
N
Apprentissage du détecteur IREX-64 @6@
o~

Note : Pour cette opération, il est conseillé de travailler sur une table. Afin de Jimiter
linfluence d'éventuels signaux parasites, durant la séquence d’apprentissage, le réfepteur
radio de la centrale est atténué. Pour éviter I'enregistrement non souhaité de c@?’es radio

. - y NI
en provenance des détecteurs, nous vous conseillons d’alimenter seulement&t@ détecteur

a "apprendre”. Les piles des autres éléments radio doivent étre enlevées. R

i
Apprentissage du détecteur IREX-64 @OQ
Pour accéder au "Mode Apprentissage” : S~ T
\}O \’\//?yar;]t voyant
A ) . arche  Energie
1. Ouvrir la centrale (Alimenter la centrale si cette 2 O O =

derniere n'est pas déja alimentée) S @ [

2. Appuyer sur le bouton poussoir "RESET", situé @ET RAZ
sur la carte électronique (voir figure ci-contre) of

3. Appuyer 2 secondes sur le bouton "TEST" situé é?’ B Bz = o
sur la carte électronique de la centrale, jusqua &
lallumage simultané en fixe des deux voyants: & §\;‘§I B» o o
Marche "orange" et Energie "vert" @ RESET

(<
g
x
§
S

La centrale est en "Mode Apprentissage” K
Laisser la centrale dans ce mode pour\o\} les
enregistrements successifs.

S
)
. o
Enregistrement S

N3

5§

4. Simuler une détection en appuyant f%élftivement sur le contact d’autoprotection situé
a lintérieur du détecteur. Le voyafit Sabotage de la centrale s'allume un court
instant Xy

5. Simuler une deuxieme déteation en appuyant fugitivement sur le contact
d'autoprotection. Le voyant Mé&rche de la centrale clignote en vert, et repasse au
Jaune fixe. Le voyant Sabqtage s'allume un court instant, et tous les voyants des
zones radio s’allument fixg” en rouge, vous invitant & choisir la zone sur laquelle
vous souhaitez affecter Igsdétecteur.

6. Appuyer sur le boutonog?a la zone choisie pour affecter le détecteur
O

MARCHE
* = =

© [ @

B [©] * 0

Contact. RIgET Blzz = (|
Autoprotection

&

Q
N
@O

9

&t'b
N

N

200 012D1
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- - ~ y - y . - - Q)
Passer, si besoin est, a l'apprentissage de l'accessoire suivant, ou sortir du mode (,5/9
<

Apprentissage par appui prolongé sur le bouton "TEST" de la centrale (extinction deg

voyants vert et jaune). ég?
)
o>
Note : Au-dela de 10 détecteurs sur une méme zone, celle-ci n’est plus proposéeﬁr le
systeme, et le voyant rouge ne s’allume plus. &
%]
oy

%)
Note : Le mode TEST permet de veérifier 'envoi de la transmission radio a la ctg"ﬁtrale, par
I'allumage bref du voyant de zone auquel est affecté le détecteur, avec émis%é*n d’un bip.
i

Note : Le mode apprentissage est temporisé. En I'absence de réception oﬁQe code radio, la
centrale quitte automatiquement ce mode au bout de 60 secondes. La éentrale émet alors
la mélodie "bip...bip bip bip bip bip", et repasse en Mode Test. Les déux voyants Energie
en vert, et Marche en jaune s’éteignent. o2

200 012D1
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&
ANNEXE 2 : KS-64 TELECOMMANDE RADIO 3@*
&
D
4
Voyant g)@mission
Q
La téléecommande est l'organe de commande Bouton 1 "Arrét" @b
radio qui permet de mettre la centrale en marche g

totale (zones 1 et 3), en marche partielle (zones 1 [Fouton 2 "Marche

uniquement), et de mettre la centrale a l'arrét. Elle
permet aussi de déclencher une alarme, en
activant le bouton Panique.

Bouton 3 "Panique”

Bouton 4 "Commarnaie programmable”

@J
&

&
OQ)(O\
Pour mettre la centrale en marche totale (zones1et3): &
* Appuyer une fois sur le bouton Marche ,;e”fz’

(<
Pour mettre la centrale en marche partielle (zone 1 unéﬁhement) :
» Appuyer deux fois sur le bouton Marche S

Q
Pour arréter la centrale, ou le cycle d’alarme en c%ﬁ’rs :
e Appuyer sur le bouton "Arrét" S

(@)
Q@
Pour déclencher l'alarme panique : ~
* Appuyer deux fois sur le bouton panig@e
S
($)
)
4°™ bouton de la télécommande \q,b

Q
Le quatrieme bouton permet de cofmmander tout type de systeme électrique (porte de
garage, éclairage...). Cette comrr@ér;de nécessite l'utilisation du récepteur RCT 4 optionnel
ou l'interfagcage du module x1o.@<o'

> \\6//
PN

NG
oo(b 7N
[}
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&
Q
Apprentissage de la télécommande Q’(oQ
<

Note : Pour cette opération, il est conseillé de travailler sur une table. Afin de Iimitg"‘ro
linfluence d’éventuels signaux parasites, durant la séquence d’apprentissage, le récep‘gé\ur
radio de la centrale est atténué. Pour éviter I'enregistrement non souhaité de codes;gadio
en provenance des détecteurs, nous vous conseillons d’alimenter seulement le dg{ecteur
a "apprendre”. Les piles des autres éléments radio doivent étre enlevées. 59

Pour accéder au "Mode Apprentissage” : @ voyant  yoyan
6\' Marche Energie

1. Ouvrir la centrale (Alimenter la centrale si cette £ [ R e
derniére n'est pas déja alimentée) 2 @ [9
2. Appuyer sur le bouton poussoir "RESET", situé sur TEST RAZ
la carte électronique (voir figure ci-contre)
"w n H A Q @Zl == —
3. Appuyer 2 secondes sur le bouton "TEST" situé N
sur la carte électronique de la centrale, jusqu’a >

lallumage simultané en fixe des deux voyants :

N @23 — —_
Marche "orange" et Energie "vert" &> RESET

. S0
La centrale est en "Mode Apprentissage” @é”
Q
N
Laisser la centrale dans ce mode pour les enregistreqr:b%nts successifs.
. N
Enregistrement : & s
N )
O L, < My
4. Appuyer sur le bouton "Marche" de I télecommande a ol ’[;,*‘ EII
enregistrer, le voyant "sabotage" deé@a centrale s’allume
1 Y
rouge un court instant. @@Q g @: o o
5. Appuyer une deuxieme fois sur l¢ bouton "Marche" de la g
méme télécommande, le voya(brtiD "Marche" de la centrale |geser Bz = @
clignote vert, repasse au Jaung fixe et le voyant "sabotage"

s’allume un court instant Q&

c’O

Note : L'apprentissage de la télgg’bmmande est terminé.

NG

o
Passer, si besoin est, a I’q@prentissage d'une autre télécommande, ou de l'accessoire
suivant, ou sortir du modesApprentissage par appui prolongé sur la touche "TEST" de la
centrale (extinction des \(g@yants vert et jaune).

RN
Il est possible de g@ftir du "mode test" en mettant en marche la centrale par la
téléecommande, ceéqﬁi confirmera sa bonne programmation.
S

Note : Le mod&ﬁpprentissage est temporisé. En 'absence de réception de code radio, la
centrale quitt%%utomatiquement ce mode au bout de 60 secondes. La centrale émet alors
la mélodie "§ip...bip bip bip bip bip", et repasse en Mode Test. Les deux voyants Energie
en vert, ef[q;l@larche en jaune s’éteignent.

&
&
NG
g
AN
S

S
§(b 200 012D1
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ANNEXE 3 : CLOR - CLAVIER RADIO

Le CLOR, est un clavier intérieur radio réalisé en ABS. Ce
dernier est destiné a commander le systéme d’alarme a
distance par un code utilisateur.

Ce code, de 4 a 8 chiffres, choisi par I'utilisateur, peut étre
changé a tout moment a l'aide du code de programmation
inscrit sur le circuit électronique du clavier (voir figure ci-
dessous).

CODE DE
PROGRAMMATION

0

A=z
DIP-SWITCH 1 et 2

Le clavier est muni, pour plus de g\*‘%crétion, d’'un volet
réversible (gauche — droite, non p:;éé%nté ici), qui dissimule

les touches lors de la composition ¢iu code.

. 7 ®. Y y Y
Le clavier est "autoprotegbé" a louverture et a
I'arrachement. @

O
L'ouverture du clavier se bit par l'introduction d’'un petit
tournevis plat dans le plafi de séparation des deux parties
avant et arriére, et bascUler le tournevis vers le haut (voir

figure ci-contre). N
Q
Avant de fixer le clgvier au mur, il est impératif de :
N
, O T p:
« le pregarer en realisant prealablement son
apprepfissage.

N N ’ .. .
. s’as\;%ﬁrer gu'a I'emplacement choisi les essais de
transmission radio avec la centrale sont corrects.
 F&Xer le clavier sans oublier de placer une vis dans

(0 [2) (3T
@5 @) @m

Code de prog
91274 CIRCUIT .
ELECTRONIQUE N
Q) DU CLAVIER <

©,"0 © y
N
(éd
'&
o
)
<
OUVERTURE
DU CLAVIER

'

Languette antisabotage

Placer une vis ICI

O

=

\.

( )
@ SocCLE ©

0

\.

J

Sfa languette d’'anti-arrachement qui actionne le contact d’anti-sabotage (voir figure

 ci-contre).

200 012D1
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&
Q
Fonction "CONFORT" interactivité &
<
&
Le clavier CLOR est équipé de la fonction contréle d’acquis qui confirme, apres chigd%
manipulation, la bonne prise en compte de l'ordre transmis au systeme, par un.Pref
allumage du voyant correspondant accompagné d’un bip sonore. o)b
¥

La fonction "Confort" permet, si elle est sélectionnée, de connaitre a tout mom%nt I'état
dans lequel se trouve le systéme, en appuyant sur la touche "*". Si cette @“nctlon est
validée I'appui sur la touche "*" allume brievement le voyant indiquant Ieta,ngu systeme,

accompagné d’un bip sonore. oé\
9
En marche totale réponse : voyant "rouge" Qo"’“
En marche partielle réponse :  voyant "jaune" NS
A l'arrét réponse : voyant "vert" o
&S
Note : Il est impératif d’apprendre dans la centrale I'Autopr @ctlon (anti-sabotage) du
clavier pour activer la fonction confort. &
O
Q
. QO
Fonction "PANIQUE" ‘Q;Q}
<
Pour déclencher I'alarme panique, il faut appuyer smul@‘;?nement pendant 3 secondes sur
les deux touches : OQ
S
Q
o) J &
sQ
*éP
&
N
Cette fonction est neutralisable en basculan@g‘}’é DIP-SWITCH N<1 sur ON.
S
(S
¥
Les "DIP-SWITCHS" Q@

Q
Le CLOR est livré avec les "DIP-SWATCHS" 1 et 2 positionnés sur "OFF". Il est conseillé
de ne pas modifier le posmonnem t.

SWITCH "1" : Position "OFF fonction panique activée
Position "ON" fonction pani que désactivée

0
91274 <

Buzzer

SWITCH "2": Position "OFF fonction installateur désactivée
Position "ON" fonction inst  allateur activée

N
o@ — =
%S’ntact Antisabotage

N
@
0‘0
S
%

nS
7 20001201
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PROGRAMMATION DU CODE UTILISATEUR Composez le code de l\@(gz

programmation inscrit sur le

. . A . P N - ' ! ! é
Le clavier doit étre ouvert et alimenté, pour la premiere circuit électronique du clavier _g>

programmation du code utilisateur. Exemple:91274 &
N
1. Composer le code de programmation inscrit sur u g??
le circuit électronique du clavier : Exemple : )
Q@
91274 Validez par [ *] I@\oyant
_ _ Jaune s’allume indiguant que
2. Composer sur le clavier le code 9 1 2 7 4 puis le clavier est:éh mode
terminer par "X", le voyant jaune du clavier programﬁatlon
s'allume en fixe : il est en programmation. 2
!
3. Appuyel’ sur Ie Chlffl’e " 1 ", pUIS Composer un Appuyer g{” la touche [1] pour
code utilisateur provisoire : Exemple : * prq&rammer le code ou
ger le code utilisateur
Note : Il est impératif d’apprendre dans la central e ,J& existant
I'’Autoprotection (sabotage) du clavier pour activer la & {}
fonction confort . @?Composer votre nouveau code
& utilisateur
4. Terminer par "#" (pour valider l'option confort)¢? Exemple:4321
ou par " *" (sans confort). le clavier émet 2 bipbg\
¢ !
Note : Le code Utilisateur 4 3 2 1 est mémorisé §~’
*\ Validez par [ *] (avec confort)
5. Sortir du mode programmation en app@ant sur ou [#] (sans confort)
"%". le voyant jaune s'éteint. & Le clavier émet 2 BIPS
. |
Note : Le clavier est prét a étre "Appris" dans la
centrale. (bbo APPUYEZ SUR [ %] POUR
N QUITTER LA PROGRAMMATION
Note : pour les changements dessode ultérieurs, la LE VOYANT JAUNE S'ETEINT
procédure est identique. C,O

Note : Il est conseillé de noter code de programmation situé sur le circuit du clavier afin
de ne pas avoir a ouvrir le clqy?ler chaque fois que vous voudrez changer le code d'acces.
Changez régulierement Iegﬁ%e utilisateur, afin de ne pas marquer les touches.

"APPRENTISSAGE" D@LAVIER DANS LA CENTRALE D’'ALARM _E

pY

Apprendre un clavgr‘ consiste a l'enregistrer dans le systeme afin qu'il puisse
communiquer aveciﬁ centrale.

Note : Pour cege opération, il est conseillé de travailler sur une table. Afin de limiter
l'influence d’ e\ééntuels signaux parasites, durant la séquence d’apprentissage, le récepteur
radio de la cghtrale est atténué. Pour éviter 'enregistrement non souhaité de codes radio
en provengﬁce des détecteurs, nous vous conseillons d’alimenter seulement le clavier.
Les piles;des detecteurs doivent étre enlevees.

Le clagfgr doit étre ouvert et le code utilisateur doit étre enregistré.
I yg% émissions Radio distinctes qui sont & apprendre entre le clavier et la centrale :

0(} 1. L’émission Radio "Marche / Arrét"
AN

@O 2. L’émission Radio "Sabotage"
g-b 200 012D1
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Pour accéder au "Mode Apprentissage" :

1. Ouvrir la centrale (Alimenter la centrale si cette Marche 'i_:;y
derniere n'est pas déja alimentée)

2. Appuyer sur le bouton poussoir "RESET", situé sur o
la carte électronique. &

3. Appuyer 2 secondes sur le bouton "TEST" situé g O]z @b =
sur la carte électronique de la centrale, jusqu’a ¢

l'allumage simultané en fixe des deux voyants : @ 3
Marche "orange” et Energie "vert" 1 RESET @5 = =
é S
o)
9

. &
La centrale est en "Mode Apprentissage” >
. , o
Laisser la centrale dans ce mode pour les enregistrements successgs.
N
Enregistrement de I'émission radio "Marche/Arrét" , &Q?
4. Composer le code utilisateur puis appuyé sur la touche . s
Exemple : <« [432/[1 . @}\O e 3¢ =
‘Q) 4
Note : Le voyant "sabotage"” de la centrale s’allume roug@“un court ° @ @
H (]
instant. i\‘\‘b g @2 o o
5. Confirmer en composant rapidement une dewxieme fois le
code utilisateur. N reser Bl o o=
Exemple : <« [432/[1 & §
90

Note : Le voyant "Marche" de la centrale cligﬁote vert, repasse au jaune fixe et le voyant
"Sabotage" s’allume rouge un court instant.é*\@

$
. L N R o
Note : L'apprentissage de I'émission "Mba?Che/arret" est terminé.
N4 © Q
Enregistrement de I'émission radio "S#batoge" : CODE DE PROG [
L S
Note: Il est impératif dappgendre dans la central e ~ O

I'’Autoprotection (sabotage) dgﬁ" clavier pour activer la

I Nm =
fonction confort ,}‘b I
! o

Note : Si la centrale a quitté le mode "Apprentissage”, Entrer
dans le mode apprentiss comme indiqué précédemment.

O |@]BP SABOTAGE,

Une fois dans le mode ivfgpprentissage" : Sile
.\()‘
1. Appuyer fugitifement sur le bouton poussoir de sabotage ED
"BP SABO]&&GE" du clavier. T —

. —1 J

1__f

Note : Le voy@\t "sabotage" de la centrale s’allume rouge un

court instant. &

2. Rec\g%mencer rapidement une deuxieme fois.
o
i
Note : k® voyant "Marche" de la centrale clignote vert, repasse au jaune fixe et le voyant
"Sabgfage" s'allume rouge un court instant.
O

&
N\%@ : L’apprentissage de I'émission "Sabotage" est terminé.
Ry
o)
()
&
S 200 012D1
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Cy}\
Q
UTILISATION DU CLAVIER CLOR Q’(oQ
<
&
Pour mettre en Marche Totale _ le systéme d’alarme (Toutes les zones), composer : 6@?
<0
Le code utilisateur puis appuyé sur la touche . Exemple : * t. 0}?
é”

* Au bout de quelques instants, le voyant rouge du clavier s'allume Q&}evement
accompagné d’un bip sonore prolongé, vous confirmant que la centraI%Qest passée
en marche totale. Si vous avez une temporisation d'entrée/sortie, le clqﬁler entamera
un chenillard sur les trois voyants pendant toute la durée de la temp(zﬂsatlon

oo* d
(2N
(8]
S

\
Note : Si un défaut est mémorisé dans la centrale ( Défaut pile,; %u déclenchement
d’autoprotection prolongeé), la centrale se metens  ervice mais §?gnale le défaut avec

la tonalité correspondante. éb

Pour mettre en Marche Partielle _ le systeme d’alarme (Les zg;ﬁes 1 et 2), composer :

Le code utilisateur puis appuyé sur le bouton . Exemple ol 4l 3l 2] []

0"0

 Au bout de quelques instant, le voyant jauQ)é‘ du clavier s’allume brievement,
accompagné d’un bip sonore prolongé, vous &%nfirmant gue la centrale est passée

en marche partielle. eo\?’
O > O
X

Note : Lors de la mise en marche totale ou p e ell e de lacentrale, dans le cas ou une
temporisation d’entrée/sortie est activée, lgfvisua  lisation de I'état de la centrale ne
sera effective qu’a la fin de cette temporlsg%on

Il est toutefois possible d’obtenir I'état d€ la ce ntrale, en appuyant sur la touche  ,

si la fonction confort est activée. @\q’
&}
Pour mettre a I’ Arrét__le systeme (talarme composer :

Le code utilisateur puis appuyé g@lr le bouton #% : Exemple : < Py

e Au bout de quelques,vlnstant le voyant vert du clavier s’allume brievement,
accompagné d’un bipdsonore prolongé, vous confirmant que la centrale est passée a

I'arrét. S
& {’v':z o o

N
¥

ERREUR DE CO : La composition d’'un code erroné est signalée par trois allumages
brefs du voyant ouge. Au bout de trois erreurs consécutives, le clavier se met en sécurité,
et se bloque pe}’"ldant 30 secondes avec clignotement rapide du voyant rouge.

&

)
&
NG
g
AN
S

F
S
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Q
Fonction carillon &
<
L'appui sur la touche ‘Sonnette’ déclenche le carillon de la centrale. Cegé’
fonction est temporisée, il faut attendre 5 secondes entre chaque appui. Q)é‘
o>
Fonction confort 82’
Cette fonction permet de vous renseigner a tout moment sur le clavier de,@%tat du
systéme. &
S

En appuyant sur la touche étoile "*", le clavier interroge la centrale, les voya;,ﬁts s'allument
successivement sous la forme d'un "chenillard" pendant I'interrogation, p@ur terminer par
'allumage du voyant définissant I'état dans lequel se trouve le systeme, séq

@@@

En marche totale réponse : voyant rouge

MARCHE TQﬁ\LE

En marche partielle réponse : voyant jaune

A l'arrét réponse : voyant vert

N
Un bip sonore accompagne I'allumage du voy,.gﬁt.
G

XN

Q
Note : Pour des questions de sécurit%@%t de confidentialité, cette fonction peut étre
neutralisée lors de la programmation dubgode utilisateur.

Q@

¥
Le défaut pile basse est préven@%ment signalé sur le clavier par l'allumage du voyant
jaune associé au voyant d’état dg’systeme

Information pile basse

* Marche "rouge" + Jaur@ = pile basse

o Arrét "vert" + "jaune" ¢ S = = pile basse
Cette information pile ba(g;ée est également transmise a la centrale
RN
ENTRETIEN NS

0

Qutre le remplac@ﬁ\ent de la pile, il n'y a pas d’en tretien particulier. La pile utilisée
est une pile 9 velts alcaline (référence 6LR61).

200 012D1
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ANNEXE 4 : DOOR - DETECTEUR D'OUVERTURE RADIO

&
&
2 . . Voyant IS
Le DOOR est un détecteur d'ouverture magnétique Bouton Test Clipg?
radio permettant de controler I'ouverture d’'une issue L
(fenétre, porte). Il doit étre placé a lintérieur des CPs ‘@ ‘q,b@
locaux a protéger. &
L
. . L . o
Les Kits Noxiane sont livrés avec un détecteur DOOR == smm
déja enregistré dans la centrale. I® e o Max
Les "DOOR" achetés séparément devront étre appris o
et enregistrés a leur tour dans la centrale. oqo
Avant de fixer le déetecteur, il est important de le préparer, de réalisef%on apprentissage, et
de faire des essais de portée radio. &?’
Q
p: . . O
Le détecteur d’'ouverture est composé de deux parties : N
o
 La partie électronique, comprenant la pile, a plaqévQF sur le I I
dormant de lissue, de préférence en partie h@ﬁte. Cette ||© C—= @
derniere peut étre rehaussée selon le cas psr une cale = =
d’épaisseur empilable (voir figure ci-contre). N
Q
L’aimant du détecteur doit &tre placé sur louvrant S de lissue, 1

en regard de la partie électronique, espacé d’'un mgfu ximumde 5 £= ﬂ
mm. Ce dernier peut étre rehaussé, selon lectas, pa r des

I
entretoises d’épaisseur (voir figure ci-contre). ¢ Ei @

| &
Ouvrir le détecteur N
(4)

L'ouverture du détecteur se fait en glis§§nt un petit tournevis
plat dans le plan de séparation des$deux parties (avant - '\
arriere), de facon a dégager le "clig)’zr latéral droit (coté pan
incliné), en exercant un mouvemgﬁf d’extraction de la partie
avant (voir figure ci-contre). S Socle

Clip

b A

- ®.. Ve ~ I'H Ve -
Pour le fixer, deux passages vis sont prévus a l'intérieur du
socle. Ouvrez alors le boTtierq,%déconnectez la pile, et sortez la carte électronique a l'aide
d’'un petit tournevis plat. ¥

U

La fonction "carillon” p§met a la centrale de /@

U
. . . L
diffuser une mélodie typ® "carillon" & I'ouverture de | l
lissue, lorsque la g\é’htrale est a l'arrét. Cette [e]
fonction est inhibéga la livraison. Pour l'activer, []
basculer le dipswﬁi\t&?h n% sur ON.

(@]

Carte électronique retournée

La fonction "s,’;??oervision" est désactivee a la

livraison. Seg@s les centrales supervisées gerent

la supervi%b\n. Il est toutefois possible d’activer

cette fonefion, en basculant le dipswitch N3 sur
X , \ .

ON avagt la procédure d'apprentissage.

"DIPSWITCH"

1 Ne pas toucher

Le dgi%cteur est autoprotégé , a l'ouverture et a 2 Ne pas toucher

I'argﬁ'chement. 3 Sur ON fonction
,& . ) R . supervision .
\Fg\r‘eter une attention particuliére au positionnement 4 Sur ON fonction
0@QJIe la cale et du socle, afin que la mise en place de carillon

§(b 200 012D1
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N

QO
O
. Ve - - Ve . . N - y - Q)
la partie électronique clipée actionne bien le contacteur a bille d’autoprotection. Q’(oQ
<

Apprentissage du détecteur DOOR Q}i\o’

Note : Pour cette opération, il est conseillé de travailler sur une table. Afin de Iig)ﬁ?ter
I'influence d’éventuels signaux parasites, durant la séquence d’apprentissage, le réqébteur
radio de la centrale est atténué. Pour éviter 'enregistrement non souhaité de cod&s radio
en provenance des détecteurs, nous vous conseillons d’alimenter seulement Ie@g’étecteur
a "apprendre”. Les piles des autres éléments radio doivent étre enlevées. R

£
Q
Pour accéder au "Mode Apprentissage” : N

1. Ouvrir la centrale (Alimenter la centrale si cette m
derniére n'est pas déja allmentée) o oo?:, Mla:,m“e ety
2. Appuyer sur le bouton poussoir "RESET", situé N B o
sur la carte électronique
3. Appuyer 2 secondes sur le bouton "TEST" situé
sur la carte électronique de la centrale, jusqu’a < B Bz o o
-

lallumage simultané en fixe des deux voyants :

TEST RAZ

g
2
. O
Marche "orange" et Energie "vert"
1

. . Reser @2 = =
La centrale est en "Mode Apprentissage”, laisser la A
centrale dans ce mode pour les enregistrements®
successifs. bé‘
Enregistrement . o\}@ Contact d'antisabotage

N

Q
4. Simuler une détection en appuyant fugith@‘?nent sur le ——
contact d’autoprotection situé a Kintérieur du

M | é, pile [T}
détecteur. Le voyant Sabotage de la ¢ghtrale s'allume ]::]
un court instant & ®

5. Simuler une deuxieme détectjp% en appuyant
fugitivement sur le contact d'auto?é)rotection. Le voyant

. D
Marche de la centrale chgnot%gen vert, et repasse au
Jaune fixe. Le voyant Sabg age s’allume un court

Capteur d'ouverture (ILS)

instant, et tous les voyants §es zones radio s’allument MARCHE
fixe en rouge, vous invifant a choisir la zone sur -* = =
laquelle vous souhaitezﬁffecter le détecteur. @ @ @
6. Appuyer sur le boutogﬁe la zone choisie pour affecter
le d.etecteu.r §§ | | | 5 @~ * =
Passer, si besoin est@a l'apprentissage de l'accessoire

suivant, ou sortir du mode Apprentissage par appui prolongé [©]

sur le bouton "TES'[@de la centrale (extinction des voyants | RESET €z = =

vert et jaune). S
&

Note : Au-del&de 10 détecteurs sur une méme zone, celle-ci n'est plus proposée par le

systeme, et § voyant rouge ne s’allume plus.

Qo
Note : qu?node TEST permet de vérifier I'envoi de la transmission radio a la centrale, par
l'allumagie bref du voyant de zone auquel est affecté le détecteur, avec émission d’un bip.

Note&&Le mode apprentissage est temporisé. En I'absence de réception de code radio, la

ce@ﬁ‘ale quitte automatiqguement ce mode au bout de 60 secondes. La centrale émet alors

la®mélodie "bip...bip bip bip bip bip", et repasse en Mode Test. Les deux voyants Energie
qﬁn vert, et Marche en jaune s’éteignent.

200 012D1
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Note :

Lorsque la pile du détecteur ne contient plus suffisamment d‘énergie, l'information &?

N
()

Q

pile basse est transmise a la centrale. La pile utilisée est une pile 9 volts Alcaline (codqo

080 014 référence 6LR22).
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ANNEXE 5 : VIC-64 PRO - DETECTEUR INFRAROUGE RADIO \g\of

Le VIC-64 PRO est un détecteur intrusion infrarouge radio, faible consommation, supeg)&ﬁ’sé
incorporant un émetteur Noxhom. Les circuits émetteur et détecteur sont alimentés une
pile Lithium 3 V longue durée. Chaque VIC-64 PRO a une adresse d'identificatiopzsur 40
bits. Cette adresse est unique et virtuellement impossible a reproduire. Compa@Ble avec
les récepteurs Noxhom qui sont étudiés pour "apprendre” les adresses d'id€ntification
spécifiqgues et de ne répondre qu'a ces derniéres. Suite a une détection, le zSﬁC 64 PRO
déclenche son émetteur qui émet son adresse spécifique suivie du signal cttaQ|arme et des
reports de l'état de la pile et autoprotection. Une émission de suéérwsmn a lieu
automatiquement toutes les 12/14 minutes. Le récepteur est ainsi mforme de la présence

ou non de tous les VIC-64 PRO. oQ
&

Note : Le VIC-64 PRO posséde une immunité aux animaux jus a un poids de 20 kg.
Attention aux animaux gambadeurs, si ces derniers sautent sur dg?é éléments a hauteur de
la détection, le détecteur pourra se déclencher. (0@

2]

O
Caractéristiques Q}é\

» Technologie ASIC IR faible consommation o
* Alimentation par pile lithium 3V 6‘\0
 Durée de vie pile : 4 ans (utilisation normale) S
* Fréquence : 433,92MHz
* Emission de la Supervision
* Emission de la pile faible
* Portée radio jusqu'a 150 m en champ libre
» Code unique d'identification Q§‘
* Mode test IR et portée radio. $
» Hauteur d'installation entre (2.1m - 3. 6@()
» Compteur d'impulsions programmagg&

Q&

O
Le VIC-64 PRO émet les eveneq&?énts suivants :
e ALARME - Emission q@arme lors de la détection IR.
* PILE FAIBLE - Lo Que la pile atteint une tension de 2.4V, un signal de pile faible
sera émis vers le rggepteur lors de I'émission d'un signal de supervision ou d'alarme.
e AUTOPROTECT®ON - Lors de l'ouverture ou de la fermeture du boitier un signal
d' autoprotectlo@sera émis vers le récepteur.

. SUPERVISI@N Emission périodique avec un intervalle de 12/14 minutes.
b

Temporisation de réarmement

Fonctionnement

Le detecteur(gﬁ integre une fonction qui permet d'économiser la pile. Le détecteur ne doit
détecter au§un mouvement pendant 3 minutes afin de s'armer. Si le détecteur détecte un
mouveme«ﬁt pendant ce laps de temps la temporisation de réarmement, repart pour un
cycle dQ?S minutes.

S
S

)
&
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S
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Emplacement pour le montage

Le boitier peut étre installé directement sur le mur ou dans un angle de
la piéce, utiliser les trous pré-percés pour la fixation. Monter toujours le

boitier sur une surface, ferme et stable.

Choisir un emplacement rendant une couverture optimale de la

Zzone a protéger.

Déterminer la hauteur appropriée pour le montage.

Pour minimiser les alarmes intempestives éviter de pointer le
lumiére réfléchissante

détecteur vers des sources de chaleur,
ou fenétres sujettes a la lumiére directe du soleil.
L'infrarouge distingue [I'énergie

infrarouge émise par
déplacement d'un corps humain par rapport a la temperatug)é
ambiante. Mais pour une plus grande performance a

qu

deg hautes températures

ambiantes, il est recommandé de pointer le boitier vers Ieﬁdron le plus froid de la

zone a protéger.

Installation du VIC-64 PRO

1.

N

Enlever le capot, insérer un petit tournevis plat

dans la fente au dessus de la vis et exercer une c*

pression entre le fond et le couvercle pou\:s
dégager ce dernier (voir figure ci-contre). bo
Faire une pression sur les clips de malntle@?du
circuit imprimé et enlever ce dernier é‘
Percer les trous pré-percés pour la fixdtion et
utiliser le fond du boitier comme ggbarit de
percage pour la fixation. &

Insérer les chevilles et fixer le foﬁa l'aide de
vis. Utiliser des vis a téte fraisé¢’ pour ne pas
provoquer un court circuit sur le@ircuit imprime.

Il faut ensuite obligatoirement’faire un RAZ en
court circuitant momentanegSent les deux picots
du cavalier JP2

Mettre la pile en place e;ﬁespectant la polarité
Fermer ensuite le ij?tler et visser la vis de

fermeture. ¥

$

) ) )
Compteur d'impulsions .o

Les

compteur
impulsions, per

détecteurs VICOG4 PRO sont équipés d'un
dlmpuls@hs programmable a 1 ou 3
ant de régler la sensibilité du

détecteur. Il estseonseillé d'utiliser la position auto (3
impulsions). Pgsitionner le cavalier sur les picots en
fonction de Ia,,@ensmlllte désirée :

o
&
NG
g
AN
S

F
S

PQ&ItIOh 1 = 1 impulsion (sensibilit¢é normale) :

détection.

5F>05|t|on AUTO = 3 impulsions (moins sensible) :
deétection

200 012D1
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Non utilisé.
Trous de
fixation.
Trous de
fixation en
angle

Trou de
fixation rotule

Pile Lithium
ELAY

Impulsions

Bouton
TEST

‘Compteur |

Antenne

Cavalier
RAZ

Auto-
Protection

P 3PEIER

Couper un faisceau provoque

la

Couper 3 faisceaux provoque la



Fonction du bouton "TEST"

tester la détection (mode test marche) et I'émission radio du VIC-64 PRO. 6g?
)
Test Marche &
Appuyer sur le bouton test pendant 1 seconde — Ceci active le mode test magehe de
l'infrarouge sans émission radio pendant une minute. ‘é@
, . . Q
Test émission alarme R

. L .S .
Appuyer sur le bouton test pendant 2 secondes — Ceci provoque 11 'emlss\tgihs radio vers
la centrale avec un intervalle de 6 secondes entre chaque émission pegdant une durée

d'environ une minute. @
Cette procédure inhibe les 3 minutes de réarmement pendant la périodgg%ie test.
N
Lentille interchangeable de type sphérique VUE DE DESSUS o_,é}
T ()
CHAMP DE COUVERTURE : o
* Angle 105°

 Portée 18m x 18m

NOMBRE DE FAISCEUX : 52
* 18 longue portée
* 16 intermédiaires
* 10 faible portée

« 6 Proche du détecteur A vue e core
*\M
Pile Lithium & )

Le VIC-64 PRO est alimenté par une pile Iit@ﬁm 3V. Lorsque la tension de la pile atteint
2,4V, un signal de pile faible sera envoyé ¥&rs le récepteur radio lors de la transmission
d'un événement (alarme, supervision...).\;gﬂite a une détection de pile faible le détecteur
restera opérationnel encore 20 jours, pobuﬁﬁ vous permettre le remplacement de la pile.

Note : La pile doit étre remplacée un'geﬁement par le type 2/3 AA size 3 V Pile lithium

Remplacement de la Pile §
1. Ouvrir le boitier comme ez\gﬁfiqué au pas n’l de la page 7.
2. Enlever la pile usagée.
3. Il faut ensuite obligatq'§£zément faire un RAZ en court circuitant momentanément les
deux picots du cavalier JP2.
4. Mettre la nouvelle gile en place en respectant la polarité.

AN

Pour changer la lentille
N

1. Enleverle ca@%t, insérer un petit tournevis plat dans
la fente ausfessus de la vis et exercer une pression
entre Ie%cﬂ)nd et le couvercle pour dégager ce
dernier oir Fig.1).

2. Avecg€ méme tournevis plat exercer une pression
surides 2 ergots (droite et gauche) de maintient de la
Ie@fi’lle pour dégager cette derniére vers l'extérieur.

3. lfisérer ensuite dans l'emplacement la nouvelle

Slentille en respectant le sens.
. S'assurer que la lentille est bien clipsée sur les 2
ergots de maintient voir fig. 5.
5. Refermer ensuite le boitier.

N
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C\}}
Q
Spécifications Techniques Q’(oQ
<

Protocole radio : Noxhom
Type modulation : FSK
Fréguence : 433.92 MHz
Encodage : Adresse d'identification sur 40 bits ¥
Evénements émis : Alarme, Autoprotection, Supervision, Pile faible .\5}2’
Intervalle Supervision :  12~14 minutes L
Méthode de détection : Pyroélectrique double éléments (DQ’\
Vitesse de detection: 0,3 a 1,5 m/sec N

Type de lentille : Lentille dure sphérique S

Champ de couverture : 105°- 18m x 18m 0?@

Compteur d'impulsions : 1 ou 3 impulsions NS

Pile Lithium 3V Type : XX123 Size 2/3AA °

(7]
Consommation au repos : 10 A @gb
Consommation en émission : 16 mA L
Temps de réarmement : 3 minutes &
Mode test : Par bouton poussoir. La LED s'allume en mode &é’st
Emission Autoprot.: a l'ouverture du botitier é@
Température fonctionnement: -10°C a +50°C >

9
Dimensions (Hx L x P): 137mm x 70mm x 53mm 6‘\0
Poids (pile incluse) : 120 g Y
Couleur : Blanc
Conformité : ETS 300-220

Apprentissage du détecteur VIC-64 PRO

(%]
S
Q
S
K

o)

N
>

Note : Pour cette opération, il est coniﬁfé de travailler sur une table. Afin de limiter

l'influence d’éventuels signaux parasites ant la séquence d’apprentissage, le récepteur

radio de la centrale est atténué. Pour e&ﬁter I'enregistrement non souhaité de codes radio

en provenance des détecteurs, nou &ous conseillons d’alimenter seulement le détecteur
a "apprendre”. Les piles des autres gléments radio doivent étre enlevées.

N
NG
g
AN
S

9

&Q
N

N

Pour accéder au "Mode Apprenﬂsé’age X

1. Ouvrir la centrale (Almﬁnter la centrale si cette \/m
derniére n'est pas déjFalimentée) o he Energi

2. Appuyer sur le boytdn poussoir "RESET", situé B o
sur la carte électﬁgﬁique 'i § TEST RAZ

3. Appuyer 2 seconrdes sur le bouton "TEST" situé
sur la carte e@ctronlque de la centrale, jusqu’a B [z = &=
'allumage suﬁultane en fixe des deux voyants :

Marche ' o@nge et Energie "vert"
1O Reser @2 = =

La centrale esot;ien "Mode Apprentissage”, laisser la
centrale da@gs ce mode pour les enregistrements
successﬁs\q,

Enreglséﬁement

.oo%lmuler une détection en appuyant fugitivement sur le contact d’autoprotection situé
o~ a lintérieur du détecteur. Le voyant Sabotage de la centrale s’allume un court
instant

200 012D1
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O
Q
5. Simuler une deuxieme détection en appuyant fugitivement sur le contact@é2
d'autoprotection. Le voyant Marche de la centrale clignote en vert, et repasse a;g,'\
Jaune fixe. Le voyant Sabotage s’allume un court 6@?
%)

instant, et tous les voyants des zones radio s’allument
fixe en rouge, vous invitant a choisir la zone sur
laquelle vous souhaitez affecter le détecteur. =
6. Appuyer sur le bouton de la zone choisie pour affecter [©] @]
le détecteur K
Passer, si besoin est, a l'apprentissage de I'accessoire H @Q\wQ* (]
suivant, ou sortir du mode Apprentissage par appui prolongé (oo°
sur le bouton "TEST" de la centrale (extinction des voyants [©] £
vert et jaune). RESET\O23 = o
&
@0.7
(é0~
Note : Au-dela de 10 détecteurs sur une méme zone, celle-ci iﬁPest plus proposée par le
systeme, et le voyant rouge ne s’allume plus. é,‘??
O

RN
Note : Le mode TEST permet de vérifier I'envoi de la trarlgr’nission radio a la centrale, par

I'allumage bref du voyant de zone auquel est affecte le détecteur, avec émission d’un bip.
\
. L 3 - .
Note : Le mode apprentissage est temporisé. En I’a@ence de réception de code radio, la
centrale quitte automatiquement ce mode au bou%d’e 60 secondes. La centrale émet alors
la mélodie "bip...bip bip bip bip bip", et repasse@&n Mode Test. Les deux voyants Energie

en vert, et Marche en jaune s’éteignent. &
O
@
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ANNEXE 6 : 9064 / 9064 FL - SIRENE EXTERIEURE RADIO

Les sirenes 9064 et 9064 FL ont des performances
sonores identiques, elles déclenchent sur tous les
types dalarme a [I'exception des alarmes
domestiques, pile basse, supervision et défaut
secteur.

La durée d’alarme peut étre réglée par la centrale
avec un minimum de 90s et un maximum de 150
secondes (durée maximum limitée en interne par la
sirene).

Seule la sirene 9064 FL est équipée d’'un flash qui
va générer des impulsions lumineuses pendant
toute la durée de 'alarme.

La sirene doit étre placée a I'extérieur des locaux a
protéger a l'abri des intempéries, & une hauteur
difficilement accessible.
Avant de fixer la sirene a l'aide de son gabarit de
percage, il est important de la préparer et de réaliser
son apprentissage. Kz
N’oubliez pas, outre ses trois vis de fixation, @“ u _ @ J
placer une quatrleme vis située a larriéreg Sdu D
contacteur appelée "contact dautoprotectlo@‘ qui
devra dépasser du mur de 18 mm. &
A la fermeture du capot, la vis en fagade fini
d’actionner le contact d’autoprotection cehflrme par o
un "BIP" provenant de la sirene (aut,gprotectlon a
'ouverture et a I'arrachement). o
Reprendre le réglage si besoin @n basculant le ||
contacteur et en réglant la VI8;> par vissage ou B I 1
dévissage. \:é@ ’ BP 12
>
La sirene est munie d’'un agé’nuateur de puissance [ 31 h
sonore situé sur la carte g&é'ctronique permettant de
réaliser les essais et (fapprentissage sans étre
agressé par le bruit. ¥

N

CO@@'ACT D'AUTOPROTECTION
<

)
N
\
&
S}

=

T1

\1 ©

!
==

"BP": BOUTON POUSSOIR DE  PROGRAMMATION

CAVALIERS "1" et "3": NE PAS TOUCHER
("1" Sur les 2 picots du bas, "3" Enlevé)

CAVALIER "2"

A la fin des essais Q%rsque la sirene est en place, il
faut enlever le %évalier "2" (voir figure ci-contre).

Cette dernlere(}%trouvera sa pleine puissance, soit EN PLACE SUR LES 2 PICOTS -
105 dB. &L SIRENE ATTENUEE
&
La pile yfisée dans la siréne est un pack pile ENLEVER OU SUR UN PICOT -
ALCALI 9 Volts 18 Ah Référence : 080 006, il HSIRENEAPLEINE PUISSANCE
faudr anger la pile dés I'apparition défaut pile sur
la cetﬂrale
&
@
L
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©

&
Q
Apprentissage de la siréne 9064 / 9064 FL @é?

Note : Pour cette opération, il est conseillé de travailler sur une table. Afin de Iimitg"‘ro
linfluence d’éventuels signaux parasites, durant la séquence d’apprentissage, le récep‘gé\ur
radio de la centrale est atténué. Pour éviter I'enregistrement non souhaité de codes;gadio
en provenance des détecteurs, nous vous conseillons d’alimenter seulement le dg{ecteur

a "apprendre”. Les piles des autres éléments radio doivent étre enlevées. 59
R
A 11} H n OQK
Pour accéder au "Mode Apprentissage" : J
N
1. Ouvrir la centrale (Alimenter la centrale si cette § aone 2
derniere n'est pas déja alimentée) @r&n = &=
2. Appuyer sur le bouton poussoir "RESET", situé @ [@
sur la carte électronique TEST RAZ
" n H A c-o
3. Appuyer 2 se,condes_ sur le bouton TEST Sltl,!? o‘é B2 o o
sur la carte électronique de la centrale, jusqu’a S
lallumage simultané en fixe des deux voyants : $
Marche "orange" et Energie "vert"
g 9 Reser @2 = =
n 3 n £®
La centrale est en "Mode Apprentissage &
. . X .
Laisser la centrale dans ce mode pour les enreglstren'b@nts successifs.
Q
Enregistrement : $
. . »@O . . M
4. Appuyer une premiére fois sur le boutog-poussoir "BP" situé V' V-
a l'intérieur de la siréne. Le voyant Sgbotage de la centrale @ © @
s’allume un court instant @é\

[Blz: & =

: N .

5. Confirmer en appuyant une deuxiéme fois sur le bouton B
poussoir "BP" de la sirene. Le y@yant Marche de la centrale | [
clignote vert, et repasse au jadune fixe, le voyant Sabotage |RESET SIS

s’allume un court instant o@’
O

a O

&
Note : L'apprentissage de la si\rg%e est terminé.

o

O
Passer, si besoin est, a I'a .Orentissage d'une autre siréne, ou de l'accessoire suivant, ou
sortir du mode Apprentissage par appui prolongé sur le bouton "TEST" de la centrale
(extinction des voyants \ertet jaune).

.O°

Note : Le mode ap@ntissage est temporisé. En 'absence de réception de code radio, la
centrale quitte autgﬁatiquement ce mode au bout de 60 secondes. La centrale émet alors
la melodie "bip. sbip bip bip bip bip", et repasse en Mode Test. Les deux voyants Energie
en vert, et Marésﬁe en jaune s’éteignent.

&
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Q\({)
Q)O
Contrble de la liaison radio centrale siréne Qg»?

<
Avant de poser la sirene a son emplacement définitif, il est indispensable de tester 5&

liaison radio centrale siréne. Procéder de la maniére suivante : Q)

 Appuyer momentanément sur le bouton "RESET" pour sortir du bmode
"apprentissage" et/ou faire un RAZ de l'autoprotection et refermer le couverézfe de la
centrale. :\5}
\
* Puis sortir du mode Test en appuyant sur le bouton "Arrét" de la teleco@?nande

« Dans un premier temps, veérifier qu’en ouvrant la sirene, le contactﬁautoprotectlon
provogue le déclenchement de la sirene elle méme, et de la central%

e Cette opération permet de contréler que le signal émis par Ia\cﬁ’rene est bien géré

par la centrale, et que l'autoprotection de la siréne est fonctlonﬁelle
(Z)

» Enfin, faire déclencher la centrale en alarme. La siréne extgheure doit déclencher.
&
Note : il existe un délai de quelques secondes entre le de%é’nchement de la centrale et
celui de la siréne. @

S0
\Q)

\Q)"o

\

Q

NOTES ¥
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Eléments radio de la gamme

O

[®

Contact d'ouverture radio
DOOR Réf : 100 005

Détecteur infrarouge radio
VIC 64 PRO Réf : 100 006

Détecteur infrarouge préalarme radio
IREX 64 Réf : 100083

. X
Siréne extérigitre avec Flash
9064 FIRéf : 100 013
S

DETECTEURS

ANTI-INTRUSION

\ . )
. /

/
d L

L

Détecteur de choc radio
EMU 641 Réf : 100 019

Contacteur de volet roulant radio
RID 64 Réf : 100 020

~N
S
ORGANES BE
COMMANDE
o
SF———
RS |
S
S @ E 6 o
@ DE D
k@ B PEE
Télécommaﬁe KS 64
Réf -Q)R)o 003 —
< Clavier radio CLOR
& R&f ; 100 004
P
o
&

Détecteur porte de garage
EMU 641 Réf : 100 018

Récepteur radio 1 voie pour 4

&
' Q
h—e- Q
o e &
4
DETECTEURS &
DOMOTIQUESY
2

¥

Détecteur d’humidité
DHU 64 Réf : 100 009

(@)
E ?eur universel
E@ Réf : 100 008

Détecteur radio panne congélateur
DPC 64 Réf: 100 010

RELAIS
RADIO

eme eme

Récepteur radio 4 voies pour 4

N bouton de la télécommande, ou autre  bouton de la télécommande, ou autre
0 Réf : 100 072 Réf : 100 092
&
@4\ INSTALLATEUR / DISTRIBUTEUR
O
ﬁ l ® Nom : Notice d'installation/programmation Smart'Activa
m . Référence : 200012D1
@M Adresse : Version 1.2 du 17 03 2005
&
N Téléphone :
;bofo
S 200012D1
S
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S
&
1. PRESENTATION DU SYSTEME 5}
Le systeme Smart'Activa se différencie des générations précédentes d’alarme radio Q#é\r
I'emploi de technologies nouvelles (courants porteurs) et préalarme (options). gi‘
(72}
&

Les télecommandes sont entierement sécurisées, et sont équipées d'un codg,evolutif
crypté impossible a enregistrer et a reproduire, méme avec un scanner. Q’é”
O
N
. : , , . Q .
Tous les accessoires radio tels que détecteur d’ouverture, volumétrique, cj\@vler et sirene
se codent par apprentissage. (000
o
La centrale est équipée d’un systeme de détection des tentatives de br\gﬁillage radio.
La centrale indique de fagon sonore et visuelle les défauts de piles. g
Q)fo

La centrale possede 2 zones radio. Il est possible de relier p@? voie radio jusqu'a 10
détecteurs intrusion par zone. La centrale gere aussi 1 détectegﬁdomotique par zone.

2]

O
Le nombre maximum de périphériques (télécommandes,q}wﬂaviers radio, sirénes radio)

gérés par la centrale est de 10. é}

0"0

Les différents composants du systeme ont une grag]ﬁe portée radio, soit environ 100
meétres en champ libre (la portée radio dépend des c\ghditions environnementales).
&
Il existe un dialogue interactif entre les claviers g? la centrale d’alarme, permettant a tout
moment de renseigner l'utilisateur sur I'état (M@?che Totale, Marche Partielle ou Arrét) du
systeme. (i,»\o
&
Les piles incluses dans les équipements $ossédent une grande autonomie (2 ans, dans
des conditions normales d'utilisation). §°
Q@
Note : Les temporisations d'entrée / $%rtie sont programmeées en usine a 20 secondes et
ne sont pas modifiables. Seule la éé\ne 1 est temporisée en entrée et sortie.

L A . L . .
Note : La durée d'alarme de Iaqgﬁene est programmeée en usine a 2,30 minutes et n'est

pas modifiable. @
§§O
N
@
0Q
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2. UTILISATION DE LA CENTRALE

2.1 PRINCIPES DE FONCTIONNEMENT
La centrale posséde 5 "ETATS" ou "MODES" de fonctionnement définis comme su%@

« Létat "ARRET" ~‘8’
C’est I'état dans lequel se trouve la centrale aprés avoir appuyé sur bou@n 1 "Arrét"
de la télecommande, ou aprés avoir composé le code utilisateur sur If;bilawer suivi
de l'appui sur le bouton 3. \
Les détecteurs placés sur les zones 1 et 3 ne déclenchent pas I ala?me seul I'anti-

o
S
g
&
o
<}

sabotage et I'alarme panique sont en service qo
(8)
o L'état"MARCHE PARTIELLE" \\

C'est I'état dans lequel se trouve la centrale aprés a@’lr appuyeé deux fois
successivement sur le bouton 2 "Marche" de la télécopfmande, ou aprés avoir
composé le code utilisateur sur le clavier, suivi de l'appui §ur le bouton 1.

La zone 1, I'Autoprotection et I’Alarme panique son d,é?en service .

. L'état "MARCHE TOTALE" ‘éq’
C’est I'état dans lequel se trouve la centrale aprgs avoir appuyé sur le bouton 2
"Marche" de la télécommande ou aprés avoir c%impose le code utilisateur sur le
clavier, suivi de I'appui sur le bouton A. §
Les 2 zones, I'Autoprotection et I'Alarme par&ﬁhe S ont en service.

+ L'état "PREALARME" (Centrale a I'état "M&che")
C’est I'état dans lequel se trouve la cenﬁale apres avoir appuyé sur le gros bouton
"PREALARME" de la centrale et mis egq marche la centrale d’alarme, cette fonction
permet de signaler le deplacemené‘d un intrus dans la zone de protection du
deétecteur infrarouge IREX 64 parﬁes bips émis par la centrale d’alarme (inhibé

pendant une minute lors de la mlﬁ en marche de la centrale.
Q@

Voyant rouge : Préalarme acta?ee - Voyant vert : Préalarme inactivée

o L’état "PREALARME" (Cenn?gle a |'état "Arrét")
C’est I'état dans lequel sg@t'rouve la centrale apres avoir appuyé sur le gros bouton
sans mettre la centrale ,gﬁalarme en marche.

Voyant rouge : Prea §La?me activée - Voyant vert : Préalarme inactivée

2.2 LE BOUTON "PREﬁLARME"
Ce bouton poussow, e trouvant en facade de la centrale, permet de o

signaler le déplaceﬁﬁent d'un intrus dans la zone de protection du (@)
détecteur infrarougls?lREX 64 par des bips émis par la centrale d’alarme. mwg
* Voyant rogge Préalarme en service (Active)
. Voyantgbrt Préalarme hors service (Inactive)

K
Note : Si aiicun infrarouge de préalarme (IREX-64) n'est "Appris" dans la centrale I'appui
sur le bou,géz’n "PREALARME" n'a aucun effet.

2.3 R@gLAGE DE LA PUISSANCE DES TONALITES INFORMATI VES

Pou&f’regler la puissance des tonalités informatives de mise en Marche, Mise a l'arrét,
evé%ements voir la notice d'installation et programmation ou demander a votre

S%tallateur
O
*QQ

v
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3. LES TONALITES EMISES PAR LA CENTRALE

Les alarmes de niveau 1

@
o>
Les alarmes de niveau 1 sont générées par une détection d'intrusion (centrale en ma%che),
par une commande panique, par un déclenchement d'autoprotection, ou par une @?’tection
4

\

de l'anti-scanning. Les alarmes de niveau 1 déclenchent les sirenes. &

Les alarmes de niveau 2

N
S
Q

Les alarmes de niveau 2 sont générées par une détection de défaut dorgébstique (panne
congélateur, humidité ou fumée), un défaut de pile basse centrale. Sida centrale est a
larrét, les défauts sont signalés au niveau de la centrale de fagon q<§’€)nore (bips). Les
alarmes de niveau 2 ne déclenchent pas les sirenes. Q}\O

Les Piles basses K
Si la pile basse provient d’'un détecteur (Infrarouge ou contact), dghn périphérique (Clavier,
siréne) ou de la centrale elle-méme, Il faudra changer la pile po(oljﬁ‘\que la mélodie pile basse

lors de la mise en/hors service de la centrale cesse. &
Q
., Q
Les Tonalités <@
Les différentes manipulations du systéme, ainsi que togsq’les événements, sont signalés,

via le haut parleur de la centrale, par des petites mélod{i\@% caractéristiques.

. . N . Q) . . . &
Lors de la mise en service de la centrale, a la fin ge la temporisation de sortie, un 2°™
signal sonore de mise en marche confirme la mise&n service effective. Lorsque la centrale
est en marche et que vous entrez dans les Ioc%:& protégés par une zone temporisée, la

centrale vous informe, par des bips répétitifs, qg% la temporisation d’entrée est en cours.
8

N . T N Y, . . . . s
Si, & la mise a l'arrét de la centrale, aprés lagnélodie habituelle de confirmation, la tonalité
spécifiqgue "pin...pon...pin" se fait entend@@, la centrale vous indique qu’'un événement
d’alarme est mémorisé. >

O
¥
Tableau récapitulatif des tonalités @\‘D
e
S
ETATS MISE EN MARCHE| MISE EN MARCHE PARTIELLE | MISE A L'ARRET
SANS MEMORISATION ti.la%ti.lou ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou bip bip
{ha.ti.lou ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou bip bip
AVEC MEMORISATION Ooq’ + + +
.Opin pon pin pin pon pin pin pon pin
& tiladtilou ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou bip bip
SANS MEMORISATION,f + + +
+ N pin pon pin pin pon pin pin pon pin
PILE BASSE " + + +
QSQ ta da doa ta da doa ta da doa
AVEC MEMORATION fiatilou fi.a.tiou - ti.la.tilou - tilatilou bip bip
.O . . pin pon pin : :
+.$ pin pon pin + pin pon pin
PILE @SSE N ta da doa N
NS ta da doa ta da doa
\(b
\""b

(4)
Note :@&\prés Chaque mise en marche la mémoire est automatiquement effacée.
o
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4. LATELECOMMANDE KS-64 &
&
Voyant d'émission Q,)@)
Bouton 1 "Arrét" o)b
¥
Bouton 2 "Marche" .‘Q*;@
N
S
Bouton 3 "Panique” Q’Q
&
S
&
Bouton 4 "Commande programmable” \009
X
(2

La télécommande est I'organe de commande radio qui permet gé" mettre la centrale en
marche totale (zones 1 a 4), en marche partielle (zones 1 et 2 un{;ﬁuement), et de mettre la
centrale a l'arrét. La télécommande permet aussi de déclenche|§une alarme, en activant le
bouton "Panique”. &

Mettre la centrale en "marche totale" (zones 1 & 4) <
» Appuyer une fois sur le bouton Marche boé‘

(/]
Mettre la centrale en "marche partielle” (zone 1 et .&

S 2 uniquement) :
* Appuyer deux fois sur le bouton Marche

N
O
L
<

Pour arréter la centrale, ou le cycle d’alarme @3 cC ours:

* Appuyer sur le bouton "Arrét" @Q}“\
N
O
Pour déclencher I'alarme panique : Y
* Appuyer deux fois sur le boutob@,\%anique
&
c’0

4°™ bouton de la télécommande 2’

S
Le quatrieme bouton permeg&zﬁe commander tout type de systeme électrique (porte de
garage, éclairage...). Cette sbmmande nécessite I'utilisation du récepteur RCT 4 optionnel

ou l'interfacage du modulesX10.
R }\&a

///‘\\\

&
&
@
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5. LE CLAVIER RADIO CLOR :L?@l\
Le CLOR est un clavier |nter|qur radl’o reallse\ en ABS. Ce dernier est 3
destiné a commander le systeme d'alarme a distance par un code | 619D
utilisateur.
Ce code, de 4 a 8 chiffres, choisi par I'utilisateur, peut étre changé a tout %] %@ o
moment a l'aide du code de programmation inscrit sur le circuit K
électronique du clavier (voir notice d'installation et programmation). @Q’\
\6\. J
(00

5.1 UTILISATION DU CLAVIER CLOR &
Pour mettre en Marche Totale _le systeme d’alarme (Toutes les zoneq)§i, composer :

2
Le code utilisateur puis appuyé sur la touche . Exemple ; « @:ﬂt.

* Au bout de quelques instants, le voyant rouge du giawer s’allume brievement,
accompagné d’un bip sonore prolongé, vous conflrmgnt gue la centrale est passée
en marche totale. Si vous avez une temporisation dg ntrée/sortie, le clavier entamera
un chenillard sur les trois voyants pendant toute I@ urée de la temporisation.

NS
oo*é“
<

N
Note : Si un défaut est mémorisé dans la centra}@( Défaut pile, ou déclenchement
d’'autoprotection prolonge), la centrale se met e ervice mais signale le défaut avec

la tonalité correspondante. S
\'

. « D .
Pour mettre en Marche Partielle _le systerrge“d’alarme (Zone 1 uniguement), composer :

N
Le code utilisateur puis appuyé sur le begiton . Exemple : « 1]
o
_ o . . .
« Au bout de quelques instanf le voyant jaune du clavier s’allume briévement,
accompagne d’'un bip sonoge prolonge, vous confirmant que la centrale est passee

en marche patrtielle. @@'
& o i::@ 0
v

OO
Note : Lors de la mise erg&&grche totale ou partiell e de la centrale, dans le cas ou une
temporisation d’entrée/sagtie est activée, la visua  lisation de I'état de la centrale ne
sera effective qu’a la fink8e cette temporisation.
Il est toutefois possible d’obtenir I'état de la ce ntrale, en appuyant sur la touche  ,
si la fonction confortgést activee.

Pour mettre a I’ Aar%t le systeme d’alarme, composer :

Le code utlllsacﬁéur puis appuyé sur le bouton % : Exemple : * 4| I I I I pa

« Au }gfbut de quelgues instant, le voyant vert du clavier s’allume brievement,
ac;gt)mpagne d’un bip sonore prolongé, vous confirmant que la centrale est passée a
Iéfret % o o

c9

ERREUR DE CODE : La composition d’'un code erroné est signalée par trois allumages
3fs du voyant rouge. Au bout de trois erreurs conseécutives, le clavier se met en sécurité,
&t se bloque pendant 30 secondes avec clignotement rapide du voyant rouge.

QJ

&Q
N

N
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Fonction "PANIQUE" (,58
<

Pour déclencher I'alarme panique, il faut appuyer simultanément pendant 3 secondes syf

(%)
les deux touches : Q)é‘
&

o)

%)
N
Cette fonction est neutralisable (voir notice d'installation et programmation). ,\oQ
Q

Q@
ISt
Fonction "CARILLON fo°

L'appui sur la touche "Sonnette" {? déclenche le carillon de Ia@éntrale. Cette
X
(%)

fonction est temporisée, il faut attendre 5 secondes entre chaque agﬁui.

Fonction "CONFORT" &fz?
Cette fonction permet de vous renseigner a tout momentg%ur le clavier de I'état du
systéme. &

Q)

En appuyant sur la touche étoile "*", le clavier interroge I‘% centrale, les voyants s’allument
successivement sous la forme d’un "chenillard” pendau%t l'interrogation, pour terminer par
'allumage du voyant définissant I'état dans lequel se gﬁuve le systéeme, soit :

(%]

(0] |
En marche totale réponse : voyant rouge © 0
MARCHE TOTALE
\'
5@
Q)
(o) (#
En marche partielle réponse : voyant jaug§ & o % o
q,
bq,\ MARCHE PARTIELLE
Q&
$ & © &
A P (%)
A l'arrét réponse : vg@yant vert & % © ©
@
bQc:’z’ ARRET

Un bip sonore accompag@i’allumage du voyant.

QO
Note : Pour des qugé\tions de sécurité et de confidentialité, cette fonction peut étre
neutralisée lors de Ia&rogrammatlon du code utilisateur.

Information pile ba$se

~
Le défaut plleobasse est préventivement signalé sur le clavier par l'allumage du voyant
jaune assocg}@Qau voyant d’état du systeme :

. Ma@qﬁe “rouge” + "jaune" = pile basse
%ér\ét "vert" + "jaune” = pile basse

Note @Cette information pile basse est également transmise a la centrale.
‘Z)

N
NG
g
AN
S

S
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5.2 PROGRAMMATION DU CODE UTILISATEUR

Ce code permet a l'utilisateur de commander la mise
en "marche totale", la mise en "marche partielle” et
l'arrét de la centrale.

Il est recommandé de le changer régulierement, afin de

Composez le code de
programmation inscrit sur le
circuit électronique du clavier
Exemple:91274

i
)

da
N
g
@
R

ne pas marquer les touches

1. Composer le code de programmation inscrit sur

oyant
Jaune s’allume indiguant que
le clavier est:éh mode

Validez par [ *] I@\@

le circuit electronique du clavier : Exemple progrargfMiation
91274
S
2. Composer sur le clavier le code 9 1 2 7 4 puis —-
terminer par "X", le voyant jaune du clavier Appuyer@Ur la touche 1] pour
, par . y J _ prq&’rammer le code ou
s'allume en fixe : il est en programmation. ger le code utilisateur
@ existant
3. Appuyer sur le chiffre " 1 ", puis composer un O’J %
g . . f O
code utilisateur : Exemple : «Q‘g’Composer votre nouveau code
& utilisateur
4. Terminer par "#" (pour valider I'option confort) ] Exemple:4321
ou par " *" (sans confort). le clavier émet 2 blp&\
¢ !
Note : Le code Utilisateur 4 3 2 1 est mémorisé \o\?
‘é\ Validez par [ *] (avec confort)
5. Sortir du mode programmation en app@%nt sur ou [#] (sans confort)
"%". le voyant jaune s'éteint. & Le clavier émet 2 BIPS
&
S
O
(bbo APPUYEZ SUR [ ] POUR
N QUITTER LA PROGRAMMATION
S LE VOYANT JAUNE S’ETEINT
§
O
&
Note : pour les changements %é code ultérieurs, la procédure est identique.
boo

Note : Il est conseillé de rﬁter le code de programmation situé sur le circuit du clavier afin

de ne pas avoir a ouvrir,

200 012D2

Jﬁclavier chaque fois que vous voudrez changer le code d'acces.
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6. LE MODULE X10

GENERALITES

Le module X10 sert a commander des appareils via le
secteur 230volts, en utilisant la technologie courant
porteur. Les Accessoires X10 ne sont pas fournis.

Le module X10 présent dans la centrale sert a commander
l'interface émetteur (CM11). Celui-ci ensuite retransmet les
informations vers les récepteurs courant porteur pour
commander des appareils électriques.

BRANCHEMENT

Relier le module X10 a I'émetteur courant porteur grace a
un céble RJ11. Mettre tous les récepteurs sur la méme &%ETYPE RJ11
installation électrique 230V. N FOURNI)

LE FONCTIONNEMENT é)Q)(o I
D

n n Q
Les modules X10 doivent étre adressés sur "Maison A" g\cz)
Le scénario de fonctionnement étant pré-établi en usine ;

\@ CM11 INTERFACE
e Unité 1 : Commande lumiére d’entrée S COUEKA’\'IETTITD%LIJ?'?FEUR
* Unité 2 : Commande volets roulants S

o (NON FOURNI)
* Unité 3 : Commande chauffage

LES COMMANDES

Passage en marche totale / partielle : &

. Unité 3 > OFF (Chauffage MODE égdnomie) PRISE MURALE POUR [Ny —off

* Unité 2 > OFF (Fermeture des volgts) RACCORDER LE CM11
« Unité 1 > 1 seconde ON (AIIumeb?a lumiére 1sec) (NON FOURNI) )

Passage a l'arrét : bq,

* Unité 3 > ON (Chauffage erlqmode confort)

 Unité 1 > 1 seconde ON/O@F 3 fois (clignotement de la lumiere 3 fois)
Déclenchement d’alarme §

« Unité 1 ©> ON durant I'afarme (Allume la lumiére durant I'alarme)
Déclenchement de préalarmé

« Unité 2 > OFF (Feheture des volets)

e« Unitée 1> 10 f0|s,25N/OFF (Clignotement de la lumiere 20sec)
Appui sur le bouton 4 télécommande

e Unitél-> Blstg@e ‘ON/OFF’ (Bascule la lumiere éteinte / allumée)

|' e;\*\
Noor QO XNipom
o e
. 4
0.0 0RO
| e @ o =
&
IS \
loou - ] o
@ &
§’§ ' -
2 : Appareils forte LM12 : Appareils UM7206 : Module LM15V : Douille
Jlissance : 3500w faible puissance : contact sec a vis 100w
P 300w

LES RECEPTEUI@ XDOM DU COMMERCE COURANT PORTEUR (OP TION)

S

N
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L, : . $
Eléments radio de la gamme %m—:;¢ &
&
DETECTEURS &
ANTI-INTRUSION DETECTEURS g
_ DOMOTIQUESY
o (it &

J

Contact d'ouverture radio
DOOR Réf : 100 005

EMU 641 Réf : 100 019

Détecteur de choc radio i

12
, NE

Détecteur porte de garage &
EMU 641 Réf : 100 018

Détecteur infrarouge radio
VIC 64 PRO Réf : 100 006 Contacteur de volet roulant radio
RID 64 Réf : 100 020

Détecteur d’humidité
DHU 64 Réf : 100 009

E ?eur universel
Eégg Réf : 100 008

N
N
ORGANES BE
COMMANDE
&
Détecteur infrarouge préalarme radio Q)Q
IREX 64 Réf : 100083 § S Détecteur radio panne congélateur
N ™ DPC 64 Réf : 100 010
e} @66 @
Ny o ®
O B OHED
b (o) [*] L]
Télécommﬁé KS 64
Réf ; $00 003 —
@Q) Clavier radio CLOR
Q§ Réf : 100 004
@
¥
: RELAIS
§ RADIO

BN
Siréne extérie@re avec Flash
9064 F f : 100 013

& Récepteur radio 1 voie pour 4°™ Récepteur radio 4 voies pour 4™
N bouton de la télécommande, ou autre bouton de la télécommande, ou autre
0 Réf : 100 072 Réf : 100 092
&
@Q INSTALLATEUR / DISTRIBUTEUR c€
90 Nom :
&' 1 e Notice utilisateur Smart'Activa
2 oxalarm Adresse : Référence : 200 012D2
R4 i Version 1.1 du 08 03 2005
N Téléphone :
;bofo
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