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1. PRESENTATION DU SYSTEME &

N
Le systeme Noxiane Il se différencie des générations précédentes d’alarme radioqp%\r
I'emploi de nouvelles technologies (courants porteurs) et préalarme (options). gi‘

(72}
Les télécommandes sont entierement sécurisées, et sont équipées d’un cod,e@&volutif
crypté impossible a enregistrer et a reproduire, méme avec un scanner. @
Q
. . , , . O -
Tous les accessoires radio tels que détecteur d’ouverture, volumétrique, cI%ﬁer et siréne
N

se codent par apprentissage. R

o)
La centrale est équipée d’'un systeme de détection des tentatives de broolg[fage radio.

. . : . . . :
La centrale Noxiane Il posséde 4 zones radio. Il est possible deér%her par voie radio
jusqu’a 10 detecteurs intrusion par zone, soit 40 détecteurs en tout.4a centrale gere aussi

1 détecteur domotique par zone. S
(3
Le nombre maximum de périphériques (télécommandes, claﬁ\ers radio, sirénes radio)
gérés par la centrale est de 10. QOQ’
O

PN
Les différents composants du systeme ont une grande@%ortée radio, soit environ 100
meétres en champ libre (la portée radio dépend des condifons environnementales).
\

Il existe un dialogue interactif entre les claviers radio=£t la centrale d’alarme, permettant a
tout moment de renseigner l'utilisateur sur I'état (Mg&he Totale, Marche Partielle ou Arrét)
du systéeme. §

9
La centrale indique de facon sonore et visuel&é\les défauts de piles, zone par zone. Les
piles incluses dans les équipements permegiént une autonomie de 2 ans environ, dans

des conditions normales d’utilisation. @fz?

N
Les centrales "Tout radio" P40 et P45 z@\’vec transmetteur téléphonique) sont alimentées
par piles. Les centrales "Mixtes" M8D et M85 (avec transmetteur téléphonique) sont
alimentées par le secteur 230 V et urﬁ-% batterie de secours de 12V/2 Ah. Ces centrales ont
toutes les mémes fonctions radioé’&es centrales mixtes possedent en plus des fonctions

filaires. @
&

Particularités de la centrale mci;ﬁe :

O
Celle-ci est equipée d’un rgeur 230/12 V continu, et d’'une batterie 12 volts 2 Ah. La
centrale mixte doit étre reliee au secteur 230V et possede :

* 4 entrées zonesjﬁlbaires normalement fermées (NF)

 1lentrée d’au@brotection normalement fermée (NF)

« 1 entrée de giise en, et hors service par contact impulsionnel (NO)
* 1 entrée aget sirénes

« 1 sortie §our voyant LED marche

* 1 sortigerelais alarme C NO NF libre de potentiel

e 1 sqazfr'e relais alarme de niveau 2 normalement fermée (NF)

. Zg‘érties d’alimentation 0 - 12 V pour accessoires filaires

Note :éfes centrales "Tout radio” Noxiane Il P45 (a piles) et Noxiane Il M85 (mixte) sont
équg’gﬁes d’un transmetteur vocal intégré a 4 numéros d’appel.
&
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2. CONSEILS D'INSTALLATION ,g?
La centrale NOXIANE Il a été congcue pour vous garantir la plus grande fiabilité dan%‘zia
transmission et la réception des signaux radio. gi‘

Ainsi, les détecteurs bénéficient d’'un codage spécifique, et les organes de comymande
(télécommande KS 64, clavier CLOR) utilisent un code tournant, ce qui rend I%%odage
impossible a "copier”, méme dans le cas de l'utilisation d’un scanner.

Toutefois, il est indispensable de prendre des précautions lors de Ilnstagz&Qtlon de la
centrale et de ses divers éléments radio, ceci afin de vous garantir une port@ radio, et un

Avant de finaliser Imst@llatlon VOus pouvez mettre en service le controle
des perturbations atih de connaitre le niveau des perturbations de
I'environnement. o§
o

&
S’assurer queod% vis d’anti-arrachement  située derriere le circuit imprime,
en haut a groite appuie correctement sur la lamelle du contacteur
d’autoprotettion , et reprendre le réglage, si nécessaire, en tournant
I'ecrou "g¢blonne”, situé a l'intérieur de la centrale, dans le sens souhaite.
Fixer lg-centrale NOXIANE sur un support plan.

fonctionnement optimal. (000
00’,
\OQ
Fixer la centrale a I'intérieur des locaux a protéger, & hauteur des yeux ,
au centre de votre installation radio K
$
&
A Ne pas installer la centrale au-dessus d'un @é’bleau électrique, ni a
moins d’'un metre de celui-ci &
S0
&Q’
(]
. NI 4 . o
& Ne pas placer la centrale a proximité demetteurs H .F, ni a proximité
de parties métalliques |mportante%b(poutres métalli ques, grands
placards métalliques...). &
N
<9
Faire des tests de transmg&;lon avant de fixer la centrale et les
detecteurs. &
S
O
¥
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3. UTILISATION DE LA CENTRALE Q};@
N
3.1 PRINCIPES DE FONCTIONNEMENT g,@
La centrale posséde 6 "ETATS" ou "MODES" de fonctionnement définis comme sugz?.
22
»  L'état"ARRET" &

O
) R : ] N R
C’est I'état dans lequel se trouve la centrale aprés avoir appuyé sur bgiton 1 "Arrét"

de la télécommande, ou aprés avoir composé le code utilisateur suo(éTe clavier, suivi

de l'appui sur le boutogs . @
Les détecteurs placés sur les 4 zones d'alarme ne déclencher@”pas I'alarme, seul
I'anti-sabotage et I'alarme panique sont en service . Q}\o
(7]
r4 mn mn Q)
> L'état "MARCHE PARTIELLE @}

(3
C'est l'état dans lequel se trouve la centrale apré§ avoir appuyé deux fois
successivement sur le bouton 2 "Marche" de la télé&commande, ou apres avoir
composé le code utilisateur sur le clavier, suivi de I'agé\ui sur le bouton 1.
Les zones 1 et 2, I'Autoprotection et I’Alarme pani ;5} gue sont en service .

(<
Q
> L’état "MARCHE TOTALE" boi\‘\

C’est I'état dans lequel se trouve la centr%é’ apres avoir appuyé sur le bouton 2
"Marche" de la telecommande ou apres @voir compose le code utilisateur sur le
clavier, suivi de I'appui sur le bouton ®. &
Les 4 zones, I'Autoprotection et I’Alarmg?panique S ont en service.

G

>  L'état "PREALARME" (C;g@?trale a I'état "Marche")

C’est I'état dans lequel se trouve&f’a centrale apres avoir appuyé sur le gros bouton
"PREALARME" de la centrale g@mis en marche la centrale d’alarme, cette fonction
permet de signaler le déplagement d’'un intrus dans la zone de protection du
détecteur infrarouge IREXO&°4 par des bips émis par la centrale d’alarme (inhibé
pendant une minute lors ge'la mise en marche de la centrale.

LED Marche rouge : Fc’)gébalarme activée - LED Marche verte : Préalarme inhibée

5
> L’état "PR@LARME" (Centrale a I'état "Arrét")

C'est I'état dans¥®quel se trouve la centrale aprés avoir appuyé sur le gros bouton
sans mettre Ia§éntrale d'alarme en marche.

N
LED Marchgﬁouge : Préalarme activée - LED Marche verte : Préalarme inhibée

S
> I_OéPmode "TEST"

C'estgi% premier mode dans lequel se trouve la centrale apres raccordement de
l'alif¥entation.
Il g@st également possible de passer en mode test centrale ouverte en appuyant
gitivement sur le bouton poussoir marqué "RESET", situé en bas a gauche a
Slintérieur de la centrale.

& Le mode TEST permet de :
NG . . . . . . -
&oq’ . Faire des simulations de détection sans déclencher les sirenes
(§% . Accéder aux différentes phases de programmation de la centrale
100 066D1
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3.2 EXCLURE DES ZONES

I est possible sur la centrale Noxiane d'éjecter SABOTAGE MARCHE  E

temporairement une, ou plusieurs zones.
Pour éjecter une zone, appuyez brievement (Centrale a I'Arrét
seulement) sur le bouton poussoir de la zone a exclure.

instant pour confirmer I'exclusion.
Renouvelez  l'opération si  vous souhaitez  éjecter
temporairement d'autres zones.

,\QJ

NERGIE &
N
Q@

RAZ@
C —_{= é ZONE

2]

Le voyant jaune de la zone sélectionnée s’allume un court g $ HO .@ﬁ Jeone?

Note : Lors de la mise en marche "Totale", les détecteurs d’intrusion dg(s) la zone (S)
exclues ne déclencheront pas l'alarme. La mise en marche "Totale" sega prise en compte
comme une marche "Partielle". A I'arrét le systeme retourne dans sa c@?iﬁguratlon normale.
Les zones précédemment exclues sont automatiquement relntegrgfes pour la prochaine

mise en Marche. &v
Q
L
3 3 LE BOUTON TEST QSO\ SABOTAGE MARCHE ENERGIE
Ce bouton poussoir, qui se trouve en facade de la centraL§ a Q
deux fonCtlonS &Q) TEST  PREALARME RAZ
. 22 , P . . 9 . g o (D) D ) zone
1. Si aucun événement n'est mémorisé dans la cefitrale, il
s . N . . , . (@ )l—@ O Jzonez
permet d’activer la siréne intérieure et exterleu@ pendant
tout le temps de la pression au relaché du§bout0n les EHO O o
sirénes s’arrétent. & = O o
E)Q RADIO FILAIRE
2. Si un événement est mémorisé dang®la centrale, il
permet de visualiser la mémoire d’ evem@ments (voir chapitre 8).
Q)Q SABOTAGE MARCHE ENERGIE
3.4 LE BOUTON "RAZ" $
. . ($) C )
Ce bouton poussoir, qui se trouve en fagade de la centrale d’alarme, _— ~z
permet l'effacement de la mémog;@ d’événements, selon une | &= T )zone
procédure  spécifique accessigﬂb aux  possesseurs de | ST T )
télécommandes. S (T T sones
foa @ _
Note : Pour effacer les événefents enregistrés dans la centrale, | &85 ilgmw
RADIO

appuyer simultanément (jusq)éba la diffusion de la mélodie) sur le
bouton RAZ de la centrale etfle bouton Arrét de la télécommande.

3.5 LE BOUTON "PREﬁLARME"

Ce bouton poussoir, s S trouvant en facade de la centrale, permet de
signaler le deplace@ant d’un intrus dans la zone de protection du
détecteur mfraroLég,% IREX 64 par des bips émis par la centrale
d’alarme. $

« Voyant Marche rouge : Préalarme en service

. Voyab\ arche vert : Préalarme hors service

Note : Si(;’baucun infrarouge de préalarme (IREX-64) n'est "Appris"
dans la Q‘Entrale I'appui sur le bouton "PREALARME" n'a aucun effet.

SABOTAGE MARCHE

PREALARME

ENERGIE

RAZ

O O )zone
@ — @@ D Jzone2
C o C ) Jzones
(@ o D Jzonea

FILAIRE

3.6 F&EEGLAGE DE LA PUISSANCE DES TONALITES INFORMATI VES

Poﬁr régler la puissance des tonalités informatives de mise en Marche, Mise a l'arrét,
g%?énements, faire varier la course du potentiométre de réglage situé en haut a droite sur

e circuit imprimé de la centrale.
Q

&Q
N
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3.7 INTERIEUR DU BOITIER DE LA CENTRALE &
Q
@
o
Antenne g
Contact d’autoprotection RS}
- ) Anti-ouverture, situé sur le R4
Réglage puissance des circuit imprimé, fermé par la N
tonalités d'information Y, facade de la centrale QO
= \‘Z’Q
&
Interface X10 O
8 |
L N : |
Voyant "Préalarme" IS
Rouge = Activée Ap [@] »
Vert = Désactivée
"DIP- SWITCHS" Contact d’autoproégtion 1
Fonctions voir Anti-arrachemeps, situé !
fbleau C|-<3L§ssous ~ derriere le Qircuit . : |
imprimé, re%e%e par un s e
2 @) @) o écrouo'éeolonne" . |—-_||
bR BME R 2 |
o 8 ®) O
0 ) O RS LAl
O K 0
©] ON 'S
O 3] é@
O B R (21 ZONE 4 > -
O :
O
] Bouton prog. Transmetteur
I téléphonique '
o
| Q}’
L &
LS N e — =
(?Qr
3.8 FONCTION DES DIP-§WITCHS
DIP- S . . Position
kS
SWITCH FONCTIONS Position ON Position OFF USINE
1 Perturbatishs Activé Inhibé OFF
rado
2 Préafarme Inhibé Autorisé OFF
3 Coittroleur Activé Inhibé OFF
S ; —_ 5
: . Jamais inhibé aprés 2h30 de coupure
4 .anm' A désactivé secteur ol
5 & Supervision Inhibée Activée OFF
6 +2° Anti-scanning Activé Inhibé OFF
7 @ _ Message?2 Activé Inhibé OFF
8 .0 N.A Activé Inhibé OFF
&

1 - "PERTURBATIONS RADIO" : Permet d'évaluer les parasites radio du site a protéger.
A n'tiliser que pour effectuer un test ponctuel. Les émissions parasites sont signalées par
u\r,g‘ﬁrésillement dans le haut parleur de la centrale.
Ry
O
9
&
S 100 066D1
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2 - "PREALARME" : Permet d'autoriser I'utilisation du détecteur infrarouge radio IREX 64
pour faire de la préalarme et de valider le bouton préalarme sur la facade de la centrale.

<0
3 - "CONTROLEUR" : Non utilisé, laisser sur la position "OFF" ‘é@Q
S
[72)
4 - "SORTIE ALIMENTATION FILAIRE" : Ne concerne que les centrales Mixtes, #fihibe la
coupure d'alimentation automatique des détecteurs filaires en cas de coupure pr@%ngée du

secteur 230V. J\OQ\

Q
o @ ) .
5 - "SUPERVISION" : Sur "OFF" la centrale est supervisée, c'est-a-dire g@e la réception
des codes de "test présence" envoyés régulierement par les détecteurs ét les sirénes qui
lui sont associés sont gérés par la centrale. Sur "ON" la supervision n'e@apas gérée.
0

X
6 - "ANTI-SCANNING" : Sur "ON" l'anti-scanning est validé. Les@éfnissions prolongées
(environ 20 secondes) dans la méme fréquence, déclenchent I'aferte. Attention, ne pas
activer cette fonction ni pendant une phase d'apprentissage® ni pendant une phase

d'effacement. &
i
7 - "MESSAGE 2" : Sur "ON" valide I'envoie du messéaf;’e n?2 (voir chapitre 9) de la
transmission téléphonique. o
g
\
8 - "N.A": Non utilisé bOQ

100 066D1
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4. APPRENTISSAGE PERIPHERIQUES ET DETECTEURS
RADIO
Q

Afin de limiter [linfluence d'éventuels signaux parasites, durant la séq@ence
d’apprentissage, le récepteur radio de la centrale est atténué. gf’

Ainsi, il est conseillé d’effectuer le mode apprentissage sur une table avant I’.i,gstallation.
Alimenter la centrale avec une batterie, ne pas alimenter les détecteurs rag{@. Accéder
ensuite au mode apprentissage comme indiqué ci-dessous, prendre ensuite & détecteur a
apprendre et connecter sa pile, provoquer ensuite une émission en appuyant 2 fois sur
'autoprotection de ce dernier. Enlever ensuite sa pile et utiliser la cg<ﬁéme pile pour

programmer le suivant en procédant de la méme maniere. &
Pour accéder au "Mode Apprentissage" : \/2§\/\/\
COQ) voyarr\]t voyant
. . . Marche i
1. Ouvrir la centrale (Alimenter la centrale si cette S o o i
derniére n'est pas déja alimentée) S B @
2. Appuyer sur le boutc_Jn pous_soi_r "RES_ET", situé TEST RAZ
sur la carte électronique (voir figure ci-contre) Ry
n n Q @Zone N | (]
3. Appuyer 2 secondes sur le bouton "TEST & B
situé sur la carte électronique de la centrale, @é” [B]zre2m &=
jusqua Fallumage simultané en fixe des deux & 7 @ o]
voyants : Marche "orange" et Energie "vert" & Y RESET
o @ZoneAD c
N
'Q\Q
La centrale est en "Mode Apprentissage” Q,§
\ -

. Q. .
Laisser la centrale dans ce mode pour les en(:bgglstrerr:ents successifs.

Voir les notices d’installation de chaque é}%ment a enregistrer (Voir annexes), pour les
consignes spécifiques d’enregistrement cﬁcernant chaque périphérique.

®)
Les enregistrements terminés, sortir d%}?/lode Apprentissage.
¥
Pour sortir du "Mode Apprentissageé'&:
O
* Appuyer pendant 3 seconges sur le bouton "TEST" situé sur la carte électronique de
la centrale. Les deux vayants Energie et Marche s’éteignent, et la mélodie "bip...bip
bip bip bip bip" est diffbggée par la centrale.

* Une fois sortie du rgb'de apprentissage, la centrale est en mode test. Pour sortir du
mode test, ferm.efle capot de la centrale et appuyer sur le bouton arrét de la
télécommande. ~

{.}\U
Note : Le mode apg?entissage est temporisé. En I'absence de manipulation sur la centrale,
cette derniere quif?e automatiquement ce mode au bout de 60 secondes. Elle émet alors la

mélodie "bip big&'bip bip bip", et les deux voyants Energie et Marche s’éteignent.
O

. _ . , o .
Note : Il estspossible de relier jusqu’a 10 détecteurs radio intrusion par zone. La centrale
gere ausglﬁz’l détecteur domotique par zone. Le nombre maximum de périphériques
(téléco%@andes, claviers radio, sirenes radio) gérés par la centrale est de 10.

S
S

&
&
NG
g
AN
S

F
S
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5. EFFACEMENT PERIPHERIQUES ET DETECTEURS RADIO Sof

Le mode effacement est utilisé pour effacer de la mémoire de la centrale les élémgfits
préalablement enregistrés. Ainsi, il vous est possible d’effacer de la mémoire de la c%bqfrale
une télécommande perdue, mais aussi un détecteur, un clavier, une sirene... Afin que
ceux-ci ne soient plus pris en compte par la centrale. ‘;g,b

Si vous désirez effacer de la mémoire de la centrale gu'une partie des® éléments
enregistrés, il faut d’abord effacer I'ensemble des éléments du groupe C%ﬁ%erné, puis
proceder a I'apprentissage des éléments que vous désirez associer a la centeale.

Note : Afin d'éviter d’enregistrer, lors de la procédure d'effacement, d@g signaux radio
provenant de détecteurs alimentés, nous vous conseillons d'enley®er les piles des
detecteurs présents sur le site. De plus, assurez-vous que le dip-swiiCh de configuration
N°L du circuit électronique de la centrale est posi tionné a droite surq@)ﬁEF.

Les éléments radio associés a la centrale sontdivi  sés en deu;fgroupes ;

* Le groupe détecteurs "intrusion" radio, auquel sont rggt;tgchés les télécommandes,
ainsi que les claviers radio dans leurs fonctions de copdande "Marche/Arrét".
« Le groupe périphériques , comprenant les sirénessgadio et le clavier radio dans sa
fonction "autoprotection”. 0@@
Note : Lors de l'effacement total, la centrale ne gére @?\s I'effacement des détecteurs radio
domotiques qui y sont associés (détecteur pam}g,§ congélateur, détecteur d’humidité,
détecteur de fumée). Par contre lors de l'effacemedit Zone par Zone ces derniers pourront
étre effacés (voir chapitre 5.3). ®§
Y

5.1 EFFACEMENT DU GROUPE DETEC,?‘;S‘EURS

- - \' . Ve Ve . .
Ce groupe comprend les détecteurs intrusign radio, les télécommandes, les claviers radio
dans leur fonction Marche/Arrét. >

O
Dans un premier temps, mettre la centzaﬁe en mode A  pprentissage

. Q
Pour accéder au "Mode Apprentlss%gbe" : \/\/\/\
o)

voyant  yoyant
1. Ouvrir la centrale (Alimegter la centrale si cette = Mghe '5|“:ef9ie
derniere n'est pas déja aﬁentée)
2. Appuyer sur le bouto@poussoir "RESET", situé T o R'%
sur la carte électronigiie (voir figure ci-contre)
3. Appuyer 2 secondgs sur le bouton "TEST" situé g [B]zreim &=
sur la carte élegtronique de la centrale, jusqgu’a [0] zone 22

-
RESET @Zone 33 [
[

I§| Zone 4[]

lallumage simultané en fixe des deux voyants :
NN .
Marche "oranQQE" et Energie "vert" q 1

N .
Note : La centralgbest en "Mode Apprentissage”
QO
N
&

Q IS
4. Appu&%r alors 3 fois rapidement (relacher entre chaque
BIP,D\’%onore) sur le bouton "TEST" (voir figure ci-contre}

sgiué sur le circuit électronique de la centrale. [©]
Q TEST RAZ
Note & La centrale est en mode EFFACEMENT détecteurs Le

. @Zonelm [ ]
voyant Energie s’allume "rouge" et le voyant Marche reste B

voyant voyant

Marche Energie
] { [~ ]

"gfange" . La mélodie "ta ta ta ta ta ta" est alors diffusée par la ©] Bl =
6@%ntrale. pl . @i o
4 @ZoneélI:I ]

§(b ZlLOO 066D1
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une fois sur le bouton Marche de la télécommande. 5)
%)

Note : Les voyants Energie et Marche s’éteignent , et la mélodie "ta ta ta ta ta taq:\est
alors diffusée par la centrale. b

Note : Seule la télecommande qui a servi a valider I'effacement reste mémorisé gb‘zdans la
centrale. &

$
Note : Le mode apprentissage est temporisé. En I'absence de réception de gBde radio, la
centrale quitte automatiguement ce mode au bout de 60 secondes. La cengfale émet alors
la mélodie "bip...bip bip bip bip bip", et repasse en Mode Test. Les deu&cﬁoyants Energie

en vert, et Marche en jaune s’éteignent. &

&
é}

5.2 EFFACEMENT DU GROUPE PERIPHERIQUES
Ce groupe comprend les sirénes radio et les claviers rag% dans leur fonction

autoprotection. &ev
Dans un premier temps, mettre la centrale en mode & m
Apprentissage > Marche  Energie
‘;\Q} = ] =
Pour accéder au "Mode Apprentissage" : @é” © [o
Q) RAZ
1. Ouvrir la centrale (Alimenter la centrale si cqtte TEST
derniére n'est pas déja alimentée) g @]z &=
2. Appuyer sur le bouton poussoir "RESET" \‘«'Sltue ==
sur la carte électronique (voir figure ci- cong@
3. Appuyer 2 secondes sur le bouton "TEST" situé 1O RESET [Blzones= =
sur la carte électronique de la centr@fe jusqu’a [Qlzresa =
lallumage simultané en fixe des deux voyants :

Marche "orange" et Energie “vert"§

0
Note : La centrale est en "Mode Appre{r@ssage"
AN

voyant voyant
Marche Energie

4. Appuyer alors 6 fois rapidemsht (relacher entre chaque B B8 =
BIP sonore) sur le bouton FEST" (voir figure ci-contre) [©]
situé sur le circuit electrorgebgiUe de la centrale. TEST RAZ

Note : La centrale est en mqge EFFACEMENT périphériques. B [z =
Le voyant Energie sallum@ orange" et le voyant Marche @ Blzoncemn &=
reste "orange" . La melocgé ta ta ta ta ta ta" est alors diffusee resey  Blnesm o
par la centrale.

"D @Zone4|:l —

5. Pour valider Ietfacement de la totalité des périphériques

du groupe pe@pherlques appuyer une fois sur le bouton
Marche de ngtelecommande

100 066D1
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5.3 EFFACEMENT ZONE PAR ZONE o
. , e S
Il est possible d’effacer seulement une zone de détection. \/\/\)Q{b\
Seul les détecteurs de la zone concernée seront effaces. X/?mm\@g])éa:;}e
- -]
1. Ouvrir la centrale (Alimenter la centrale si cette @ ?’ ]
derniere n'est pas déja alimentée) TEST.‘Q‘”@ RAZ
S
2. Maintenir le bouton poussoir "RESET" appuyé, situé B =
sur la carte électronique de la centrale ﬁzon =
S
. . N L, Q one
3. Maintenir le bouton de la zone a effacer appuyé 1 RESET B =
OS? @ZoneélI:I { -
4. Relacher le bouton poussoir "RESET", le voyant 0
rouge de la zone clignote Q)of’
N
5. Maintenir le bouton de la zone appuyé &
jusqu’a I'extinction du voyant de la zone. w@
2]
Note : L’effacement de la zone est terminé, recommengﬁ’ I'opération si vous désirez

effacer une autre zone. ‘é@
<

D,
i,

J ECN ]

Note : Pour déplacer un détecteur #’'une zone vers u ne autre zone sur la méme
centrale d’'alarme, il n’est pas négessaire de faire un effacement des deétecteurs,
mais simplement le "réapprenfire" (voir paragraphe 4) et l'enregistrer sur la
nouvelle zone de cette mémgﬁ:entrale d'alarme, 'an  cien enregistrement de ce

détecteur est alors annulé. Oc,‘b
S

100 066D1
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6. DUREE SIRENE ET TEMPORISATIONS ENTREE / SORTIE

D
S
S
Note : Les temporisations d'entrée / sortie sont programmées en usine a 0 seconde. Q)éz’
o
Q
B

Note : La durée d'alarme de la sirene est programmée en usine a 2,30 minutes.
Q)

6.1 REGLAGE DES TEMPORISATIONS ENTREE / SORTIE DES ZONESQ,'%. ET3

La temporisation d’une zone permet de mettre en service la centrale, puis Qt@ quitter les
locaux protégés, sans déclencher I'alarme, via la zone temporisée.

o
N

i
Elle permet aussi de rentrer dans les locaux protégés, puis de mettre a I;oé? t le systeme,
via la zone temporisée, sans faire déclencher I'alarme. o@
Il est possible de régler la temporisation d’entée/sortie sur les zon\@s 1 et 3, de facon

indépendante I'une de l'autre, a 0, 20, 40 ou 60 secondes. Q)c,,

Dans le cas ou la temporisation d’une zone n’'est pas égale a @seconde a la mise en
marche du systeme, les détecteurs affectés a la zone temporlsé% ne sont en service qu'a

l'issue du délai programmé. Oe?

_ S R . R
Les détecteurs affectés aux zones non temporisées sont, gtiand a eux, en service des la
mise en marche de la centrale, et déclenchent instantanéé»ﬁent I'alarme suite a la détection

d’une intrusion. &
S
Note : Pour réaliser ce réglage, la centrale doit étre Qﬁ mode Test.
6@
Pour passer en mode Test : i?

e Ouvrir la centrale, puis appuyer fugltlvem\em sur le bouton poussoir "RESET", situé
en bas a gauche sur la carte electrom@ae de la centrale.

 Au relaché de ce bouton, la ceﬁale émet trois séquences de quatre notes
musicales. Cette séquence est acgpmpagneée de I'allumage bref et successif de tous
les voyants de la centrale. A Ieﬁnctlon du dernier voyant, la centrale est en mode
"Test" . q,\

O
S
Maintenir le bouton poussoir "@Qhe 1" appuyé pour faire le défilement de l'allumage des

voyants et lacher le bouton Io$que le voyant allumé convient a la valeur désirée.
 Voyant "1" allumegsecondes
2

3
« Voyant "2" allumés 20 secondes Zone 1 _ =
* Voyant"3" allumé = 40 secondes \l/
* Voyant "4" ié = Zone 2 - T

aIIg@e = 60 secondes

Q

Temporisation de §& zone 3
S

Maintenir le baiiton poussoir "Zone 3" appuyé pour faire le défilement de l'allumage des
voyants et I%&er le bouton lorsque le voyant allumé convient a la valeur désirée.

* Voyént"1" allumé = 0 secondes sone 3 _ =h
* Voyant "2" allumé = 20 secondes \L
. é‘/%yant "3" allume = 40 secondes S

4

- , Zone4 -
. Voyant "4" allumé = 60 secondes

Temporisation de la zone 1

100 066D1
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6.2 REGLAGE DE LA DUREE D'ALARME SIRENES @'\
La durée d’alarme sirénes, définie la durée de déclenchement des sirenes, ainsi que @la
sortie relais d’alarme (centrale mixte uniqguement), lorsque la centrale part en alarme.g)@

(2]

Il existe deux groupes de zones dont la temporisation d’alarme peut étre réglée : ,@52’

« Groupe Zone 1 et Zone 2 &

« Groupe Zone 3 et Zone 4 Q@Q
Q@
Note : Les durées d'alarme siréne étant par défaut de 2,30 minutes (150 sgiondes), il n"est
pas nécessaire de changer ces valeurs. Toutefois, il est possible, pouorf”des applications
particulieres, de modifier ces durées d’alarme. Il est possible de régler g@s temporisations a

90, 120, 150 ou 180 secondes. Q}\

()

Q
La durée d’'alarme est commune aux sirénes intérieures et ext@ieures. Toutefois, si la
valeur choisie est 180 secondes, la siréne extérieure se couper&automatiquement au bout

de 150 secondes. &
&
Note : Pour réaliser ce réglage, la centrale doit étre en m({gf@é Test.
9
L
Pour passer en mode Test : §

* Ouvrir la centrale, puis appuyer fugitivement g@r le bouton poussoir "RESET", situé
en bas a gauche sur la carte électronique desta centrale.

e Au relaché de ce bouton, la centrale @"\met trois séquences de quatre notes
musicales. Cette séquence est accompqg%ée de I'allumage bref et successif de tous
les voyants de la centrale. A I’extinctigﬁ du dernier voyant, la centrale est en mode
"Test" . Q

Q
Durée d'alarme du groupe Zone 1 et Zoneg
[

Maintenir le bouton poussoir "Zone 2@‘<Z> appuyé pour faire le défilement de l'allumage des
voyants et lacher le bouton Iorsqueg\(?voyant allumé convient a la valeur désirée.

* Voyant "1" allumé =90 seggndes 1 3
e Voyant"2" allumé = 12()§§econdes [O]zorc 1 mm
* Voyant "3" allumeé = 15‘,5 secondes \l// \l/
* Voyant "4" allumé =3$80 secondes Zone 2 = ?
N
Q@
O

.\ -
Durée d'alarme du \upe Zone 3 et Zone 4

Maintenir le boutﬁh poussoir "Zone 4" appuye pour faire le défilement de l'allumage des
voyants et Iéchg?le bouton lorsque le voyant allumé convient a la valeur désirée.

O 7
» Voyag"1" allumé = 90 secondes 1 R
« Voyant "2" allumé = 120 secondes [O]zorcsmm  mm
+ Vgyant "3" allumé = 150 secondes \l// \l/
. é%yant "4" allumé = 180 secondes zone’ mm
@9’0
&
éb
N
S

S
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7. LE MODE TEST &
Le Mode Test permet de tester les liaisons radio des éléments associés a la ceng)E§1e,
ainsi que les fonctionnalités des détecteurs , ceci sans déclencher la sirene. &

Il est conseillé aussi de mettre la centrale en mode test avant d'ouvrir les boitigrs des
périphériques et détecteurs de linstallation afin de changer les piles, ceci p\é?met de

changer les piles sans déclencher les sirenes. Q{\"’
. . , . ®
Note : Si votre centrale n’est pas alimentée, elle passera dlrectement\‘a mode Test
lorsque vous l'alimenterez §
Pour passer en mode Test : @fo
* Ouvrir la centrale (Si la sirene se déclenche appuyer < o
sur le bouton "Arrét" de la télécommande pour B @ @
arréter l'alarme), puis appuyer fugitivement sur le i@ TEST RAZ
bouton poussoir "R_ESET", situé en bas a gauche &q} Blres o
sur la carte électronique de la centrale. o a8
* Au relaché de ce bouton, la centrale émet trois Qo‘?’ Bl =
séquences de quatre notes musicales. Cett Q}Q’@%ET Olore:x =
séqguence est accompagnée de l'allumage bref &t Qe =
successif de tous les voyants de la centrale.@A

'extinction du dernier voyant, la centrale ebsj::\\en

mode "Test" . @

&
Note : En mode test, le déclenchement de gzﬁaque détecteur associé a la centrale
provoque l'allumage bref, sur la centrale, du voyant de la zone dans laquelle il est affecte,

avec émission d’un bip sonore. $

S
&

Note : En mode test, il est aussi possiblg\\%le vérifier que les sirénes et les claviers radio
(dans leur fonction autoprotection) gpnt bien enregistrés. Sur déclenchement de
l'autoprotection de ceux-ci, la centrale@met un bip sonore, et le voyant Marche clignote en

rouge. ¥
S
Pour sortir du mode Test : @Q"
. . S L.
* Unefois les tests_termu%@s, appuyer fugitivement sur < O
le bouton poussoir "RESET" et refermer la centrale. B @ &
e Une fois la centgale fermée (autoprotection a TEST RAZ
I'arrachementAet. 'OU\{e[ture fermée), appuyer sur oo o
le bouton "Arret('; e la télecommande. a8 -
'\\\ Zone 2 [ —
Q
N @ZoneSI:l ]
§Q é§ RESET
Q @Zone4|:I -
O
2
O

Q

Note: L’autciﬁ?otection prolongée est un événement qui apparait lorsque I'autoprotection
de la cemggle, a l'ouverture ou a l'arrachement, ou encore I'autoprotection filaire (pour les
centralegmixtes), est restée ouverte plus de 10 minutes.

Pour asquitter le défaut d’autoprotection prolonge, ouvrir la centrale, appuyer sur le bouton
"RE§ET" situé dans la centrale et refermer la centrale. Sortir ensuite du mode test comme
indiqué ci-dessus. Il est conseillé d'effectuer cette procédure a chaque fois que vous
oxfurez la centrale ou un boitier de l'installation

O
*QQ

v
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8. COMPRENDRE LA MEMOIRE D'EVENEMENTS

Les alarmes de niveau 1

@

o>
Les alarmes de niveau 1 sont générées par une détection d'intrusion (centrale en ma%che),
par une commande panique, par un déclenchement d'autoprotection, ou par une @f’tection
de l'anti-scanning. Elles déclenchent les siréenes et activent le messag\@‘?’ n°lL du

transmetteur téléphonique intégré. ,\OQ*
Q

Les alarmes de niveau 2 \\«v

Les alarmes de niveau 2 sont générées par une détection de défaut doﬁ?estique (panne
congélateur, humidité ou fumée), un défaut de pile basse centrale (pife basse pour les
systemes tout radio fonctionnant sur pile, ou batterie basse pour &S systemes mixtes
connectés au réseau 230 V), ainsi qu’une coupure du secteur (pour &5 centrales mixtes).
Si la centrale est en marche, ces défauts activent le message n2 du transmetteur
téléphonique intégré. Si la centrale est a l'arrét, les défauts dorgestiques sont signalés au
niveau de la centrale de fagcon sonore (bips) et visuelle (voyan@,).
O

Note : Tous les événements sont mémorisés dans la Qgﬁtrale, dans la mémoire des
événements (voir paragraphe 8.2). @}

- 7 09
Les Tonalités N
Les différentes manipulations du systéme, ainsi quegﬁ)us les événements, sont signalés,
via le haut parleur de la centrale, par des petites me’o\{Qdies caractéristiques.

N N
Lors de la mise en service de la centrale, & la §h de la temporisation de sortie, un 2°™
signal sonore de mise en marche confirme la rg:%e en service effective. Lorsque la centrale
est en marche et que vous entrez dans les {§caux protégés par une zone temporisée, la

centrale vous informe, par des bips répétitifg:\‘que la temporisation d’entrée est en cours.

Si, a la mise a l'arrét de la centrale, apréosﬁQa mélodie habituelle de confirmation, la tonalité
spécifiqgue "pin...pon...pin" se fait en@dre, la centrale vous indique qu’'un événement
d’alarme est mémorisé. X

Les Piles basses oo’\°

Si la pile basse provient d’'un détecteur (Infrarouge ou contact), d'un périphérique (Clavier,
sirene) ou de la centrale elle-mgéme, Il faudra changer la pile pour que la mélodie pile basse
lors de la mise en/hors servigéz’de la centrale cesse.

8.1 TABLEAU RECAP@ATIF DES TONALITES

ETATS . =] MISE EN MARCHE | MISE EN MARCHE PARTIELLE | MISE A L'ARRET
SANS MEMORISATION ti.la.ti.lou ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou bip bip
N ti.la.ti.lou ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou bip bip
AVEC MEMORISATION + + +
S pin pon pin pin pon pin pin pon pin
B ti.la.ti.lou ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou bip bip
SANS MEMBRISATION + + +
S+ pin pon pin pin pon pin pin pon pin
F.’(g% BASSE + + +
X ta da doa ta da doa ta da doa
$ ti.la.ti.lou S o o bip bip
Ag@c MEMORISATION + ti.la.ti.lou - 'q.la.tl.log - ti.la.ti.lou +
© + pin pon pin pin pon pin pin pon pin
o +
& PILE BASSE + ta da doa +
o ta da doa ta da doa
Ny
o
2)
&
< 100 066D1
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8.2 LECTURE DE LA MEMOIRE DES EVENEMENTS 853
Dans le cas ou aucun événement n'est mémorisé dans la centrale, I'appui sur le boutgh
%)

Test enclenche les sirénes toute la durée de I'appui sur ce bouton. 5»
Dans le cas ou un, ou plusieurs, événement(s) ont été mémorisés par la centrale,gi)t est
impératif de connaitre la nature de(s) événement(s) , puis de vider la gﬁémowe
d’événements de la centrale. @

‘@
Pour lire la mémoire des événements, appuyer sur le bouton poussoir Test %Q‘I se trouve
en facade. mQ

. - ) 2 . , N .

Chaque information s’affiche sous la forme de I'éclairage d'un voyant,ogu de plusieurs
voyants en méme temps. @

Les informations sont affichées les unes a la suite des autres. A la fin (&fcycle d’affichage,
un simple appui sur le bouton Test relance I'affichage de la mémoire g;(?s événements.

Apres la lecture des événements, ne pas oublier d’effacer le contghu de la mémoire des
événements, ceci afin de faciliter la lecture d’événement qui suivra®
Pour vider la mémoire des événements, appuyer simultanémemrt sur le bouton RAZ, situé
en facade de la centrale, et sur le bouton Arrét de la télécomnﬁhde.

Mémoire alarme d'un détecteur radio intrusion Q}Q’ SABOTAGE  MARCHE  EMERCIE
Les voyants des zones auxquelles sont associés les d e%teurs Q =
ayant déeclenché s’allument en rouge. \\‘?J TEST | PREALARME  RAZ
2 . , . . . bOQ O OO )zone
Mémoire alarme d'un détecteur radio domestique
-~ = ; — C )l—@ O Jzonez
(Détecteur de fumeée, d’humidité, ou de panne congﬁ]ateur)
& C = T Jzones
Les voyants des zones auxquelles sont associés’les détecteurs () S (e N o} P
ayant déclenché s’allument en vert. S RADIO  FILARE
\'
D
Mémoire alarme_sabotage (autoprotection}d'un_détec teur SABOTAGE  WARGHE  ENERGIE
radio § e O O
, & O =
L’'allumage simultané du voyant Sat@?age en rouge , et d'un Y TEST  PREALARME Az
voyant de zone en rouge indigle qu'une tentative de ) LD Jeone
sabotage ou d’ouverture s’est pr%e‘une sur un détecteur de la =0 O oy
Zone |nd|quee Q) C D O Jzones
< @ — @D O Jzonea
A H (b.& H RADIO FILAIREZONE
Mémoire alarme sabotage (aufoprotection) de la cent __rale
N
’ @ . . . SABOTAGE ~ MARCHE ~ ENERGIE
L'allumage seul du voyansSabotage en rouge indique : )

(e
TEST ~ PREALARME  RAZ

 Lacoupure de kantenne de la centrale
() = () D )zone

* L’ouverture, ou I'ggrachement, de la centrale d’alarme :
N\
 Une tentatlve:ﬁ\e brouillage ayant déclenché I'anti-

scanning (%\celw ci est validé) =0 O oy
* Pour Ies§centrales mixtes, l'ouverture de la boucle o O o
d’ autopgé‘tectlon des éléments filaires (—) e (e B aw ) PO
Q RADIO FILAIRE
&
o

Note: L’ aﬁ’toprotectlon prolongee est un événement qui apparait lorsque I'autoprotection

de la cé?ntrale 'ouverture ou a l'arrachement, ou encore l'autoprotection filaire (pour les

centrg;(%s mixtes), est restée ouverte plus de 10 minutes.

Poug acquitter le défaut d’autoprotection prolongé, ouvrir la centrale, appuyer sur le bouton
SET" situé dans la centrale.

U
N
Q)
2)
&
S 100 066D1
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L'allumage simultané du voyant Sabotage en rouge , et du
voyant Marche en rouge indique : @ |
* Une tentative de sabotage, ou douverture sur un

périphérique tel que : sirene extérieure, clavier.

SABOTAGE MARCHE ENERGIE

Q@

PREALARME ~ RAZ

D Q_?ZONE
(—) o, ()

\U
C = ¢, D )zone 3

()
C — @é C Jzones
v@‘éfo FILAIRE

N
Q)O

TEST

c

Mémoire Alarme "Pile basse"

N
K
K
Q
N
<

L’allumage du seul voyant Energie en rouge indique :

» Pour les Noxiane "Tout radio" : La pile de la centrale est a

=

MARCHE ENERGIE

o @

O =

PREALARME ~ RAZ

TAGE
K=

TEST

remplacer () S | e B ww ) PO
* Pour les Noxiane "Mixtes" : La centrale a un défaut\& (—) e (e B e ESD
d’alimentation : Absence secteur et/ou batterie faible @Q’ )T T )wones
OQ)(O (@ —{= T Jzonea
N RADIO FILAIRE
2
S0
&Q’
L'allumage simultané du voyant Energie en rouge agéc un des ecoE e e
voyants de zone en rouge indique : Y Q
» La pile d'un détecteur intrusion  situé sur cgfte zone est & Z_ PREALARME@
remplacer (dans I'exemple ci-contre la zonetl) o
Q)
L'allumage simultané du voyant Energie en r%uge avec un des (—) e (e B e J ECTD
voyants de zone en vert indique : @ (— S (o B e ) PO
e La pile d'un détecteur domestique o(detecteur de fumee (—) e (s B e PO
d’humidité, ou de panne de congétateur) associé a cette oo | AR
zone est a remplacer S
Q@
¥
&“ SA%GE Mg—iE ENERGIE
o)
° O
@ =
@ TEST PREALARME RAZ

¢

L’allumage simultané du voyagﬁ’ Energie en rouge , et Marche en

rouge indique : §
* La pile d’un périp@ique (sirene extérieure, clavier) est a
remplacer. 2

O
N
<

L, N
Mémoire Alarme Supervision
S

L'allumage smgﬁane du voyant Sabotage en rouge avec un des vo

jaune |nd|queo
R

S
. Def@&t de supervision sur un détecteur affecté en zone 3

Note : La centrale est en permanence en attente de signaux tests
de pré@énce envoyés régulierement par les éléments supervisés
qui IuPsont associés. Le défaut de supervision apparait lorsqu’un
elqeﬂent associé a la centrale est hors service, ou lorsque des
sﬁnaux parasites empéchent la transmission de signaux radio
avers la centrale.

100 066D1
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c —{= D )zone

C ) (GES) D )zoney
—{= ) Jzones
O T Jzonea

RADIO FILAIRE

(@

IC

yants de zone en

SABOTAGE MARCHE  ENERGIE

O =

PREALARME ~ RAZ

c —{= D Jzone

C ) o (GES) O )zoney
—{= ) Jzones
H T Jzonea

RADIO FILAIRE

(@

IC




L’allumage simultané du voyant Sabotage en rouge , et Marche g e e
N _ &
en orange indique : Q e~
» Défaut de supervision sur une siréne radio \§ TEST  PREALARME
C S % ZONE
7
C —_{= éD ZONE 2
Q
C )H@ ) Jzones
(_)'—]& ) Jzoneq
RADIO FILAIRE
N
o)
9
~ . I . aQ°
ENERGIE
Memoire Alarme Panigue PR ERTET
L'allumage simultané des voyants Sabotage, Marche et Q =
. . . TEST PREALARME RAZ
Energie en rouge indique :
Q§ C = D Jzone
* Que alarme panique a été activée sur le clavier radi(gfQ B OO o
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9. TRANSMETTEUR TELEPHONIQUE VOCAL INTEGRE $@*

Le transmetteur vocal intégré (Centrale P45 et Centrale M85) permet d'envefer
automatiguement, suite au déclenchement d’alarme, un message d’alarme préalab@g’nent
enregistré par l'installateur. L’appel se fait vers un a quatre numéros de telephgne Le
transmetteur permet d’'appeler des téléphones fixes ou GSM. @

&
Note : Le transmetteur fonctionne uniqguement sur ligne téléphonique analo@que (RTC).
Sur une ligne ADSL, il faut placer le transmetteur aprés un filire ADSL (legXfiltres ADSL
sont vendus dans la plupart des magasins d'électricité). Sur une ligne RI@S (Numéris), il
faut placer le transmetteur aprés un adaptateur numérique/analogique (cdntacter la société

de téléphonie ou votre opérateur téléphonique). OC?
N
X
9.1 LES ALARMES TRANSMISES PAR LE TRANSMETTEUR&Q’
Les alarmes de niveau 1 é&’

Les alarmes de niveau 1 sont générées par une détection d' m(geusmn (centrale en marche),
par une commande panique, par un déclenchement d' autopré?tectlon ou par une détection
de l'anti-scanning. @

Note : Les alarmes de niveau 1 déclenchent les S|reQ§s et activent le message n°l du

transmetteur téléphonique intégreé. boo
Les alarmes de niveau 2 o\f’

N
Les alarmes de niveau 2 sont générées par u%é\détection de défaut domestique (panne
congélateur, humidité ou fumée), un défaut Qé pile basse centrale (pile basse pour les
systemes tout radio fonctionnant sur pile, Q‘U batterie basse pour les systemes mixtes
connectés au réseau 230 V), ainsi qu'une %@qure du secteur (pour les centrales mixtes).

Note : Si la centrale est en marche, ce§°defauts activent le message n?2 du transmetteur
téléphonique intégré. Si la centrale espa l'arrét, les défauts domestiques sont signalés au

niveau de la centrale de fagon sonore{bips) et visuelle (voyants).
L

ATTENTION : En cas de dét G?on de préalarme le transmetteur e st inactif et
n'appellera pas les correspondaﬁts

’Z?
9.2 PROGRAMMATION DEJ TRANSMETTEUR

Le transmetteur ne nécessite pas d'outil de programmation, un simple téléphone a touches
DTMF (touches musicaL@s) suffit.

La centrale est livrée 2 @vec un cordon téléphonigue RJ11 muni d’'une prise gigogne (pour
raccordement a la p@se téléphonique murale de la maison, voir photo 2) et d’'un cable RJ9
muni d'une prise ge?ephonlque (sert uniquement a la programmation du transmetteur, voir
photo 1).

\O(D PHOTO 2 : CABLE RJ11 AVEC
SPHOTO 1 : CABLE RJ9 AVEC PRISE GIGONE

§;DQ PRISE TELEPHONIQUE
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9.2.1 PEPARARTION POUR LA PROGRAMMATION 0(3
<

La prise RJ9, se trouvant sur le boitier a
I'extérieur de la centrale sert uniqguement '
pour la programmation du transmetteur. Vous
pouvez programmer ce dernier sur table sans
relier la ligne téléphonique a lintérieur de la
centrale.
Procéder de la maniére suivante :
» Alimenter la centrale
* Connecter le cable RJ9 fourni muni
d'une prise téléphonique sur la prise
RJ9 a l'extérieur de la centrale (voir
photo ci-contre)

&
&
9.2.2 RACCORDEMENT DU TELEPHONE POUR LA PROGR@]\Q/IMATI ON

2}
Raccorder, directement votre téléphone a -
touches DTMF sur la prise téléphonique
sans raccorder la ligne téléphonique (voir
photo ci-contre).

La programmation permet d’enregistrer
les deux messages, les quatre numeéros
de téléphone, et de changer le code
utilisateur.

La programmation permet aussi de mettre
le transmetteur en, ou hors service,
indépendamment de I'état de la centrale. >

Q)
La centrale doit étre alimentée, et\q,Bn
poste téléphonique DTMF doit étregrelié
au transmetteur via le cable fourni, sans

étre connecté au réseau téléphonjgue. =

La centrale peut étre ouverte, oqtffermée. BOUTON DE
Une fois la programmation teg@inée vous enléverez la RJ9 de | "PROGRAMMATION"
la centrale et utiliserez la¥RJ11 & lintérieur de la centrale pour connecter la ligne
téléphonique de la maiso@oir chapitre 9.3).

9.2.3 PROGRAMMATISN DU TRANSMETTEUR
o

Une fois le raccordeQEﬁent terminé procédé de la maniere suivante :

1. Décrochez{j@ combiné et écoutez.

2. Appuyez,\"\osur le bouton de "PROGRAMMATION" (situé en bas du boitier de la
centradg) pendant quelques secondes jusqu'au démarrage du guide vocal.
Le trﬁnsmetteur diffuse dans le combiné — "Bonjour transmetteur en (ou hors)
s%mce. Apres le bip, tapez votre code d'acces".

Note : sé\ode d'acces = code utilisateur. Par défaut le code d'acces usine est le 0000.
()
3° Ala premiere utilisation, entrez le code usine, soit le 0000.

I\@e : L'entrée du code d'accés correct sur le poste téléphonique déclenche le guide vocal,
o)a}.?t donne acces au menu programmation.

100 066D1
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Si le code est correct, le transmetteur diffuse : 0(49
<

* Tapez ‘1’ "pour modifier vos numéros d'appel” Q}i\o’
* Tapez ‘2’ "pour modifier vos messages" Q)é‘
e Tapez ‘3’ "pour modifier votre code d'acces" gi‘
e Tapez ‘5’ "pour réécouter vos numéros d'appel, et vos messages" gf’
» Tapez ‘7’ "pour mettre le transmetteur hors service" .é’@
* Tapez ‘9 "pour mettre le transmetteur en service" §
» Tapez ‘O’ "pour réécouter le menu” (ﬁ
« Tapez‘ "pour fin" OQ\\
Si le code est incorrect, le transmetteur sort du m ode proqrammatior\\)@éot annonce :
o "XXXX n'est pas valide" Q}\OQ

. 9 N
4. Pour programmer le transmetteur, taper le chiffre corrgSpondant au menu a
programmer et suivre les indications données par le guide@@%cal.

5. Pour sortir du mode programmation, il suffit une fois legransmetteur programmé de
taper "7" si vous désirez sortir et laisser hors serviceéé’ transmetteur ou taper "9" si
vous désirez sortir et mettre en service le transmettg;g\r.

<

Note : Le transmetteur sort automatiquement du modg’ programmation, si vous n'entrez
pas de donnée pendant une période de 20 secondes. &

Y
Si vous avez fait une erreur : o\jff”
N
* Retrouvez le cycle normal de progran@\ation en débranchant l'alimentation, et

relancez la programmation (Pas n°l). o°\

N
Note : En cas de coupure d'alimentation, Ie@gt%nsmetteur garde la programmation.

Si vous voulez faire un RAZ de la proqramﬁation (re  tour aux parametres usine) :

O
* Coupez l'alimentation, appuyez\fsbur le bouton "PROGRAMMATION" et la maintenir
appuyée puis rebrancher l'alim&ntation.
« Le transmetteur émet 4 bigS, suivis d'un autre bip détaché, et annonce dans le
combiné : "Bonjour, transgietteur hors service. Aprés le bip, tapez votre code

d'acces " \,g@

o
Note : Pour accéder gﬁf mode programmation, il suffit de taper le code d'accés usine
IIOOOOII . .

Note : Si le transmetteﬁ est relié a un autocommut ateur interne, il faut entrer le
préfixe suivi de % a\(@,ﬁt chaque numéro de téléphone. Exemple : 0 2 02 28 35 68 95
N
&
>
9.3 RACCORDOEﬁVIENT DU TRANSMETTEUR

Une fois la prégrammation terminée, raccorder (voir figure ci-
contre) le tragsmetteur a votre ligne téléphonique de la maniére
suivante : o
» Caqfinecter la prise RJ11 a la prise RJ11 a l'intérieur de la
céntrale (le connecteur téléphonique RJ11 ce trouve en
&@essous de la carte électronique de la centrale).
Connecter la prise gigogne sur la prise téléphonique
murale de la maison.

<
&
NG
g
AN
S

CONNECTEUR RJ11 A RELIER

Q
> AVEC LA PRISE GIGOGNE SUR
S 100 066D1 LA LIGNE TELEPHONIQUE RTC
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9.4 FONCTIONNEMENT DU TRANSMETTEUR @@
Les correspondants détenteurs du code utilisateur du transmetteur téléphonique, peug@nt

acquitter ce dernier directement sur le clavier de leur téléphone (DTMF) en composqﬁ‘t ce

code, lorsqu'ils recoivent un appel d'alarme. @@

Lors d'une transmission d’'un message d'alarme, le transmetteur appelle J@bpremler
numéro. En cas d'occupation ou d'absence d'acquittement (si la personne ne cqmpose pas
le code utilisateur), le deuxieme numeéro sera appelé, et ainsi de suite Jusqu@% quatrieme
numéro. Le transmetteur recommencera, si besoin est, un deuxieme cycle;@ur I'ensemble

des quatre numeros. (,)o
En cas d'absence d'acquittement, a la fin du deuxiéme cycle dappegs le transmetteur
s’acquitte automatiquement. >

X

%)

En regle générale, votre transmetteur doit toujours étre en serviceg,z’o\/ous avez toutefois la
possibilité de le mettre hors service pendant une période dg&courte durée (exemple :

Essais, ou vérification de votre systeme d'alarme). o

2]
. . O
Mise hors service : &
. . 9 .
Entrez dans le mode programmation (chapitre 9.2), comp&sez votre code utilisateur sur les

touches du téléphone, pendant la diffusion du guide voga?appuyez sur la touche "7" .
boo
&
Entrez dans le mode programmation (chapitre 9. ?&‘\ composez votre code utilisateur sur les
D n n
touches du téléphone, pendant la diffusion du %wde vocal appuyez sur la touche "9

Mise en service :

o
N
Arrét de la transmission : 5\3’

En cas de déclenchement intempestif, il C\gus est possible aprés que le cycle ait démarré,
d'arréter la transmission en composafﬁt vous-méme votre code utilisateur sur votre
téléphone. Q,\

S
Essais de Fonctionnement : 0§

Q
Pour faire un essai de transmisgf"bn téléphonique, déclencher une alarme sur la centrale :
N

&

» Le transmetteur appeite le premier n°de téléphone et diffuse le message suivant :
"Alarme , aprés Ie p tapez étoile ( k)"

e Aprés avoir tape et0|le le transmetteur diffuse le message 1, enregistré par
l'installateur I%& de la programmation. Par exemple :
"Alarme intrgsion chez Mr GASTON au 9, rue des épine ttes a Honfleur"

« Enfin deo%essage le correspondant est invité par le guide vocal a composer le
code d' gtces pour valider et arréter la transmission (acquitter le transmetteur).

. Sile ffansmetteur n'est pas acquitté, aprés un cycle d'attente, il appelle le second n°
de ,ﬁéphone et ainsi de suite...

§ le code d’'accés composé est correct, le transmetteur diffuse le message :
S Alarme validee" et ensuite raccroche la ligne.

(%)
N
@
>
N
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S
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10. RACCORDEMENT NOXIANE Il MIXTE (M80 et M85) &
&
g)\.
CARTE DE RACCORDEMENT b‘bfo
FILAIRE .‘q’;@
A
@ 24
O
CARTE PRINCIPALE
RADIO 3 ﬂﬁ P
O
[0 [ [9] L
Zl—l Fusible Sec(é‘ﬁ:\r Q [e ]
T 100mA/280V
B O S
o] 0
@ @ P ,\\&Q e w_ .
@ — +
BATTERIE 12 Volts 2 Ah
(J-) |®v® ) o .
O
,? =
Raccordement Q,\Q’
Secteur 230 V @ﬂb
K
&

La centrale Noxiane M80/M8@@se différencie de la centrale Noxiane P40/P45 par son
alimentation. Celle-ci est as%i?ée par un ensemble "Alimentation reliée au 230V secteur +
Batterie rechargeable”. Le cteur doit étre obligatoirement relié.

Le bornier a 24 borne,v§ d’entrées/sorties permet de connecter divers éléments
filaires : <
N

O
) > . :
+ Deétecteurs fifaires (détecteur infrarouge, contact d’'ouverture, ...)

* Organes Q@commande (clavier, commande a clé, ...)
* Sirenes#ansmetteur vocal ou digital...
. Comrngonder I'allumage d’'une LED a la mise en marche de la centrale.
S .8 ,
. Une\q@ntree permet de couper la sirene en cas d'alarme.
2
(4)
@@
090
&
@
L
N
O
9
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DESCRIPTIF DES BORNIERS DE RACCORDEMENT

&
&
&) |24 0 Volt £
[$;
+12 Volts P
D |z —> SORTIES &
©) |22 0 Volt Alimentation &
(D |21 +12Voits S
. Q
O |20 Zone 1 6‘\(0
@ 19— &S
9

18 — o
% Zone 2 ENTREES &

17 — >

<— zZones &

@ 8= Sones flaires S
@ 15 — I

14 — P
@ Zone 4 QOQ’
@ 13— &

. &
@ 12— Auto-protection < ENTREE 9@
@ 11 — P Autoprotection \\‘?’
@ 10 <« ENTREE de commag@oe par O volt Marche/Arrét
@ 9 « ENTREE de comrg%nde par O volt Arrét sirénes
@ 8 > SORTIE Appam@n de 0 volt en Marche pour LED
D7 nNo &
@ 6 NF —> SORTIE I%efais : commandé en alarme de niveau 1
@ 5 Commun boo
@ 4 —> SORWE Apparition de +12 Volts en alarme de niveau 1
([ | 3 #izwoltsdeblocagesirene, S%l?l‘ IE Disparition de +12 Volts en alarme de niveau 1
@ 2 Contact £
@ 1 Normalement —>@60RTIE Relais : S'ouvre en alarme de niveau 2
Fermé @
>
OO

10.1 LES BORNIERS IﬁRACCORDEMENT (ENTREES)
RACCORDEMENT DE{*A BATTERIE
.\Q"
Raccorder tout d’abc?d la batterie 12V/2A en respectant les polarités (Fil noir sur la borne -,
et fil rouge sur la orne +).

RACCORDEM@T DE L'ALIMENTATION SECTEUR

Le raccorderﬁjént de la centrale Noxiane M (Mixte) au secteur 230V~ du réseau public doit
atre fait & pattir d'un cable 3 conducteurs (section 0,75 mm?2).
Un condufeteur sera relié a la phase, et un conducteur sera relié a la ligne du neutre. La
terre nesera pas raccordée sur la centrale, mais elle sera utilisée pour raccorder le
bllnds@e des céables des éléments raccordés a la centrale.

Si laz8entrale est correctement raccordée au réseau, le voyant "Energie" sur la face avant
dgsta centrale doit s'allumer en vert.

Ry

o)

()

&
S 100 066D1

S 25



&

&
Q
LES ZONES FILAIRES ®c§2
<

Bornes 19 et 20 : Entrée zone 1 — Bornes 17 et 18 : Entrée zone 2 — Bornes 15 et 16\‘*9
Entrée zone 3 — Bornes 13 et 14 : zone 4 "

La Noxiane Mxx posséde 4 entrées d'alarme Zone 1 a Zone 4 Normalement Fermee%ﬁlF)
Ces 4 entrées ne déclenchent l'alarme que si l'ouverture de la boucle a lieu Io@que la

centrale est a I'état "Marche". ‘q,
A I'état "Arrét", si une boucle est ouverte, elle est signalée sur la centrale par I gﬁbmage du
voyant orange de la zone filaire concernée. Q«

Note : Les entrées de zones non utilisées, doivent étre reliées par un Qontage comme
indiqué sur le schéma ci-dessous. X
la

9
Exemple 1 : Raccordement de deux contacts d’ouvertu re en sérieg;?c;)r azone 1l
&
2 0" Volt
p3  "+12" Volts
p2 0" Volt
p1  "+12" Volts
PO
19

18
Zone 2
17:|

16
Zone 3
15:|

4
Zone 4
13:|

y
A

Zone 1

L5 S5 S 3

9
@
AIMANT AIMANT 6\'
Y

OOOOOOOORE®

12 :
Autoprotection
| Autop

Exemple 2 : sur la zone 2

24 "0" Volt
23 "+12" Volts
22 "0"Volt
21 "+12" Volts

20
Zone 1
19:|

18
17

16

Zone 3
15:|
14

Zone 4
13:|

12
11

Zone 2

Autoprotection

| S0R0O0E08OELEM
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&
Note : Seul du cable blindé doit étre utilisé pour raccorder les éléments filaires a la (,53@
centrale. Les blindages des cables utilisés doivent étre réunis, et connectés a la terre,\c,,K
afin d’éviter que des parasites perturbent la centrale. &
5,@0

ENTREE AUTOPROTECTION o)b

Bornes 11 et 12 : Cette entrée permet de relier l'autoprotection des b0|t|ersg,%xternes
comme par exemple le détecteur infrarouge filaire. L'entrée autoprotection e stdne entrée
Normalement Fermée (NF), qui doit étre "fermée" au méme titre qu'une er@%e d'alarme
filaire, si elle n'est pas utilisée. NG

L'entrée autoprotection détecte toutes tentatives de sabotage des det&&teurs et autres
éléments filaires (ouverture, démontage, coupure d'un cable...). Ellg-est toujours en
service, que la centrale soit a I'état "Marche”, ou "Arrét". Toute ougerture de ce circuit

entraine le déclenchement de l'alarme. &
(7]

Note : Si l'entrée autoprotection n'est pas utilisée, cette derniérébdoit étre reliée par un
pontage comme indiqué sur le schéma de I'exemple 1 au paragrg(bhe 9.1.2.

Note : Cette entrée est cablée en série avec les autres a@toprotectlons internes de la

centrale : Anti-arrachement et anti-ouverture. Q}q,

9\
Note : Si la boucle autoprotection, est ouverte a la mlsoé sous tension de la centrale, la
fonction visualisation des défauts permet de repérer ragﬁﬂement le défaut par I'allumage en

rouge du voyant "Sabotage". Y

i

Note : L'ouverture de la boucle d’ autoprotectlonp‘éndant plus de dix minutes engendre le
défaut d’autoprotection prolongé. Pour acquittep’ce défaut, ouvrir la centrale vérifier que
I'autoprotection filaire (bornes 11 et 12) et Ia@oprotectlon anti-arrachement de la centrale
sont bien fermées, appuyer ensuite sur le lg@uton "Reset" (en bas a gauche sur le circuit
électronique de la centrale) et refermer le Qﬁ”tler

ENTREE COMMANDE MARCHE / ARB%T

Borne 10 : Cette entrée permet d’'e Sctuer une mise en marche ou l'arrét de la centrale.
La commande est activée lorsqugn contact de type impulsionnel (2 secondes) est établi
entre cette entrée (borne n°10) eétgla borne 22 (0V) de la centrale.
N
. . > , , .
Note : Une impulsion (2 seg&ndes) OV sur cette entrée change I'état de la centrale : Si la
centrale est a l'arrét, elle pg*sse en marche, et si elle est en marche, elle passe a l'arrét.

ENTREE COMMANDE&&RRET SIRENE

Borne 9 : Cette engiee permet de couper le cycle d’alarme en cours (siréne intégrée et
siréne extérieure).>

La commande %stf activée lorsqu’un contact de type impulsionnel est établi entre cette
entrée (borne ra,‘\‘)) et la borne 22 (0V) de la centr ale.

. 100 066D1
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10.2 LES BORNIERS DE RACCORDEMENT (SORTIES)
SORTIES ALIMENTATION 12V DC DES PERIPHERIQUES FILAI RES

Les Bornes 21 et 23 (+12V) et Bornes 22 et 24 (0OV) . Ces 4 bornes fournisse@ une
tension de 12V DC (continu) et sont disponibles pour Iallmentatlon des perlplo@rlques
filaires du systeme. 2

&
Note : Pour conserver une bonne autonomie de la centrale en cas de coupu@osecteur ne
pas raccorder plus de 1 détecteur volumétrique sur ces departs\\‘z’d alimentation
(Consommation maximale disponible : 20 mA). (oo

Note : La centrale Noxiane Mxx coupe automatiquement les ahmenta@ns des détecteurs
filaires en cas de coupure secteur supérieure a 2h30. (Cette fonctlor‘ggst paramétrable sur
la centrale en agissant sur le dip-switch n22). Ain si, en cas de cougure secteur prolongée,
la centrale continue de fonctionner avec les éléments radio, grage a I'alimentation de la
batterie, en conservant une grande autonomie. &

o

2]
SORTIE LED MARCHE é‘o

‘Q)

Borne 8 : Cette sortie permet de commander IaIIumag@d une diode LED a la mise en
marche de la centrale. Elle est de type collecteur ouvert,gﬁvec une résistance de 1kQ série.
Connecter la borne — de la LED a cette sortie (borng‘n°8) et la borne + de la LED a la

borne 21 (+12V) de la centrale. §,

Note : Cette sortie est activée pendant 2 secon\dves a la mise en marche effective de la
centrale. Si la centrale a une temporisation de’sortie, alors la sortie LED marche sera
activée pendant 2 secondes a la fin de la Le?‘nporlsatlon de sortie pour indiquer que la
centrale est bien passer en marche. 5\

Note : Attention, la puissance de cette sqgﬁ\e ne permet pas d’activer un relais, méme faible
consommation. Dans le cas ol une Hortie "Etat marche" de type contact sec serait
indispensable, utiliser un module mter&ﬁ’ce de type relais transistorisé (C1 RA 001).

LES SORTIES D'ALARME DE NIVg:‘AU 1

Les alarmes de niveau 1 sont ggﬁerees par une détection d'intrusion (centrale en marche),
par une commande panique, gar un déclenchement d'autoprotection, ou par une détection
de l'anti-scanning. bo

Note : Les alarmes de @eau 1 déclenchent les sirenes et activent le message n°l du
transmetteur téléphonigge integré.

ATTENTION : En ca& “de détection de préalarme les sorties d'ala  rme de niveau 1 et 2
ainsi que le transm\éﬁeur sont inactifs.

Bornes 5, 6 et Y&COM NF et NO) : Cette sortie relais d'alarme est de type contact sec et
change d’etat@rs du déclenchement d’'une alarme de niveau 1. Le contact hors alarme se
fait entre mun et NF (normalement fermé). Le contact en alarme est établi entre
Commun_%tb O (normalement ouvert).

Borne 4¢ Cette sortie change d'état lors du déclenchement d'une alarme. Hors alarme, la
tensioor\tr présente sur cette sortie est de 0 volts. Pendant la durée d'alarme, la tension passe
a +]z2’ volts.

&
NG
g
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Borne 3 : Cette sortie change d'état lors du
déclenchement d'une alarme. Hors alarme, la
tension présente sur cette sortie est de 12
volts. Pendant la durée d'alarme, la tension
passe a 0 volts.

Cette sortie peut étre utilisée pour commander
les sirenes filaires autoalimentées voir schéma
ci-contre).

Cette commande est appelée + 12 volts de
blocage, ou encore +12 volts de commande.

LES SORTIES D'ALARME DE NIVEAU 2

BATTERIE 12V

+D
10

%:‘Allm

(D Blocage
i alt

5050008006000 EHOOSO

QY
&
()
R
,\0
$\%
g
&
<&
Q@
<}
(2]
¥
24 %% volt
238"+12" Volts

"0" Volt
D21 "+12" Volts

20

Zone 1
19j
18

Zone 2
17j
16

Zone 3
15]

14
Zone 4
13j

12

Autoprotection
11

3 "+12"Volts Hors alarme

1

Les alarmes de niveau 2 sont générées par u@é détection de défaut domestique (panne
congélateur, humidité ou fumée), un défaut. éé pile basse centrale (pile basse pour les
systemes tout radio fonctionnant sur pile, gyu batterie basse pour les systemes mixtes
connectés au réseau 230 V), ainsi qu'une @8upure du secteur (pour les centrales mixtes).

Note : Si la centrale est en marche, ce&? défauts activent le message n2 du transmetteur
téléphonique intégré. Si la centrale egipa I'arrét, les défauts domestiques sont signalés au
niveau de la centrale de fagon sono& (prS) et visuelle (voyants).

BORNES 1 et 2 :

s’ouvre lors d'un declenchen)bé?mt d’alarme de niveau 2, lorsque la cent

marche . @
.§§
S
Q@
0Q
Qb

N

2

O

KR
S}
@
2
Q
@@
Q)go
&
@

L
AN
O
2)

100 066D1
29

Cette sortie &palarme relais contact sec Normalement Fermée (NF)

rale est en



11. LE MODULE X10

GENERALITES

Le module X10 sert a commander des appareils via le
secteur 230volts, en utilisant la technologie courant
porteur. Les Accessoires X10 ne sont pas fournis.

Le module X10 présent dans la centrale sert a commander
l'interface émetteur (CM11). Celui-ci ensuite retransmet les
informations vers les récepteurs courant porteur pour
commander des appareils électriques.

BRANCHEMENT

Relier le module X10 a I'émetteur courant porteur grace a

un céble RJ11. Mettre tous les récepteurs sur la méme &%ETYPE RJ11
installation électrique 230V. N FOURNI)

LE FONCTIONNEMENT é)cz?

Les modules X10 doivent étre adressés sur "Maison A". g\czf) m

Le scénario de fonctionnement étant pré-établi en usine : cM11 INTEREACH

\‘74
e Unité 1 : Commande lumiére d’entrée S COUEKA’\'IETTITD%LIJ?'?FEUR
* Unité 2 : Commande volets roulants S

@ NON FOURNI
* Unité 3 : Commande chauffage 60\? ( )
Q
LES COMMANDES & \|
o D
Passage en marche totale / partielle : q'*;\o g

« Unité 3 > OFF (Chauffage MODE eeﬁnomle)
PRISE MURALE POUR [},

* Unité 2 > OFF (Fermeture des volgts) RACCORDER LE CM11 @
« Unité 1 > 1 seconde ON (AIIumeb?a lumiére 1sec) (NON FOURNI) )

Passage a l'arrét : bq, 4
* Unité 3 > ON (Chauffage erlqmode confort)

 Unité 1 > 1 seconde ON/O@F 3 fois (clignotement de la lumiere 3 fois)
Déclenchement d’alarme §

« Unité 1 ©> ON durant I'afarme (Allume la lumiére durant I'alarme)
Déclenchement de préalarmé

« Unité 2 > OFF (Feheture des volets)

e« Unitée 1> 10 f0|s,25N/OFF (Clignotement de la lumiere 20sec)
Appui sur le bouton 4 télécommande

e Unitél-> Blstg@e ‘ON/OFF’ (Bascule la lumiere éteinte / allumée)

LES RECEPTEUI@ XDOM DU COMMERCE COURANT PORTEUR (OP TION)

|' e;\*\
Noor QO XNipom
o e
. 4
0.0 0RO
| e @ o =
&
IS \
loou - ] o
@ &
§’§ ' -
2 : Appareils forte LM12 : Appareils UM7206 : Module LM15V : Douille
Jlissance : 3500w faible puissance : contact sec a vis 100w
Ned 300w
v
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ANNEXE 1 : IREX-64- DETECTEUR INFRAROUGE PREALARME &

Le détecteur infrarouge extérieur IREX-64 (étanche IP55) ea§t réservé exclusivement pour
la préalarme et permet de controler le déplacement d’ u@corps dans un champ dans un
volume donné et déclencher une préalarme (si la prealag{,ﬁe est activée).

L'angle d’ouverture de linfrarouge passif est denv@n de 140 pour une portée de 12
metres environ. §’
Il sera placé de préférence a une hauteur sﬁugé entre 2 et 2,5 metres, en évitant les

sources de chaleur directe, il faut éviter de l'instadter :
N
Qo
* Sous une lampe &

e Exposé directement aux rayons du %@EH
* Sous la pluie et la neige
* Ne pas le diriger vers des elemer¢?s susceptibles de bouger (arbres, plantes, ...)

Avant de fixer le détecteur, il est |mpﬁ‘)rtant de le préparer, de réaliser son apprentissage,
puis de faire des essais de portéeo@":iio.

Différents types d'installation é&q’ '
A
Pour installer le détecteur, iIb conseillé d'utiliser le kit rotule (murs angle).

Montage en angle pour détection compléte de
la piece.

@0 Montage mural pour détection en facade
&
F
N
O
2
>
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Fonctions des Dipswitchs

: Position "ON" Emission permanente
: Position "ON" Inhibition préalarme

: Position "ON" Supervision en service
: Position "ON" Fonction carillon

A OWNPE

Connexion de la pile

Pile 9V
GP1604A

Contact
ul Autoprotection

Brancher le connecteur @%Iimentation a la pile puis mettre la pile dans son logement
verrouillée par la langugte du module.

Note : Lorsque la piJ@c’du détecteur ne contient plus suffisamment d‘énergie, un sifflement
sonore est émis pg\f' le buzzer du détecteur. Cette information pile basse est également
transmise a la ¢@ntrale. La pile utilisée est une pile 9 volts Alcaline (code : 080 014
référence 6LR%’¢9.

S
Temporisatigi® de réarmement
[S3
\(b - - . - -
Comme {8us les détecteurs infrarouge radio, le détecteur intégre une fonction qui permet
d’éconaffiser I'énergie de la pile : La temporisation de réarmement.

<&
Le détecteur ne doit détecter aucun mouvement pendant 5 minutes  afin de s’armer.

Q
S@éf\e détecteur détecte un mouvement pendant la temporisation de réarmement, la
Emporisation de réarmement repart pour un cycle de 5 minutes.

0"’0
&

100 066D1
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O
(%)
Il est donc impératif de quitter le champ de détection pendant au moins 5 minutes avant de®r§2

provoquer un nouveau déclenchement. @’\
N

Note : Seul un détecteur qui n'a pas détecté de passage pendant 5 minutes transmq;é?fra
instantanément l'information "intrusion" & la centrale. gi‘

Apprentissage du détecteur IREX-64 @
2]

Note : Pour cette opération, il est conseillé de travailler sur une table. Af'él\de limiter
I'influence d’éventuels signaux parasites, durant la séquence d’apprentissag\g,Qe récepteur
radio de la centrale est atténué. Pour éviter I'enregistrement non souhaitéodde codes radio
en provenance des détecteurs, nous vous conseillons d'alimenter seulerfient le détecteur

P ] n H Z1 4 H H A 7 %
a "apprendre”. Les piles des autres éléments radio doivent étre enlevées
9

Apprentissage du détecteur IREX-64
A 0
Pour accéder au "Mode Apprentissage" : (é&’ o oo e
1. Ouvrir la centrale (Alimenter la centrale si cette < © [9
ix ' LN Al 4 L TEST RAZ
derniére n'est pas déja alimentée) P
2. Appuyer sur le bouton poussoir "RESET", situé @Q’ g Qreic o
sur la carte électronique (voir figure ci-contre) (0&@ ==
3. Appuyer 2 secondes sur le bouton "TEST" @
situé sur la carte électronique de la centraleéé‘ 1Y RESET Blzoesm =
jusqu'a l'allumage simultané en fixe des dewx B]zresm =
voyants : Marche "orange" et Energie "ve§

. (@)
La centrale est en "Mode Apprentissage" Nz
Laisser la centrale dans ce mode pour les eng@ﬁistrements successifs.
Y
Enregistrement @é\

4. Simuler une détection en appuyagf’\\fugitivement sur le contact d’autoprotection situé
a lintérieur du détecteur. Le y@yant Sabotage de la centrale s’allume un court
instant ¥

5. Simuler une deuxieme dgtection en appuyant fugitivement sur le contact
d'autoprotection. Le voyapf Marche de la centrale clignote en vert, et repasse au
Jaune fixe. Le voyant Sﬁotage s’allume un court instant, et tous les voyants des
zones radio s’allumen@fixe en rouge, vous invitant a choisir la zone sur laquelle
vous souhaitez affect® le détecteur.

6. Appuyer sur le bo één de la zone choisie pour affecter le détecteur

&

* MA;:IHE
@ [

Zone
g @3
@Zone 23

Contact RE@ET @Zone 3E

Autoprotection [B]zore 4

[© [

000d0

. 100 066D1
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Passer, si besoin est, a l'apprentissage de l'accessoire suivant, ou sortir du mode (,5/9
<

Apprentissage par appui prolongé sur le bouton "TEST" de la centrale (extinction deg

voyants vert et jaune). ég?
)
o>
Note : Au-dela de 10 détecteurs sur une méme zone, celle-ci n’est plus proposéeﬁr le
systeme, et le voyant rouge ne s’allume plus. &
%]
oy

%)
Note : Le mode TEST permet de veérifier 'envoi de la transmission radio a la ctg"ﬁtrale, par
I'allumage bref du voyant de zone auquel est affecté le détecteur, avec émis%é*n d’un bip.
i

Note : Le mode apprentissage est temporisé. En I'absence de réception oﬁQe code radio, la
centrale quitte automatiquement ce mode au bout de 60 secondes. La éentrale émet alors
la mélodie "bip...bip bip bip bip bip", et repasse en Mode Test. Les déux voyants Energie
en vert, et Marche en jaune s’éteignent. o2

100 066D1
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ANNEXE 2 : KS-64 TELECOMMANDE RADIO g@
A
Voyant d';?%’ssion
La télecommande est l'organe de commande Bouton 1 "Arrét" b‘g)

radio qui permet de mettre la centrale en marche
totale (zones 1 a 4), en marche partielle (zones 1 [Bouton 2 "Marche"
et 2 uniquement), et de mettre la centrale a I'arrét.
Elle permet aussi de déclencher une alarme, en [Bouton 3 "Panique”
activant le bouton Panique.

Q2
B\
g

O

(©)
Bouton 4 "CommanQ@programmable"
4

Pour mettre la centrale en marche totale (zones 1 a4):
* Appuyer une fois sur le bouton Marche

<
Pour mettre la centrale en marche partielle (zone 1 et Z@niquement) :

» Appuyer deux fois sur le bouton Marche boé‘

Q
Pour arréter la centrale, ou le cycle d’alarme en c%ﬁ’rs :

e Appuyer sur le bouton "Arrét" Q)é\
, | S
Pour déclencher I'alarme panique &
* Appuyer deux fois sur le bouton panjgue
\ 4
4°™ pouton de la télécommande S

Q@
Le quatrieme bouton permet de cogpmander tout type de systeme électrique (porte de
garage, éclairage...). Cette commande nécessite I'utilisation du récepteur RCT 4 optionnel

\\\% %’//
=, N

///‘\\\

N
Bouton 4 "(ébmmande
Rfdgrammable”

2
&
S

100 066D1
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&
Q
Apprentissage de la télécommande Q’(oQ
<

Note : Pour cette opération, il est conseillé de travailler sur une table. Afin de Iimitg"‘ro
linfluence d’éventuels signaux parasites, durant la séquence d’apprentissage, le récep‘gé\ur
radio de la centrale est atténué. Pour éviter I'enregistrement non souhaité de codes;gadio
en provenance des détecteurs, nous vous conseillons dalimenter seulemg&nt la
télecommande a "apprendre”. Les piles des autres €léments radio doivent étre enievées.

. . N
Pour accéder au "Mode Apprentissage" : &K
1. Ouvrir la centrale (Alimenter la centrale si cette 6‘\(0 povan o
derniére n'est pas déja alimentée) £ [ R e
2. Appuyer sur le bouton poussoir "RESET", situé sur 2 © [o
la carte électronique (voir figure ci-contre) TEST RAZ

3. Appuyer 2 secondes sur le bouton "TEST" situé s o
sur la carte électronique de la centrale, jusqu’a N
’ H A i . kQ @ZoneZD
lallumage simultané en fixe des deux voyants : G
Marche "orange” et Energie "vert" 2 Reser [B]zone s =

I§| Zone 4[]

000

La centrale est en "Mode Apprentissage”

S0
&Q’
(]
. . N .
Laisser la centrale dans ce mode pour les enregistremests successifs.

. <}
Enregistrement : K2 WAR

4. Appuyer sur le bouton "Marche" de Iabq‘t%lecommande a AN =
enregistrer, le voyant "sabotage" de I|& centrale s’allume
rouge un court instant. é§ g @wo o

5. Appuyer une deuxiéme fois sur lecbouton "Marche" de la Qlzre:m =
méme télécommande, le voyantharche" de la centrale R,EET Bl =
clignote vert, repasse au Jaune fixe et le voyant "sabotage” Qe =
s’allume un court instant b@\

Note : L’apprentissage de la téléc@%mande est terminé.
o
Passer, si besoin est, a I’apgientissage d'une autre téléecommande, ou de l'accessoire
suivant, ou sortir du mode gfjprentissage par appui prolongé sur la touche "TEST" de la
centrale (extinction des vo\{@'nts vert et jaune).
N

. '(b n 1"
Il est possible de sodir du "mode test” en mettant en marche la centrale par la
télécommande, ce q@tonfirmera sa bonne programmation.
N

Note : Le mode aqs’prentissage est temporisé. En I'absence de réception de code radio, la
centrale quitte gﬁomatiquement ce mode au bout de 60 secondes. La centrale émet alors
la mélodie "big?..bip bip bip bip bip", et repasse en Mode Test. Les deux voyants Energie
en vert, et M&rche en jaune s'éteignent.
o
o
(4)
@@
QO

&
&
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g
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S

S
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ANNEXE 3 : CLOR - CLAVIER RADIO

Le CLOR, est un clavier intérieur radio réalisé en ABS. Ce
dernier est destiné a commander le systéme d’alarme a
distance par un code utilisateur.

Ce code, de 4 a 8 chiffres, choisi par I'utilisateur, peut étre
changé a tout moment a l'aide du code de programmation
inscrit sur le circuit électronique du clavier (voir figure ci-
dessous).

CODE DE
PROGRAMMATION

0

A=z
DIP-SWITCH 1 et 2

Le clavier est muni, pour plus de g\*‘%crétion, d'un volet
réversible (gauche — droite, non p:;éé%nté ici), qui dissimule

les touches lors de la composition ¢iu code.

. 7 ®. Y y Y
Le clavier est "autoprotegbé" a louverture et a
I'arrachement. @

O
L'ouverture du clavier se bit par l'introduction d’'un petit
tournevis plat dans le plafi de séparation des deux parties
avant et arriére, et bascUler le tournevis vers le haut (voir

figure ci-contre). N
Q
Avant de fixer le clgvier au mur, il est impératif de :
N
, O T p:
« le pregarer en realisant prealablement son
apprepfissage.

N N ’ .. .
. s’as\;%ﬁrer gu'a I'emplacement choisi les essais de
transmission radio avec la centrale sont corrects.
 F&Xer le clavier sans oublier de placer une vis dans

Sfa languette d’'anti-arrachement qui actionne le contact d’anti-sabotage (voir figure

 ci-contre).

100 066D1
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Code de prog )
91274 CIRCUIT ‘Q}Q
ELECTRONIQUE N
Q) DU CLAVIER <

©,"0 © y
N
(éd
'&
B
\OQ)
N _J
OUVERTURE
DU CLAVIER
)
( )
@ SOcCLE ©

Languette antisabotage

Placer une vis ICI

O

\.

0

=

\.
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&

&
Q
Fonction "CONFORT" interactivité &
<
&
Le clavier CLOR est équipé de la fonction contréle d’acquis qui confirme, apres chigd%
manipulation, la bonne prise en compte de l'ordre transmis au systeme, par un.Pref
allumage du voyant correspondant accompagné d’un bip sonore. o)b
¥

La fonction "Confort" permet, si elle est sélectionnée, de connaitre a tout monz%nt I'état
dans lequel se trouve le systéme, en appuyant sur la touche "*". Si cette @“nctlon est
validée I'appui sur la touche "*" allume brievement le voyant indiquant Ieta,ngu systeme,

accompagné d’un bip sonore. oé\
9
En marche totale réponse : voyant "rouge" Qo"’“
En marche partielle réponse :  voyant "jaune" NS
A l'arrét réponse : voyant "vert" o
&S
Note : Il est impératif d’apprendre dans la centrale I'Autopr @ctlon (anti-sabotage) du
clavier pour activer la fonction confort. &
O
Q
. QO
Fonction "PANIQUE" ‘Q;Q}
<
Pour déclencher I'alarme panique, il faut appuyer smul@‘;?nement pendant 3 secondes sur
les deux touches : OQ
S
Q
o) J &
sQ
*éP
&
N
Cette fonction est neutralisable en basculan@g‘}’é DIP-SWITCH N<1 sur ON.
S
(S
¥
Les "DIP-SWITCHS" Q@

Q
Le CLOR est livré avec les "DIP-SWATCHS" 1 et 2 positionnés sur "OFF". Il est conseillé
de ne pas modifier le posmonnem t.

SWITCH "1" : Position "OFF fonction panique activée
Position "ON" fonction pani que désactivée

0
91274 <

Buzzer

SWITCH "2": Position "OFF fonction installateur désactivée
Position "ON" fonction inst  allateur activée

N
o@ — =
%S’ntact Antisabotage

N
@
0‘0
S
%

nS
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PROGRAMMATION DU CODE UTILISATEUR Composez le code de l\@(gz

programmation inscrit sur le

. . A . P N - ' ! ! é
Le clavier doit étre ouvert et alimenté, pour la premiere circuit électronique du clavier _g>

programmation du code utilisateur. Exemple:91274 &
N
1. Composer le code de programmation inscrit sur u g??
le circuit électronique du clavier : Exemple : )
Q@
91274 Validez par [ *] I@\oyant
_ _ Jaune s’allume indiguant que
2. Composer sur le clavier le code 9 1 2 7 4 puis le clavier est:éh mode
terminer par "X", le voyant jaune du clavier programﬁatlon
s'allume en fixe : il est en programmation. 2
!
3. Appuyel’ sur Ie Chlffl’e " 1 ", pUIS Composer un Appuyer g{” la touche [1] pour
code utilisateur provisoire : Exemple : * prq&rammer le code ou
ger le code utilisateur
Note : Il est impératif d’apprendre dans la central e ,J& existant
I'’Autoprotection (sabotage) du clavier pour activer la & {}
fonction confort . @?Composer votre nouveau code
& utilisateur
4. Terminer par "#" (pour valider l'option confort)¢? Exemple:4321
ou par " *" (sans confort). le clavier émet 2 bipbg\
¢ !
Note : Le code Utilisateur 4 3 2 1 est mémorisé §~’
*\ Validez par [ *] (avec confort)
5. Sortir du mode programmation en app@ant sur ou [#] (sans confort)
"%". le voyant jaune s'éteint. & Le clavier émet 2 BIPS
. |
Note : Le clavier est prét a étre "Appris" dans la
centrale. (bbo APPUYEZ SUR [ %] POUR
N QUITTER LA PROGRAMMATION
Note : pour les changements dessode ultérieurs, la LE VOYANT JAUNE S'ETEINT
procédure est identique. C,O

Note : Il est conseillé de noter code de programmation situé sur le circuit du clavier afin
de ne pas avoir a ouvrir le clqy?ler chaque fois que vous voudrez changer le code d'acces.
Changez régulierement Iegﬁ%e utilisateur, afin de ne pas marquer les touches.

"APPRENTISSAGE" D@LAVIER DANS LA CENTRALE D’'ALARM _E

pY

Apprendre un clavgr‘ consiste a l'enregistrer dans le systeme afin qu'il puisse
communiquer aveciﬁ centrale.

Note : Pour cege opération, il est conseillé de travailler sur une table. Afin de limiter
l'influence d’ e\ééntuels signaux parasites, durant la séquence d’apprentissage, le récepteur
radio de la cghtrale est atténué. Pour éviter 'enregistrement non souhaité de codes radio
en provengﬁce des détecteurs, nous vous conseillons d’alimenter seulement le clavier.
Les piles;des detecteurs doivent étre enlevees.

Le clagfgr doit étre ouvert et le code utilisateur doit étre enregistré.
I yg% émissions Radio distinctes qui sont & apprendre entre le clavier et la centrale :

0(} 1. L’émission Radio "Marche / Arrét"
AN

@O 2. L’émission Radio "Sabotage"
g-b 100 066D1
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voyant  yoyant
Marche Energie.(‘\
= [ R s PN
. Q
Pour accéder au "Mode Apprentissage" : [©]
TEST
1. Ouvrir la centrale (Alimenter la centrale si cette Q}i\o’
. , Lix 1 . Zone 1
derniére n'est pas déja alimentée) B [©] zore &=
2. Appuyer sur le bouton poussoir "RESET", situé sur la |§|20ne2%5‘ =
carte électronique. @ Bzt
. Ve E
3. Appuyer 2 secondes sur le bouton "TEST" situé sur la @ RESET K
carte électronique de la centrale, jusqu’a l'allumage % =
simultané en fixe des deux voyants: Marche Q'o
"orange" et Energie "vert" NI
S
(OO
00’,
La centrale est en "Mode Apprentissage” >
. , o
Laisser la centrale dans ce mode pour les enregistrements successgs.
N
Enregistrement de I'émission radio "Marche/Arrét" &Q?
4. Composer le code utilisateur puis appuyé sur la touche . s
: o )
Exemple : 2[] = «Q}é\ -)Ié‘( ,‘[;];‘ E
Note : Le voyant "sabotage" de la centrale s’allume roug@“un court
H (]
instant. i\‘\‘b g @mo o
5. Confirmer en composant rapidement une dewxieme fois le Qe =
code utilisateur. N reser Blooes =
Exemple : * 1. § @eeim o
9
Y

Note : Le voyant "Marche" de la centrale cligﬁote vert, repasse au jaune fixe et le voyant

"Sabotage" s’allume rouge un court instant.é*\@

$
Note : L'apprentissage de I'émission "Mba?%he/arrét" est terminé.
N4 © Q
Enregistrement de I'émission radio "S#batoge" : CODE DE PROG [
Note : Il est impératif d’app@{%dre dans la central e ||~ O
I'’Autoprotection (sabotage) dgﬁ’ clavier pour activer la

fonction confort ,}‘b
QO

dans le mode apprentiss comme indiqué précédemment.

Note : Si la centrale a £§ﬂé le mode "Apprentissage"”, Entrer

’-‘E.o
N =4

O |@]BP SABOTAGE,

Une fois dans le mode ivfgpprentissage" :
.O°

N

1. Appuyer fugitifement sur le bouton poussoir de sabotage
"BP SABOQ&GE" du clavier.

Le voy@\t "sabotage" de la centrale s’allume rouge un

00.)

R
2. Rec\g%mencer rapidement une deuxieme fois.
@

Note :
court instant.

\

&

S C——,

1

1__f

i
Note : k® voyant "Marche" de la centrale clignote vert, repasse au jaune fixe et le voyant

"Sabgfage" s'allume rouge un court instant.
O

&
N\%@ : L’apprentissage de I'émission "Sabotage" est terminé.
>
S

100 066D1
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UTILISATION DU CLAVIER CLOR Q’(oQ
<
&
Pour mettre en Marche Totale _ le systéme d’alarme (Toutes les zones), composer : 6@?
<0
Le code utilisateur puis appuyé sur la touche . Exemple : * t. 0}?
é”

* Au bout de quelques instants, le voyant rouge du clavier s'allume Q&}evement
accompagné d’un bip sonore prolongé, vous confirmant que la centraI%Qest passée
en marche totale. Si vous avez une temporisation d'entrée/sortie, le clqﬁler entamera
un chenillard sur les trois voyants pendant toute la durée de la temp(zﬂsatlon

oo* d
(2N
(8]
S

\
Note : Si un défaut est mémorisé dans la centrale ( Défaut pile,; %u déclenchement
d’autoprotection prolongeé), la centrale se metens  ervice mais §?gnale le défaut avec

la tonalité correspondante. éb

Pour mettre en Marche Partielle _ le systeme d’alarme (Les zg;ﬁes 1 et 2), composer :

Le code utilisateur puis appuyé sur le bouton . Exemple ol 4l 3l 2] []

0"0

 Au bout de quelques instant, le voyant jauQ)é‘ du clavier s’allume brievement,
accompagné d’un bip sonore prolongé, vous &%nfirmant gue la centrale est passée

en marche partielle. eo\?’
O > O
X

Note : Lors de la mise en marche totale ou p e ell e de lacentrale, dans le cas ou une
temporisation d’entrée/sortie est activée, lgfvisua  lisation de I'état de la centrale ne
sera effective qu’a la fin de cette temporlsg%on

Il est toutefois possible d’obtenir I'état d€ la ce ntrale, en appuyant sur la touche  ,

si la fonction confort est activée. @\q’
&}
Pour mettre a I’ Arrét__le systeme (talarme composer :

Le code utilisateur puis appuyé g@lr le bouton #% : Exemple : < Py

e Au bout de quelques,vlnstant le voyant vert du clavier s’allume brievement,
accompagné d’un bipdsonore prolongé, vous confirmant que la centrale est passée a

I'arrét. S
& {’v':z o o

N
¥

ERREUR DE CO : La composition d’'un code erroné est signalée par trois allumages
brefs du voyant ouge. Au bout de trois erreurs consécutives, le clavier se met en sécurité,
et se bloque pe}’"ldant 30 secondes avec clignotement rapide du voyant rouge.

&

)
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Cy}\
Q
Fonction carillon &
<
L'appui sur la touche ‘Sonnette’ déclenche le carillon de la centrale. Cegé’
fonction est temporisée, il faut attendre 5 secondes entre chaque appui. Q)é‘
o>
Fonction confort 82’
Cette fonction permet de vous renseigner a tout moment sur le clavier de,@%tat du
systéme. &
S

En appuyant sur la touche étoile "*", le clavier interroge la centrale, les voya;,ﬁts s'allument
successivement sous la forme d'un "chenillard" pendant I'interrogation, p@ur terminer par
'allumage du voyant définissant I'état dans lequel se trouve le systeme, séq

@@@

En marche totale réponse : voyant rouge

MARCHE TQﬁ\LE

En marche partielle réponse : voyant jaune

A l'arrét réponse : voyant vert

N
Un bip sonore accompagne I'allumage du voy,.gﬁt.
G

XN

Q
Note : Pour des questions de sécurit%@%t de confidentialité, cette fonction peut étre
neutralisée lors de la programmation dubgode utilisateur.

Q@

¥
Le défaut pile basse est préven@%ment signalé sur le clavier par l'allumage du voyant
jaune associé au voyant d’état dg’systeme

Information pile basse

* Marche "rouge" + Jaur@ = pile basse

o Arrét "vert" + "jaune" ¢ S = = pile basse
Cette information pile ba(g;ée est également transmise a la centrale
RN
ENTRETIEN NS

0

Qutre le remplac@ﬁ\ent de la pile, il n'y a pas d’en tretien particulier. La pile utilisée
est une pile 9 velts alcaline (référence 6LR61).
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ANNEXE 4 : DOOR — DETECTEUR D'OUVERTURE RADIO

&
&
2 . . Voyant IS
Le DOOR est un détecteur d'ouverture magnétique Bouton Test Clipg?
radio permettant de controler I'ouverture d’'une issue L
(fenétre, porte). Il doit étre placé a lintérieur des CPs ‘@ ‘q,b@
locaux a protéger. &
L
. . L . o
Les Kits Noxiane sont livrés avec un détecteur DOOR == smm
déja enregistré dans la centrale. I® e o Max
Les "DOOR" achetés séparément devront étre appris o
et enregistrés a leur tour dans la centrale. oqo
Avant de fixer le déetecteur, il est important de le préparer, de réalisef%on apprentissage, et
de faire des essais de portée radio. &?’
Q
p: . . O
Le détecteur d’'ouverture est composé de deux parties : N
o
 La partie électronique, comprenant la pile, a plaqévQF sur le I I
dormant de lissue, de préférence en partie h@ﬁte. Cette ||© C—= @
derniere peut étre rehaussée selon le cas psr une cale = =
d’épaisseur empilable (voir figure ci-contre). N
Q
L’aimant du détecteur doit &tre placé sur louvrant S de lissue, 1

en regard de la partie électronique, espacé d’'un mgfu ximumde 5 £= ﬂ
mm. Ce dernier peut étre rehaussé, selon lectas, pa r des

I
entretoises d’épaisseur (voir figure ci-contre). ¢ Ei @

| &
Ouvrir le détecteur N
(4)

L'ouverture du détecteur se fait en glis§§nt un petit tournevis
plat dans le plan de séparation des$deux parties (avant - '\
arriere), de facon a dégager le "clig)’zr latéral droit (coté pan
incliné), en exercant un mouvemgﬁf d’extraction de la partie

. . Clip
avant (voir figure ci-contre). S Sode”

. Q).. Ve N
Pour le fixer, deux passages qbéfws sont prévus a U U
lintérieur du socle. Ouvrez alors le boitier, -
déconnectez la pile, et sorte? la carte électronique ] l
a l'aide d’un petit tournev@lat. (o]
La fonction "carillon" xpermet & la centrale de o [ ]

diffuser une mélodie e "carillon" a I'ouverture de Carte électroni t ,
lissue, lorsque lagtentrale est & larrét. Cette arle & eclronigue relourmnee
fonction est inhib&e a la livraison. Pour I'activer,

basculer le dipg\\@i\tch n% sur ON.

"DIPSWITCH"

La fonction.o')@%upervision" est désactivée a la
livraison. Seliles les centrales supervisées gérent
la super\{éﬁlon. Il est toutefois possible d’activer
cette foiction, en basculant le dipswitch n3 sur

1 Ne pas toucher
2 Ne pas toucher
3 Sur ON fonction

4 ) ; supervision
ON ad@nt la procédure d’apprentissage. 4 Sur ON fonction
Leé&étecteur est autoprotégé , a l'ouverture et a carillon
'grachement.
Ny
&S
N
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L
Q)O
Préter une attention particuliere au positionnement de la cale et du socle, afin que la mise@é2

en place de la partie électronique clipée actionne bien le contacteur a bille d’ autoprotectlog;\

S
Apprentissage du détecteur DOOR Q)g@’
O

Note : Pour cette opération, il est conseillé de travailler sur une table. Afin de j%mter
linfluence d'éventuels signaux parasites, durant la séquence d’apprentissage, le réfepteur
radio de la centrale est atténué. Pour éviter I'enregistrement non souhaité de c@?’es radio
en provenance des détecteurs, nous vous conseillons d’alimenter seulement lﬁ détecteur

N
a "apprendre”. Les piles des autres éléments radio doivent étre enlevées. R

Pour accéder au "Mode Apprentissage" : \/&é\/\/\

voyant  yoyant
. . . 00-? Marche  Energie
1. Ouvrir la centrale (Alimenter la centrale si cette S O O o=
derniere n'est pas déja alimentée) © [©
2. Appuyer sur le bouton poussoir "RESET", situé sur TEST RAZ
la carte électronique N Jone 1
. e one
3. Appuyer 2 secondes sur le bouton "TEST" situé & H [ =
sur la carte électronique de la centrale, jusqu’a Oe?" Q72 =
lallumage simultané en fixe des deux voyants : °1 ==
Marche "orange" et Energie "vert" L\ Y RESET
@ZoneAD (-
La centrale est en "Mode Apprentissage”, laisser 49
centrale dans ce mode pour les enreglstremgﬁts
successifs. K2
&
. ~N
Enregistrement E)é\ Contact d'antisabotage

4. Simuler une détection en appuyant fugl%mement sur le

contact d’autoprotection situé a.zlintérieur du I_QZ’ Pile |]:'I]
détecteur. Le voyant Sabotage de I%&entrale s’allume E:]
un court instant o

5. Simuler une deuxieme deteb?on en appuyant

fugitivement sur le contact d' at@bprotectlon Le voyant
Marche de la centrale chgnoée en vert, et repasse au

Capteur d'ouverture (ILS)

Jaune fixe. Le voyant SaBotage s’allume un court
instant, et tous les voyang@des zones radio s’allument MARCHE
fixe en rouge, vous iglitant a choisir la zone sur * = =
laguelle vous souhaitgd’ affecter le détecteur. @ B @
6. Appuyer sur le bout§h de la zone choisie pour affecter
le détecteur N
{D E @Zone]* —_
Passer, si besoin es,tN a l'apprentissage de l'accessoire ==
suivant, ou sortir du@node Apprentissage par appui prolongé [©]
sur le bouton "TEGS?" de la centrale (extinction des voyants |RESET [Clzonesm =
vert et jaune). @zt &
\\.

Note : Au-del@’de 10 détecteurs sur une méme zone, celle-
ci n'est plusgftoposée par le systeme, et le voyant rouge ne s'allume plus.

Qo
Note : qu?node TEST permet de vérifier I'envoi de la transmission radio a la centrale, par
l'allumagie bref du voyant de zone auquel est affecté le détecteur, avec émission d’un bip.

Note(,@&Le mode apprentissage est temporisé. En I'absence de réception de code radio, la

celgﬁ‘ale quitte automatiqguement ce mode au bout de 60 secondes. La centrale émet alors

Ia[;’zmelodle "bip...bip bip bip bip bip", et repasse en Mode Test. Les deux voyants Energie
@o@n vert, et Marche en jaune s’éteignent.
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Note :

Lorsque la pile du détecteur ne contient plus suffisamment d‘énergie, l'information &?

N
()

Q

pile basse est transmise a la centrale. La pile utilisée est une pile 9 volts Alcaline (codqo

080 014 référence 6LR22).
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ANNEXE 5 : VIC 64 PRO — DETECTEUR INFRAROUGE RADIO &

Le VIC-64 PRO est un détecteur intrusion infrarouge radio, faible consommation, supeg)&ﬁ’se
incorporant un émetteur Noxhom. Les circuits émetteur et détecteur sont alimentés une
pile Lithium 3 V longue durée. Chaque VIC-64 PRO a une adresse d'identificatiopzsur 40
bits. Cette adresse est unique et virtuellement impossible a reproduire. Compa@Ble avec
les récepteurs Noxhom qui sont étudiés pour "apprendre” les adresses d'id€ntification
spécifiqgues et de ne répondre qu'a ces derniéres. Suite a une détection, le zSﬁC 64 PRO
déclenche son émetteur qui émet son adresse spécifique suivie du signal cttaQ|arme et des
reports de l'état de la pile et autoprotection. Une émission de suéérwsmn a lieu
automatiquement toutes les 12/14 minutes. Le récepteur est ainsi mforme de la présence

ou non de tous les VIC-64 PRO. oQ
&

Note : Le VIC-64 PRO posséde une immunité aux animaux jus a un poids de 20 kg.
Attention aux animaux gambadeurs, si ces derniers sautent sur dg?é éléments a hauteur de
la détection, le détecteur pourra se déclencher. (0@

2]

O
Caractéristiques Q}é\

» Technologie ASIC IR faible consommation o
* Alimentation par pile lithium 3V 6‘\0
 Durée de vie pile : 4 ans (utilisation normale) S
* Fréquence : 433,92MHz
* Emission de la Supervision
* Emission de la pile faible
* Portée radio jusqu'a 150 m en champ libre
» Code unique d'identification Q§‘
* Mode test IR et portée radio. $
» Hauteur d'installation entre (2.1m - 3. 6@()
» Compteur d'impulsions programmagg&

Q&

O
Le VIC-64 PRO émet les eveneq&?énts suivants :
e ALARME - Emission q@arme lors de la détection IR.
* PILE FAIBLE - Lo Que la pile atteint une tension de 2.4V, un signal de pile faible
sera émis vers le rggepteur lors de I'émission d'un signal de supervision ou d'alarme.
e AUTOPROTECT®ON - Lors de l'ouverture ou de la fermeture du boitier un signal
d' autoprotectlo@sera émis vers le récepteur.

. SUPERVISI@N Emission périodique avec un intervalle de 12/14 minutes.
b

Temporisation de réarmement

Fonctionnement

Le detecteur(gﬁ integre une fonction qui permet d'économiser la pile. Le détecteur ne doit
détecter au§un mouvement pendant 3 minutes afin de s'armer. Si le détecteur détecte un
mouveme«ﬁt pendant ce laps de temps la temporisation de réarmement, repart pour un
cycle dQ?S minutes.

S
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Emplacement pour le montage

Le boitier peut étre installé directement sur le mur ou dans un angle de
la piéce, utiliser les trous pré-percés pour la fixation. Monter toujours le

boitier sur une surface, ferme et stable.

Choisir un emplacement rendant une couverture optimale de la

Zzone a protéger.

Déterminer la hauteur appropriée pour le montage.

Pour minimiser les alarmes intempestives éviter de pointer le
lumiére réfléchissante

détecteur vers des sources de chaleur,
ou fenétres sujettes a la lumiére directe du soleil.
L'infrarouge distingue [I'énergie

infrarouge émise par
déplacement d'un corps humain par rapport a la temperatug)é
ambiante. Mais pour une plus grande performance a

qu

deg hautes températures

ambiantes, il est recommandé de pointer le boitier vers Ieﬁdron le plus froid de la

zone a protéger.

Installation du VIC-64 PRO

1.

No

Enlever le capot, insérer un petit tournevis plat

dans la fente au dessus de la vis et exercer une c*

pression entre le fond et le couvercle pou\:s
dégager ce dernier (voir figure ci-contre). bo
Faire une pression sur les clips de malntle@?du
circuit imprimé et enlever ce dernier é‘
Percer les trous pré-percés pour la fixdtion et
utiliser le fond du boitier comme ggbarit de
percage pour la fixation. &

Insérer les chevilles et fixer le foﬁa l'aide de
vis. Utiliser des vis a téte fraisé¢’ pour ne pas
provoquer un court circuit sur le@ircuit imprime.

Il faut ensuite obligatoirementfaire un RAZ en
court circuitant momentanegSent les deux picots
du cavalier JP2

Mettre la pile en place e;ﬁespectant la polarité
Fermer ensuite le ij?tler et visser la vis de

fermeture. ¥

$

) ) )
Compteur d'impulsions .o

Les

compteur
impulsions, per

détecteurs VICOG4 PRO sont équipés d'un
dlmpuls@hs programmable a 1 ou 3
ant de régler la sensibilité du

détecteur. Il estseonseillé d'utiliser la position auto (3
impulsions). Pgsitionner le cavalier sur les picots en
fonction de Ia,,@ensmlllte désirée :

o
&
NG
g
AN
S

F
S

PQ&ItIOh 1 = 1 impulsion (sensibilit¢é normale) :

détection.

5F>05|t|on AUTO = 3 impulsions (moins sensible) :
deétection

100 066D1
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Non utilisé.
Trous de
fixation.
Trous de
fixation en
angle

Trou de
fixation rotule

Pile Lithium
ELAY

Impulsions

Bouton
TEST

‘Compteur |

Antenne

Cavalier
RAZ

Auto-
Protection

P 3PEIER

Couper un faisceau provoque

la

Couper 3 faisceaux provoque la



Fonction du bouton "TEST"

tester la détection (mode test marche) et I'émission radio du VIC-64 PRO. 6g?
)
Test Marche &
Appuyer sur le bouton test pendant 1 seconde — Ceci active le mode test magehe de
l'infrarouge sans émission radio pendant une minute. ‘é@
, . . Q
Test émission alarme R

. L .S .
Appuyer sur le bouton test pendant 2 secondes — Ceci provoque 11 'emlss\tgihs radio vers
la centrale avec un intervalle de 6 secondes entre chaque émission pegdant une durée

d'environ une minute. @
Cette procédure inhibe les 3 minutes de réarmement pendant la périodgg%ie test.
N
Lentille interchangeable de type sphérique VUE DE DESSUS o_,é}
T ()
CHAMP DE COUVERTURE : o
* Angle 105°

 Portée 18m x 18m

NOMBRE DE FAISCEUX : 52
* 18 longue portée
* 16 intermédiaires
* 10 faible portée

« 6 Proche du détecteur A vue e core
*\M
Pile Lithium & )

Le VIC-64 PRO est alimenté par une pile Iit@ﬁm 3V. Lorsque la tension de la pile atteint
2,4V, un signal de pile faible sera envoyé ¥&rs le récepteur radio lors de la transmission
d'un événement (alarme, supervision...).\;gﬂite a une détection de pile faible le détecteur
restera opérationnel encore 20 jours, pobuﬁﬁ vous permettre le remplacement de la pile.

Note : La pile doit étre remplacée un'geﬁement par le type 2/3 AA size 3 V Pile lithium

Remplacement de la Pile §
1. Ouvrir le boitier comme ez\gﬁfiqué au pas n’l de la page 7.
2. Enlever la pile usagée.
3. Il faut ensuite obligatq'§£zément faire un RAZ en court circuitant momentanément les
deux picots du cavalier JP2.
4. Mettre la nouvelle gile en place en respectant la polarité.

AN

Pour changer la lentille
N

1. Enleverle ca@%t, insérer un petit tournevis plat dans
la fente ausfessus de la vis et exercer une pression
entre Ie%cﬂ)nd et le couvercle pour dégager ce
dernier &
2. Avecb@ méme tournevis plat exercer une pression
surides 2 ergots (droite et gauche) de maintient de la
Ie@fi’lle pour dégager cette derniére vers l'extérieur.
3. lfisérer ensuite dans l'emplacement la nouvelle
Slentille en respectant le sens.
. S'assurer que la lentille est bien clipsée sur les 2
ergots de maintient voir fig. 5.
5. Refermer ensuite le boitier.

N
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C\}\
Q
Spécifications Techniques (,53
<

Protocole radio : Noxhom
Type modulation : FSK
Fréguence : 433.92 MHz
Encodage : Adresse d'identification sur 40 bits ¥
Evénements émis : Alarme, Autoprotection, Supervision, Pile faible .\5}2’
Intervalle Supervision :  12~14 minutes L
Méthode de détection : Pyroélectrique double éléments (DQ’\
Vitesse de detection: 0,3 a 1,5 m/sec N

Type de lentille : Lentille dure sphérique S

Champ de couverture : 105°- 18m x 18m 0?@

Compteur d'impulsions : 1 ou 3 impulsions NS

Pile Lithium 3V Type : XX123 Size 2/3AA °

(7]
Consommation au repos : 10 A @gb
Consommation en émission : 16 mA L
Temps de réarmement : 3 minutes &
Mode test : Par bouton poussoir. La LED s'allume en mode &é’st
Emission Autoprot.: a l'ouverture du botitier é@
Température fonctionnement: -10°C a +50°C >

9
Dimensions (Hx L x P): 137mm x 70mm x 53mm 6‘\0
Poids (pile incluse) : 120 g Y
Couleur : Blanc
Conformité : ETS 300-220

Apprentissage du détecteur VIC-64 PRO

(%]
S
Q
S
K

o)

N
>

Note : Pour cette opération, il est cons;ﬁfé de travailler sur une table. Afin de limiter

l'influence d’éventuels signaux parasites ant la séquence d’apprentissage, le récepteur

radio de la centrale est atténué. Pour e&ﬁter I'enregistrement non souhaité de codes radio

en provenance des détecteurs, nou &ous conseillons d’alimenter seulement le détecteur
a "apprendre”. Les piles des autres gléments radio doivent étre enlevées.

N
NG
g
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S

9

&Q
N

N

\/\/\/\

Pour accéder au "Mode Apprentlsgage X

voyant  yoyant
1. Ouvrir la centrale (Alu?é%nter la centrale si cette o e Enege
derniere n'est pas de@ alimentée) © [@
2. Appuyer sur le boug@‘n poussoir "RESET", situé sur TEST RAZ
la carte électroni
3. Appuyer 2 secofides sur le bouton "TEST" situé g G@= o=
sur la carte & ctronlque de la centrale, jusqu’'a Qlzoreea =
'allumage %n?ﬁultane en fixe des deux voyants : 1 ==
Marche ' o@nge et Energie "vert" Y RESET Qs o
La centrale egk en "Mode Apprentissage”, laisser la
centrale dags ce mode pour les enregistrements
successﬁs\q,
Enreglsgaement

.Qo%lmuler une détection en appuyant fugitivement sur le contact d’autoprotection situé
o~ a lintérieur du détecteur. Le voyant Sabotage de la centrale s’allume un court
instant

100 066D1
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5. Simuler une deuxieme détection en appuyant fugitivement sur le contact@é2
d'autoprotection. Le voyant Marche de la centrale clignote en vert, et repasse a;g,'\
Jaune fixe. Le voyant Sabotage s’allume un court 6@?
%)

instant, et tous les voyants des zones radio s’allument ‘
fixe en rouge, vous invitant a choisir la zone sur MARCHE OP
laquelle vous souhaitez affecter le détecteur. * 0= =
6. Appuyer sur le bouton de la zone choisie pour affecter [©] @3’ @]
le détecteur K
Passer, si besoin est, a l'apprentissage de I'accessoire H |§I{3\®Ql* =
suivant, ou sortir du mode Apprentissage par appui prolongé @imezg =
sur le bouton "TEST" de la centrale (extinction des voyants [©]
vert et jaune). RESET § Olzonesm =3
X
Note : Au-dela de 10 détecteurs sur une méme zone, celle- & Q= =
ci n'est plus proposeée par le systeme, et le voyant rouge ne 9‘
s’allume plus. L

=
Note : Le mode TEST permet de vérifier 'envoi de la trans Q)sion radio a la centrale, par
I'allumage bref du voyant de zone auquel est affecté le dé'gg&teur, avec emission d’un bip.
<

Note : Le mode apprentissage est temporisé. En I’abse??ce de réception de code radio, la
centrale quitte automatiquement ce mode au bout deb@o secondes. La centrale émet alors
la mélodie "bip...bip bip bip bip bip", et repasse er&?vlode Test. Les deux voyants Energie
en vert, et Marche en jaune s’éteignent. S
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ANNEXE 6 : 9064 / 9064 FL — SIRENE EXTERIEURE RADIO

Les sirenes 9064 et 9064 FL ont des performances sonores
identiques, elles déclenchent sur tous les types d’alarme a
I'exception des alarmes domestiques, pile basse, supervision et
défaut secteur.

La durée dalarme peut étre réglée par la centrale avec un
minimum de 90s et un maximum de 150 secondes (durée
maximum limitée en interne par la sirene).

Seule la sirene 9064 FL est équipée d’'un flash qui va générer
des impulsions lumineuses pendant toute la durée de I'alarme.

La sirene doit étre placée a lI'extérieur des locaux a protéger a

I'abri des intempéries, a une hauteur difficilement accessible. (9’
Avant de fixer la sirene a I'aide de son gabarit de percage, il est\
important de la préparer et de réaliser son apprentissage. &

N’oubliez pas, outre ses trois vis de fixation, de placerkésme
quatrieme vis située a l'arriere du contacteur appelée "cgiﬂtact

d'autoprotection” qui devra dépasser du mur de 18 mm. Q,@ Sirene ouverte

A la fermeture du capot, la vis en fagade fini dacgbnner le Pack Pile ou
contact d’autoprotection confirmé par un "BIP" provefant de la Support 6 Piles LR20
siréne (autoprotection a I'ouverture eta I arrachem@et)

Reprendre le réglage si besoin en basculant le cq&htacteur et en -
réglant la vis par vissage ou dévissage. é@ -FF

La pile utilisée dans la sirene est un pacl@plle ALCALINE 9

Contact d'antisabotage
Volts 18 Ah Référence : 080 024, il faudrg changer la pile dés

I'apparition défaut pile sur la centrale. oo Fixation
N _ S = Antenne
Dip n°1: 8 Sur position "ON" le nlveéﬁu sonore de l'alarme est / A

volontairement atténué®pour pouvoir effectuer les 3
tests de fonctionnemgnt avant la mise en service
définitive.
Q Sur position "OFF«zﬁe niveau sonore de I'alarme est
en mode normé@b et retrouvera sa puissance, soit
105 dB. : 2
IMPORTANT : ce Dipswifth doit étre impérativement replacé )
en position "OFF" Iors;éé la mise en service de la siréne.

1=l

T

R

Dipn°2: QO TOUJou@sur "OFF" (Non Utilise). &

Dip n°3: QSur smon "ON" la sirene signale tout passage en |-
sevice de la centrale par un BIP et tout passage =

rs service par 3 Bip sonores. \ Flach Y
@Bur position "OFF" pas de signalisation sonore du Fixation Fixation
® changement d’état de la centrale.
> N . _ Bouton DipS_witch_s de
Dip n°<§<‘f Q Sur position "ON" la sirene signale tout passage en RESET configuration

service de la centrale par un Flash et tout passage

; 1 on
hors service par une série de 3 flashs. >Q : H HH g
1 2 3 4

Q
\fz’?@ U Sur position "OFF" pas de signalisation visuelle du
Ry
&S

changement d’état de la centrale. Figure 1

S
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Apprentissage de la siréne 9064 / 9064 FL @é?

Note : Pour cette opération, il est conseillé de travailler sur une table et positionné Ig§°
sirene a 1,50 m environ de la centrale d'alarme. Afin de limiter I'influence d’éventg@ls
signaux parasites, durant la séquence d’apprentissage, le récepteur radio de la ceﬁrale
est atténué. Pour éviter I'enregistrement non souhaité de codes radio en provenan&e des
détecteurs, nous vous conseillons d’alimenter seulement la sirene (positionnée,é@ 1,50 m

de la centrale). Les piles des détecteurs doivent étre enlevées. s
Q«U
Pour accéder au "Mode Apprentissage” :
voyant  yoyant
1. Ouvrir la centrale (Alimenter la centrale si cette Mémhe i
derniére n'est pas déja alimentée) Gl
2. Appuyer sur le bouton poussoir "RESET", situé sur R‘%
la carte électronique
3. Appuyer 2 secondes sur le bouton "TEST" situé S H Qe =
sur la carte électronique de la centrale, jusqu’a & @z =
lallumage simultané en fixe des deux voyants :
Marche "orange" et Energie "vert" 1O Reser Qleresm =
‘9‘\ @Zone4|:| (]
&Q’
\Q)fo
La centrale est en "Mode Apprentissage” boi‘\
§)
Laisser la centrale dans ce mode pour les enregii\@ments successifs.
Enregistrement : Q@O
4. Appuyer une premiere fois sur le bq@%n poussoir "Bouton Mt
RESET" situé a l'intérieur de la sirége. Le voyant Sabotage 3 )'*f* =
de la centrale s’allume un court inggat ] ©
5. Confirmer en appuyant une d@%xiéme fois sur le bouton ==
poussoir "Bouton RESET" de t& siréne. Le voyant Marche de A @z o
la centrale clignote vert, et &passe au jaune fixe, le voyant REET [P
Sabotage s'allume un co%gg’instant Qoo o
éé

O
Note : L’apprentissage degpc%iréne est terminé.

Passer, si besoin est, z‘i\fapprentissage d'une autre siréne, ou de l'accessoire suivant, ou
sortir du mode Apprgntissage par appui prolongé sur le bouton "TEST" de la centrale
(extinction des voyaQ@s vert et jaune).
N
Note : Le modeoa%prentissage est temporisé. En 'absence de réception de code radio, la
centrale quitte &Utomatiquement ce mode au bout de 60 secondes. La centrale émet alors
la mélodie ",bg?...bip bip bip bip bip", et repasse en Mode Test. Les deux voyants Energie
en vert, et M%rche en jaune s’éteignent.
O

&
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Contrdle de la liaison radio centrale siréene &

9D

§

Avant de poser la sirene a son emplacement définitif, il est indispensable de testergﬂa
liaison radio centrale siréne. Procéder de la maniere suivante : @

¥
 Appuyer momentanément sur le bouton "RESET" pour sortir dug? mode
"apprentissage" et/ou faire un RAZ de l'autoprotection et refermer le couygzpcle de la

centrale. N
&0
» Puis sortir du mode Test en appuyant sur le bouton "Arrét" de la télécgl;‘hmande.

i
* Dans un premier temps, vérifier qu’en ouvrant la sirene, le contac@’autoprotection
provogue le déclenchement de la sirene elle méme, et de la centrgde

» Cette opération permet de contrbler que le signal émis par Ig}swene est bien géré
par la centrale, et que I'autoprotection de la siréne est foncthgmelle

« Enfin, faire déclencher la centrale en alarme. La siréne exg‘rleure doit déclencher.

Note : il existe un délai de quelques secondes entre le de&nchement de la centrale et
celui de la sirene. &

100 066D1
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Eléments radio de la gamme

O

[®

Contact d'ouverture radio
DOOR Réf : 100 005

Détecteur infrarouge radio
VIC 64 PRO Réf : 100 006

Détecteur infrarouge préalarme radio
IREX 64 Réf : 100083

. X
Siréne extérigitre avec Flash
9064 FIRéf : 100 013
S

DETECTEURS

ANTI-INTRUSION

\ . )
. /

/
d L

L

Détecteur de choc radio
EMU 641 Réf: 100 019

Contacteur de volet roulant radio
RID 64 Réf : 100 020

~N
S
ORGANES BE
COMMA{D E
SF——
RS |
S
S @ E 6 o
@ DEEE
@ R
Télécommaﬁe KS 64
Réf -Q)R)o 003 —
< Clavier radio CLOR
& R&f ; 100 004
D
o
&

Détecteur porte de garage
EMU 641 Réf : 100 018

Récepteur radio 1 voie pour 4

&
' Q
h—e- Q
o e &
4
DETECTEURS &
DOMOTIQUESY
2

¥

Détecteur d’humidité
DHU 64 Réf : 100 009

(@)
E ?eur universel
E@ Réf : 100 008

Détecteur radio panne congélateur
DPC 64 Réf: 100 010

RELAIS
RADIO

eme eme

Récepteur radio 4 voies pour 4

N bouton de la télécommande, ou autre  bouton de la télécommande, ou autre
0 Réf : 100 072 Réf : 100 092
&
@° INSTALLATEUR / DISTRIBUTEUR c€
90 Nom :
1 en - Notice d'installation et programmation Noxiane I
Koxalarm | adesse:
O(D L Version 1.4 du 05 07 2006
N Téléphone :
;bofo
S 100 066D1
S

N
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1. PRESENTATION DU SYSTEME &

N
Le systeme Noxiane Il se différencie des générations précédentes d’alarme radioqp%\r
I'emploi de nouvelles technologies (courants porteurs) et préalarme (options). gi‘

(72}
Les télécommandes sont entierement sécurisées, et sont équipées d’un cod,e@&volutif
crypté impossible a enregistrer et a reproduire, méme avec un scanner. @
Q
. . , , . O -
Tous les accessoires radio tels que détecteur d’ouverture, volumétrique, cI%ﬁer et siréne
N

se codent par apprentissage. R

o)
La centrale est équipée d’'un systeme de détection des tentatives de broolg[fage radio.

. . : . . . :
La centrale Noxiane Il posséde 4 zones radio. Il est possible deér%her par voie radio
jusqu’a 10 detecteurs intrusion par zone, soit 40 détecteurs en tout.4a centrale gere aussi

1 détecteur domotique par zone. S
(3
Le nombre maximum de périphériques (télécommandes, claﬁ\ers radio, sirénes radio)
gérés par la centrale est de 10. QOQ’
O

PN
Les différents composants du systeme ont une grande@%ortée radio, soit environ 100
meétres en champ libre (la portée radio dépend des condifons environnementales).
\

Il existe un dialogue interactif entre les claviers radio=£t la centrale d’alarme, permettant a
tout moment de renseigner l'utilisateur sur I'état (Mg&he Totale, Marche Partielle ou Arrét)
du systéeme. §

9
La centrale indique de facon sonore et visuel&é\les défauts de piles, zone par zone. Les
piles incluses dans les équipements permegiént une autonomie de 2 ans environ, dans

des conditions normales d’utilisation. @fz?

N
Les centrales "Tout radio" P40 et P45 z@\’vec transmetteur téléphonique) sont alimentées
par piles. Les centrales "Mixtes" M8D et M85 (avec transmetteur téléphonique) sont
alimentées par le secteur 230 V et urﬁ-% batterie de secours de 12V/2 Ah. Ces centrales ont
toutes les mémes fonctions radioé’&es centrales mixtes possedent en plus des fonctions

filaires. @
&

Particularités de la centrale mci;ﬁe :

O
Celle-ci est equipée d’un rgeur 230/12 V continu, et d’'une batterie 12 volts 2 Ah. La
centrale mixte doit étre reliee au secteur 230V et possede :

* 4 entrées zonesjﬁlbaires normalement fermées (NF)

 1lentrée d’au@brotection normalement fermée (NF)

« 1 entrée de giise en, et hors service par contact impulsionnel (NO)
* 1 entrée aget sirénes

« 1 sortie §our voyant LED marche

* 1 sortigerelais alarme C NO NF libre de potentiel

e 1 sqazfr'e relais alarme de niveau 2 normalement fermée (NF)

. Zg‘érties d’alimentation 0 - 12 V pour accessoires filaires

Note :éfes centrales "Tout radio” Noxiane Il P45 (a piles) et Noxiane Il M85 (mixte) sont
équg’gﬁes d’un transmetteur vocal intégré a 4 numéros d’appel.
&

N
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2. UTILISATION DE LA CENTRALE Q};@
&
2.1 PRINCIPES DE FONCTIONNEMENT Sz,”g’
La centrale posséde 5 "ETATS" ou "MODES" de fonctionnement définis comme sugz?’.
22
»  L'état"ARRET" &

O
C’est I'état dans lequel se trouve la centrale apres avoir appuyé sur bg%lton 1 "Arrét"
de la télécommande, ou aprés avoir composé le code utilisateur sur le clavier, et

appuyé sur le bouton 3% %
Les détecteurs placés sur les 4 zones d'alarme ne declencher@pas I'alarme, seul
I'anti-sabotage et I'alarme panique sont en service . Q}\
(7]
r4 mn mn Q)
> L'état "MARCHE PARTIELLE @’

C'est l'état dans lequel se trouve la centrale aprétos@ avoir appuyé deux fois
successivement sur le bouton 2 "Marche" de la telémmmande ou apres avoir
composé le code utilisateur sur le clavier, et appuyé %@ar le bouton 1.

Les zones 1 et 2, I'Autoprotection et I'Alarme pani @ que sont en service .

"o
Q
> L’état "MARCHE TOTALE" boi\‘\

C’est I'état dans lequel se trouve la centragl@’ apres avoir appuyé sur le bouton 2
"Marche" de la télécommande ou apres,@/ow composeé le code utilisateur sur le
clavier, et appuyé sur le bouton . &
Les 4 zones, I'Autoprotection et I AIarme?pamque S ont en service.

fz:

> L’état "PREALARME" (Cgﬁ’]trale a |'état "Marche")

C’est I'état dans lequel se trouvebcf)a centrale apres avoir appuyé sur le gros bouton

"PREALARME" de la centrale $t la mise en marche de la centrale d’alarme, cette
fonction permet de signaler le ﬁ’eplacement d’un intrus dans la zone de protection du
détecteur infrarouge IREXO<§°4 par des bips émis par la centrale d’alarme (inhibé
pendant une minute lors %e la mise en marche de la centrale.

Voyant Marche rouge '?;'grealarme activee
Voyant Marche vert @realarme inhibée

S

> L’état "PE\QﬁALAR ME" (Centrale a I'état "Arrét")

C’est I'état dar8’'lequel se trouve la centrale aprés avoir appuyé sur le gros bouton
sans mettre l@centrale d'alarme en service.

>
Voyant Mg;rche rouge : Préalarme activée
Voyant I&Zfarche vert : Préalarme inhibée

i
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2.2 EXCLURE DES ZONES

I est possible sur la centrale Noxiane d'éjecter
temporairement une, ou plusieurs zones.
Pour éjecter une zone, appuyez brievement (Centrale a I'Arrét

Le voyant jaune de la zone sélectionnée s’allume un court

(Z)
seulement) sur le bouton poussoir de la zone a exclure. g $3 HO ,@ﬁ Jzone 2

instant pour confirmer I'exclusion.
Renouvelez  l'opération si  vous souhaitez  éjecter

temporairement d'autres zones.

9
Note : Lors de la mise en marche "Totale", les détecteurs d'intrusio-de(s) la zone (s)
exclues ne déclencheront pas l'alarme. La marche "Totale" sera pris¢’en compte comme
une marche "Partielle”. A la mise a larrét le systéme retourne dans sa configuration

normale. Les zones précédemment exclues sont automatiquement&fgin

tégrees.

@
2.3 LE BOUTON "TEST" w@
2]

Ce bouton poussoir, qui se trouve en facade de la centraj\e‘?a
L&

deux fonctions : &
<

1. Si aucun événement n'est mémorisé dans la cg@ﬁrale, il
permet d’activer la siréne intérieure et extérieuré pendant
tout le temps de la pression au relaché dugouton, les
sirenes s’arrétent. &

1

SABOTAGE ~ MARCHE  ENERGIE
(s (e
O

TEST  PREALARME [%)
(—) = (e e ) P2V
C — (@@ O Jzoney,
€ S ) Jzones
€ ) ()] ) Jzonea

RADIO FILAIRE

0

Q

2. Si un événement est mémorisé dans?la centrale, |l

permet de visualiser la mémoire d’évé(rgg?nents (voir chapitre 8).

N

2.4 LE BOUTON "RAZ" §Q’

Ce bouton poussoir, qui se trouve en fa§§§de de la centrale d’alarme,
permet l'effacement de la mémoiql:@ d’événements, selon une
procédure  spécifique  accessibfe  aux  possesseurs de

télécommandes. oo’\°

Loz < . P
Note : Pour effacer les événefments enregistrés dans la centrale,
appuyer simultanément (jusgifa la diffusion de la mélodie) sur le
bouton RAZ de la centrale efffe bouton Arrét de la télécommande.

2.5 LE BOUTON "PREﬁfARME"

Ce bouton poussoir, sgf\trouvant en facade de la centrale, permet de
signaler le déplace@ént d’'un intrus dans la zone de protection du
détecteur infraroug® IREX 64 par des bips émis par la centrale

) [
d’alarme. S$
« Voyant lfarche rouge : Préalarme en service

. Voyarl;)QcR/Iarche vert : Préalarme hors service
S}

Note : Si_(b\‘zaucun infrarouge de préalarme (IREX-64) n'est "Appris"
dans Ia@g;entrale I'appui sur le bouton "PREALARME" n'a aucun effet.

SABOTAGE ~ MARCHE  ENERGIE

o O

0

TEST RAZ

C ) ) Jzone

C — D Jzones
=SS . OO )zones
@ — O Jzone s

RADIO FILAIRE

SABOTAGE ~ MARCHE  ENERGIE
= =

PREALARME ~ RAZ

O Jzone
(@ —( @@ ) Jzonez
(@ O O Jzones
(—) () O Jzonea

RADIO FILAIRE

2.6 %EGLAGE DE LA PUISSANCE DES TONALITES INFORMATI VES

Po,\tﬁﬁ’ régler la puissance des tonalités informatives de mise en Mar

gs?énements, voir la notice d'installation et programmation ou demander
dnstallateur.
QQ

100 066D2
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3. COMPRENDRE LA MEMOIRE D'EVENEMENTS @‘3@

. 9D
Les alarmes de niveau 1 Q§‘
xS

Les alarmes de niveau 1 sont générées par une détection d'intrusion (centrale en ma@@%e),
par une commande panique, par un déclenchement d'autoprotection, ou par une dgﬁéction
de l'anti-scanning. Elles déclenchent les siréenes et activent le message@té’hﬂ du
transmetteur téléphonique intégré. &
N
K
N
Q

Les alarmes de niveau 2 sont générées par une détection de défaut dorgébstique (panne
congélateur, humidité ou fumée), un défaut de pile basse centrale (pilgobasse pour les
systemes tout radio fonctionnant sur pile, ou batterie basse pour Ieo?” systémes mixtes
connectés au réseau 230 V), ainsi qu’une coupure du secteur (pour les°centrales mixtes).
Si la centrale est en marche, ces défauts activent le messaggf’n"z du transmetteur
téléphonique intégré. Si la centrale est a I'arrét, les défauts domgﬁtiques sont signalés au
niveau de la centrale de facon sonore (bips) et visuelle (voyants)®
Les Tonalités é,‘??

Les différentes manipulations du systéme, ainsi que tou%dgs événements, sont signalés,
via le haut parleur de la centrale, par des petites mélodieg*caractéristiques.

Les alarmes de niveau 2

N .
Lors de la mise en service de la centrale, a la fin dgMa temporisation de sortie, un 2°™
signal sonore de mise en marche confirme la mise gg?service effective. Lorsque la centrale
est en marche et que vous entrez dans les locaux*protégés par une zone temporisée, la

centrale vous informe, par des bips répétitifs, qugﬂ‘a temporisation d’entrée est en cours.
Y

Si, a la mise a l'arrét de la centrale, apres la \t@lodie habituelle de confirmation, la tonalité
specifique "pin...pon...pin" se fait entendre?la centrale vous indique qu'un éveénement
Q

d’alarme est mémorisé. $
. O
Les Piles basses S
o
Si la pile basse provient d'un detecteg@r (Infrarouge ou contact), d'un périphérique (Clavier,
sirene) ou de la centrale elle-mémegtl faudra changer la pile pour que la mélodie pile basse
lors de la mise en/hors service d%ﬂ% centrale cesse.

&

Q
3.1 TABLEAU RECAPULA'LPF DES TONALITES
>0
ETATS MYSE EN MARCHE]| MISE EN MARCHE PARTIELLE | MISE A L'ARRET
SANS MEMORISATION|& ti.la.ti.lou ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou bip bip
N ti.la.ti.lou ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou bip bip
AVEC MEMORISATI\QN + + +
< pin pon pin pin pon pin pin pon pin
Q ti.la.ti.lou ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou - ti.la.ti.lou bip bip
SANS MEMORIQ@\Z\TION + + +
+.0 pin pon pin pin pon pin pin pon pin
PILE BASSE + + +
LR ta da doa ta da doa ta da doa
S ti.la.ti.lou o o L bip bip
AVEC-@%MORISATION + ti.la.ti.lou - 'q.la.tl.log - ti.la.ti.lou +
. " ; ; pin pon pin : .
) pin pon pin + pin pon pin
SPILE BASSE + 12 da doa +
§ ta da doa ta da doa
2
&
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3.2 LECTURE DE LA MEMOIRE DES EVENEMENTS @‘
Dans le cas ou aucun événement n'est mémorisé dans la centrale, I'appui sur le bog@on
Test enclenche les sirénes toute la durée de I'appui sur ce bouton. ‘Q)
Dans le cas ou un, ou plusieurs, événement(s) ont été mémorisés par la centralgq Il est
impératif de connaitre la nature de(s) événement(s) , puis de vider Ia‘ﬁemowe
d’événements de la centrale. \
Pour lire la mémoire des événements, appuyer sur le bouton poussoir Test@ow se trouve
en facade. 6‘\(0
Chaque information s’affiche sous la forme de I'éclairage d’'un voyantsou de plusieurs
voyants en méme temps. &

Les informations sont affichées les unes a la suite des autres. A la firQ&J cycle d’affichage,
un simple appui sur le bouton Test relance I'affichage de la mem0|reo,8es événements.

Apres la lecture des évenements, ne pas oublier d’effacer le co@anu de la mémoire des
événements, ceci afin de faciliter la lecture d’événement qui sui

Pour vider la mémoire des événements, appuyer smultanemgﬁt sur le bouton RAZ, situé
en facade de la centrale, et sur le bouton Arrét de la telecomg'lande

Mémoire alarme d’'un détecteur radio intrusion {é@ SAOTAGE  MARGHE  EREROEE

Les voyants des zones auxquelles sont associés les deg%cteurs Q

ayant déeclenché s’allument en rouge. bOQ @ Test pREALARME@
—{ = O )zone

, . , . . Q
Mémoire alarme d’'un détecteur radio domestique . &
(Détecteur de fumée, d’humidité, ou de panne cogﬁelateur)

C )l—@ O )zone?
C D) o (WD) T Jzones

Les voyants des zones auxquelles sont assoccges les détecteurs (— s R e R T
ayant déclenché s’allument en vert. § RADO  FILARE
Mémoire alarme sabotage (autoprotectloth d'un _détec _ teur SABOTAGE  MARGHE  ENERGIE
radio Y ® <2 o
nNd Q =
L’'allumage simultané du voyant Sapotage en rouge , et d’'un @ T pRewae e
voyant de zone en rouge indigue qu'une tentative de O D)o
sabotage ou d’ouverture s’est pﬁduite sur un détecteur de la =0 O oy
zone indiquée. N (= (e B e PV
oéb (C —@@ O Jzonea
Mémoire alarme sabotage (afitoprotection) de la cent __rale moo T
L'allumage seul du voya,gﬁ Sabotage en rouge indique : ‘@ 5 s
Q =

TEST PREALARME ~ RAZ

* La coupure dg??antenne de la centrale
() = () D )zone

* L’ouverture, ougjérrachement de la centrale d’alarme :
\
 Une tentatlngde brouillage ayant déclenché I'anti-

scanning éGI celui-ci est validé) =0 O oy
 Pour Ie$ centrales mixtes, l'ouverture de la boucle (— (e M e )
d auto@?otectlon des éléments filaires (e (s B e P
b\ RADIO FILAIRE
Ny
o

Note: L&&utoprotection prolongée  est un événement qui apparait lorsque I'autoprotection
de lagentrale, a 'ouverture ou a l'arrachement, ou encore l'autoprotection filaire (pour les

centrales mixtes), est restée ouverte plus de 10 minutes.

P@ﬁ\r acquitter le défaut d’autoprotection prolongé, appuyer sur le bouton "RESET" situé

dans la centrale.

O
*QQ
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L'allumage simultané du voyant Sabotage en rouge , et du
voyant Marche en rouge indique : @ |
* Une tentative de sabotage, ou douverture sur un

périphérique tel que : sirene extérieure, clavier.

SABOTAGE MARCHE ENERGIE

Q@

PREALARME ~ RAZ

D Q_?ZONE
(—) o, ()

\U
C = ¢, D )zone 3

()
C — @é C Jzones
v@‘éfo FILAIRE

N
Q)O

TEST

c

Mémoire Alarme "Pile basse"

N
K
K
Q
N
<

L’allumage du seul voyant Energie en rouge indique :

» Pour les Noxiane "Tout radio" : La pile de la centrale est a

=

MARCHE ENERGIE

o @

O =

PREALARME ~ RAZ

TAGE
K=

TEST

remplacer () S | e B ww ) PO
* Pour les Noxiane "Mixtes" : La centrale a un défaut\& (—) e (e B e ESD
d’alimentation : Absence secteur et/ou batterie faible @Q’ )T T )wones
OQ)(O (@ —{= T Jzonea
N RADIO FILAIRE
2
S0
&Q’
L'allumage simultané du voyant Energie en rouge agéc un des ecoE e e
voyants de zone en rouge indique : Y Q
» La pile d'un détecteur intrusion  situé sur cgfte zone est & Z_ PREALARME@
remplacer (dans I'exemple ci-contre la zonetl) o
Q)
L'allumage simultané du voyant Energie en r%uge avec un des (—) e (e B e J ECTD
voyants de zone en vert indique : @ (— S (o B e ) PO
e La pile d'un détecteur domestique o(detecteur de fumee (—) e (s B e PO
d’humidité, ou de panne de congétateur) associé a cette oo | AR
zone est a remplacer S
Q@
¥
&“ SA%GE Mg—iE ENERGIE
o)
° O
@ =
@ TEST PREALARME RAZ

¢

L’allumage simultané du voyagﬁ’ Energie en rouge , et Marche en

rouge indique : §
* La pile d’un périp@ique (sirene extérieure, clavier) est a
remplacer. 2

O
N
<

L, N
Mémoire Alarme Supervision
S

L'allumage smgﬁane du voyant Sabotage en rouge avec un des vo

jaune |nd|queo
R

S
. Def@&t de supervision sur un détecteur affecté en zone 3

Note : La centrale est en permanence en attente de signaux tests
de pré@énce envoyés régulierement par les éléments supervisés
qui IuPsont associés. Le défaut de supervision apparait lorsqu’un
elqeﬂent associé a la centrale est hors service, ou lorsque des
sﬁnaux parasites empéchent la transmission de signaux radio
avers la centrale.

100 066D2

c —{= D )zone

C ) (GES) D )zoney
—{= ) Jzones
O T Jzonea

RADIO FILAIRE

(@

IC

yants de zone en

SABOTAGE MARCHE  ENERGIE

O =

PREALARME ~ RAZ

c —{= D Jzone

C ) o (GES) O )zoney
—{= ) Jzones
H T Jzonea

RADIO FILAIRE

(@

IC




L’allumage simultané du voyant Sabotage en rouge , et Marche g e e
N _ &
en orange indique : Q e~
» Défaut de supervision sur une siréne radio \§ TEST  PREALARME
C S % ZONE
7
C —_{= éD ZONE 2
Q
C )H@ ) Jzones
(_)'—]& ) Jzoneq
RADIO FILAIRE
N
o)
9
~ . I . aQ°
ENERGIE
Memoire Alarme Panigue PR ERTET
L'allumage simultané des voyants Sabotage, Marche et Q =
. . . TEST PREALARME RAZ
Energie en rouge indique :
Q§ C = D Jzone
* Que alarme panique a été activée sur le clavier radi(gfQ B OO o
CLOR ou la télécommande KS 64 é’Q) (S (s B e )
«Q}Q (@ = O Jzonea
'é\ RADIO FILAIRE
<
\®®
X
boo

Ny
¥
o
QQO
&
N
O‘Z?
(9)
§§
N
A\‘b
O
S
0Q
Qb
<&
2X
QO
R
S
\‘D
\"‘b
(%)
&
Q)go
&
\’b
Q‘U
N
Q
(%)
>
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4. TRANSMETTEUR TELEPHONIQUE VOCAL INTEGRE &
Le transmetteur vocal intégré (Centrale P45 et Centrale M85) permet d'envoybe?
automatiquement, suite au declenchement d'alarme, un message d'alagne
préalablement enregistré par l'installateur. L'appel se fait vers un a quatre numérgs de
téléphone. Le transmetteur permet d’appeler des téléphones fixes ou GSM, via Ie\ﬁseau

téléphonique commuté (RTC).

4.1 LES ALARMES TRANSMISES PAR LE TRANSMETTEUR
Les alarmes de niveau 1

Les alarmes de niveau 1 sont générées par une détection dintrug%n (centrale en
marche), par une commande panique, par un déclenchement daut()?)rotectlon ou par

une détection de l'anti-scanning. Q)a,

Note : Les alarmes de niveau 1 déclenchent les sirénes et actl\ggnt le message n°l du
transmetteur téléphonique intégré. w

2]

O

Les alarmes de niveau 2 {5

Les alarmes de niveau 2 sont générées par une détectio@'ﬂe défaut domestique (panne
congélateur, humidité ou fumée), un défaut de pile basfe centrale (pile basse pour les
systemes tout radio fonctionnant sur pile, ou batteri%ébasse pour les systemes mixtes
connectés au réseau 230 V), ainsi qu’une coupure oggbsecteur (pour les centrales mixtes).

. ) &
Note : Si la centrale est en marche, ces défauts astivent le message n2 du transmetteur
téléphonique intégré. Si la centrale est & I'arrét, J&s défauts domestiques sont signalés au
niveau de la centrale de fagon sonore (bips) er@lsuelle (voyants).

ATTENTION : En cas de détection de@&realarme le transmetteur e st inactif et
n'appellera pas les correspondants. >
>

4.2 ACQUITTER LES ALARMES TﬁANSMISES PAR LE TRANSME TTEUR

Lors d’'un déclenchement d’ alarme@a centrale effectue son cycle d’appel. Elle appel tout
les numéros programmés lors de rinstallation (voir documentation d'installation et
programmation) en attendant [&cquittement d’'un des correspondants. Si aucun acquis
n'est fait sur la premiére sérigyd’appel, le transmetteur recommencera un deuxieme cycle
puis s’auto acquittera a la finsdu deuxieme cycle.

Le transmetteur ap@ille le premier n°de téléphone et diffuse le message suivant :
"Alarme , aprés ¥ bip tapez étoile ( *)"

N

* Apres avoir @pe étoile, le transmetteur diffuse le message 1, enregistré par
l'installateurJors de la programmation. Par exemple :
"Alarme |g$ru5|on chez Mr GASTON au 9, rue des épine ttes a Honfleur"

« Enfin message, le correspondant est invité par le guide vocal a composer le

code gPacces pour valider et arréter la transmission (acquitter le transmetteur).
NI o . .
» SiJe transmetteur n'est pas acqwtte, apres un cycle d'attente, il appelle le second n°
dé’telephone et ainsi de suite..

£ :
*O &Si le code d'accés composé est correct, le transmetteur diffuse le message :
,\@ "Alarme validée" et ensuite raccroche la ligne.

Sbte L’'acquittement de l'alarme par téléphone arrétera le cycle d’appel. Il n'arrétera pas

Slalarme de la centrale.

100 066D2
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Q
5. LATELECOMMANDE KS-64 &
2
— N
Voyant d'émission 6@
Bouton 1 "Arrét" b‘z’\@
&
Bouton 2 "Marche" R
29
.\\Q)
Bouton 3 "Panique” &OQ
Q
N
&
S
Bouton 4 "Commande programmable” &
()}

La télécommande est I'organe de commande radio qui permet deé%ettre la centrale en
marche totale (zones 1 a 4), en marche partielle (zones 1 et 2 uniqy?ement), et de mettre la
centrale & I'arrét. La télécommande permet aussi de déclencher ghe alarme, en activant le
bouton "Panique". :f
Mettre la centrale en "marche totale" (zones 1 a4) ,;e‘)@
» Appuyer une fois sur le bouton Marche \\o?
Q

* Appuyer sur le bouton "Arrét" >

Pour déclencher I'alarme panique :
» Appuyer deux fois sur le boutonq@ﬁnique
AN

¥

X s $
4°™ pouton de la télécommande S
S
)

Le quatrieme bouton permet g@ commander tout type de systeme électrique (porte de
garage, éclairage...). Cette cg?nmande nécessite l'utilisation du récepteur RCT 4 optionnel
ou l'interfagcage du module 510.

~
N /:6&

71N

. 100 066D2
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6. LE CLAVIER RADIO CLOR :L?@l\
Le CLOR est un clavier |nter|qur radl’o reallse\ en ABS. Ce dernier est 3
destiné a commander le systeme d'alarme a distance par un code | 619D
utilisateur.
Ce code, de 4 a 8 chiffres, choisi par I'utilisateur, peut étre changé a tout %] %@ o
moment a l'aide du code de programmation inscrit sur le circuit K
électronique du clavier (voir notice d'installation et programmation). @Q’\
\6\. J
(00

6.1 UTILISATION DU CLAVIER CLOR &
Pour mettre en Marche Totale _le systeme d’alarme (Toutes les zoneq)§i, composer :

2
Le code utilisateur puis appuyé sur la touche . Exemple ; « @:ﬂt.

* Au bout de quelques instants, le voyant rouge du giawer s’allume brievement,
accompagné d’un bip sonore prolongé, vous conflrmgnt gue la centrale est passée
en marche totale. Si vous avez une temporisation dg ntrée/sortie, le clavier entamera
un chenillard sur les trois voyants pendant toute I@ urée de la temporisation.

NS
oo*é“
<

N
Note : Si un défaut est mémorisé dans la centra}@( Défaut pile, ou déclenchement
d’'autoprotection prolonge), la centrale se met e ervice mais signale le défaut avec

la tonalité correspondante. S
\'

. « D
Pour mettre en Marche Partielle _le systerrge“d’alarme (Les zones 1 et 2), composer :

N
Le code utilisateur puis appuyé sur le begiton . Exemple : « 1]
o
_ o . . .
« Au bout de quelques instanf le voyant jaune du clavier s’allume briévement,
accompagne d’'un bip sonoge prolonge, vous confirmant que la centrale est passee

en marche patrtielle. @@'
& o i::@ 0
v

OO
Note : Lors de la mise erg&&grche totale ou partiell e de la centrale, dans le cas ou une
temporisation d’entrée/sagtie est activée, la visua  lisation de I'état de la centrale ne
sera effective qu’a la fink8e cette temporisation.
Il est toutefois possible d’obtenir I'état de la ce ntrale, en appuyant sur la touche  ,
si la fonction confortgést activee.

Pour mettre a I’ Aar%t le systeme d’alarme, composer :

Le code utlllsacﬁéur puis appuyé sur le bouton % : Exemple : * 4| I I I I pa

« Au }gfbut de quelgues instant, le voyant vert du clavier s’allume brievement,
ac;gt)mpagne d’un bip sonore prolongé, vous confirmant que la centrale est passée a
Iéfret % o o

c9

ERREUR DE CODE : La composition d’'un code erroné est signalée par trois allumages
3fs du voyant rouge. Au bout de trois erreurs conseécutives, le clavier se met en sécurité,
&t se bloque pendant 30 secondes avec clignotement rapide du voyant rouge.

QJ

&Q
N

N

100 066D2
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Fonction "PANIQUE" (,58
<

Pour déclencher I'alarme panique, il faut appuyer simultanément pendant 3 secondes syf

(%)
les deux touches : Q)é‘
&

o)

%)
N
Cette fonction est neutralisable (voir notice d'installation et programmation). ,\oQ
Q

Q@
ISt
Fonction "CARILLON fo°

L'appui sur la touche "Sonnette" {? déclenche le carillon de Ia@éntrale. Cette
X
(%)

fonction est temporisée, il faut attendre 5 secondes entre chaque agﬁui.

Fonction "CONFORT" &fz?
Cette fonction permet de vous renseigner a tout momentg%ur le clavier de I'état du
systéme. &

Q)

En appuyant sur la touche étoile "*", le clavier interroge I‘% centrale, les voyants s’allument
successivement sous la forme d’un "chenillard” pendau%t l'interrogation, pour terminer par
'allumage du voyant définissant I'état dans lequel se gﬁuve le systéeme, soit :

(%]

(0] |
En marche totale réponse : voyant rouge © 0
MARCHE TOTALE
\'
5@
Q)
(o) (#
En marche partielle réponse : voyant jaug§ & o % o
q,
bq,\ MARCHE PARTIELLE
Q&
$ & © &
A P (%)
A l'arrét réponse : vg@yant vert & % © ©
@
bQc:’z’ ARRET

Un bip sonore accompag@i’allumage du voyant.

QO
Note : Pour des qugé\tions de sécurité et de confidentialité, cette fonction peut étre
neutralisée lors de Ia&rogrammatlon du code utilisateur.

Information pile ba$se

~
Le défaut plleobasse est préventivement signalé sur le clavier par l'allumage du voyant
jaune assocg}@Qau voyant d’état du systeme :

. Ma@qﬁe “rouge” + "jaune" = pile basse
%ér\ét "vert" + "jaune” = pile basse

Note @Cette information pile basse est également transmise a la centrale.
‘Z)
@
>
N
()

S
§(b 100 066D2
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6.2 PROGRAMMATION DU CODE UTILISATEUR

Ce code permet a l'utilisateur de commander la mise
en "marche totale", la mise en "marche partielle” et
l'arrét de la centrale.

Il est recommandé de le changer régulierement, afin de

Composez le code de
programmation inscrit sur le
circuit électronique du clavier
Exemple:91274

i
)

da
N
g
@
R

ne pas marquer les touches

1. Composer le code de programmation inscrit sur

oyant
Jaune s’allume indiguant que
le clavier est:éh mode

Validez par [ *] I@\@

le circuit electronique du clavier : Exemple progrargfMiation
91274
S
2. Composer sur le clavier le code 9 1 2 7 4 puis —-
terminer par "X", le voyant jaune du clavier Appuyer@Ur la tou: che [L] pour
, par . y J _ prq&’rammer le code ou
s'allume en fixe : il est en programmation. ger le code utilisateur
@ existant
3. Appuyer sur le chiffre " 1 ", puis composer un O’J %
g . . f O
code utilisateur : Exemple : «Q‘g’Composer votre nouveau code
& utilisateur
4. Terminer par "#" (pour valider I'option confort) ] Exemple:4321
ou par " *" (sans confort). le clavier émet 2 blp&\
¢ !
Note : Le code Utilisateur 4 3 2 1 est mémorisé \o\?
‘é\ Validez par [ *] (avec confort)
5. Sortir du mode programmation en app@%nt sur ou [#] (sans confort)
"%". le voyant jaune s'éteint. & Le clavier émet 2 BIPS
&
S
O
(bbo APPUYEZ SUR [ ] POUR
N QUITTER LA PROGRAMMATION
S LE VOYANT JAUNE S’ETEINT
§
O
&
Note : pour les changements %é code ultérieurs, la procédure est identique.
boo

Note : Il est conseillé de rﬁter le code de programmation situé sur le circuit du clavier afin

de ne pas avoir a ouvrir,

100 066D2
14
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7. LES FONCTIONNALITES DU MODULE X10 &
GENERALITES Q)éz’

o>
Le module X10 sert a commander des appareils via le secteur 230 volts, en utilisént la
technologie courant porteur. L'émetteur et les récepteurs a relier sur le réseau éov ne
sont pas fournis et sont disponibles dans le commerce. R4

N

Si votre centrale d’alarme est reliée sur votre installation électrique par une irgérface X10.
La centrale transmettra des informations pré-programmés en usine sur I’ens%fﬁble de votre

installation électrique 230 volts. N
o)
9

LE FONCTIONNEMENT 0?@
O

Les modules X10 doivent étre adressés sur "Maison A". Le scénagio de fonctionnement

étant pré-établi en usine : K
o N ) &
e Unité 1: Commande lumiére d’entrée L
« Unite 2 : Commande volets roulants &
« Unité 3 : Commande chauffage @é’
2
LES COMMANDES &
9
Passage en marche total / partielle : 6‘\0
« Unité 3 > OFF (Chauffage MODE économie) &
e Unité 2 > OFF (Fermeture des volets) .\&’Q)
« Unité 1 - 1 seconde ON (Allume la Iumiérgflsec)
(4]
Passage a l'arrét : N

Xe)
« Unité 3 > ON (Chauffage en mode cagifort)

e Unité 1 > 1 seconde ON/OFF 3 foi%‘é‘élignotement de la lumiére 3 fois)
N

Déclenchement d’alarme §°

e Unité 1 > ON durant I'alarme (é@lume la lumiere durant I'alarme)
<}

Déclenchement de préalarme Q&
e Unité 2 > OFF (Fermeture@@es volets)
e Unité 1 - 10 fois ON/OI{%F (Clignotement de la lumiere 20sec)
N

Appui sur le bouton 4 télécom%ande
«  Unité 1 - Bistable ‘O:@})OFF’ (Bascule la lumiére éteinte / allumée)

LES RECEPTEURS XR@A COURANT PORTEUR (OPTION)

XNipom
wsouLE

AR T
APPARER bQ LAMPE

e

AM12 : areils forte LM12 : Appareils UM7206 : Module LM15V : Douille
puissanc€&: 3500w faible puissance : contact sec a vis 100w
) 300w

(4]
N
NG
g
AN
S

S
§(b 100 066D2
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L, : . $
Eléments radio de la gamme %m—:;¢ &
&
DETECTEURS &
ANTI-INTRUSION DETECTEURS g
_ DOMOTIQUESY
o (it &

J

Contact d'ouverture radio
DOOR Réf : 100 005

EMU 641 Réf : 100 019

Détecteur de choc radio i

12
, NE

Détecteur porte de garage &
EMU 641 Réf : 100 018

Détecteur infrarouge radio
VIC 64 PRO Réf : 100 006 Contacteur de volet roulant radio
RID 64 Réf : 100 020

Détecteur d’humidité
DHU 64 Réf : 100 009

E ?eur universel
Eégg Réf : 100 008

N
N
ORGANES BE
COMMANDE
&
Détecteur infrarouge préalarme radio Q)Q
IREX 64 Réf : 100083 § S Détecteur radio panne congélateur
N ™ DPC 64 Réf : 100 010
e} @66 @
Ny o ®
O B OHED
b (o) [*] L]
Télécommﬁé KS 64
Réf ; $00 003 —
@Q) Clavier radio CLOR
Q§ Réf : 100 004
@
¥
: RELAIS
§ RADIO

BN
Siréne extérie@re avec Flash
9064 F f : 100 013

& Récepteur radio 1 voie pour 4°™ Récepteur radio 4 voies pour 4™
N bouton de la télécommande, ou autre bouton de la télécommande, ou autre
0 Réf : 100 072 Réf : 100 092
&
@° INSTALLATEUR / DISTRIBUTEUR c€
90 Nom :
Aﬁoxalarm Adresse ll\lé)(t)lgg6Dl;tlllsateur Noxiane Il Référence
\U
R4 i Version 1.1 du 08 03 2005
N Téléphone :
;bofo
S 100 066D2
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