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PRESENTATION &
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o
Le PGP97 permet de programmer 30 codes de 3 a 8 termes au choix dont: ()

= 13 codes utilisateurs (n°1 a 13) associés & la commande temporisée d'ufPpremier relais R1

= 13 codes utilisateurs (n° 14 a 26) associés a la commande temporisé@un deuxiéme relais R2

= 1 code de contrainte (n°27) permettant de commander en méme te les deux relais R1 et R2.

= 1 code de mise sous alarme "ON" (n°28) associé a la commande "TRAVAIL" du relais (R3).

= 1 code de mise hors alarme "OFF" (n°29) associé a la commande?’REPOS" du relais (R3).

= 1 code maitre (n°30) permettant la programmation, l‘annulatior‘})éh la modification de tous les codes

directement par le clavier. N
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GENERALITES:
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ALIMENTATION - 12V alternatif Qg:continu. Dans ce deuxiéme cas, respecter les

polarités: 'rabc,;'@é 1 du-connecteur J1 au (*F)-et la-bome 2 au (=).

- Transformatgur de puissance suffisante d'un minimum de 30VA (la
gache pouv\@t consommer jusqu'a 2,5A), ou nos alimentations
secourues types AS 1261 ou AS 1261E.

CABLAGE - Prévog;’un cable de 1,5 mm?2 pour les liaisons dessinées en gras
(circuitzd'alimentation de gache), ainsi qu'une diode a cabler si
I'alimentation est en 12V continu.

REGLAGE v - Qgﬁ seconde ou de 1 3 99 secondes, par programmation en pas de
TEMPORISATION DE (gseconde.
GACHE (Relais R1 et R2) &

- Bénéficient de la temporisation de gache.

BOUTONS INTERIEURS (©
% | un bouton reliant les bornes 2 et 3 du bornier J1 commande le relais

S R1.
§$ un bouton reliant les bornes 2 et 4 du bornier J1 commande le relais
2 R2.
CONTACTS RELAIS - Lorsque I'on compose un code valide, le relais associé donne le
N .
P contact: _ _
Q Relais R1 entre les points 5 et 6 du bornier J1,
S Relais R2Z &.:fre les points 7 et 8 du bomier J1,
S Relais R3 entre les points 9 et 10 du bornier J1,
S La LED verte s'allume durant la commande des relais et le Buzzer
S sonne durant 1 seconde.
GACHEJINVERSEE - Pour utiliser une géche inversée ou une ventouse, mettre le
4 cavalier correspondant (SW1,SW2, SW3) sur la position INV.
RE[gKIS D'ALARME - lorsque le relais R3 est en position "TRAVAIL", la LED orange
& clignote régulierement.
§DMMANDE D'UNE - Il est impératif de commander un relais (12V) qui établira le contact
“TENSION SUPERIEURE A | voulu pour une tension supérieure a 12V (Ex: Commande
12V d’automatisme de garage 24V, d’ascenseur 48V etc...).
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RACCORDEMENTS DU PGP97 52
N
S
VOYANT VERT . "VOYANT ROUGE ' 3
@ (indique que Fappareil est sous tension) \(D
{s'allume notamment a chaque ouverture) 4 ] X,
VOYANT ORANGE §
CONTACT D'EFFRACTION DU BOITIER _| °ROG (clignote lorsque le relais R3 est en gosition "TRAVAIL")
ouverture contact bomes 11 et 12 de J1 fo) @J\MTERRUH’EUR SW5 o°
- O
ition PROG => pr: mm des reqistr
Sws

BUZZER —] !

(sonne notamment 3 chaque ouverture)
Le Buzzer a une pastille autocollante
qui atténue le volume sonore. Pour
augmenter, enlever la pastille

INVERSEURS SW1 SW2 et SW3

,2 INV

NOR: fonctionnement avec

LB -

gaches normales. J1
ANV:  fonctionnement avec + - 2{ 2(. .>(. .)(.
gaches inversées ou ventouses. 12345617 8910111
@l i
CONTACTS GACHES OU
SERRURES ELECTRIQUES

Relais 1: bornes 5 et 6 de J1
Relais 2: bornes 7 et8de J1

N° 00: registre des temponsa@ns de commande de R1 et R2
N° 01 A 13: registres des codés commandant R1
N° 14 2 26: registres des c@ies commandant R2
N° 27: reg. du code de ainte
N° 28: reg. du code cofimandant R3 en mode "TRAVAIL"
N° 29: reg. du code &andant R3 en mode "REPOS"
En labsenc code N° 28, le code N° 28 bascule
attemativement R3 en mode "TRAVAIL" ou "“REPOS"
N° 30: reg. du maltre

&
Contact d'effraction du boitier
,\Q)

Contact de R3 ( Centrale d'alarme)

|
N

DIODE

Secteur
220V ~

ou
Alimentation 12V

+)

diode de protection a
ne mettre qu‘avec une
alimentation continue

() Transfo

P une alimentatiol
3&2&:&:5, unt‘i:iser ut':e ﬁQ\P Alimeorftation 12v Szeg?\?lf
— +}
_\T
2 GACHES TEMPORISEES, 1 CON‘(&CT D'ALARME, 1 CONTACT D'EFFRACTION
a>
>
c)O
& cover)
a 1
+ — i + = ?r 2( 2( ?(
BiobE) [l 234 501 8 o b@ Fehehion TE 123456(7 89101112 5Men
FESrEEWE Contact de R3 ° Sl S@e Contact de R3
& entrale daiarmp) 1 {C rgale d'alarme)
& Tt
outoné(s))
ASSOCI1e(S,
(SACHE \< Dm R2 SHORLOGE l RELAIS
T 0 Bouto
Contact (R2) & 355“:2’((%
dautomatisme 3 au relais R1
R
2 ) Transt ) Transf
= ransfo i ransfo
. \OQ AimeStation 12V | S N Atimentation 12V | Saoe s
% +) Q +}
()
— - foio5E
NS
1GAC ETEMPORISEE 1 GACHE TEMPORISEE AVEC:
1 CONTACT TEMPORISE D'AUTOMATISME 13 codes permanents
1C ACT D'ALARME 13 codes sur tranche horaire
1 CONTACT D'EFFRACTION - 1 CONTACT D'ALARME
v 1 CONTACT D'EFFRACTION
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) B PROGRAMMATION DES CODES: i
Le PGP97 est livré " vierge " sans aucun code programmé, les codes d'accés étant uniquement chorsgopar les
utilisateurs. .
Pour programmer un code: ..Q*}‘.b
1- Basculer l'interrupteur SW5 en position PROG. <

2- Le Buzzer sonne briévement toutes les 5 secondes confirmant que I'on est en mod%g ogrammation.
3- Taper le numéro d'ordre du code de 01 a 30. @

4- Taper le nombre de termes choisi du code: de 3 a 8. ~

5- Composer le code $

6- Lorsque le code est composé, deux trains de sonnerie DOIVENT confirmer %fe’ le code est

enregistré.
7- Reprendre au point 2- pour définir un autre code oo)
ou basculer l'interrupteur SW5 hors position PROG une fois tous les cc@es programmés.
9

Q)

Exempie : programmation du code m dans le registre N° 1

N* d'ordre du code © (D @ @ @ @ ® @ omposmon du code

Nombre de termes (3 2 8) &
NOTA: a) Sion attend 5 secondes apreés l'appui d'une touche, le Buzzer sonne 2 fg@ et les touches précédemment appuyées
sont annulées. &
b) Le buaer sonne Ionguement en cas d'erreur de manipulation ou de, rammation.

ns un méme ¢ é(ex @@@ Ololoe)

de 01 a 30

Cette programmation trés simple permet de régler les temps de&ontact a respecter lors de la commande des
relais R1 et R2. (R1: bornes 5 et 6 du bornier J1;, R2: bornes 758t 8 du bornier J1).

1- Interrupteur SW5 en position "PROG". 2

2- Composer Q@ suivi des durées d'ouvertureéa‘m (2 chiffres) puis de R2 (2 chiffres).

Exemple: @@ @® @® =1 seconde pour R1, 26 setondes pour R2 (possibilité jusqu'a 99 secondes)
NOTA: a) La compositionde @0 ©Q® @@ dé%['g( 0,2 seconde pour R1 et 07 secondes pour R2.
la commande d'une géche.

b) Le buzzer sonne pendant 1 seconde lors(de
: i CODE MAITRE (registre N°30) B
Le CODE MAITRE (code & programmer dans le grstre N°30) permet d acceder au mode programmatron
directement par le clavier, donc sans démontersfe module. Composer le code maitre équivaut a basculer

I'interrupteur SW5 en position PROG). La p Qﬁ’rammatron d'un code maitre s'effectue en programmant le
registre N°30 comme indiqué au paragrap\ . Le code maitre ne déclenche aucun relais.

N° d'ordre du code rag‘i’tre ®© @ ©®.@® Code maitre

o Nombredetermes (3a 8)

'Le CODE D'ALARME MODE TR%@AII: .est.le.oode a programmer dans Ie reglstre N°28. on le définit comme
indiqué au paragraphe |. composgr ce code a pour conséquence de mettre le refais R3 en mode TRAVAIL

(contacts 11 et 12 du bornier va“
NOTA: Le mode TRAVAIL don@un contact fermé (SW3 position NOR) ou ouvert (SW3 sur INV).

Le CODE D'ALARME MODE REPOS (code a programmer dans le regrstre N°29) sert a mettre le relais R3 en
mode REPOS. 2
NOTA: a) Parsécurité lorsque le code REPOS (N°29) n'ast pas défini, le code TRAVAIL (N°28) bascule le relais R3 une fois
en mode VAIL, la fois suivante en mode REPOS.
b) Pour %é%?\ir des codes TRAVAIL ("ON") et REPOS ("OFF") identiques, il FAUT programmer le registre N°28
ET eff: [
RS

. EFFACEMENT D'UN CODE

e registre N°29.

1- gasser en mode programmation soit par | mterrupteur SW5 sort en composant le CODE MAITRE.

Q
@Composer le numéro d'ordre de du code a effacer suivi de

‘27 N° d'ordre du oode a effacer ®® @ Commande "Effacer”

'L ue tous les codes sont programmes on beut revenir en fonctronnement normal d explortatlon sort en
ga culant l'interrupteur SW5 hors position PROG (si on l'avait mis sur la position PROG), soit en appuyant sur

cﬁa touche @, si I'on est entré en mode programmation a I'aide du CODE MAITRE.
NOTA: Un Bip continu (2 secondes) confirme le passage en mode normal d’exploitation.
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