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1  Description générale ©
)
: ¥
1.1 Introduction @
%)
<
Mirasys V series est un systéme de gestion de vidéo numérique basé sur PC. La conce@n du
systéme est basée sur \@Q
. A
e Plate-forme standard de Microsoft .NET et PC @00
e Architecture distribuée et modulaire &
e Communication TCP/IP \Oq
X
e Interfaces ouvertes @‘Z’
e Flexibilité et évolution S
. S
e Intelligence @‘Z’
e Convivialité &
<
Mirasys V series est la réponse ultime aux défis d'aujourd'hui p ¥ la surveillance vidéo et audio.
Il remplit les besoins de grandes entreprises et de petites appfications de méme.
9
)
N
Les caractéristigues principales du systeme Mirasys V serioéis :
- O
e Haute efficience K2
. . . -
e Display d’images en temps réel QQ\
¢ Haute clarté dimages &
e Soutien simultané pour caméras analogues\\§ IP
e Indépendance de résolution Q}{x@
e Détection intelligente de mouvement§
. . O
e Compression efficace Y
e Recherche avancée d’images @\Q’
e Mise en train rapide de systém(g\
e Audio bidirectionnel S
L LD
e Contrble amélioré des unkﬁés périphériques
. - o
e Profiles d’utilisateur O%
e Facile a étendre et g@?ualiser
e Interfaces d’intéggation
@
Les avantages pri.ncﬁaaux pour un utilisateur choisissant le systeme Mirasys V series :
NS
e Colts dachgt optimisés - le meilleur rapport prix/exécution
e Bas coltgg'installation et de mise en train
. CoOts.,@ﬁérationnels réduits (personnel et entretien
N
e Opération facile et efficace
o O&(OHS efficaces de surveillance - sécurité plus élevée
> . . - . . .
. -,}\daptatlon facile aux conditions changeantes, a I'expansion de systeme et aux nouvelles
¢~ technologies
@@
ef)o
&
N
@
N
o
&
v
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1.2 Composants du systéeme &
¥
Le systeme Mirasys V series se compose de bq?
. . . : 22
e Une ou plusieurs enregistreurs (Mirasys V series DVR) g
e Enregistrement local de vidéo et d’audio sur le disque dur Q@Q
e Plusieurs utilisateurs simultanés \\’b
e APl pour I’intégration avec autres systémes QOQ
&
e Une ou plusieurs stations de travail (Mirasys V series Workstation) qui pe@ent résider dans
le méme ordinateur que I’enregistreur ou dans des ordinateurs séparésgians le réseau. La
station de travail est employée pour l'opération quotidienne du systegre:
. , . N
e Display en temps réel et play-back d’images Q§~
e Management d’alarmes N
p p . o
e Management des caméras, des entrées/sorties et apparefls périphériques
e Plusieurs enregistreurs peuvent étre actionnés a part\g@d'une station de travail:
%)
<
e Contrdle de systeme (Mirasys V System Manager) qui KQ@H: étre installé sur nimporte quel
ordinateur dans le réseau de surveillance. Les poignggs de directeur de systéme:
e Parameétres de I’enregistreur et des camérasq)b
e Configuration et contréle du systeme 0\0‘7
e management de Communication Q)é\
e management d’utilisateurs et de profgs
e Communication entre les composants dlga/steme sur réseau TCP/IP
e Autres applications clients (developp%@ent futur) ou applications et serveurs par
troisiemes parts éo
NGy
APFPLICATIONS
Mobile client 3rd Parh.r Client
€ )
3rd Party Server
PLATFORM
Figure 1. Systéme Mirasys V series
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1.3 Evolution et flexibilité &

2
S
Mirasys V series est un systeme évolutif. Les stations de travail peuvent étre installées dan
méme ordinateur que I’enregistreur, mais ils peuvent également résider dans des ordinat\ S

séparés dans le méme réseau: g
R
N
Q
o
; ! I l | i’ ' | i’ '
S 1< ST ST |
| Syt | | Sytemberceer | bumbess bumbess
Workstation _Workstation I | K ik |
l [ &
l T
— i@
_I : )
I |
I | | 1
I I I
B ; : : | , !
\S . | SPAS . | . I S . | . I
I DVR I I DVR'S DVR Server DVR Sﬂ\lerl DVR Server DVR Sﬂ\lerl
e o e — e mem wd e e - —-— e
&
Single DVR: Single DVR: Q‘\ﬂulti-DVR system: Multi-DVR system:
DVR and Workstation Workstation in a \\,O DVR and Workstation Workstation in a
in one PC separate PC {“’\@ in one PC separate PC
Q
S
Flgtf?e 2. Configurations
NGy
N , (%) . , . . .
Le systéme se compose d’un ou plusteurs enregistreurs et d’un ou plusieurs stations de travail:
)
4 o

9 PO L & O P

presetes

g [ Uses Bt e Intartoc ==

tkkd & & tkkd &

VR S 48 Sares R o g VR S 48 Sares R e

T T T

N
Plusieurs enregistreurs et une Un enregistreur et plusieurs Plusieurs enregistreurs et
station de travail stations de travail plusieurs stations de travail
&
>34
&
NG Figure 3. Evolution du systeme

Ky . . . ~ .
Mgrasys V System Manager exécute toujours sur le fond comme un service et controle le systeme,
Sest facile de mettre a jour ou actualiser le logiciel du systeme quand des nouvelles versions

S sont disponibles.

o
&
@
o
N
(%)

>
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2  Logiciel de systeme

2.1 Mirasys V DVR Service NS

)
o>
Le Service DVR exécute dans chaque enregistreur Mirasys V series comme un service. L N
fonctions principales sont acquisition, analyse, enregistrement et transmission de donQ S.

Le service de DVR n'a pas sa propre interface d’utilisateur. L'opérateur emploie Ia\sﬁtion de
travail/Workstation (exploitation du systéme) ou le System Manager (configurati%é\et paramétres
de systeme) pour commander les enregistreurs. o

o
Les enregistreurs V series fonctionnent en mode multi opérationnel: ils pern;aﬂtent
simultanément l'enregistrement, le play-back, la recherche de données, ladransmission de
réseau, et les changements des paramétres. L’enregistreur peut égalemefit communiquer
simultanément avec plusieurs stations de travail, d'autres clients ou S¥z> mes.

N
2.2 Mirasys V series station de travail (Workstation) &
o
N
La station de travail (Mirasys V Workstation) est l'interface ut{ipl%’teur primaire pour lI'exploitation
du systeme. Ce peut étre résidant de DVR (local) ou dans un&C séparé a distance dans le réseau
TCP/opérationnel Dans les deux cas, les fonctionnalités ef\é?nterface utilisateur sont les mémes.

~
Cependant, il y a une fonction supplémentaire disponib Sdans une station de travail locale: En
mode d'affichage local d'image, des images peuvent égze coulées directement de la carte de
capture a l'adapter d'affichage et a I'écran d'ordinate@f. Mirasys V series permet a des images de
caméras analogues d'étre affichées multiplexées syfl'écran d'ordinateur aussi bien qu sur un
moniteur externe. A une station de travail a distéhce, ce-ci n'est pas possible, depuis les cartes
de capture et l'adapter d'affichage ne résident‘éﬁs dans le méme ordinateur.

o
Plusieurs stations de travail peuvent étre a{%@es simultanément. Tous les utilisateurs doivent
entrer le systéme avec un mot de passe eg oisir un profil. Les stations de travail se relient
automatiquement aux enregistreurs incge@ dans le profil actif.
. N
2.2.1 Interface utilisateur de Work8tation
L'interface utilisateur du poste d{'eotravail de Mirasys V exploite la disposition familiere de
Microsoft Windows. Les taillege%t places des fenétres sur I’écran sont flexibles. Barres d’outils
avec des icones et des menl;o@déroulantes sont disponibles pour l'opérateur.

La liste navigateur montr@,c%ous les appareils (caméras, sources audio et unités d'E/S) qui sont
inclus dans le profil actif’ Les appareils peuvent étre organisés dans des groupes (par exemple
emplacements de surweillance) et des sous-groupes (par exemple planchers d'un batiment).
Plusieurs types d’aQéZéreiI peuvent étre mélangés dans un groupe (par exemple des caméras et
des sources audiqu

Ny . A . o .
Des fenétres d’@bparell peuvent étre ouvertes sur le bureau. Ceux-ci peuvent étre des fenétres
pour la présegtation (temps réel/play-back), des outils de recherche ou des fenétres de
commande\OQUne fenétre peut présenter un ou plusieurs appareils.

RS
Le systélé% est normalement actionné avec la souris. Le clavier est nécessaire seulement pour
l'ouve {aorre, les remarques et les notices. Des appareils peuvent étre activés avec un déclic de la
sour{@. Une autre option est de tirer (drag-and-drop) des appareils sur le bureau ou aux fenétres
exigtantes.
)

N
2.2  Maquettes d’écran définies par I’utilisateur
O
)

L'opérateur peut définir et stocker des maquettes d’écran qui peuvent plus tard étre rappelées

&

Q
\}(}Q’ d'une liste déroulante. Pour chaque maquette, les dimensions ainsi que les positions de toutes
S

&

v
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les fenétres sont stockées avec le profil actif. Ceci le rend facile pour lI'opérateur de changer d@\
vues entre plusieurs emplacements de surveillance, planchers etc. g??
)
. . ]
2.3 Mirasys V System Management Server Service @b
R)
\\
Mirasys V System Management Server Service exécute dans un des enregistreurs (‘Mastg$DVR ). Il
controle l'exploitation du systéme, la communication entre les enregistreurs et les stations de
travail, maintient les listes des utilisateurs et des profils, authentifie et autorise des utilisateurs
aussi bien que des applications, maintient des journaux de systéme et manage lediagnostic de
systeme. %
o
Ce service a une interface utilisateur, Mirasys V System Manager. Il peut étr@?nstallé dans
n'importe quel ordinateur dans le réseau de surveillance. Le systéme est c@nfiguré et des
arrangements de DVR sont modifiés par System Manager. Les comptes d\g@ﬁilisateur et les profils
sont aussi créés et contrélés par System Manager. éo*
N
2.3.1 Interface utilisateur de System Manager Ocz?’
N
O
L'interface utilisateur du Mirasys V System Manager exploite I%@hsposmon familiére de Windows.
Les tailles et places des fenétres sur I’écran sont flexibles. Barres d’outils avec des icones et des
menus déroulantes sont disponibles pour l'opérateur. §’
o
3  Fonctions principales du systeme Mirasyg?/ series
O
$
Les fonctions principales de Mirasys V series sont:Q)é\
X
e Acquisition de données vidéo et audio §°
e Analyse de données (détection de mouve@@ent, détection de niveau sonore)
. o . Q
e Enregistrement vidéo et audio §
e Présentation vidéo é)o
e Présentation audio @\fb
e Play-back vidéo et audio S
e Gestion d'alarmes &
e Exportation de données ééz’
e Communication de dono S
e Gestion de systéme bo
e Intégration de sysl@ne
0
Quelques fonctions fpar exemple acquisition de données) fonctionnent sans cesse, alors que
certains (par exe&ﬁble enregistrement) sont appelés par un événement (par exemple détection de
mouvement). Qﬁelques fonctions (par exemple recherche de données) sont commencées
manuellemen®par l'opérateur ou par une commande en ligne a partir d'un autre systeme.
ey ,
3.1 Acqugﬁlon de données
Q
2
Un egﬁgistreur Mirasys V series peut capter et traiter des données de la part des sources vidéo
et a,pdio. Le logiciel modulaire de Mirasys V series ne fixe pas des limites aux sources de données
- $pute l'acquisition de données est traitée par des gestionnaires périphériques et des pilotes
é\Iﬁodulaires. Ceci rend le systeme trés flexible et adaptable aux nouvelles technologies.
@90
&
N
@
N
o
&
v
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3.1.1  Acquisition vidéo - caméras analogues

Les enregistreurs Mirasys V series peuvent capter les signaux vidéo de la part des caméras .¢?
analogues aussi bien que des caméras IP simultanément. Le signal vidéo asynchrone des Q@%éras
analogues est capté par les cartes de capture, qui résident dans le bus PCI d’enregistreLki@ Le
signal vidéo des caméras IP est acquis comme données binaires par I'adapter de réseal{oQ

Le logiciel de Mirasys V series ne fixe aucune limite & la résolution des images vidéo{b%insi, le
systeme peut acquérir des images vidéo avec pratiquement toute résolution; a cgﬁ\dition que les
pilotes pour une certaine résolution soient installés dans le systéme. Ceci permét, par exemple,
l'acquisition, lI'enregistrement et la présentation des images avec une résolutigz megapixel.

o

Pour l'instant, les enregistreurs Mirasys V series soutient les résolutions ana‘g}gues suivantes
(formats PAL et NTSC): )

O
Format| PAL  NTSC N
D1 | 720*576 720*480 Q§’®
4CIF | 704*576  704*480 &
2CIF | 704*288  704*240
CIF | 352%288 352%240

Tous les modéles d’enregistreur peuvent ne pas sogﬁnir tous les types de caméras ou des

résolutions d'image. Pour des données exactes, référez-vous SVP a la fiche technique du produit

respective. .\o°

kN
4
&
N
O

Qo
Pour l'acquisition des images vidéo de\ Baméras IP, un pilote séparé est nécessaire pour chaque
famille ou type de caméra. En plus,de DVR doit contenir le méme algorithme de compression
que le caméra pour la décompressjah des images.

3.1.2  Acquisition vidéo - caméras IP

Car les enregistreurs Mirasys V séﬂes sont indépendantes de résolution, ils peuvent capter
également des images a hautg@gésolution (megapixel) de la part des caméras IP.

. . Q. . , .
Les enregistreurs Mirasys Vo%rles supportent plusieurs caméras IP - voyez SVP une fiche
technique séparée (Caractéristiques techniques de Mirasys V opérationnel).

S
3.1.3  Acquisition au@fﬁ

Les enregistreur%hsffrasys V series peuvent capter et traiter des données audio mono ou stéréo.
Le logiciel ne f@ aucune limite au nombre de canaux audio (standard un canal stéréo ou deux
canaux monoy> Pour plus de canaux, de matériel additionnel est nécessaire. Voyez SVP les
fiches techgiques de produit pour d’informations.

N

2
3.2 Analgse des données
&
Pouzg\(%ommencer des opérations appelées par des événements, comme l'enregistrement, alarmes
etd., une analyse des données captées est nécessaire. Pour l'instant, Mirasys V series a trois
Sutils d'analyse de données disponibles: Outils comparatifs et adaptatifs de détection de

RS mouvement et outil de détection de niveau audio.

L'architecture modulaire de logiciel de Mirasys V series permet l'addition facile d’outils d'analyse,
comme l'analyse du contenu vidéo (VCA) ou l'identification automatique des plaques

o
&
(}‘D
0\\5 d'immatriculation (ANPR).
&
v
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3.2.1 Détection de mouvement

Deux outils sélectionnables de détection de mouvement sont disponibles dans Mirasys V ser'g?:

Détection comparative et détection adaptative. 2

La détection comparative de mouvement compare deux images vidéo consécutives et a@lyse les
changements entre eux. Si un nombre minimum prédéfini des pixels ont changé, on qﬁecte du
mouvement. \\‘b

La détection adaptative de mouvement s'adapte aux mouvements continus dans l@{;/ue de caméra
(par exemple les arbres, neige ou pluie) et apprend a filtrer ces derniers de la détection de
mouvement. De méme, le systeme s'adapte a de petits mouvements de camgpa (par exemple
causé par le vent). >

Il n'est pas toujours nécessaire de détecter le mouvement dans la vue er@%re de caméra. Ainsi,
il est possible de créer des masques de détection de mouvement. Le @%que se compose d'un
nombre illimité de secteurs librement choisis dans la vue de caméra,§ui peuvent étre activées
ou désactivées pour la détection de mouvement. Ces masques song2mployés pour commencer
I'enregistrement basé a détection de mouvement et pour appeleg&es alarmes. Les valeurs
variables de sensibilité et seuil sont disponibles pour chaque rp\@sque.

Plusieurs masques (par exemple, pour des heures de travail o_&es soirées, des week-ends) peuvent
étre concgus. Seulement un masque est en activité a la foig™ les masques sont assignés avec un
outil de calendrier. Il y a un calendrier séparé pour chagne caméra aussi bien que pour chaque
alarme. Il'y a également un calendrier d'année pour %Qs jours fériés.

Quand le systéeme a détecté de mouvement, Ienreg&irement est commenceé selon des paramétres
de caméra ou un procédé d'alarme est activé. \Q,O

S
3
3.2.2  Détection de niveau audio §
o

La détection de niveau audio compare Ie@ﬁeau de volume (amplitude) du signal audio acquis
contre des valeurs préétablis. L'enregisfement est commencé si le niveau audio dépasse la
limite haute, ou s'il est inférieur a Iael;lmite basse.

La détection de niveau audio peutég'galement étre définie comme déclenchement d'alarme. Dans
ce cas-ci, un procédé d'alarme esd activé quand le niveau audio élevé ou bas est détecté.
o

3.3 Enregistrement &
v
¢
L'acoustique et la vidéo énowt normalement enregistrées sur le disque dur en tant que fichiers de
données comprimés. Pgtir des données audio, la compression peut également étre omise - ceci
signifie que les dossj@% enregistrés deviendront grands et le temps de stockage devient plus

court, respectivement.

.O"
Les fichiers de d@hnées enregistrés sont organisés comme base de données. Cette structure
permet l'extraction de données rapide et l'utilisation efficace de disque dur. La structure de
dossier est CQ ée pour empécher la falsification des données.

Le nombreXe disques durs soutenus par le systéme n'est pas limité. Des disques physiques ou
Iogiquegpeuvent étre employés et des nouveaux disques peuvent facilement étre ajoutés au
systerpg.

L'inagggrité de données est augmentée par l'enregistrement sécurisé sur plusieurs disques
sg\é?’rultanément (RAID 0 modifiée).

&
&
&
N
Q>
¥
Q
N
>
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3.3.1 Modes d’enregistrement

Il'y a quatre modes d'enregistrement disponibles dans Mirasys V series : pas d’enregistrem%@ﬁ
enregistrement continu, (vidéo) / niveau (audio), et enregistrement d'alarme. Tous ces mgdes
s'appliquent a vidéo et a audio. RN
. . . L
1. Pas d’enregistrement: images ou son ne sont pas enregistrées. QKO
. . . , . oy
2. L'enregistrement continu: toutes les images caméra ou son d'une source aygio sont
enregistrées sans interruption sans analyse de niveau de mouvement ou ¢¢ son.

3. L’enregistrement fondé sur mouvement : L'enregistrement est commecé si mouvement
est détecté dans la vue de la caméra. Quand le mouvement détecté¥init,
I'enregistrement est arrété. Le mouvement est détecté seulemen% ans les secteurs qui

sont marqués actives dans le masque de détection. g
. : 3 . o : & L
L'enregistrement fondé sur niveau audio : L'enregistrement egfcommence si le volume
audio est plus bas que la limite basse ou plus élevee que la Jjmite haute. Quand le

niveau de volume retourne entre les limites (basse et hath_@), I'enregistrement est arrété.

. . . o i
4. L'enregistrement d'alarme: Si I'enregistrement est prog@mme comme réaction a une
alarme, il est commencé quand l'alarme est activée.@@

Mirasys V series a un calendrier séparé pour chaque camégg et source audio. L'enregistrement
peut étre activé ou désactivé selon les parameétres de cg@ndrier. Il'y a également un calendrier
d'année pour des jours fériés ou d'autres jours exceptigmnels.

-

N

. N
3.3.2  Taux d’enregistrement S
X

<
Le taux d'image peut signifier la vitesse, avec@oquelle les images sont affichées sur I'écran (‘taux
d'affichage "), ou la vitesse avec laquelle ellg)é‘sont enregistrées sur le disque dur (‘taux
d'enregistrement '). Pour l'utilisation a distéince, ceux-ci sont en général pareils, a condition qu’il
y ait assez de largeur de bande disponi%@entre I’enregistreur et la station de travail.

Pour l'utilisation locale ces taux peuveft différer: En mode d'affichage local les images sont
affichées avec la pleine vitesse (25/870 opérationnel), méme si la vitesse d'enregistrement peut

étre inférieure a celle. o&

Principalement, le taux d'enregistrement n'est pas limité par le logiciel de Mirasys V series - il est
seulement limité par I’efficiefce du matériel (par exemple cartes de capture, bus PCl et charge
de processeur) et de quelqgﬁs modules de logiciel (par exemple algorithme de compression).

o
Un taux séparé d'enregiigﬁement peut étre choisi pour chague caméra. En outre, des taux
séparés peuvent étre gs}oisis pour I’enregistrement basé sur mouvement et I’enregistrement

dalarme. .
A(b

9 .
3.3.3 Compress\©1 des données
Q

Mirasys V30Q@\\ét V5000 (compression par logiciel) supportent les méthodes WM9 (ou VC-1) et
JPEG, alox\Qque V7000 et V9000 (compression par matériel sur la carte) emploient la compression
MPEG-4,SMPEG-4 et WM9 produisent de petits volumes de fichier et sont optimisés pour des
imag c?équentielles, alors que JPEG est optimisé pour la compression rapide et l'affichage des
imaggs simples.
2
3. .4’;@ Enregistrement sur plusieurs disques
§
Qf’ Les enregistreurs Mirasys V series peuvent enregistrer sur multiples disques durs (enregistrement
§ RAID 0 modifié). Des images et les enregistrements audio sont divisés entre les disques comme
(}q’ des séquences courtes. En cas d’une défaillance de disque, seulement une partie
N
&
v
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9
&

9

&
, . N o R . . o X
d'enregistrements est perdue. Apres la défaillance, le systéme ignore automatiquement Iunlte@ﬁ\

défectueuse et enregistre seulement sur les disques durs marchants. &
9

o
3.3.5 Enregistrement pré alarme ;g,b
%)
N
En mode d'enregistrement d'alarme, I'enregistrement pré- alarme (jusqu'a 30 minutes %ut étre
choisi. Les enregistrements sont maintenus dans un fichier intermédiaire pendant ¢g temps, et
copiés aux fichiers de données quand une alarme comprenant l'enregistrement pr%\& arme est
activée. %

o
3.3.6  Enregistrement post-alarme \\OQ
2

9
En mode d'enregistrement d'alarme, I'enregistrement apres I’événementXjusqu'a 30 minutes)
peut étre choisi. L'enregistrement continue pour la période de temps ghoisie aprés le
déclenchement de l'alarme. Quand l'enregistrement d'alarme est repﬁssé, les enregistrements
pré et aprés I’événement sont affichés en tant qu'une seule séque{;&e continue.

'&‘Z?
9
Q@
2
Avant que les données soient enregistrées, elles sont authgntifiées avec un filigrane. En raison
de ceci, le systéeme observe (et informe l'opérateur) autgmatiquement, si des images enregistrées
ont été changées ou si quelque chose a été supprime de ou ajouté aux enregistrements.

>

3.3.7 Authentification des données

Le joueur “‘Mirasys Media Player’ indique, si le cont@u repassé est authentique.
O
@

X
3.4 Présentation d’images S
&
X

ne soient pas disponibles dans tous les modeles): les fenétres d’appareil sur I’écran PC, vidéo
multiplexée sur I’écran du PC local et viféo analogue sur un moniteur externe par les sorties
vidéo. N
¥

S
o
Des fenétres d’appareil peuveflt étre ouvertes sur I'écran de la station de travail (local ou a
distance) en cliquetant unegaméra sur la liste navigateur ou en le trainant sur le bureau.
L'opérateur peut choisir Igvue du temps réel ou de play-back. Pour chaque caméra, le type de
fenétre de défaut (temgé'réel/play-back) peut étre défini.

Trois types de présentation vidéo sont disg;gﬁbles dans Mirasys V series (bien que tous les types

3.4.1 Fenétres d’appareil

Plusieurs caméras p.eJﬁent étre ouvertes dans une fenétre d’appareil. Une fenétre de groupe
s N , . .
peut contenir egalcz)EfMent d'autres appareils (audio, E/S etc.).

Pour chaque ca@ra, un menu d’outils est disponible. L'opérateur y peut obtenir des
renseignement§sur la caméra, copier des images pour l'exportation, voir une image de
référence, %&lver les outils de perfectionnement d'image ou de zoom, basculer entre les modes
de temps k€&l et de play-back, activer des outils de recherche et ajouter des images a la liste de
signets. &
R
N
3.4.2 \/o\?idéo live
é,\‘b
Fr une station de travail qui est installée dans le méme PC que I’enregistreur, le mode
oé\d'affichage live est aussi disponible. En ce mode, vidéo est affichée avec vitesse pleine (25/30
O d'images par seconde). L'opérateur peut choisir les caméras qui sont affichées et la configuration
des caméras.

oS
&
N
Q>
¥
Q
N
>
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3.4.3 Sorties vidéo

Des images peuvent également étre affichées sur un moniteur analogique attaché a la sortig?

analogique d’enregistreur. @

%)
Les cartes de capture de Mirasys V3000 ont une sortie analogique, par laquelle I'utilisate‘ﬁr peut
librement montrer un canal vidéo ou une commutation de caméras. Q&O

. . . . Q
Chaque carte de capture de Mirasys V5000 a une sortie analogique qui peut montrg:\toutes les
cameéras en plusieurs formats différents. S

Comme option, deux cartes internes de matrice sont disponibles: un avec 4 o&?’é sorties simples
programmables, et I’autre avec deux sorties quadruples plus deux sorties siQQ) es.
@

3.4.4  Vidéo en temps réel S
N

D

Des fenétres peuvent étre ouvertes du navigateur. Un ou plusieurs gameras peuvent étre

affichées en temps réel dans une fenétre de caméra. QQQ’

. . . o @ , .
Des images en temps réel dans des fenétres sont régénérées a\@c le taux d'enregistrement - un
obligatoire régénére l'intervalle (s’il n'y a aucun mouvement&&eut étre choisi entre 1 et 60

o

secondes.
N

Une fenétre séquentielle de caméras peut étre ouvert pgﬁ\r un groupe de caméras. Les vues des
caméras sont alors montrées consécutivement dans ung seule fenétre. Le cycle peut également
étre contrélé manuellement (pause, début et camérghprécédente ou prochaine).

Q

O
- @
3.4.5 Vidéo play-back ~
&
Une caméra (ou un groupe de caméras) peu @tre ouverte dans une fenétre de play-back. En cas
de plusieurs caméras, toutes sont afficrﬁiynchroniquement. Le taux de play-back peut étre

choisi entre 1 a 16 fois le taux de lI'enregistrement.

: N .
3.4.6 Zoom et outils de perfectiogfiement d'image
&
Un secteur dans une fenétre de sgméra (temps réel ou play-back) peut étre zoomé. Une
nouvelle fenétre est automatL ement ouverte pour afficher le secteur zoomé.

On peut ouvrir des outils d@@gberfectionnement d'image par le menu associé a la fenétre de
caméra. L'opérateur peugsaffiler, égaliser, deinterlacer, miroir ou renverser l'image, réduire le
bruit ou trouver les borgs dans Iimage, changer entre couleur et blanc/noir et ajuster le
contraste et I'éclat defimage. Les outils affectent seulement des images affichées tandis que les
images originales SQ& enregistrées sans changement.
&
3.4.7 Contréle@és caméras dome et tourelles
N

Les caméragidome / tourelles peuvent facilement étre commandées par l'interface utilisateur de
Mirasys V;§%ries Workstation. Pour chaque caméra, une liste de prépositions peut étre
programﬁée. Des prépositions peuvent étre ajoutées a et supprimées de la liste. Un nom
descrﬁsf’t’if peut étre donné a chaque préposition. Une caméra peut également étre tournée a la
prég@sition automatiquement comme réponse a une alarme.

iles de caméras peuvent étre programmeés. Pour chaque étape d’un cycle, l'opérateur peut
oisir une des prépositions, le temps qu la caméra reste dans la position et la vitesse avec
& laquelle la caméra se tourne vers la prochaine position. Les cycles peuvent également étre
actionnés manuellement dans les deux directions.

o
&
0
o
N
(%)

>
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Q§%
Pour chaque caméra déme, une position initiale peut étre choisie. Quand la caméra n'est pas Q(\\
actionnée, elle revient automatiquement a la position initiale. Seulement un opérateur peut g??
commander un caméra dome a la fois. &

Pour chaque type de caméra déme, un pilote spécifique est nécessaire. Mirasys V series wl?tlent
plusieurs types de caméras - voyez SVP une liste séparée (caractéristiques techniques d& irasys

V series).
(DQ“
p . . N
3.5 Présentation audio &
9
Mirasys V series supporte la présentation d’audio en temps réel et enregistré @%ﬂ bien que
l'audio bidirectionnel (Voice-over-IP). Y

X
S, @ .
Les enregistreurs Mirasys V series incluent un haut-parleur intégré et des gonnecteurs audio
(entrée et sortie). Des microphones, des amplificateurs et des haut- pa@urs additionnels
peuvent étre ajoutés (fournis par magasins PC). &‘b

&
3.5.1 Audio en temps réel QOQ’
@
&
. i s <0 . .
Le son d’une source audio peut étre joué en temps réel a la sgation de travail. Des fenétres
audio peuvent étre ouvertes en tant que fenétres separees\éﬂ en tant qu'élément d'une fenétre
de groupe. Le volume du son peut étre ajusté. §
o
. @
3.5.2  Audio play-back &
<
Le son enregistré d’une source audio peut étre refassé a la station de travail. Des fenétres audio
peuvent étre ouvertes en tant que fenétres se&a?ees ou en tant qu'élément d'une fenétre de
groupe. Le volume du son peut étre ajusté. <

&
N
(@)
O

3.5.3 Audio bidirectionnel

Mirasys V series soutient l'audio bidirg, tlonnel (Voice-over-IP). Le systéme peut étre employé
comme téléphone de porte entre I mplacement sous surveillance et la salle de commande.

, o
3.6 Recherche des donnees@@
@
Des données vidéo et audqubnreglstrees peuvent étre recherchées et repassées a la station de

travail. Les résultats de B¥recherche peuvent étre ajoutés a une liste de signets pour un
affichage facile. \§
N

@
3.6.1 Recherche %‘ﬁctivité

La recherche rﬁphlque d'activité montre dans un diagramme l'activité d'enregistrement (nombre
d'images enra%strees ou le temps total de I'enregistrement audio) pendant une période de

temps. .,\\\o

La rechegche d'activité est lancée de la fenétre de play-back. Un maximum de huit caméras ou
sourcesfaudio peuvent étre montrées simultanément dans la fenétre.

L'egﬁglle de temps peut étre choisie entre les mois, les jours, les heures et les minutes. Une
cgmmande de glissiere est disponible pour le mouvement rapide sur I'échelle de temps.

@
3$.2 Recherche de mouvement
o
&
(}fb La recherche de mouvement cherche des images ou le mouvement est détecté dans les secteurs
o\o marqués dans la vue de caméra. La forme, la taille et le nombre de secteurs sont illimités.
&
v
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La recherche de mouvement est lancée de la fenétre de play-back. Le début et la fin (temps etQ,(\\
date) peuvent étre choisis par I’opérateur. Les résultats de la recherche sont énumérés dans @/
liste de signets. &

Re

@
\.\é’)\.
&
Cette méthode cherche des alarmes choisies dans des données enregistrées. Un ou @Rmeurs

types d'alarme peuvent étre recherchés simultanément. O{\\

Le début et la fin (temps et date) peuvent étre choisis par I’opérateur. Lesr Tiats de la
recherche sont énumérés dans la liste de signets.

3.6.3 Recherche d’alarmes

o
N
N

&

3.6.4  Liste de signets &
N

&

L'opérateur peut marquer certains enregistrements avec un signet. @ marques sont stockées

sur la liste de signet. C'est trés pratique par exemple dans les cas, Qu les résultats d'une

recherche d'image doivent d'abord étre discutés ou confirmés par«fﬁ officier administratif avant

gu'ils soient copiés sur un CD ou DVD. Les marques sur la liste %é’agnet peuvent étre supprimées

0U sauvees. @

2
o
, N
3.7 Management d’alarmes o(\»
o
Le systéme Mirasys V series inclut une gestion d’ alarm® avancée. Une alarme est déclenché par
un événement, qui est observé par une caméra ou ugautre appareil du systétme. Comme réponse

a l'alarme, une ou plusieurs actions sont actlvees@o

Les parametres d'alarme dépassent toujours Ie<\<§utres parameétres - méme si une caméra est
marquée inactive (aucun enregistrement sur J‘af‘\base de mouvement), les images sont toujours
vérifiées contre le masque actif d'alarme, %gﬁme alarme est activée, si mouvement est détecté.

3.7.1 Déclenchements d’alarmes t§)

Les sources d'alarme peuvent etrégs caméras (image), des microphones (son) ou des appareils
externes comme des détecteurs, ges lecteurs de cartes etc.

Une alarme est déclenchée pa@%n événement, qui est percu par un appareil. Ceci peut étre de
mouvement dans la vue d’unécaméra, change du niveau sonore ou un signal par un appareil
externe. Des autres décl ements peuvent étre signal manquant d’une caméra (sabotage) ou
plein disque du. &'b
&\s
3.7.2  Calendrier d’@}armes
o'\
Pour chaque ala@e il y a un outil calendrier, qui définit quel masque d’alarme est actif. Il y a
également unbﬁlendrler d'année pour des jours fériés ou d'autres jours exceptionnels.

S
3.7.3 Reagﬁons aux alarmes
S

Une o&(‘blusieurs activités sont commencées par le systéeme comme réaction a I’alarme. Celles-ci
peuv@nt étre I'enregistrement de vidéo ou audio, affichage d’une fenétre d'alarme (temps réel ou
p §’—back) sur I'écran de station de travail, addition de I'alarme sur la liste d'alarmes, activation
une sortie numérique, positionnement d’une caméra déme ou dirigeant un signal de caméra
&Vers un moniteur.

é‘@ Il est également possible de relier plusieurs alarmes comme une chaine. Ceci permet au systéme

\({; d'accomplir des taches multiples comme réponse a un événement (par exemple enregistrement
\\5‘0 avec plusieurs caméras ou activation de plusieurs appareils externes).
&
v
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3.8 Exportation des données

Des données peuvent étre exportées en tant qu'images simples ou comme séquences de wdgg’e
audio. Des images simples peuvent également étre imprimées. )

N
3.8.1 Capture des images simples @Q

be

N
Une image peut étre capturée directement sur une fenétre de caméra(temps réeloéu play-back).
L'image capturée peut étre imprimée ou elle peut étre stockée sur disque dur, CBou DVD comme
fichier BMP, JPEG, GIF, TIFF ou PNG. Ces images peuvent plus tard &tre présegtées avec
plusieurs programmes communs de PC (par exemple browser ou Microsoft P%En

@
9
3.8.2  Exportation de media-clips (vidéo et audio) &3‘2’
&
Des media-clips peuvent étre copiées d'une fenétre play-back. La f h%tre peut aussi entourer
plusieurs caméras et canaux d’audio. La longueur du clip est I|br§@ﬂent sélectionnable.

Les clips peuvent étre stockés sur disque dur, CD ou DVD en t Q}Q’que fichiers Windows Media, et
ils peuvent étre repassés avec Windows Media Player. Pour I&Jthentlflcatlon du clip, le Mirasys
Media Player est nécessaire.

3.8.3  Sauvegarde

Le logiciel permet l'utilisation d’un systéme NAS Ola)d?\AlD pour faire une copie de secours des
données.

Q@
3.9 Communication 5\@

Q

o . $ . .
Toute la communication de données entrg’des composants du emploie le protocole et les réseaux
de TCP/IP. Le réseau lui-méme peut ae LAN, WAN, xDSL ou ISDN. L'utilisation des réseaux
privés virtuels (VPN) et de pare-feu efficace est recommandée. Si un ordinateur dans le réseau
de systéme est utilisé pour d'autres Buts que seulement la surveillance vidéo et est ainsi
vulnérable pour le virus ou dautrgé‘attaques nocives, une protection d'anti-virus est également
recommandée.

La communication entre les ugq§tes de systeme emploie les ports 5008, 5009 et 80, qui doivent
étre maintenus ouverts parde pare-feu de systéme.
¥
3.10 Gestion de systéé\@

La gestion du systén*?(g est faite par Mirasys V series System Manager. Elle peut étre installée
dans n'importe 'PC (ou plusieurs) dans le réseau. System Manager est employé pour la
configuration ystéeme et le diagnostic, pour changer des arrangements de systéme aussi bien
que pour la ggstion des profils et des utilisateurs.

Q

3.10.1 Dl@ostlc de systéme

Le d Bnostlc de systeme peut étre employé pour suivre I'état du systéme et de ses composants.
I e@t egalement utile en cas de défauts de systeme. Pour chaque composant du systéme, le
gnostic énumere les principales données du PC aussi bien que du processus de logiciel. |l
églrﬁjmere également les journaux de chague composant du systéeme.

o
O Le diagnostic de systéme inclut également un scanneur d'exécution, montrant l'utilisation du
processeur, de mémoire et de réseau pour chaque composant du systéeme.

o
N
@
Q>
N
S
N
>
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Une autre fonction de diagnostic est stockage: le systeme montre la quantité d' enreglstrements@é\
par chaque caméra ou source audio aussi bien que la consommation totale de disque dur. g??
)
. . . ¥
3.10.2 Configuration de systéme R
g
La configuration de systeme inclut Q@Q
e Addition d’un ou plusieurs enregistreurs au systéme &\@
e Parametres des caméras et des sources audio S
e Parametres des entrées et sorties numériques Qo@~
e Paramétres d’audio communication Q\,\\O
e Parametres d'alarmes &
\ N
e Parametres de stockage &
@
N
3.10.3 Gestion de profils Oq?‘
@Q
Un profil définit les paramétres d'un utilisateur pour tout le sys#me. Il montre tous les
composants a quels un utilisateur a acces, comme une Ilsteogﬁawgateur Chaque utilisateur peut
avoir 1 a 5 profils qui contiennent: \\
Q
e Caméras Y
. . . @
e Appareils audio (enregistrement) \0\?
e Appareils audio bidirectionnel é\Q
. @
e Entrées d'alarme ~
. R X
e Sorties de contréle y@\\
e Sorties vidéo ég?
e Programmes externes Oc}’
e Alarmes. ,bb
N
Les composants (appareils) peuvent&tre organisés dans des groupes et des sous-groupes en
structure en forme d’arbre, infiniggent comme la structure des dossiers utilisée par Microsoft
Windows. Les groupes peuvent &ffe librement choisis — les composants dans un groupe ne
doivent pas étre phquuemen[&elles a un seul PC. Un profil peut contenir jusqu'a 1,000
composants. \
O’b
- -y O
3.10.4 Gestion d’utlllsa@rs
Chaque utilisateur a@n identifiant et un mot de passe, qui sont enregistrés par System Manager.
Chaque utlllsateurd;lmt avoir au moins un profil qui définit ses droits. Un utilisateur peut avoir un
maximum de cngp profils.
1. Utlllsgt%urs normaux
UtlQ%ateurs avec les droites de surveillance
3. @mmlstrateurs
Les ugﬂlsateurs normaux peuvent entrer la station de travail (Workstation) et opérer le systéeme ,
ma:g s'1ls ne peuvent pas entrer le System Manager.
I&s utilisateurs avec des droites de surveillance sont permis d'entrer le System Manager et voir
o@Ies parametres de systéeme, mais ils ne sont pas permis de les changer.
¢
é‘@ Les administrateurs peuvent changer tous les paramétres et ajouter de nouveaux profils ou
& comptes d'utilisateur.
@
N
o
&
v
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3.10.5 Chiens de garde >
g‘)\.
Mirasys V series inclut deux chiens de garde différents pour aider le systéme pour recuperegﬁbs
événements inattendus et pour informer l'utilisateur de ces événements. @
Le chien de garde de logiciel est une part du System Manager Server Service. Il garde t@s les
appareils reliés a I'enregistreur et écrit une notation dans le journal de toutes les an(@?alies.
Le chien de garde de matériel est une fonction de la carte de capture. Il s'assure
I’enregistreur fonctionne correctement. Des déviations de l'opération normale sgpt rapportées
dans le journal du systeme. 23
s
p . \ 9
3.11 Intégration systeme &
)
. N
3.11.1 Mirasys SDK &
@
N
Mirasys V series soutient Mirasys SDK pour l'intégration de systeme @vec d'autres systémes. Svp
contactez Mirasys Ltd. pour de plus amples informations. Q}\
&
3.11.2 Web Services o
g
- &
Présenté plus tard. S
N
4  Compatibilité Q’Q\“
O
@
. X
4.1 Mirasys DINA ES
&\
Mirasys V series a beaucoup en commun ave@\/llrasys DINA, mais ils ne sont pas directement
compatibles lI'un avec l'autre. Ceci S|gn|f| ue, par exemple, des enregistrements ou les données
en temps réel d'un enregistreur DINA n ééuvent pas étre joués avec une station de travail de V
series , et vice versa. Les parametres\&% systeme V series ne peuvent pas étre changeés avec le
DINA Controller ou vice versa.
. O&“
4.2 Mirasys RMC S
o
Le centre de gestion a distar:(ée Mirasys RMC est compatible avec Mirasys V series. Toutes
fonctionnalités opérationngles (comme jouer les images en temps réel ou enregistrés a distance
ou contréler les alarmei@distance) sont disponibles.
Cependant, les profils@utilisateur de Mirasys V series ne sont pas compatibles avec des profils de
Mirasys RMC - tous Ig8 deux systemes ont besoin de leurs propres configurations de profils et
dutilisateurs. ¢,
NS
o , X0 N \ . ,
Le méme s'applijue également aux parameétres de systeme, qui ne sont pas changés par
l'interface utillsateur de RMC de Mirasys, mais par Mirasys V series System Manager.
S
N
5 Concg}at OEM
Q
2
Mirasy8'V series s'adapte facilement aux applications OEM. Svp contactez Mirasys Ltd. pour de
plugamples informations.
X
Q
@@
g)o
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6  Produits
6.1 Enregistreurs NS
%

6.1.1  Mirasys V3000 DVR

Mirasys V3000 série sont enregistreurs souples, capables de capturer des images de,;@%3004), 10

(5010), 16 (V3016) et 32 (V3032) canaux. Le taux de capture dimage des enregistfeurs avec 4 a
16 canaux est 64 opérationnel Pour les enregistreurs avec 32 canaux le taux est(ofOO opérationnel
Le DVR soutient des résolutions 4CIF, 2CIF et CIF selon PAL et NTSC. Q0

o
Mirasys V3000 peut également enregistrer de plusieurs sources audio. Le n@?tériel standard inclut
un canal stéréo ou deux canaux mono; pour les canaux audio additionnel§z du materiel
additionnel est nécessaire. @\?

Q
Enregistreurs hybrides contenant des caméras analogues et IP sont également disponibles.
Pk
K
&
&
o
Mirasys V5000 série sont enregistreurs efficaces qui enregistbént des images de 10 (V5010) ou 16
(V5016) entrées vidéo analogues, desquelles une partie pe{)%’ étre remplacée par des caméras IP
('DVR hybride"). Le taux total d'enregistrement du V500g§st 200 images par seconde, qui peut
étre librement divisée entre les caméras. Le DVR sousizant des résolutions 4CIF, 2CIF et CIF selon
>

PAL et NTSC. N

Mirasys V5000 peut également enregistrer de plug\@urs sources audio. Le matériel standard inclut
un canal stéréo ou deux canaux mono; pour Iesocanaux audio additionnels, du matériel
additionnel est nécessaire. N

6.1.2  Mirasys V5000 DVR

o
&
6.1.3  Mirasys V7000 DVR S
¥

Présenté plus tard. Q0
¥
6.1.4  Mirasys V9000 DVR oo@”
-~
Mirasys V9000 série sont les r;gﬁ\déles supérieurs de Mirasys V series, offrant enregistrement de
pleine vitesse (25 opératio@l PAL, 30 opérationnel NTSC) avec la qualité de l'image D1 (4CIF).
Ceci est réalisé en employant des cartes de compression par matériel (MPEG-4).

Ces enregistreurs peuv@nt satisfaire les besoins les plus hauts de sécurité des casinos, des
aéroports et des mili\egaires. Mirasys V9000 enregistreurs sont disponibles avec 4 (V9004), 8
(V9008), 12 (V901%)fet 16 (V9016) canaux. lls sont emballés dans une armature 19" et incluent
une carte 1/0 eg@ne carte matrice avec quatre sorties analogues.

Mirasys vgoooﬁ-ut également enregistrer de plusieurs sources audio. Le matériel standard inclut
un canal stéx®0 ou deux canaux mono; pour les canaux audio additionnels, du matériel
additionng?est nécessaire.
$
6.1.5 Mfrasys NVR
NG
M;ggsys N series sont des enregistreurs pour caméras IP (NVR) efficaces qui recoivent des images
de jusqu'a 50 caméras IP ou de serveurs vidéo. Les types de caméras soutenus sont énumérés
0§dans 'Caractéristiques techniques de Mirasys V series'.

Les taux d'enregistrement et résolutions disponibles de Mirasys NVR dépendent des types de

"
\fz'y\ caméras choisis et de la largeur de bande de réseau. Les enregistreurs soutiennent au moins 200
\\}fo
o
&
v
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opérationnel (@ résolution CIF). La résolution n'est pas limitée - méme des caméras megapixel
sont soutenus. X

Mirasys NVR peut également enregistrer de plusieurs sources audio. Le matériel standard irg?ut
un canal stéréo ou deux canaux mono; pour les canaux audio additionnels, du matériel .2
additionnel est nécessaire. N

6.2 Produits client / administration

6.2.1  Mirasys V Workstation

Mirasys V Workstation est inclus dans tous modéles Mirasys V series. |l peut\ﬁre installé dans
n'importe quel PC dans le réseau de surveillance. La méme station de trazgg’ll soutient tous les
modeles de Mirasys V series, aussi simultanément. 0\}

§
Qo
&

6.2.2  Mirasys V System Manager o
@
S

. . R . N e .
Mirasys V System Manager est inclus dans tous modéles erasys%@’serles. Il peut étre installé dans
n'importe quel PC dans le réseau de surveillance. Le méme Sﬁtem Manager soutient tous les
modeles de Mirasys V series, aussi simultanément. 9

7 Annexes
7.1 Plate-forme des produits

7.1.1  DVR/NVR plate-forme PC

Les enregistreurs Mirasys V series sont con |ts selon les caractéristiques suivantes
(Spécifications exactes de produits sont t@buvees dans la fiche ‘Caractéristiques techniques de
Mirasys V series): é

Processeur gﬁel Pentium 4 HT 3,2 GHz
Mémoire 00&1024 MB
Disques durs @Q)' 2 x 160 GB (avec RAID 0 modifié)
Display adapter ,gq} minimum 128 MB de mémoire

ANboo (dual-head display adapter optionnel)
Carte de capture @000) Tymo, MiraCap3203
Carte de capturk’b(VSOOO) MiraCap01612

2O -
Carte de cag@re (V9000) Diligent
Q
S
N
7.1.2 DVFO,};H\IVR plate-forme de logiciel

Les Ig@??iels suivants sont nécessaires pour Mirasys V series:
S?steme d'exploitation Windows XP Professional SP2 UK
@@Addltlonnel Microsoft .NET Framework 1.1 SP1
@90 Microsoft DirectX 9.0c
\,5\@ DirectX for Managed Code 9.0c
0\\5(0 FrontPage 2000 Server Extensions
;OQ@
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7.1.3  Plate-forme client &
g‘)\.
Les conditions minimums pour des clients de Mirasys V series (Workstation et System bq?
Manager) sont: @
X2
Processeur Intel Celeron 2.80 GHz o<§
N
Mémoire 512 MB \@Q
Disques durs 20 GB de capacité o&
9
Display adapter minimum 128 MB mémoire &
Systéme d'exploitation Windows XP Home \\OCD
)
Additionnel Microsoft .NET Framework 1.1 SP1 o‘?’%
Microsoft DirectX 9.0c ,go‘
DirectX for Managed Code 9. Oc‘g)fQ
o
. , - N
7.2 Options (matériel) 2
o
Q@
Il 'y a plusieurs options disponibles pour Mirasys V series: \Q,‘O
~
Cartes 1/0 MiralO1608 (16 entr@ opto-isolées et 8 sorties relais)
MiraCaplO1616 (1@‘%ntrees opto-isolées et 16 sorties relais)
Cartes matrice MiraVMA1608 (é%u 8 sorties vidéo)
eraVQ0808@ sorties quad et 2 simples)
Cartes ‘Loop-through’ eraVOOG@ (carte de connexion, 16 canaux)
MVAlg‘(%arte de connexion, 16 canaux), avec deux MVAS8
cablgs
Veuillez examiner lI'extranet de ere@ys pour assurer les fiches techniques appropriées.
¥
7.3 Périphériques &
O
. @
7.3.1  Support pour camera%ﬂﬁme / tourelles
S
. . & o . . .
Mirasys V series support pigisieurs caméras dome/PTZ. Veuillez examiner la fiche
‘Caractéristiques techr@ﬂes de Mirasys V series’.
7.3.2  Support pour&’:baméras IP
Mirasys V serie@upport plusieurs caméras IP. Veuillez examiner la fiche ‘Caractéristiques
techniques dgMirasys V series’.
Q
Y .
7.3.3 Su@ort pour matrices externes
erasﬁ V series support plusieurs matrices externes. Veuillez examiner la fiche ‘Caractéristiques
teot}nlques de Mirasys V series’.
& :
3{?4 Support de claviers
@
,§ Mirasys V series support claviers externes. Veuillez examiner la fiche ‘Caractéristiques techniques
\}(}q’ de Mirasys V series’.
S
&
v
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7.3.5  Support d’appareils audio @\
¥
Mirasys V series support appareils audio externes. Veuillez examiner la fiche ‘Caractéristiqtge%’
techniques de Mirasys V series’. @
R)
N
8  Copyrights Q@Q
o
N
Mirasys et DINA sont des marques déposées enregistrées de Mirasys Ltd. oé‘
Windows, .NET et Microsoft sont des marques déposées enregistrées de Mlcros%f,t Corporation
N
o
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Avant de commencer

basé sur Windows, pour la surveillance vidéo et audio. &

Utilisez Mirasys V Workstation pour la surveillance vidéo et audio en temps, ¢&el et
enregistrés en provenance de un a cing DVR de la série Mirasys V locaux ou@stants.
De plus, vous pouvez piloter des caméras déme, des sorties vidéo et de&@orties

numeériques avec le programme, ainsi que gérer des alarmes. NG
A
Ces sections contiennent des informations utiles avant de commengé\r a utiliser le
programme : o
s
* « Documentation du DVR » & la page 1 \\0
. R )
¢ « Vue d’ensemble de ce guide » a la page 1 &
. e . . N
* « Conventions utilisées dans ce guide » a la pageq:?*
* « Informations de version » a la page 2 %50
. R @
* « Support technique » a la page 2 &
O
N
; 9
Documentation du DVR 9

9
Les documents d’aide disponibles sont Ies{,ggfvants :

* Guide d’installation : explique comiment installer les DVR de la série Mirasys
V, les caméras dome et les matri§és vidéo, et comment connecter les
entrées et les sorties numériqugs. Ce guide est situé sur le CD DVR au format

PDF. S
Q)O

e (Guide de I’administrateuroq;\explique comment utiliser le programme
Mirasys V System Manaqg;b pour configurer le systéme.

* Guide de l'utilisateur @%xplique comment utiliser le programme Mirasys V
Workstation pour Iao rveillance vidéo et audio.

La documentation d'aid§€’au format PDF est située sur le CD DVR.

Q
Vous pouvez aussi agg\eder en ligne au Guide de l'administrateur et au Guide de
l'utilisateur en clg]uant sur Aide dans System Manager ou Workstation.
o

Vue d’ensemble de ce q@ﬁcde

Ce guide e@,?destiné aux utilisateurs du systéme de la série Mirasys V pour la
surveillagte vidéo, la recherche de données enregistrées, I'exportation de vidéo ou
d'audig@ét la gestion des alarmes.

N
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Ce guide contient les sections suivantes :

* « Architecture du systéme » a la page 3

* « Fonctionnalités » a la page 3 9
* « Ouverture de session » a la page 5 &
¢ « Interface utilisateur » a la page 7 ‘,‘g;b
¢ « Navigateur » a la page 11 @é@
e« Caméras » a la page 19 \be

* «Audio » a la page 31 oé\

* « Sorties vidéo » a la page 33 o(o?

* « Sorties numériques » a la page 37 \\OQ

¢ « Entrées numériques » a la page 40 Q)@Q)

¢ « Communication audio » a la page 42 &éog

* «Lecture » a la page 44

* « Recherche de vidéo et d’audio » a la paqu%
* « Outils dimage » a la page 55 ,\‘Z}
* « Exportation de vidéo et d'audio » a @Opage 57
* « Gestion des alarmes » a la page 6&‘
Le systéeme DVR est configuré avec I\(tﬁ’asys V System Manager. Pour en savoir
plus, consultez le document erag& System Manager - Guide de
lI'administrateur. \Q,

<
Conventions utilisées dans ce gwde?o

Ce guide utilise les convengons suivantes :

,\o

Convention Utilisation

© L
Gras S Met en évidence les commandes des boutons et

o& des menus, les noms d'icone et les options de
Qf’ boite de dialogue.
Italique %’5 Met en évidence les titres de document.
Q

Texte§ @? chasse fixe Met en évidence le texte que vous saisissez au
clavier.
N

: Q.
Informations de\cy‘ersmn

9

Q° Le fichier Versioninfo.txt situé sur le CD DVR contient les informations
¥ suivantes :

Q
.@\\\o * Nouvelles fonctionnalités de la version DVR actuelle.
o . .
,@Q ¢ Informations sur les problémes connus.
S R .
NG, *  Problémes résolus.
K
X .
Sugport technique
&
g)o Pour bénéficier du support technique, veuillez contacter le fournisseur du

,\@Q’ systeme.
N
(
¥
o
N
v

K
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Introduction R
&

Introduction

9
S
@
@Q
Les sections suivantes expliquent l'architecture du systeme et les fonctionnalités @9/
programme : b@@
* « Architecture du systeme » a la page 3 ..Qv)@’

- - ’ b \\
* « Fonctionnalités » a la page 3 @Q
Q

Architecture du systeme

Le systéme est composé des éléments suivants :
¢ 1-5 enregistreurs de vidéo numérique (DVR de la séne\l@wasys V)
¢ Master DVR (l'un des DVR) %é’\
* Applications client @?@

* Mirasys V System Manager @Q’

¢ Mirasys V Workstation
DVR

Les DVR enregistrent la vidéo en provenance Qés caméras analogiques ou IP et
enregistrent la vidéo sur des disques durs. UfPDVR est accessible soit localement,
soit a distance, en utilisant les applicationogiclient (System Manager et Workstation).

Master DVR q,b

L'un des un a cing DVR doit étre le m i r DVR. Si le systéme contient seulement un
DVR, ce DVR est le master DVR. Sifexiste plus d'un DVR, le master DVR peut étre
choisi librement. Le master DVR{ést choisi lors de l'installation des applications
client. fb\\

Les fonctionnalités du masté? DVR sont les suivantes :

e |l vérifie I'identité&tﬁtous les programmes et de tous les utilisateurs qui
désirent se connelXer au systéeme (authentification).

¢ |l stocke toutegzl\es données de configuration du systeme.

e |l stocke tog&s les données d'utilisateur.

e controé@ie systeme.

e sync;g?onlse les horloges de tous les DVR et les applications client.
e gQﬁere des rapports.

Appl\@?tmns client
Leprogramme System Manager est utilisé par I'administrateur systéme pour les
@ches suivantes :

S

Qo * Configuration des DVR.
Qb\\’ * Ajout de comptes utilisateur et de profils utilisateur.
é\\\o e Contrdle du systeme.
(,)QO Le programme Workstation est utilisé par les utilisateurs finals, par exemple pour
& les taches suivantes :
NG
0 ¢ Surveillance vidéo en temps réel et examen de la vidéo enregistrée.
)
@@ * Exportation des clips vidéo et audio sur un média local.
& * Réception et traitement des notifications d'alarme.
o
& . .,
¢ Fonctionnalités
@o\ Mirasys V Workstation posséde les fonctionnalités suivantes :
AS)
v

K
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Vidéo et audio en temps réel et enregistrés Q@
Visualisez la vidéo en temps réel et enregistrée et écoutez l'audio en temps réel et Q?*
enregistré en provenance d'un ou de plusieurs DVR. @{\\
S
Communication audio g

Avec l'audio a double sens, vous pouvez parler avec des personnes sur un réseag?Un
microphone et une enceinte sont connectés au DVR et la voix est transmlse»@a un

réseau IP. OQ«
Pilotage des caméras dome é
Panoramiquez, inclinez et zoomez des caméras déme et lancez des Esndes
prédéfinies de caméra déme. S

. 9"
Outils de recherche ch

Trouvez de la vidéo et de l'audio enregistrés en utilisant I'un d%e\outils de recherche.
Vous pouvez sauvegarder les images trouvées sur le disque dgr local ou sur un disque
CD-R/RW ou DVD-R/RW. Vous pouvez aussi imprimer des @ages

>

Exportation des clips média N

Exportez de la vidéo et de l'audio, par exemple sur&!@es disques CD-R/RW, sous la
forme de fichiers Windows Media. Les clips peuvgﬁt étre lus avec le programme
Mirasys Media Player qui est automatiquement gﬂvegarde avec les clips ou Windows

Media Player 10. Q}@
N
Sorties vidéo (\\
Affichez la vidéo sur des moniteurs wdg? sélectionnez les caméras qui s'affichent
sur les moniteurs et lancez des ronde@\ﬁe caméra sur les moniteurs.
<
Entrées et sorties numériques Q)é\
Contrdlez différents dispositifs gxternes qui sont connectés aux DVR, par exemple
des portes ou des barriéres. }@us pouvez aussi contréler des dispositifs externes

grace aux entrées numeriqués.

$
Alarmes OG\"
Recevez des notificatpg?s d'alarme et des vidéos d'alarme en provenance des DVR.
@
&
@90
&
N
O’b
o
S
&
S
N
'A\(D
\\;Q
Qb
<O
2
o
2
&
N
é,\‘b
@@
g)o
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. Ouverture de session Q)@Q
Ouverture de session &
\Q,o
@Q
Cette section détaille les procédures de connexion et de déconnexion a gb
Workstation. &
O
Nom d'utilisateur et mot de passe par défaut .Qv;@’
Nom d'utilisateur : Admin §
N
Mot de passe : 0308 22
N
Pour se connecter a Workstation, utilisez I'une des procédures suiventes :
o
1 Utilisez I'une des procédures suivantes : 009

N
* Double-cliquez sur l'icéne de raccourci Mirasys Worgstation située sur le
bureau. i

¢ Cliquez sur Démarrer ﬂl pointez sur Pr mmes , puis sur
Mirasys. Cliquez sur Mirasys V Workstation. &

2 L'écran d'ouverture de session s'affiche. Sam@éz le nom d'utilisateur dans
le champ Nom d'utilisateur et le mot de pa@‘;e dans le champ Mot de passe.
REMARQUE : le mot de passe est senmbl@a la casse.

3 Cliquez sur Ouvrir session. Une barre®de progression s'affiche a I'écran
pendant que le programme demarre\\

Aprés le démarrage du programme, Im&&faee utilisateur s'affiche. Pour en savoir
plus sur la fagcon de modifier la Iangu@e l'interface utilisateur, consultez « Langue
de l'interface utilisateur » a la pagg@
\Q'

Pour se déconnecter de Works;t\@tlon
1 Utilisez l'une des procgﬁ‘Ures suivantes :

¢ Dans la barre de@é;nu, cliquez sur Fichier, puis sur Quitter.

Qo . - . .
¢ Dansla barreg@ menu, cliquez sur Utilisateur, puis sur Fermer session.
¢ Dansla barrgh‘état, cliquez sur le bouton Quitter Mirasys V Workstation

(dans l'anglg inférieur droit de I'écran) Gn) .
2 Dans la boitg de dialogue Fermer session, sélectionnez l'une de ces options
&
Q

* Poug laisser un utilisateur différent ouvrir une session, sélectionnez
'_B mer session d'utilisateur actuel.

. SPour quitter Workstation, sélectionnez Sortir de Mirasys V Workstation.

Verrouillage de Wbrkstaﬂon

ss\‘/ous pouvez verrouiller manuellement le programme pour le protéger, par exemple
Q" lorsque vous quittez votre bureau.

Pour verrouiller le programme, utilisez I'une des procédures suivantes :

¢ Dans la barre de menu, cliquez sur Utilisateur, puis sur Verrouiller
programme.

¢ Dans la barre d'état, cliquez sur le bouton Verrouiller Mirasys V

Workstation @ .

Lorsque le programme est verrouillé, le texte Verrouillé s'affiche dans la barre
d'état et le bouton Déverrouiller Mirasys V Workstation s'affiche a I'écran.

|

1

f- -
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S
i . Ouverture de session R
Pour déverrouiller le programme : X

. ‘a PSP SNPp o . . 4
1 Cliquez sur l'icone cadenas affichée a I'écran. L'écran d'ouverture de session Q}§

saffiche. @{\\
S
2 Saisissez votre nom d'utilisateur et votre mot de passe, puis cliquez sur 2
Ouvrir session. b@”

REMARQUE : vous pouvez aussi utiliser la fonction de verrouillage autorr]@;&que

pour protéger Workstation. Pour en savoir plus, consultez « Protection d
Workstation » a la page 9. Q&O
Q0
X
§
2
&
N
o
@
§)@
&
Qo
N
&
o
&
&
@
a&
g
X
$
o
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Interface utilisateur

« S
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&

L0 D L

]

| D) [Admin H_Q@_@_Hw:w:atz 23.1.2006

o

N

N E
9
S

\
L'interface utilisateur contleg? les éléments suivants :

Q
A. Barre de titre. Afflcheﬁ nom du programme et les boutons Réduire, Agrandir
et Fermer. Vous pouve§§=hasquer la barre de titre & partir du menu Affichage.

B. Barre de menu. Déhne accés par exemple aux paramétres utilisateur. La barre
de menu peut aussRetre masquée a partir du menu Affichage.

C.Barre d'outil,gp%liquez sur les boutons de la barre d'outils pour afficher ou
masquer les getres et les éléments de l'interface utilisateur. Les boutons sont

expliqués (@q « Barre d'outils » a la page 8.
D. Navi eur Le Navigateur contient les profils et les dispositifs. Un profil
détermine les dispositifs auquels vous avez acces. Sélectionnez le profil que vous

souhgitez utiliser a partir du menu déroulant. Apreés la sélection du profil, vous
powvez accéder aux dispositifs, par exemple aux caméras affichées dans
@rborescence du profil. Pour en savoir plus, consultez « Navigateur » a la page 11.

QE Zone de travail. C'est la zone dans laquelle les vues vidéo et d'autres vues de

bQ dispositif sont affichées.
@Q F. Barre d'état. Affiche la date et I'neure (ou seulement I'heure), les boutons pour
Oco\ se déconnecter du programme et pour verrouiller le programme, un bouton pour
\@Q l'affichage de l'aide & I'écran et les informations utilisateur. Vous pouvez masquer la
(ob barre d'état & partir du menu Affichage.
N
a"b
N

U

C)

Q
Interface utilisateur R
&
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Interface utilisateur R
1 M Q
Barre d'outils S
<
La barre d'outils contient les boutons suivants : \q,"
e
Bouton Nom Description ¥
9
@
Afficher/Masque Affiche ou masque le Navigateur. ‘Q)b
r navigateur &
Q
E Afficher/Masque Affiche ou masque les propriétés d'un QKO
r propriétés dispositif sélectionné. Pour en savoir &

s X
plus, consultez « Propriétés du  §
dispositif » a la page 15. .

&
Barre de menu  Lorsque la barre de menu est\g?ésquée,
vous pouvez accéder a toutesles
commandes de la barre (@)?nenu en

cliquant sur ce bouton,éo*

N
< .
Restaurer Restaure toutes les gonnexions
connexions déconnectées de&cﬁ\/R.
@

)

i

Afficher/Masque Affiche les do@;@ées d'état de connexion
r connexions du DVR. Q)@"

Afficher/Masque Affichebgﬁ‘masque la liste des signets.

r liste de signets o

D
Afficher/Masque Afﬁghe ou masque la liste d'alarmes.

r liste d'alarmes S
X

Maquettes ;\\0Q Affiche les maquettes sauvegardées que
enregistrées 5\@ vous pouvez sélectionner et appliquer.

é@’ Pour en savoir plus, consultez « Création
> de maquettes » a la page 9.

N ELE

>0
Enregistrer Ajoute une nouvelle maquette.
maqu&tte
a S@Sprimer Supprime la maquette sélectionnée.
. é@m’aquette

Personnalisation de Lifterface utilisateur
Ces i\gﬁions expliquent comment personnaliser l'interface utilisateur :

. A{b« Afficher ou masquer les éléments de l'interface utilisateur » a la page 8

0'\@ « Parametres utilisateur » & la page 9
\}QQ ¢ « Création de maquettes » a la page 9
S

Afficher ou masquer les éléments de l'interface utilisateur

Q
N
2 . . A s '
QO Pour afficher ou masquer les barres d'outils ou les fenétres, utilisez I'une des
6\(0 procédures suivantes :

.{b\q’ ¢ Dans la barre de menu, cliquez sur Affichage, puis sélectionnez I'élément
> gue vous souhaitez masquer ou afficher.
@@ * Dans la barre de menu, cliquez sur Fenétre, puis sélectionnez I'élément ou
& la fenétre que vous souhaitez masquer ou afficher.

Pour accéder aux commandes de la barre de menu lorsque la barre de menu est
masquée :

* Cliquez sur le bouton Barre de menul®) dans la barre d'outils.
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(MIRASYS
o _ Interface utilisateur
Pour afficher la barre de menu :
* Cliquez sur le bouton Barre de menul®), pointez sur Affichage et
choisissez Barre de menu.
\ - b@
Parametres utilisateur &
Dans Parameétres utilisateur, vous pouvez modifier la langue de Ilnterface' N
utilisateur, les paramétres de sécurité et votre mot de passe. &
: . &
Langue de l'interface utilisateur Q
o
N
A
Pour modifier la langue de I’interface utilisateur : @OQ
1 Dans la barre de menu, cliquez sur Utilisateur et choisisgéz Parametres
utilisateur. \ocb
2 La boite de dialogue Parametres utilisateur s affICth’
3 Sélectionnez la langue dans le menu et cliquez SLL@K
Protection de Workstation 0)§°
Vous pouvez protéger Workstation afin qu'il soit a t%’matiquement verrouillé, ou
vous étes automatiquement déconnecté si vous n@tlllsez pas le programme pendant
une durée définie. ;\é}
. | | &
Pour utiliser la protection automatique : o{x\
1 Dans la barre de menu, cliquez swatilisateur, puis sur Parameétres
utilisateur. Q\o\?’
2 La boite de dialogue Param%ﬁes utilisateur s’affiche.
X
Dans Protection, choisissgz I'une des options suivantes :
Ny
¢ Sivous voulez que Ieg@rogramme soit verrouillé lorsque vous ne l'utilisez
pas, sélectionnez g@rrouillage automatique.
¢ Sivous voulez le programme vous déconnecte, sélectionnez
Deconnexmn tomatique.
4  Utilisez le cur%ehr pour définir le délai d'attente.
REMARQUE : cegparamétres protégent uniquement le programme Workstation,
pas le systeme d»%xplmtatlon
Modlflcatlofdu mot de passe d'ouverture de session
’b
Pour moljﬁfier le mot de passe d'ouverture de session :
1 géns la barre de menu, cliquez sur Utilisateur et choisissez Parametres
A\fbutlllsateur La botte de dialogue Paramétres utilisateur s’affiche.
Q@w Cliquez sur Modifier mot de passe.
Q° 3 Saisissez le mot de passe actuel dans le champ Mot de passe actuel.
Qb\\’ 4  Saisissez le nouveau mot de passe dans le champ Nouveau mot de passe et
,;\\O de nouveau dans le champ Confirmer nouveau mot de passe.
2 .
QO 5 Cliquez sur OK.
&
2 Création de maquettes
@é} Vous pouvez sauvegarder différentes maquettes d'interface utilisateur pour un
Q acces plus facile.
G

H@

La liste Maquettes sauvegardées et les boutons Sauvegarder maquette et
Supprimer maquette.
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v i i ] Interface utilisateur R
Les données suivantes sont sauvegardées dans une maquette : @
9
N . o S
¢ Les fenétres et les vues qui sont affichées. \@0
* Les dimensions et les positions des fenétres et des vues. 6@0
o ) S
¢ Le profil utilisé pour créer la maquette. &
[}

* Les filtres d'image. Pour en savoir plus sur les filtres dimage, consuligz

« Outils d'image » a la page 55. g

R
N

Pour sauvegarder une maquette : be
1 Placez les fenétres et les vues comme vous souhaitez les afféé‘her dans la

magquette. (0\
2 Utilisez I'une des procédures suivantes : ch

~$
B ..
¢ Dans la barre de menu, cliquez sur Maquettes, pui® choisissez
Sauvegarder maquette. &

N
¢ Dans la barre d'outils, cliquez sur Sauvegarde,g%aquette.

3 Saisissez un nom pour la maquette. 5
Cliquez sur OK. 000
&
Pour supprimer une maquette : «
1 Sélectionnez la maquette que vous sggfhaltez supprimer.
2 Utilisez l'une des procédures suwatﬁes

¢ Dans labarre de menu, cllqu@sur Maquettes, puis choisissez Supprimer
maguette. Q

¢ Dans la barre d'outils, cIr&Uez sur le bouton Supprimer maquette.
3 Cliquez sur OK pour conf@ner

Pour appliquer une maqueg&

* Sélectionnez la magﬁette dans la liste Maquettes sauvegardees. La
magquette sélectidhnée sapplique. Le profil qui a été utilisé pour créer la
magquette sact@@ aussi.

o

Aide S
¢ Cliquez @?f Aide, puis sur Aide pour utiliser l'aide en ligne.

. C“qgtgi? sur Aide, puis sur A propos pour afficher les informations sur la

ver du programme.
&
S
N
'A\(b
\\;Q
Qb
N
2
o
R
&
NG
é)\‘b
@@
g)o
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Navigateur o
\Q)\S
@Q
Ces sections expliquent comment utiliser le Navigateur : gb
)
* « Déplacement du Navigateur » a la page 11 &
)
* « Généralités sur les profils » a la page 12 @
* « Généralités sur les groupes de dispositifs » a la page 12 Q@Q
* « Généralités sur les dispositifs » & la page 12 é\\(b
* « Utilisation des groupes de dispositifs et des dispositifs » ¥a page 13
. . . 2N
* « Fenétres de dispositifs » a la page 16 cg
. 9
Consultez aussi : BN
)
e« Caméras » a la page 19 0\}‘?)
* « Audio » a la page 31 @‘é
* « Sorties vidéo » a la page 33 ng
* « Sorties numériques » a la page 37 @?
Q
*  « Entrées numériques » a la page 40 @

%
* « Communication audio » a la page 4&
Q

Déplacement du Navigateur

¥

Q

Par défaut, le Navigateur est fixé a gauche de l'interface utilisateur. Cependant,

vous pouvez le déplacer comme g\@}t :

* Faites glisser le NavigateyPau centre de I'écran avec la souris, pour qu'il
o

flotte a I'écran. &

e Déplacez-le vers ung@te de I'écran en le faisant glisser avec la souris.
O

Qo .
* Masquez-le en cl'(%ant sur le bouton Afficher/masquer navigateur
dans la barre d‘é}utils pour gagner de la place pour d'autres fenétres.

* Réglezla Iargeur du Navigateur. Pour régler la largeur, placez le pointeur de
la souris syun bord du Navigateur. Lorsque le pointeur de la souris se
transforme en double fleche, faites glisser le bord dans la direction
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Généralités sur les profils

9
Un profil spécifie les dispositifs (des caméras par exemple) auquels vous avez acces ,@$
et vos droits d'utilisation. Vous pouvez posséder au plus cing profils, mais vous ne >
pouvez en utiliser qu'un a la fois. Sélectionnez le profil que vous souhaitez utlllseP

dans la liste déroulante. o bq?

.

- 5 = ) Bicing A r Qy)@
PI’O!I e 1 \

3 | % Firzt floor A

T, . & Loy _QKOQ

Profile 2 % i @ Computers | | N
ﬁ:i cami | |

€3 Cam 2

@ Cam 3

@ Cam 4

0 Cam 5 [

% camé

& cam?

@« CaL

o % Second floor
-1 @ Third floor

N
&
Navigateur R
&

&
§ » % Building <
O

@
A gauche : sélection d'un profil N
A droite : un profil type A. GrouQeS de dispositifs B. Dispositifs
O
@
X

Généralités sur les groupes de dispﬁgitifs

Les administrateurs syste %euvent placer des dispositifs dans des groupes en
fonction, par exemple, de’leur emplacement physique. Ou bien ils peuvent placer
les mémes types de dlsp83|t|fs par exemple toutes les entrées numériques, dans le
méme groupe. @\Q’

Voici quelques ungs des icones qui sont utilisées pour les groupes de dispositifs :

@@ﬁ%@

Pour afﬁc@ér le contenu d’un groupe de dispositifs :

e D %Ie -cliquez sur l'icéne du groupe ou cliquez sur le signe plus (+) a coté
gé I'icone du groupe.

Genéralités sur ,les dispositifs
Q‘QUn profil peut contenir certains ou tous ces dispositifs :

¥ ¢ Caméras (consultez « Caméras » a la page 19)

Q
.@;\\O ¢ Canaux audio (consultez « Audio » a la page 31)
OJQO ¢ Sorties vidéo (consultez « Sorties vidéo » a la page 33)
N
\(bb *  Entrées numériques (consultez « Entrées numériques » a la page 40)
é,\q’ * Sorties numériques (consultez « Sorties numériques » a la page 37)
@@ * Un canal de communication audio (consultez « Communication audio » a la
& page 42)

De plus, chaque profil peut étre relié a différentes alarmes. Pour en savoir plus sur
les alarmes, consultez « Gestion des alarmes » a la page 62.
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Utilisation des groupes de dispositifs et des dispositifs \
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o

Navigateur

Pour en savoir plus sur les dispositifs, consultez « Utilisation des groupes de

dispositifs et des dispositifs » & la page 13.

Cette section explique comment utiliser les groupes de dispositifs et les disposi&ffs :

* « Vues de dispositif » a la page 13 .‘Q*;@’
<
* « Action primaire » a la page 15 @Q
* « Menus de raccourcis » a la page 15 \be
A
* « Propriétés du dispositif » & la page 15 @0(\
. .. 2N
Vues de dispositif S
N
Chaque dispositif dans le Navigateur posséde une vue de dispdsitif que vous pouvez
afficher dans la zone de travail : &
N
_ko‘
Icone Dispositif Vue du dispositif
Caméra Une vue vidéo. 0064
3 @
&8
Canal audio un oscnlo \pe.
&0 &
Y
X%
Sortie vidéo Un;é:nste pour sélectionner la caméra qui
@ ghffiche sur le moniteur et une liste

ifférente pour le lancement des rondes
\\0 de caméra sur le moniteur.
0

Entrée numeg@foue Une icbne qui indique I'état de l'entrée.

o S
S
N .
Sortl%ﬂ\umerlque Une icbne sur laquelle vous pouvez
cliquer pour ouvrir ou fermer la sortie.

h

§
@Qfanal de Une image d'un téléphone animé et un
@ {F’D communication bouton pour I'ouverture du canal de
boo audio communication.

REM§RQUE : d'autres icdnes que celles affichées dans le tableau peuvent étre
utgﬁ'sées pour les dispositifs.

o'\
> Pour afficher une vue de dispositif, utilisez I'une des procédures suivantes :

Cliquez-droit sur un dispositif dans le Navigateur, puis choisissez Affichage
(ou Affichage en temps réel ou Affichage de lecture).

Faites glisser un dispositif du Navigateur vers le bureau.

Sélectionnez un dispositif, cliquez sur le bouton Afficher menu @ en
bas du Navigateur, puis choisissez Affichage.

Double-cliquez sur un dispositif dans le Navigateur. Cela fonctionne
seulement si l'action primaire du dispositif est Affichage en temps réel ou
Affichage de lecture. Consultez « Action primaire » a la page 15.

13



S
Q
Navigateur K
\Q)

X

$@
@
N
@

¥

~

. . 9" . . . .
Pour ouvrir une vue de dispositif (B), vous pouveZTtaire glisser un dispositif du
Navigateur (A) vers la zone de travail (C). @Q
Q

t\

@
Pour afficher tous les dispositifs d'un groupe\& dispositifs dans la méme fenétre de
dispositifs, utilisez I'une des procédures suyantes

* Faites glisser le groupe de dlspos@s vers le bureau.

* Cliguez-droit sur une icone de@bupe de dispositifs, puis choisissez
Affichage en temps réel. @é‘

* Sélectionnez un groupe deocchsposmfs cliquez sur le bouton Afficher menu

@ en bas du Nawgatg@r puis choisissez Affichage en temps réel.

3
Pour en savoir plus sur Iegfénetres de dispositifs, consultez « Fenétres de
dispositifs » a la pageb?@

%

5 %

4.4 4

9 4

(,b;'b Pour afficher tous les dispositifs d'un groupe de dispositifs dans une fenétre de
& dispositifs (B), vous pouvez faire glisser le groupe de dispositifs (A) du
o& Navigateur vers la zone de travail.
o
o
&
NG
g
N
o
&
v
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Action primaire

L'administrateur systeme peut configurer une action primaire pour chaque
dispositif.
. . . . . %)
Les actions primaires disponibles sont les suivantes : @b
. . . . . . 4
Affichage en temps réel. Affiche la vue de dispositif en temps réel. Cette ggtio

est disponible pour tous les dispositifs. ‘q’,‘

Affichage de lecture. Affiche la vue de lecture. Cette option est dlspo@BIe pour
les caméras et les canaux audio. \q,

Aucune action. Le systeme ne fait rien. Cette option est dlsponlblg})our tous les
dispositifs. (oﬂ
Changer état (Basculer). L'état d'une sortie numérique est m\Q&ﬁee Cette option
est disponible pour toutes les sorties numériques. Q,

Impulsion. Le systéme envoie une impulsion vers une sorﬁé numeérique. Cette
option est disponible pour toutes les sorties numériquegs
Pour activer une action primaire : &
. . . e
* Double-cliquez sur le dispositif dans le Navi§ateur.

Menus de raccourcis &

Vous pouvez piloter les dispositifs grace alg\commandes situées dans les menus de

raccourcis. b

@
Pour afficher un menu de raccourcis. 0\?

¢ Double-cliquez sur un dlsposﬂ,‘ﬁdans le Navigateur ou cliguez-droit sur une
vue de dispositif. \Q’
Les commandes sont expllque%?dans les sections qui décrivent chaque type de

dispositif. é\

s O
Propriétés du dlS%@gltlf
Affichez les informati@ns sur les dispositifs, paramétrez leurs propriétés et accédez
a certaines commaifes dans la fenétre Propriétés. Par exemple, vous pouvez
capturer et imprifher des images dans l'onglet Presse-papiers de la fenétre
Propriétés. O
o
&
Pour afficrc))g? la fenétre Propriétés, utilisez I'une des procédures suivantes :
S S . o
¢ Séfectionnez un dispositif et cliquez sur le bouton Propriétés @ dans
B barre d'outils.

Q@
* <" Cliquez-droit sur une vue de dispositif et choississez I'un des onglets de la

0\0 fenétre Propriétés, par exemple Description ou Informations du dispositif.

* Cliquez-droit sur un dispositif dans le Navigateur, puis choisissez I'un des
onglets de la fenétre Propriétés, par exemple Description ou Informations
du dispositif.

Lorsque la fenétre s'affiche, son contenu est modifié selon le dispositif sélectionné.

Différents dispositifs possédent différents onglets dans la fenétre Propriétés. Pour
en savoir plus sur les onglets, consultez les sections qui décrivent chaque type de
dispositif.
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. .. Navigateur (,)QQ)
Fenétres de dispositifs &

9
Vous pouvez afficher plus d'une vue de dispositif dans la fenétre de dispositifs. Les q}§
vues de dispositif peuvent provenir de différents dispositifs, par exemple des vuesg,
vidéo et des vues de sorties numériques. De plus, les vues peuvent provenir de b‘b
différents groupes de dispositifs. Cependant, elles ne peuvent pas provenir deoq,

profils différents. )

@
Le nombre maximal de vues de dispositif affichées dans la fenétre de dlsp¢?it|fs en

mode temps réel est de 16 et en mode lecture de 8. Q’\

R .
Pour en savoir plus sur la fagcon de personnaliser une fenétre de dispgsitifs,
consultez « Travail avec les fenétres de dispositifs » a la page 16.
= =

nos (o} Cutput 6

2005

Une fenétre de dispositif avec ééux vues vidéo, une vue de sortie numérique et

une vue audio. &
<4

Q
Travail avec les fe@ tres de dispositifs

Vous pouvez modifie z{gforme et les dimensions d'une fenétre de dispositifs, y
supprimer ou y ajo%eer des vues et aussi y changer l'ordre des vues.

Forme o<§° i

Pour modlfle@% forme de la fenétre de dispositifs :

. Placezﬁé pointeur de la souris sur le bord de la fenétre de dispositifs, puis

Iorsgﬁ‘é le pointeur se transforme en double fleche, faites glisser le bord
da§ la direction souhaitée.

S
S
X0
<
\\;Q
S
S 1.2 1.] 2. 1.2 |3
N HH o H
2
QO 3|4 3| 4 4
@
S
N4 N . N ;
N Les vues de dispositif dans la fenétre de dispositifs sont ordonné
ég) séquentiellement de gauche a droite, en commencant par lI'angle supérieur
& gauche.
@90
&
N
o
Ny
o
&
v
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. ) ] Navigateur K
Dimensions Q@
9

Pour modifier les dimensions d'une fenétre de dispositifs : \@5

* Faites glisser la fenétre de dispositifs a partir de I'angle ou du bord. Chaqug@Q

vue de dispositif est agrandie ou réduite en conséquence. g
)
&
o>
o N
N~ :
N
Q
Q@
A
§
9
&
N
N
&
K:. QQ)%
&
@
N
&

Vous pouvez modifier les dimensions d'une fenggre de dispositifs en faisant
glisser la fenétre de dispositifs a partir d'un@ﬁgle.

@
s Q)(o
Déplacer (\\\
Pour déplacer une vue de dispositif en deRors d'une fenétre de dispositifs, utilisez

I'une des procédures suivantes : N

RO
* Faites glisser la vue de disposi@ﬁ de la fenétre de dispositifs vers la zone de

travail. La vue de dispositif\ééplacée est affichée comme la seule vue de
dispositif dans une nouvelé@ fenétre de dispositifs.

¢ Cliquez-droit sur la vue{\@\e dispositif et choisissez Déplacer.
(e

7 g X\ g 9
P

& 5
Ny
Q
S> Vous pouvez déplacer des vues de dispositif a partir d'une fenétre de
. dispositifs.
&
2
Qo
& Fermer
-,Z,\(b Pour fermer une vue de la fenétre de dispositifs :
A
@Q’ ¢ Cliquez-droit sur la vue de dispositif et choisissez Fermer.
N
@90
N
N
(
4
o
&
‘.0

&
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Modifier I'ordre

o
Pour modifier I'ordre des vues de dispositif : \Q)$
* Faites glisser une vue vers un nouvel emplacement. ‘,@Q
¥
&
2 i s S
il @
b ..Q“’)\.
| 4 N
5 4 2 4 @Q
Q
NG

Modification de lI'ordre des vues de dispositif dans une fenétre @dispositifs.

. . -, . og
Ajout de vues de dispositif \ocb

Vous pouvez toujours ajouter de nouvelles vues de dispositg‘zdans une fenétre de
dispositifs, méme s'il n'existe pas d'espace vide dans CE”&%I.

N
Pour ajouter une vue de dispositif : @Q’
* Faites glisser une vue de dispositif du Nawgagé‘br ou de la zone de travail

vers la fenétre de dispositifs.

',,&‘Z’
2
1 2 5 1 2
—
3 4 3 4
\_0'
Ajout d'une vue de dlspog@lf a une fenétre de dispositifs

OO

Pour ajouter un grouggbde vues de dispositif :

* Faites glisser li%groupe de dispositifs du Navigateur vers la fenétre de
dispositifs. &
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, Caméras R
Cameras &
N
@
@Q
Ces sections expliqguent comment piloter des caméras : gb
9
* « Généralités sur les caméras » a la page 19 &
. s ; . @
*  «Surveillance de vidéo en temps réel » a la page 19 @
* « Surveillance de vidéo locale » a la page 20 Q@Q
* «Lire lavidéo » & la page 21 N
Q
* « Menu caméra » a la page 21 X
e . X 9"
* « Propriétés de caméra » a la page 22 009
, . , N N
* « Exécution de rondes de caméra » a la page 24 &
9
e« Caméras dome » a la page 25 0\}‘?)
N
V4 7 - V4 V4 (b
Généralités sur les cameéras N
Il existe deux types de caméras : 000
] . L2
* Cameéras fixes 0
@
e Caméras dome &
N

Vous pouvez piloter des caméras comme @t si vous en possédez les droits
d'utilisation :

: 4 &
* Afficher la vidéo en temps réeks
Q

* Lire lavidéo enregistrée. &

* Exporter des images et d@QCHpS vidéo.

* Piloter des caméras d@e

De plus, lorsque Worksta&ﬁSn est utilisé localement, sur le méme ordinateur que le
DVR, vous pouvez surveifler la vidéo directement a partir des caméras locales. Pour
en savoir plus, constgﬁéz « Surveillance de vidéo locale » a la page 20.

S

Surveillance de video en tefps reel

Pour surveillqz?'la vidéo en temps réel en provenance d’une seule caméra, utilisez
I'une des prgcédures suivantes :

. Fai@’glisser la caméra du Navigateur vers la zone de travail.

. C@uez-droit sur la caméra et choisissez Affichage en temps réel a partir
du menu.
@
> selecti - - @
@ Selectionnez une camera, cliquez sur le bouton Afficher menu en bas

Q§ du Navigateur, puis choisissez Affichage en temps réel.

S

De plus, si la vidéo en temps réel a été paramétrée comme action primaire pour la
cameéra, vous pouvez aussi double-cliquer sur la caméra dans le Navigateur pour
afficher la vidéo en temps réel.

L'état de la caméra est indiqué par une petite icdne dans I'angle droit supérieur de
la vue. Pour en savoir plus sur les icbnes d'état, consultez « Informations du
dispositif » a la page 23.

Pour surveiller la vidéo en temps réel en provenance de plusieurs caméras :

¢ Cliquez-droit sur une icéne de groupe de dispositifs, puis choisissez
Affichage en temps réel. Cela ouvre une fenétre de dispositifs qui contient
une fenétre en temps réel en provenance de toutes les caméras de ce
groupe de dispositifs. Consultez aussi « Fenétres de dispositifs » a la
page 16.
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Q
Caméras K
&

Surveillance de vidéo locale

<
La surveillance locale signifie que la vidéo est diffusée directement de la carte de ,@$
capture vers l'adaptateur d'affichage. Cette fonction n'est disponible que si le q?
programme Workstation et le DVR sont sur le méme ordinateur. De plus, les camerag’
doivent étre dans votre profil et vous devez posséder le droit de surveiller la \gdéo
locale a partir de celles-ci. )

Pour surveiller la vidéo en provenance de caméras locales, utilisez I'une ({@
procédures suivantes : Q\

¢ Dans la barre de menu, cliquez sur Fenétres et choisissez Ca@}g’as locales.
o

¢ Dans la barre d'outils, cliquez sur le bouton Caméras Ioc&?es

J-

R F

O

@urveillance en direct. A. Boutons Réduire, Agrandir et Fermer B. Affiche la

Q liste d'alarmes C. Cliquez pour masquer le panneau de contréle D. Cliquez sur
I'un de ces boutons pour modifier le format d'écran E. Caméras disponibles F.
Zone d'images

<
<O
2
o
SR =
& Pour modifier le format d'écran :
N4 * Cliguez sur I'un des boutons de format d'écran (D).
o S .
& Pour sélectionner des caméras :
o * Faites glisser la caméra de la liste de caméras a droite de la zone d'images.
Pour modifier I'ordre des caméras :

@
&
NG . . )
R4 * Faites glisser une caméra vers un nouvel emplacement dans la zone
N o
S d'images.
AS)
v
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Lire la vidéo &
S
Pour lire la vidéo en provenance d’une caméra, utilisez I'une des procédures @0
suivantes &
)
¢ Cliquez-droit sur une caméra dans le Navigateur et choisissez Affichageék
lecture. ®
¢ Cliquez-droit sur une vue de caméra et choisissez Affichage de Iec\@%"e.
* Sélectionnez une caméra a partir du Navigateur, cliquez sur le @Q
boutonAfficher menu en bas du Navigateur, puis choisissez Affighage de
lecture. ,\s\\\
Les fonctionnalités de lecture sont expliquées plus en détail dans «tecture » a la
page 44. &
N
4 o
Menu caméra 0

- . . . % . s
Utilisez le menu caméra pour accéder aux propriétés et agx fonctionnalités de
cameéra, par exemple pour passer du mode temps réel %Grmode lecture. Différentes
options sont disponibles en mode lecture et en modegemps réel. De plus, certaines

options sont disponibles uniqguement si la vue de cgﬁﬁéra est ouverte.
&

&
. . - o .
Pour afficher le menu caméra, utilisez I'une de‘\é}procedures suivantes :
9
* Cliquez-droit sur une vue vidéo. ¥

Q
* Cliquez-droit sur une caméra dansyé Navigateur.

@
e Sélectionnez la caméra a partir&?u Navigateur et cliquez sur le bouton
Afficher menu dans I'angle ir(:)@rieur droit du Navigateur.

Le menu caméra peut contenir ce€ commandes

Déplacer. Déplace la vue vidég d'une fenétre de dispositifs vers une nouvelle
fenétre de dispositifs en progre. Cette commande est affichée uniquement s'il
existe plus d'une vue de %iSpositif dans une fenétre de dispositifs.

Fermer. Ferme la vue gﬁéo.

Pilotage déme. ACQ,V% le contréle déme. Cette commande est disponible
uniguement pour Ie? caméras dome prises en charge qui ont été correctement
installées et coo' urées.

Descriptionéﬁ‘ffiche I'onglet Description de la fenétre Propriétés.

Informati@?s du dispositif. Affiche l'onglet Informations du dispositif de la
fenétre poprietes, ol vous pouvez selectionner les données qui s'afficheront dans

la vu%&i’déo.

Détg‘%de mise a jour d'image. Affiche l'onglet Mettre & jour débit de la fenétre
Prdpriétés, ol vous pouvez définir l'intervalle de mise & jour de la vue vidéo.

O
@ropriétés doéme. Affiche l'onglet Contréle déme de la fenétre Propriétés, ou
QQ vous pouvez lancer des rondes prédéfinies de caméra et sélectionner des positions
& prédéfinies. A partir de cet onglet, vous pouvez aussi accéder aux parametres de
9 ronde de caméra. Cette commande est disponible uniquement pour les caméras
o@\ déme et uniqguement en mode temps réel.
b\%Q

Capture. Ouvre l'onglet Presse-papiers de la fenétre Propriétés, ou vous pouvez
Y capturer, exporter et imprimer des images.

x~ fEA - . .
@Q) Image de référence. Affiche une image que vous pouvez comparer a la vue
Q actuelle. En comparant ces vues, vous pouvez par exemple vous assurer que la
O cameéra est pointée dans la bonne direction.
¢

o . . . S I
,§ Outils d'image. Affiche les outils d'image. Avec les outils d'image, vous pouvez
\}(}Q’ améliorer les images, par exemple régler la luminosité ou le contraste.
S
&
v
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Zoom. Active le zoom.

Affichage de lecture. Ouvre une vue de lecture avec les commandes de lecture en o
provenance de la méme caméra. La commande n'est disponible qu'en mode temps @{\\

réel. gz‘?
Affichage en temps réel. Ouvre la vue en temps réel en provenance de la e
caméra. Cette commande est disponible uniguement en mode lecture et si ,La,vue
en temps réel n'est pas déja affichée. Q'\\
Recherche de mouvement. Affiche l'outil Recherche de mouvementtette
commande n'est disponible qu'en mode lecture. \’Z’

Ajouter aux signets. Ajoute I'image ou I'échantillon audio a la Ilstﬁ de Signets.
Cette commande n'est disponible qu'en mode lecture. &

Ronde de caméra. Lance une ronde de caméra, ou la vidéo &‘%ﬂche de maniére
séquentielle en provenance de chaque caméra appartenan%&u méme groupe de
dispositifs. Cette commande est affichée uniquement s'il ez&’ste plus d'une vue vidéo
dans une fenétre de dispositifs. q,

&
Propriétés de caméra K

Les propriétés de caméra sont affichées dans | é%’netre Propriétés. Certains des
onglets dans la fenétre Propriétés sont affiché®uniquement si la vue de dispositif
est actuellement affichée dans la zone de t@?/all Les caméras déme possédent un
onglet supplémentaire Contrdle déme. Pdur en savoir plus sur la fagon d'ouvrir la
fenétre Propriétés, consultez « Proprle%& du dispositif » a la page 15.

a E &

@ 8lele(d| [|5

u!u!

Fenétre d%ﬁopriétés de caméra
Y

o()

La fei@tre Propriétés peut contenir les onglets suivants :

Degﬁptlon

(ﬁwglet description contient une description générale de la caméra et une
@%’ escription administrative, qui est affichée uniquement pour les administrateurs
Q systeme. Seuls les administrateurs systéeme peuvent ajouter des descriptions dans
b\\’ System Manager.

<
N
2
S
R
&

)
N
@
Q>
N
S
N
>
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Informations du dispositif &

A partir de cet onglet, vous pouvez sélectionner les données qui s'afficheront dans Q?*

la vue vidéo. Les données disponibles sont les suivantes : @{x\
S
* Nom. Le nom de la caméra est affiché. ¥
)
* Groupe. Le nom du groupe de dispositifs est affiché. ¥
, . . o . ‘Q)
e Etat. L'état de la caméra est affiché avec une icone dans l'angle dr;\@
supérieur de la vue vidéo : @Q
Q
A o @
Icone Description &
9
(pas d'icone) Temps réel @fo
2 S
Lecture ©
&
. Enregistrement QQ?
s Lecture d'alarme @fﬁ
o Exécution de ronde de caméra &W
L | n A . Q;\\
- Le contr6le déme est actif s‘g}
&
* Heure. L'heure de la vidéo. \cz?
X
* Date. La date de la vidéo. boo
Débit de mise a jour d'image 0\}‘7’
A partir de cet onglet, vous pouvez.églectionner la fréquence de mise a jour de la
vue vidéo. ,@)0

. < . . . .
e Mettre a jour en mouver§ent uniquement. Sélectionnez cette option pour
mettre a jour la vue vi en temps réel uniguement lorsqu'un mouvement
est détecté. &

* Mettre a jour inte@%lle. Sélectionnez cette option pour mettre a jour la
vue en temps ré R intervalles réguliers, qu'un mouvement soit détecté ou
non. Regle aussiNa fréquence de mise a jour. Par exemple, si vous réglez
l'intervalle surd s, la vue vidéo est mise a jour toutes les quatre secondes.
De plus, elle®st mise a jour chaque fois que le systeme détecte un
mouvement?

)
Capturer (g@

Vous pouv@ capturer l'image qui est affichée dans la vue vidéo en cliquant sur le
boutonGé&pturer dans cet onglet. Vous pouvez capturer des images en mode temps

réel n mode lecture. Vous pouvez alors sauvegarder ou imprimer l'image en
cligbuént sur le bouton Enregistrer ou Imprimer.
RX

i/ Xl
.O —
S|l e e @ |
Q Clipboard
Qb\\f A
N
2
o] B
& c
R4 D
é}‘b
@@
@90
§ Le presse-papiers dans la fenétre Propriétés. A. Capture B. Image capturée C.
\}(}Q’ Sauvegarder D. Imprimer.
S
&
v
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Image de référence

Pour vous assurer que la caméra affiche et enregistre les bonnes images, vous
pouvez comparer la vue vidéo avec l'image de référence qui est affichée dans cet
onglet. Par exemple, vous pouvez vous assurer que la caméra est pointée dans Ia«q‘,g’

bonne direction. @b
¥

D
&
I

D

Exécution de rondes de caméra R

Q
Dans une ronde de caméra, la vidéo est affichée de maniére séquentiell@%n
provenance de chaque caméra qui appartient au méme groupe de dispssitifs.
X

Fenétre de ronde de caméra. ‘.\L'icéne de ronde de caméra montre gu'une
ronde s'exécute B. Boutons gpur le pilotage manuel de la ronde C. Durée
restante, en secondes, pepdant laquelle cette caméra sera affichée D. Durée
pendant laquelle chaque&ue de caméra est affichée, en secondes (temps de
séjour) G. Curseur pobt@ a modification du temps de séjour

N4
Pour lancer une rordfe de caméra, utilisez I'une des procédures suivantes :

. Cliquez-dzggfsur une icone de groupe de dispositifs dans le Navigateur et
choisissezzRonde de caméra.

e Cliqu roit sur une vue de caméra en mode temps réel et choisissez
Rond&de caméra.
Cett® commande est disponible uniquement s'il existe plus d'une vue de
cawiéra dans la méme fenétre de dispositifs.

Si .I nétre de dispositifs contient d'autre types de dispositifs en plus des caméras,

sellls les caméras sont affichées dans la vue de ronde caméra. Les autres dispositifs
Q'\@éffichent dans leurs propres vues.
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Pour contréler une ronde de caméra :
. R . . 9
en mode ronde de caméra, la fenétre possede trois boutons et un curseur que vous Q?\

pouvez utiliser pour piloter manuellement la ronde. &
29
o ¥
Bouton Description )
¥
Caméra précédente . é@

G

Interrompt ou continue la ronde Q@

G \'
N
@O

Caméra suivante &
@ <
o
@cz;
Régle le temps de séjour
S
@
X ) N
Pour arréter une ronde de caméra : &
. . . O L. .
¢ cliquez-droit sur la vue de ronde de cameraééﬁ cliguez sur Ronde de caméra
pour décocher la case. ‘Qs;{b
<
. N )
Cameras dome RS
< L . . N
Les caméras dome (caméras PTZ) séht affichées avec l'icone de caméra dome
dans le Navigateur. 0‘?0

N
Pour activer le controle de caméra gdme, utilisez I'une des procédures suivantes :

. . O . . ..
¢ Cliquez-droit sur une came\{‘a dbéme dans le Navigateur, puis choisissez
Contréle déme a partir%@ menu.

. B L., . .. A A N .
* Cliquez-droit sur une \fie vidéo, puis choisissez Controle déme a partir du
menu.
Ny

Al A O e A T .
Lorsque le contrdle donge est actif, I'icone de controle dome est affichée dans
I'angle droit supériew@de la vue vidéo. De plus, les contrbles de zoom, de
diaphragme et de mfée au point sont aussi affichés dans la vue.

A
B
& A. Icéne de contrdle déme B. Les contrdles de zoom, de diaphragme et de mise
< au point C. La fléche indique la direction de la ronde et sa vitesse
N
@90
&
N
o
»
o
&
v
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N
&
, @
] . L L . _Caméras R
Les fonctionnalités de controle déme sont expliquées dans les sections suivantes : &

<
* « Zoom, diaphragme et mise au point » a la page 26 \@3
* « Panoramique et inclinaison » a la page 26 ‘Q}@Q
* « Positions et rondes prédéfinies » a la page 27 Q)@b
S
Zoom, diaphragme et mise au point 5;‘?’

Lorsque le contréle dome est actif, les contréles de zoom, de dlaphragme é?de mise
au point sont affichés dans la vue vidéo. \fb

Pour zoomer : ro§

(<
® Pour zoomer en avant, cllquez et tenez enfoncé IE.E‘;_-, OQ,O
N

* Pour zoomer en arriere, cliquez et tenez enfoncé ab

Pour régler la luminosité (diaphragme) : q;xo‘

Ny

* Pour éclaircir I'image, cliquez et tenez enfoq)z%\ @ .
S
*  Pour assombrir I'image, cliquez et tenez @qfoncé @ .
«

Pour régler la netteté (mise au point) : \cz,
\.

* Pour rendre plus nette la dlstance@ﬁmgnee cliquez et tenez enfoncé i

* Pour rendre plus nette la dlsta@%e proche, cliquez et tenez enfoncé $

Q)O

Panoramique et |ncI|na|s§bn

Vous pouvez déplacer une cah?era déme dans huit directions comme illustré sur
cette figure. @

Vous pouvez déplacer une caméra déme dans huit directions comme illustré par
les fleches.

Lorsque vous pointez sur la fenétre avec la souris, le curseur se transforme en
fleche. La fleche indique la direction vers laquelle la caméra se déplacera si vous
cliquez sur cette vue.

Pour panoramiquer et incliner la caméra :

¢ Cliquez sur la vue vidéo et tenez le bouton de la souris enfoncé. La caméra
se deplace tant que vous gardez le bouton de la souris enfoncé ou jusqu'a ce que
la caméra arrive en fin de course.
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Vitesse

. . . R . n . 9
Il existe trois zones de vitesse dans la fenétre de caméra dome. Le pointeur de la Q}§
souris indique la vitesse de la caméra : @(x\

o

\

Zone interne : vitesse lente D ¥

%)
Zone du milieu : vitesse normale ¥ ¥

@
{\é’)\.
R

Positions et rondes prédéfinies \(be
Vous pouvez sauvegarder les positions de caméra ddome pour un acc%s\\plus facile et
aussi créer des rondes de caméra déme, ou la caméra se déplace altomatiquement
d'une position a l'autre. L'onglet Contrdle déme dans la fenétre Rropriétés contient

la liste des rondes de caméra sauvegardées et une liste des pQ@tlons sauvegardées.

Zone externe : vitesse rapide ==

%)
Pour afficher I'onglet Contréle déme, utilisez I'une des pgéeédures suivantes :

¢ Cliquez-droit sur la caméra dome dans le Naviga(;gﬁ‘r, puis choisissez
Propriétés dome.

* Cliquez-droit sur la vue de caméra dome, pu@bchoisissez Propriétés dome.
Pour en savoir plus sur la fenétre Propriétés, con\a@ltez « Propriétés du dispositif » &

la page 15. &
7 E] ?
N
@ | 3
P ¢ @ [o . \&\‘f’
& (Tour J \Q A
G ) 6D B
B Posttionz |
Pos 1 s
Pos 2 c
Poz 3 2
Go F— D
1 ¢

o
L'onglet Conﬁﬁle dbéme de la fenétre Propriétés. A. Rondes de caméra B.
Boutons p@'ﬂr le pilotage des rondes de caméra C. Positions prédéfiniesD.
Boutongébur I'ajout et la suppression de positions prédéfinies E. Modifier des
rondesyde camera

S
N
Q& ) . g S )
PeuIr déplacer une caméra sur une position prédéfinie, utilisez I'une des procédures

Swivantes :
9

Q° ¢ Cliquez-droit sur la caméra dome dans le Navigateur, pointez sur

P
(MIRAsYs
Q&*f
<&
23
QO
R
S
- \(b
é,‘(b
&
Q)g)o
&
N
QO
v
Q
N
)

Sélectionner position, puis sélectionnez la position souhaitée sur laquelle
placer la caméra.

* Dans l'onglet Contrdle dome de la fenétre Propriétés, sélectionnez la
position a partir de la liste Positions sauvegardées.

Pour lancer une ronde de caméra, utilisez I'une des procédures suivantes :

¢ Cliquez-droit sur la caméra ddme dans le Navigateur, pointez sur Rondes de
cameéra, puis cliquez sur la ronde que vous souhaitez lancer.

¢ Sélectionnez la ronde a partir du menu Rondes de caméra et cliquez sur

Lire @

Lorsque la ronde s'exécute, la position actuelle est toujours affichée dans la liste
Positions prédéfinies.
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&
) @
. » Caméras &R
Avec les boutons Suivant et Précédent, vous pouvez passer manuellement a la &

position suivante ou précédente sans arréter la ronde. §’-’
9
A X
Pour arréter la ronde : @*\
* Relachez le bouton Lire. @b‘b
Une ronde s'arréte aussi si vous faites tourner manuellement la caméra ou si VoUs
choisissez une position prédéfinie a partir de la liste Prédéfinitions. .«@\Q’
N
Ajout et suppression de positions prédéfinies Q@Q
REMARQUE : vous devez activer le contr6le dome avant de pouvoir \e@outer ou
supprimer des positions. $
9
: iy s &
Pour ajouter une position prédéfinie : S
N

1 placez la caméra dans la position que vous désirez sagvegarder. Vous
pouvez aussi régler le zoom, la mise au point et Iesdj%lphragme.

2 Dans l'onglet Contréle dome de la fenétre Propri#é‘s, cliquez sur le bouton
Ajouter position prédéfinie dans le menu Posiﬁons sauvegardées, puis
choisissez Sauvegarder position a partir du ga%nu.

.. . . N
3 Saisissez un nom pour la position, puis cllgsrez sur OK.
&
Pour supprimer une position prédéfinie : \cz?
~
1 Dans l'onglet Contrdle déme de la_fEnétre Propriétés, sélectionnez la
position que vous souhaitez suppgimer.

2 Cliguez sur le bouton Supprim’@?‘a cOté du menu Prédéfinitions et

choisissez Supprimer poatg\@}a.

3 Cliquez sur OK. q.}\o*\

Ajout et suppression de @des de caméra

REMARQUE : vous devegactiver le contréle déme avant de pouvoir ajouter ou
supprimer des rondes ¢’ caméra.
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Pour ajouter une ronde de caméra :

1 Dans l'onglet Controle dome de la fenétre Propriétés, cliquez sur Modifier
rondes de caméra.

2 Cliquez sur le bouton Ajouter ronde de caméra a coté de la liste Ronde&’

de caméra. bcz?
3 Saisissez un nom pour la ronde et cliquez sur OK. .Q*;@’
4 A partir de la liste Positions prédéfinies, sélectionnez la posmon@J\e Vous
souhaitez ajouter a la ronde, puis cliquez sur Ajouter. \be

5 Dans la liste Positions de ronde, cliquez sur la position queoibus avez
ajouté, puis réglez la durée pendant laquelle la caméra res@era dans cette
position (Temps de séjour) et la vitesse a laquelle la ca@era se déplacera

vers la position suivante (Temps de déplacement). \\0
@
6 Ajoutez les positions restantes a la ronde. &

REMARQUE : pour modifier I'ordre des predeflnlt&t%s faites glisser une
prédéfinition vers un nouvel emplacement. Po%\'gupprlmer une
prédéfinition de la ronde, sélectionnez la posgoon et cliquez sur Supprimer.

7 Cliquez sur OK pour sauvegarder la ronde. é@us pouvez aussi annuler la
ronde en cliquant sur Annuler. ‘é}cz,

REMARQUE : lorsque les positions predeflrges sont sauvegardées sur le DVR, leur

nombre n'est pas limité. Cependant, pour Qertalns modéles de caméra, les positions

prédéfinies sont sauvegardées dans la cafiéra, ce qui signifie que leur nombre est

généralement limité. Les rondes sont gBujours enregistrées sur le DVR et leur

nombre n'est pas limité. Pour en sa\@ r plus sur les limitations, consultez le

document plugin.pdf. \Q)o

S

Pour supprimer une ronde : @‘\\

1 Dans Modifier ronde%é“\e caméra, sélectionnez la ronde que vous souhaitez
supprimer. @‘f

2 Cliquez sur Sup%ﬁ‘ner ronde.
Cliquez sur OK®?

Position de ba@g

Vous pouvez gﬁrametrer une position prédéfinie ou une ronde de caméra comme
position de@ase pour une caméra déme. Si la caméra n’est pas utilisée pendant une
durée définie, elle se place automatiquement sur la position de base. La caméra est
aussi d§ acée sur la position de base si vous appliquez une maquette différente.

POAL@‘ définir une position de base :

* Dans Modifier rondes de caméra, sélectionnez la position prédéfinie ou la
ronde de caméra que vous souhaitez définir comme position de base.
Réglez l'intervalle aprés lequel la caméra se replace sur la position de base.

2

3 Pour forcer la caméra a se placer sur la position de base a partir d’une
position prédéfinie, cochez la case Forcer la position de base d'une
position prédéfinie.

4 Pour forcer la caméra a se placer sur la position de base aprés la durée
prédéfinie méme si une ronde est en cours, sélectionnez Forcer la position
de base méme si une tournée de caméra est en cours.

5 Cliquez sur OK.
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. Caméras R
Fonction d'alarme &

. R o, g , @
Une caméra dome peut se placer sur une position prédéfinie lorsqu'une alarme se Q}§
X

déclenche. Seuls les administrateurs systeme peuvent configurer la fonction ES
d'alarme dans System Manager. 8}}

. . . )
Réservation de caméra NZ

Seul un utilisateur a la fois peut piloter une caméra déme. Cependant, vousouvez

. , P ~ R . . . N et
reprendre le pilotage d'une caméra déme a un autre utilisateur si ce droit d\nﬁus aété
attribué.

%%,
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Audio

Ces sections expliqguent comment utiliser les canaux audio : gb
* « QOuverture des canaux audio » a la page 31 ‘ b‘b@

* «Vue audio » a la page 31 ;\‘\0@

* « Lecture audio » a la page 32 Q\OQ

* « Recherche audio » a la page 32 \\’Z’

* « Propriétés audio » a la page 32 foOQ

(%)
. QO
Ouverture des canaux audio S

Vue audio

@
Pour ouvrir un canal audio, utilisez I'une des procedures sygrantes :
* Faites glisser le canal du Navigateur vers la zonegé“travail.

¢ Cliquez-droit sur le canal dans le Navigateur egﬁoisissez Affichage en
temps réel. &

. R i . NI .
e Sélectionnez le canal a partir du Nawgat%ﬁ' cliquez sur le bouton Afficher
menu men bas du Navigateur, puis %h%isissez Affichage en temps réel.
Consultez aussi « Fenétres de dispositifs » {g\ql’a page 16.

. . o, . - . .
Vous pouvez afficher au maximum 32 vugs de dispositifs audio et vidéo dans la zone
de travail. Dans une Fenétre de dispogjtifs, vous pouvez disposer d'au maximum 8
vues vidéo et audio. $

S
)
o@
P

N
. . L o0 .
Une vue audio possede les %l)éments suivants :
Nom, date, heure, état ;3xomme pour la vue de caméra.
Oscilloscope : visuali%@cl)es fréquences des signaux audio.
N

Muet : cliquez poug§lésactiver l'audio et cliquez de nouveau (relachez le bouton)
pour écouter l'augio.

o
Volume : régIQﬁé niveau de la sortie audio.

Vue audio. A. Date, heure et nom du canal B. Icéne d'état. Dans cet exemple,
I'icone indique que le systeme enregistre actuellement l'audio C. Oscilloscope
D. Volume E. Muet
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Lecture audio

Recherche audio &

Propriétés audio o

&
. )
. , N Audio 2
Vous pouvez utiliser une vue audio comme les autres vues de dispositifs. Pour en &
savoir plus, consultez « Utilisation des groupes de dispositifs et des dispositifs » a la §’-’
page 13. @
&
N
¥

]
Vous pouvez lire de l'audio enregistré exactement comme de la vidéo enreg@?ée.
R)
Pour lire de l'audio enregistré, utilisez I'une des procédures suivantes : OQ\

¢ Cliquez-droit sur un canal audio dans le Navigateur et chmsmseg}%fflchage
de lecture. N

* Cliguez-droit sur une vue de canal audio et choisissez Affichcaoge de lecture.

]

¢ Sélectionnez un canal audio a partir du Navigateur, puis @quez sur le
boutonAfficher menu en bas du Navigateur et choisiss.gQAffichage de
lecture. %rz;

Vous pouvez lire de l'audio uniquement en avant et a vit§g’e normale. En lecture

rapide, l'audio n'est pas diffusé, mais la position actueng&‘aﬁiche dans le graphique.

o
&
Pour examiner de l'audio enregistré, cliquez sut{ébouton Recherche d'activité sur
le panneau de lecture. Pour en savoir plus, cgi&ultez « Recherche d'activité » a la
page 49. \\‘Z)
$
o
&
La fenétre Propriétés contient cert@s onglets pour les canaux audio comme suit :

. . e .
Description : contient une descridtion du canal audio.

<
Informations du dispositif : giartir de cet onglet, vous pouvez sélectionner les
données qui s'afficheront d%&' la vue audio.

Mettre a jour débit : a é'?ir de cet onglet, vous pouvez sélectionner si un canal
est mis a jour continuel®ment ou uniquement lorsque le systeme détecte de l'audio.
N4

Pour afficher la fen®tre Propriétés, utilisez I'une des procédures suivantes :

* Assurez-vod3 que la vue de canal audio s'affiche dans la zone de travail, puis
cliquez s(k@'le bouton Afficher/Masquer propriétés dans la barre d'outils.

e Cliqu 3roit sur la vue de canal audio et choisissez I'un des onglets de la
fenétye Propriétés (Description, Informations du dispositif ou Débit de
mi\gé a jour).
&\s

~§Z>
\\;Q
Qb
<O
2
o
2
&
- \(b
é)\‘b
@@
@90
&
N
o
Ny
o
&
v
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d . ., Sorties vidéo Q)@Q
Sorties vidéo &
N
@
&
Vous pouvez afficher une vidéo sur les moniteurs vidéo qui ont été connectés au>g?)
sorties vidéo du DVR. Ces sections expliquent comment contrbler les sorties : b‘b@
* « Sélection de caméras » a la page 33 ..Qv;@’
S . . <
* « Exécution de rondes de caméra » a la page 33 @Q
* «Vue de sortie vidéo » a la page 33 \@Q
A
* « Propriétés de sortie vidéo » a la page 34 @o{\
* « Modification et ajout de rondes de caméra pour les mogpteurs » a la
page 35 >
&
Sélection de cameéras &
&
Pour sélectionner la caméra qui est affichée sur un mo{r@’eur, utilisez I'une des
procédures suivantes : o
¢ Cliquez-droit sur la sortie vidéo (monlteur) 0 dans le Navigateur, pointez
sur Sélectionner caméra et selectlonnez\dh caméra que vous souhaitez
afficher sur le moniteur. &
* Quvrez la vue de sortie vidéo, par exgﬁ'\ple en faisant glisser la sortie vidéo
(moniteur) vers la zone de travail. Shls sélectionnez la caméra a partir de
la liste de caméras.
0
V4 . 7 \0\
Exécution de rondes de caméra @
Pour lancer une ronde de camerQ, utlllsez I'une des procédures suivantes :
\
¢ Cliquez-droit sur la sorﬂ@wdeo (moniteur) 0 dans le Navigateur, pointez
sur Exécuter ronde Qf’selectlonnez la ronde que vous souhaitez visionner
sur le moniteur.
Qo
* Quvrez lavue de,zg%rtie vidéo, par exemple en faisant glisser la sortie vidéo
(moniteur) versz]‘a zone de travail. Puis sélectionnez la ronde a partir de la
liste Rondes d% caméra et cliquez sur Lire.
. C . o
Vue de sortie vidéo @Qﬁ’
Utilisez la @ de sortie vidéo pour sélectionner la caméra que vous souhaitez
afficher g)?un moniteur et pour le pilotage des rondes de caméra (séquences de
caméra)®
7 [
L Monitor 1
S/ i A
& | G g B
S m[Camera | C
QS Cameara 2 —
9 Carrera 3
2 Camera 4 1]
o
R
&
Q@ Une vue de sortie vidéo. A. Rondes de caméra sauvegardéesB. Lance la ronde
2 de caméra sélectionnée C. Affiche la caméra sélectionnée sur le moniteur
Q
@@
@90
&
N
@
N
o
&
v

K
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Propriétés de sortie vidéo &

. . . i . Sorties vidéo
Pour afficher la vue de moniteur, utilisez I'une des procédures suivantes :

* Faites glisser un moniteur du Navigateur vers la zone de travail.

¢ Cliquez-droit sur le moniteur 0 dans le Navigateur et choisissez &)
Affichage. @b

* Sélectionnez le moniteur a partir du Navigateur, cliquez sur le boutg\ab@
Afficher menu @ en bas du Navigateur, puis choisissez Affich%ég.

Pour sélectionner la caméra qui est affichée sur le moniteur : é

. . o . . N
* Cliquez-droit sur la sortie vidéo dans le Navigateur, pointez surSelectionner
caméra, puis sélectionnez la caméra a partir de la liste. ¢

* Sélectionnez la caméra a partir de la liste de caméras da@ la vue de sortie
vidéo. \\0

. - .
Pour lancer une ronde de caméra, utilisez I'une des procedgfes suivantes :

* Cliquez-droit sur la sortie vidéo dans le Navigateu@yointez sur Exécuter
ronde, puis sélectionnez une ronde a partir deig’liste.

e Sélectionnez la ronde dans la liste Rondes d%gﬁ’éméra dans la vue de sortie

vidéo et cliquez sur Lire. S
K
Pour arréter une ronde de caméra : é}‘z’
e Relachez le bouton Lire. \q?

Si elle redémarre, la ronde démarrera agﬁrtlr de la premiére caméra.

Pour passer manuellement a la camér@ivante ou précédente :

- , \ , ’ Ve - -
¢ Cliquez sur le bouton Cameraq‘p\recedente ou Caméra suivante. Veuillez
noter que le pilotage manu@c’arréte une ronde de caméra en cours.

S
<

Q
La fenétre Propriétés cong{eqht deux onglets pour les sorties vidéo :

Description. Contient gncé description optionnelle de la sortie et aussi
éventuellement une description qui est affichée uniquement pour les
administrateurs sysg¢me.

Informations d |§positif. A partir de cet onglet, vous pouvez sélectionner les
données qui s'@f-ficheront dans la vue de sortie vidéo (nom du moniteur, date,
heure).

) &
o’b
Pour afft&er la fenétre Propriétés, utilisez I'une des procédures suivantes :

. @urez—vous que la vue de sortie vidéo s'affiche dans la zone de travail, puis
.acliquez sur le bouton Afficher/Masquer propriétés dans la barre d'outils.

&~ Cliquez-droit sur la vue de sortie vidéo et choisissez l'un des onglets de la

50\ fenétre Propriétés (Description ou Informations du dispositif).
Q
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Sorties vidéo R
&

R
Modification et ajout de rondes de caméra pour les moniteurs

9
<
Vous pouvez modifier et ajouter des rondes de caméra si le droit vous en a été ,@}’
attribué. &

\

4
A B c 2

7
[ |
Camera 1
Camera 2
Camera 3

Camera 5
Camera &
Camera 7
Camera §
Camera 8
Camera 10
Camera 11
Camera 12 =]

—g)-\E
1- G +| 19= |_i F

Ni

$

o
La bofite de dialogue Modifier ron de caméra. A. Caméras disponibles B.
Liste des rondes de caméra C. qu%is pour l'ajout, la modification et la
suppression des rondes de caméga D. Les caméras incluses dans la ronde de
caméra sélectionnée. Le tem@\de séjour est affiché a c6té de chaque caméra.
E. Supprime la caméra sélegkionnée de la ronde F. Définit le temps de séjour
pour la caméra sélectionngg.

>

. Q .
Pour ajouter une ronq%%e caméra :
N

1 Cliquez-droit $§r un moniteur dans le Navigateur et choisissez Modifier
ronde de caqvéra. La boite de dialogue Modifier rondes de caméra
s’affiche. 90

)
2 Utilise;b@ procédure suivante :
S

a Cliffiez sur le bouton Ajouter ronde caméra a coté de la liste Rondes de
éra et saisissez un nom pour la ronde.

b@i partir du cadre de gauche, sélectionnez les caméras que vous souhaitez
ajouter a la ronde et cliquez sur Ajouter. Alternativement, sélectionnez les
XY caméras et faites-les glisser vers le cadre de gauche.
& ASTUCE : pour sélectionner plus d'une caméra, tenez enfoncée la touche
9 SHIFT et cliquez sur la premiere et la derniére caméra que vous souhaitez
Q° sélectionner. Pour ajouter une caméra a une sélection ou pour retirer une
S cameéra d'une sélection, tenez enfoncée la touche CTLR et cliquez sur la
caméra que vous souhaitez ajouter ou retirer.

Q
& e ) . . )
> ¢ Pour modifier l'ordre des caméras, faites glisser une caméra vers un nouvel
Y emplacement.
&

d Pour supprimer une caméra que vous ne voulez pas, sélectionnez la caméra
4 et cliquez sur le bouton Supprimer.

> e Pour modifier le temps de séjour d'une camera, selectionnez la caméra, puis
N faites glisser le curseur situé sous la liste.

3 Pour sauvegarder la ronde, cliquez sur OK.

Pour modifier une ronde de caméra :

)
(6\@
N . . . . .
\\gb * A partir de la liste de rondes, sélectionnez la ronde que vous souhaitez
ES modifier. Vous pouvez alors modifier ces paramétres :
AS)
v
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* Pour modifier le nom de la ronde, cliquez sur le bouton Modifier nom de &
ronde, puis saisissez un nouveau nhom pour la ronde.

$®

* Pour modifier I'ordre des caméras, faites glisser une camera vers un é@’
nouvel emplacement dans la liste. ‘Q,)gJ
O

* Pour supprimer une caméra de la ronde, sélectionnez la caméra, pulgb
cliquez sur le bouton Retirer caméra. g

* Pour ajouter une caméra a la ronde, sélectionnez la caméra a paﬁir du
cadre de gauche et cliquez sur Ajouter. Q
O

N
. L Q
Pour supprimer une ronde de caméra : N

A
1 Dans la liste Rondes de caméra, sélectionnez la ronde que.y gous souhaitez
supprimer. &

2 Cliquez sur le bouton Supprimer ronde a coté de la Ils@
Pour sauvegarder les modifications, cliquez sur OK. @
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Sorties numeériques &

N

‘@(\‘Q’

Ces sections expliquent comment utiliser les sorties numeériques pour controler dgg
dispositifs externes, par exemple des portes, des barriéres ou des éclairages :
S

* « Vue de sortie numérique » a la page 37 .Qv)@’
. L R N

* « Menu de sortie numérique : » a la page 38 @Q

* « Propriétés de sortie numérique » a la page 38 R

Vue de sortie numeérique

2
La vue de sortie numérique affiche I'état d'une sortie (ouverte\@fgrmée). Vous
pouvez aussi contréler les sorties a partir de la vue. >

| | e &

9
Deux vues de sortie numérique. La prem{g’re sortie est ouverte, la seconde
fermée. Il peut exister d'autres icﬁnesbdﬁe celles-ci pour les sorties
numerigues. @
N
&
Pour afficher la vue de sortie nun{émque, utilisez I'une des procédures suivantes :
* Faites glisser la sortie nu\\r&rique du Navigateur vers la zone de travail.

¢ Cliquez-droit sur la sorﬂiqe’ numeérique dans le Navigateur, puis choisissez
Affichage. é@

N
e Sélectionnez la sog}éi’e numérique dans le Navigateur, cliquez sur le bouton
Afficher menu @ en bas du Navigateur, puis choisissez Affichage.
SRR 4 : -
Pour modifier I'et@.t\d'une sortie numérique :

¢ cliquez sur@ﬂcc‘)ne dans la vue de sortie numérique. L'état de la sortie est
modifié@%’u une impulsion est envoyée a la sortie, selon l'option qui a été
choisiec€omme fonction primaire de la sortie. La fonction primaire est
défini@ dans System Manager.

o
* Po ?accéder aux deux commandes (Activer/Désactiver et Impulsion),
gs)vrez la fenétre Propriétés et cliquez sur lI'onglet Contréle de sortie. Pour
_&n savoir plus sur les onglets, consultez « Propriétés de sortie numérique »
A¥a la page 38.

N &
§ Output 1 Output 2 Output 4 Cutput & Cutput 7
\\;Q
Qb
O@ m |l A @ @
.%Q -
&
- \(b
\,(b (8 &)
N
& Vues de sortie numérique dans une fenétre de dispositifs. Lors de l'utilisation
g)o de la fonction impulsion, le temps restant de lI'impulsion est affiché dans la vue
é@’ (comme dans la premiére vue sur la gauche).
@
@
N
o
&
v

K

S Mirasys V Workstation 2.1 — Guide de I'utilisateur V1.0 37



N . P X
Propriétés de sortie numérique 3

N
&
Sorties numériques R
@
&
Le menu de sortie numérique contient les commandes suivantes : \q,"
Affichage. Affiche la vue de sortie numérique que vous souhaitez utiliser pour 32

controler la sortie. A

@
Activer/Désactiver. Cette commande modifie I'état de la sortie. Si la sortieﬁt
fermée, elle est ouverte. Si elle est déja ouverte, elle est fermée. L'état de-@sortie
reste modifié jusqu'a ce qu'il soit a nouveau modifié manuellement ou mﬁlfié par

une alarme. Q
NG

Impulsion. L'état est modifié uniquement pour une durée spécifée,Quis la sortie
revient & son état initial. Spécifiez la durée de I'impulsion dans I'gftglet Sortie

numérique de la fenétre Propriétés. 09

Description. Affiche l'onglet Description de la fenétre Pro%l\%tés.

Informations du dispositif. Affiche I'onglet Informatiorlg?du dispositif de la
fenétre Propriétés, ou vous pouvez sélectionner les do%@‘es qui s'afficheront dans

la vue de sortie numérique. N
N . . " 9" . R s
Controdle de sortie. Affiche l'onglet Controle de g@rtie de la fenétre Propriétés,
ou vous pouvez contréler la sortie. @?
Q

. - N .
Pour afficher le menu, utilisez I'une des procg res suivantes :
* Double-cliquez sur la sortie numéri(l\qg’dans le Navigateur.

¢ Sélectionnez la sortie numérique asths le Navigateur, puis cliquez sur le
bouton Afficher menu dans I'ang}% inférieur droit du Navigateur.

¢ Cliquez-droit sur la vue de sogﬁ\e numerique.
S

&
La fenétre Propriétés pour Lg%sorties numériques contient les onglets suivants :
Description G\"@
L'onglet description contient une description générale de la sortie numérigque et une
description administggfive, qui est affichée uniquement pour les administrateurs
systeme. Seuls les édministrateurs systeme peuvent ajouter des descriptions dans
System ManageroéQ

Informations g dispositif

A partir deﬁbt onglet, vous pouvez sélectionner les données qui s'afficheront dans
la vue. boQ

Nom§é nom de l'entrée est affiché.

Gl.;gﬁ\pe de dispositifs. Le nom du groupe de dispositifs est affiché.
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Contréle de sortie. L'onglet Contréle de sortie contient les commandes suivantes

Icéne Nom
Activer/Désactiv
er
Impulsion

=)

— Durée impulsion

Rafraichir

(&)

Sorties numériques

Description .

Cliquez dessus pour modifier I'état de la ?
sortie. '
&

N
Cliquez dessus pour modifier I'état de Ia,\oQ

sortie uniquement pour une courte @Q
durée. é\\
&
Faites glisser le curseur pour régler la
durée de limpulsion. S
O

T TN X, .
Rafraichit I'icbne pour qu'eLI@ indique
I'état de la sortie. 0\}@

<
WV

N

Pour afficher la fenétre Propriétés, utilisez I'une degéprocedures suivantes :
o

* Assurez-vous que la vue de sortie numé’%%rg s'affiche dans la zone de
/

travail, puis cliquez sur le bouton Affic
N

barre d'outils.

Masquer propriétés dans la
9

. . . Q: ..
* Cliguez-droit sur la vue de sortie nunz\é‘rlque et choisissez I'un des onglets de
la fenétre Propriétés (Description9u Informations du dispositif).

(]
&
<
&
N
5
@
&
$
(@)
(&)
S
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étre connectés aux entrées numeriques du DVR. L'état des entrées est affiche agec
des icdnes dans Workstation. Il existe deux états : inactif et actif. Les icﬁne&,&mt

sélectionnées par l'administrateur systéme. 2

: . . A . S
Les sections suivantes expliquent comment controler les entrées numer&&es .
Q

*  «Vue d'entrée numérique : » a la page 40 ,\,\\\
. - R o
* « Menu entrée numérique » a la page 40 @
o
* « Propriétés de sortie numérique » a la page 40 Oo?
~
X
1 Z z .- . Q
Vue d'entree numerique : 2
N
La vue d'entrée numérique indique I'état de I'entrée nu@%ﬁque, inactive ou active.
7 [] P
Input 1 Input 2 Input 3 Q‘?J
&
&
o
e "OKQ)
M - \Q}
o= ~
$
>
&
Pour afficher la vue d'entrée numér@&t\Je, utilisez I'une des procédures suivantes :

O
* Faites glisser lI'entrée numz’ﬁ’que du Navigateur vers la zone de travail.

. . O . . .
¢ Cliquez-droit sur I'entre@umerlque dans le Navigateur, puis choisissez
Affichage. &

¢ Sélectionnez une entrée numérique, cliquez sur le bouton Afficher menu
@ en bas du Qgﬁigateur, puis choisissez Affichage.

Pour rafraichir I'icoR® d'entrée numerique :

¢ Cliquez surc)é‘%éne.

L] Q.
Menu entrée numériques
NS

Le men%éontient les commandes suivantes :
Desc@tion : affiche l'onglet Description de la fenétre Propriétés.

Inf\@f\mations du dispositif : affiche I'onglet Informations du dispositif de la
fe:hétre Propriétés, ou vous pouvez sélectionner les données qui s'afficheront dans

ofa vue de sortie numerique.

Pour afficher le menu entrée numérique, utilisez I'une des procédures suivantes :
* Cligquez-droit sur une entrée numérique dans le Navigateur.

¢ Cliquez-droit sur la vue d'entrée numérique.

La fenétre Propriétés pour les entrées numériques contient les onglets suivants :

Description

L'onglet description contient une description générale de I'entrée numérique et une
description administrative, qui est affichée uniquement pour les administrateurs
systeme. Seuls les administrateurs systeme peuvent ajouter des descriptions dans
System Manager.
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O
. - Q0
. ) . Entrées numériques R
Informations du dispositif &

A partir de cet onglet, vous pouvez sélectionner les données qui s'afficheront dans Q?*

la vue. N
. —_ 29
Nom. Le nom de I'entrée est affiché. &
Groupe de dispositifs. Le nom du groupe de dispositifs est affiché. g
&
Pour afficher la fenétre Propriétés, utilisez I'une des procédures suivantegq‘

N
* Assurez-vous que la vue d'entrée numérique s'affiche dans la zqﬁe de

travail, puis cliquez sur le bouton Afficher/Masquer propriégé‘s dans la

barre d'outils. S

*  Cliquez-droit sur la vue d'entrée numérique et choisissez két des onglets de
la fenétre Propriétés (Description ou Informations du\tﬁ%positif).
X

(%)
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. . . Communication audio @QQ)O
Communication audio &
N
@
@Q

Chaque DVR posséde un canal de communication audio. A travers ce canal, vous @
pouvez parler avec des personnes sur un réseau. Les sections suivantes expllqugﬂt
comment utiliser les canaux de communication audio :

‘0
AN
N L. . R Q
* «IcOnes de communication audio » a la page 42 OQ\\
* « Vue de communication audio » a la page 42 @é
N
* « Menu communication audio » a la page 43 0{\\
* « Propriétés de communication audio » a la page 43 &
S
~ - - " O
IcOnes de communication audio 5
Ces icones sont utilisées dans le Navigateur pour |nd|quer\~;?etat du canal de
communication audio : ,é
N
Icone Description "
- <)
@ Etat normal. ‘ éq}
S
ri@ Le bouton d'appel est enfonce@g autre
extrémité. Abo
. . W
@ Le canal de communlca,t\@h est ouvert.
S
Aucune connexion Q\Q"
2 &
2 Connexion en @Surs.
r'.0
>
Vue de communication audio e
o, s Lorsqu Eu'une personne, a l'autre extrémité, appuie sur un bouton
s d'appel, l'icdbne de communication audio sur le Navigateur et sur une vue
v de gommunication audio se transforme en icone de téléphone animé. En
s, une sonnerie se déclenche.

v N . . .
La vue dg§¢ommunication audio s'affiche automatiquement lorsque le bouton
d'appeL}st enfoncé (s'il n'est pas déja affiché dans la zone de travail). De plus, tous
les v@s de dispositifs en provenance du méme groupe de dispositifs s'affichent aussi
da@ la méme fenétre.

é‘@ Une vue de communication audio A. L’icone indique I’état de la connexion. Ici,
\,5\ la connexion est ouverte. B. Bouton de connexion ouvert/fermé C. Volume D.
2 L'indicateur affiche le niveau de l'audio et le minuteur affiche la durée de la
@o\ connexion depuis son ouverture.
>
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Pour ouvrir ou fermer la connexion audio :

- . . 9
¢ cliquez sur le boutonOuvrir/Fermer connexion dans la vue de Q§
communication audio. @{\\
S
. . . )
Menu communication audio Q)@b
Le menu peut contenir les commandes suivantes : ;g,b
R)
Affichage. Affiche la vue de communication audio. <§
. . o N
Connecter. Cliquez dessus pour ouvrir le canal de communication. be
N
A

Description : affiche I'onglet Description de la fenétre Propriétésoc

9
Informations du dispositif : affiche l'onglet Informations du dispositif de la

fenétre Propriétés, ol vous pouvez sélectionner les données q@g'afficheront dans

la vue de communication audio. Q\)\\

Pour afficher le menu entrée numérique, utilisez I'une deosfprocedures suivantes :
¢ Cliguez-droit sur une entrée numérique dans Ie{gﬁvigateur.

* Cliguez-droit sur la vue d'entrée numérique. %°

o
<
s’ . . . Q
Propriétés de communication audio &
La fenétre Propriétés pour la communicatio%&udio contient les onglets suivants :
N
Description &

o
L'onglet description contient une descri;p?ion générale du canal et une description
administrative, qui est affichée uniqu@%ent pour les administrateurs systéeme. Seuls
les administrateurs systéme peuve@gajouter des descriptions dans System Manager.
@
X

Informations du dispositif ES

Dans cet onglet, vous pouvez\&Iectionner si le nom du canal s'affiche dans la vue.
Q
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Affichage de la vue de lecture

#

;\\s'{o
O
@
Lecture Q)(,)Q
Lecture %
S
@
@Q
Ces sections expliguent comment utiliser la lecture : gb
9
* « Affichage de la vue de lecture » a la page 44 g
@
e« Lecture multivues » & la page 44 ;\‘g‘:‘
* « Commandes de lecture » a la page 45 Q\OQ
* « Authentification de vidéo et d'audio » a la page 46 \\’Z’
Pour en savoir plus sur I'examen des événements enregistrés, consulféz « Recherche
de vidéo et d’audio » a la page 47 &
\00)
&

9
%]
Pour afficher la vue de lecture, utilisez I'une des procédk(sés suivantes :

* Cliguez-droit sur une caméra ou un canal audio(é%ms le Navigateur et
choisissez Affichage de lecture. &

. ) . S . .
e Sélectionnez une caméra ou un canal audigidans le Navigateur, cliquez sur
le bouttonAfficher menu g en bas du‘hla'\/igateur, puis choisissez

Affichage de lecture a partir du menu,*

* Cliquez-droit sur une vue vidéo en tg?%ps réel et choisissez Affichage de
lecture. Y
REMARQUE : si lI'administrateur a déffhi la lecture comme action primaire pour
une cameéra, vous pouvez aussi lire @fichiers en double-cliquant sur I'icbne de
cameéra ou en faisant glisser la cag@ra dans la zone de travail. Normalement,
cependant, un double-clic afficg?ra la vue en temps réel.
Ny

. O
Lecture multivues &

$
Vous pouvez lire de la vig®o et de l'audio synchronisés en provenance de huit
cameéras ou canaux au{b maximum. Pour en savoir plus sur la fagon d'utiliser la
fenétre de dispositigé\, consultez « Fenétres de dispositifs » & la page 16.

Fh 671

Vous pouvez lire de la vidéo synchronisée en provenance de huit caméras
maximum. A. Commandes de lecture B. Sauvegarde le clipC. Recherche de
mouvementD. Recherche d'activité
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. . . . Lecture R
Pour lire la vidéo en provenance de plusieurs canaux, utilisez I'une des procédures &
suivantes :

<
$
N
¢ Cliquez-droit sur une icéne de groupe de dispositifs dans le Navigateur et é\q’
choisissez Affichage de lecture. @@

. . . . . . O
¢ Cliquez-droit sur une caméra dans le Navigateur ou cliquez-droit sur une ytie
vidéo en temps réel et choisissez Affichage de lecture. Puis faites glisser
d'autres caméras dans la vue de lecture en provenance du Navigatepg%u en
provenance de la zone de travail. Q\\
Q@
Commandes de lecture @

A
Les commandes de lecture sont affichées en bas de la fenétre de Igﬁure. Utilisez
les commandes pour lire, mettre en pause, arréter, rembobiner et-avancer
. L . . . O : .
rapidement les fichiers vidéo et audio. Les commandes suwan\@s sont disponibles :

o

Commande Nom Description

©

. O
Lire ¢ Cliquez @sus pour lancer la lecture.

* Pour ligg’en avance rapide, régler la
vitess€ de lecture en faisant glisser le
curs@ur qui est affiché sous les
cgiimandes.

£
0 | =2

Lire en arriere g  Cliquez dessus pour lire en arriére.

€

N
> o o
& ¢ Utilisez le curseur pour contréler la
$ vitesse de lecture.
<@
<
P

E Arréter * Cliquez dessus pour arréter la lecture.
o
X .
& * Pour relancer la lecture, cliquez sur
§ Lire.

S{gﬁ) er en avant Cliquez sur cette icone pour sauter en

(D) o avant dans l'archive.
o
& e Utilisez le curseur pour contréler le
o saut en avant.

@
(&@ Sauter en ¢ Cliquez dessus pour sauter en arriere.

D) > arriere - .

§ e Utilisez le curseur pour contréler le

S saut en arriére.

sur le disque dur ou sur un CD.

Recherche de Cliquez sur cette icone pour afficher l'outil

mouvement Recherche de mouvement. Utilisez cet outil
pour trouver un mouvement dans une zone
définie d'un champ de caméra. Pour en savoir
plus, consultez « Recherche de mouvement »
a la page 47.

N
@; Enregistrer clip  Exporte un clip vidéo ou audio et le sauvegarde

Recherche Cliquez sur ce bouton pour examiner les

d'activité événements enregistrés. Pour en savoir plus,
Q consultez « Recherche d'activité » a la

S page 49.

Q)
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Lecture R
&

Authentification de vidéo et d'audio

Le systeme détecte si des échantillons vidéo ou audio sont insérés, supprimes, <@
remplacés ou manipulés. Lorsque des fichiers vidéo ou audio manipulés sont lus, Igg?
messageLes données ne sont pas authentiques saffiche en rouge sur la vue vidé®

ou audio. ?
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Recherche de vidéo et d’audio

Recherche de vidéo et d’audio

Les sections suivantes expliquent comment rechercher de la vidéo et de l'audio @
enregistrés : )

¢ « Recherche de mouvement » a la page 47 @\0
* « Recherche d'activité » a la page 49 @é

* « Recherche temporelle » a la page 53 R
* « Signets » a la page 53

Recherche de mouvement $

o7 b

N
g - \'
Utilisez Recherche de mouvement pour trouver des images a%@c

une zone définie du champ de la caméra. RZ
&)

. . S , .
Pour afficher Recherche de mouvement, utilisez I'uneg@s procédures suivantes :

un mouvement dans

o
¢ Cliguez sur le bouton Recherche de mouvenmgént en mode lecture.
q ngé

N
)
* Cliquez-droit sur la vue vidéo en mode @ture et choisissez Recherche de

mouvement. Q?
A

XN z -
Pour fermer la recherche de mouvement,{itilisez I'une des procédures suivantes :
* Cliquez sur le bouton Recherche@e mouvement dans la Fenétre de
dispositifs. &
N
O
e Cliquez sur le bouton Ferme? A dans I'angle supérieur droit de la fenétre

Recherche de mouvement.&™
>

Utilisation de la reché@:‘”che de mouvement
N)

- O
Pour utiliser la rechercig de mouvement :

1 Balayezla zonez}?intérét en utilisant lI'outil crayon ou d'autres outils de
dessin. La Z(Zggsélectionnée s'affiche en rouge. Consultez « Outils de
dessin » a |@page 48.

2 Définissgéz’l.a sensibilité de la détection de mouvement et la quantité de
mouve&@ent nécessaire. Consultez « Sensibilité » a la page 48 et
« Qgéﬁtité » a la page 48.
3 D\gﬁ‘ﬁnissez I'heure de début et de fin de la recherche. Consultez « Heure de
(bﬁ\‘émarrage et d'arrét » a la page 49.

N
élf Définissez les autres options de recherche. Consultez « Autres options de
S recherche » a la page 49.

5 Cliquez sur le bouton Recherche. Une barre de progression s'affiche avec la
liste Signets. Les images qui sont conformes aux conditions de recherche
sont ajoutées a la liste. Pour en savoir plus sur les signets, consultez
« Signets » a la page 53.

6 \Vous pouvez arréter la recherche en cliquant sur le bouton Arréter
recherche dans la barre de progression. Sinon, le systéme recherche
jusqu'a la fin de I'enregistrement ou jusqu'au point d'arrét défini.

7 Les résultats de recherche sont listés dans la liste Signets. Pour lire un
événement, sélectionnez le signet a partir de la liste et cliquez sur le
bouton Accéder au signet. Puis utilisez les commandes de lecture situées
sous la vue vidéo pour lancer la lecture de la vidéo.
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. i Recherche de vidéo et d’audio R

Outils de dessin &

. . . &
Pour utiliser les outils de dessin : Q§
Utilisez les outils de dessin pour sélectionner la zone cible dans la vue vidéo. Le @*\
systeme recherche des mouvements dans les zones qui ont été balayées en rouge gf
ignorent les mouvements dans les zones qui n'ont pas été balayées. b@@
22
Outil Nom Description é@
. O
Crayon Sert a balayer la zone que vous souhaitez é
@ examiner. Définissez la taille du crayon en \\q’
cliguant sur I'un des boutons de taille d'oyo
(grand, moyen, petit). &

Gomme Sert a effacer les zones sélectionnég@kc?ue vous
ne souhaitez pas examiner. Défini;;"éz la taille
de la gomme en cliquant sur l'unés boutons de
taille d'outil (grand, moyen,‘gg?ft).

Lasso Sert a sélectionner des zoges a l'aide de lignes

@ droites. Si l'outil crayondst sélectionné,

l'utilisation de cet oyg} ajoute une partie aux
Zones sélectionnéeséi l'outil gomme est
sélectionné, cet @?il supprime une partie de la
sélection. Cliquéz sur l'image la ot vous
souhaitez conimencer la sélection. Cliquez de
nouveau Ig‘a&% vous souhaitez ancrer la ligne et
modifiez(@? direction. Pour terminer la
sélectjg?i, cliquez sur le point de départ. La
zog\;%ést sélectionnée ou effacée.

T
Rempllr/Efg,@goutll crayon est sélectionné, un clic sur ce

facer RS outon sélectionne toute l'image. Si l'outil

& gomme est sélectionné, un clic sur ce bouton
@ efface toutes les sélections.

Intervertir Sert a intervertir les zones sélectionnées et les

o& zones non sélectionnées. 1l est parfois plus

P~ facile de sélectionner la zone que vous ne
(ﬁ@ souhaitez pas examiner et ensuite d'intervertir
> la sélection.
O
S Taille Cliguez sur I'un des boutons pour définir la taille
@ d'outil du crayon ou de la gomme (grand, moyen,
.A\Qy petit).

.O°
S o
§\Sen5|b|hte
\}Q Utilisez la valeur Sensibilité pour définir les valeurs de pixel qui doivent étre
modifiées afin que le systeme interpréte la modification comme un mouvement.

Q
<
QOQ, Pour définir la sensibilité :
§° * Faites glisser le curseur vers la gauche pour diminuer la sensibilité ou vers

NG la droite pour augmenter la sensibilité.
> N
@é} Quantité
& Le systeme trouve les images la ou I'objet en mouvement est plus grand que la taille
Q)g)o minimale et ignore tous les objets plus petits.
&
N
(
Ny
ES

§f.v
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Pour définir la quantité nécessaire de mouvement : &
* Faites glisser le curseur vers la gauche pour diminuer la quantité nécessaire Q}§
de mouvement et vers la droite pour augmenter la quantité nécessaire. @{\\
. A B\
Heure de démarrage et d'arrét g
) . R _— &

Par defaut, la Recherche de mouvement demarre a I'neure affichée sur la vue@e

lecture. Elle s'arréte a la fin des images enregistrées. Vous pouvez, cepend%‘st,

modifier I'heure de démarrage et d'arrét. Q&\

O
e . N
Pour définir I'neure de démarrage : be
N
¢ dans l'onglet Date et heure sous les curseurs, utilisez l'une %éﬁs procédures
9
&
; $

suivantes : Q\)\\

* Pour démarrer la recherche a partir des fichiers les plus anciens,
sélectionnez Rechercher depuis le début. @\}

* Pour sélectionner la date et I'heure de dém ge, décochez la case
Rechercher depuis le début, cliquez sur lg bouton Définir heure de
démarrage @), puis sélectionnez la datgzét I'heure de démarrage.

N
O
L R &
Pour définir I'heure d'arrét : .é)\‘z’
<
1 dans l'onglet Date et heure, utilisez I\;gme des procédures suivantes :
X

* Pour arréter la recherche aux f'gﬁiers les plus récents, sélectionnez
Rechercher jusqu'a la fin.

* Pour sélectionner la date et Ilg%ure d'arrét, décochez la case Rechercher
jusqu'a la fin, cliquez sur & bouton Définir heure de fin@), puis
sélectionnez la date et lleeure d'arrét.

. <
Autres options de recherchq%?
X
Q
Pour définir les autres op'go‘ﬁs de recherche : .
1 Cliquez sur I'ongl%éoptions de recherche. LI
2 Cochez ou déc%éhez ces options :
PR . .

* Mettre a jour la fenétre de lecture. Lorsque cette option est
sélectiogé“é)e, la fenétre de lecture affiche chaque image qui est
trouvég;

. Arré5§r a la découverte du premier événement. Lorsque cette option
es Selectionnée, la recherche s'arréte a la découverte de la premiére
ixgage.

* SEffacer la liste de signets. Lorsque cette option est sélectionnée, les

S signets non enregistrés sont supprimés de la liste des signets avant la

L recherche.
KL,
Recherche d'agtivité

&> Utilisez Recherche d'activité pour rapidement trouver une vidéo ou de l'audio
enregistré.

Q
&F Pour afficher Recherche d'activité, utilisez I'une des procédures suivantes :
€>\(°Q

N * Cliguez sur le bouton Recherche d'activité en mode lecture.
é,\q’ ¢ Cliquez-droit sur une vue vidéo ou audio et choisissez Recherche d'activité.
@@ Pour fermer Recherche d'activité, utilisez I'une des procédures suivantes :
o
Q)@’ ¢ Cliquez sur le bouton Recherche d'activité dans Fenétre de dispositifs.
\({;@ ¢ Cliquez sur le bouton Fermer x| dans I'angle supérieur droit de la fenétre
\\5‘0 Recherche d'activité.
&
v

&

N
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Ces sections expliquent comment utiliser la Recherche d'activité :

* « Généralités sur la recherche d'activité » a la page 50

¢ « Déplacement dans le graphique » a la page 52 &

* « Utilisation de la Recherche d'activité » a la page 52 Q)gb
o

Généralités sur la recherche d'activité o

&
La fenétre Recherche d'activité affiche la vidéo ou l'audio enregistré so ‘?21 forme
d'un graphique a barres. L'axe horizontal affiche le temps et I'axe verticat affiche la
guantité de vidéo ou d'audio enregistré. En regardant la hauteur de parres, vous
pouvez immédiatement voir s'il y a eu une activité dans le champ defa caméra. Cela
nécessite que I'enregistrement soit base sur la détection de moygement ou la
détection audio.

0

Si la vidéo ou l'audio est enregistré en continu, les barres og?"&toutes la méme
hauteur. Pour trouver des événements a partir d'enregistrgfents en continu,

essayez d'utiliser la Recherche de mouvement. Pour engavoir plus, consultez
« Recherche de mouvement » a la page 47. <

m m

o

Le graphique de la recherche d'activité

A. Onglets de temps. Modifiez I'échelle temporelle en cliquant sur ces onglets.

B. Affichage de la date et de I'heure. Affiche la date et I'heure pour le point horaire
actif. L'enregistrement a partir de cet horaire est affiché dans la vue vidéo ou audio.
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C. Bouton de Recherche temporelle. Affiche un calendrier, ou vous pouvez &
sélectionner la date et I'heure que vous souhaitez afficher dans le graphique. Pour §°

en savoir plus sur la recherche temporelle, consultez « Recherche temporelle » a la 68’

page 53. é}’@
D. Fermer. Ferme la recherche d'activité. b@@
E. Bouton Afficher menu. Affiche un menu avec ces options : 2

* Mode temporel. Lorsque le mode temporel est sélectionné, Iaéﬁ)antité

de vidéo ou d'audio enregistré est indiquée en unités temporellegu.,opar
t

exemple comme 6 secondes de données enregistrées dans la mjnute
selectionnee. Lorsque le mode temporel n'est pas sélectionné da quantité de
vidéo enregistrée est indiquée comme nombre d'images. La geiantité d'audio
est indiquée comme le nombre d'échantillons audio. &

¢ Affichage détaillé > Afficher détail. Sélectionnez A\§k:her détail pour
afficher un plus petit graphique sous le graphique pgjnicipal. Le plus petit
graphique affche une vue de la période sélectiongee avec une échelle
temporelle plus petite. Par exemple, si I'onglet res est sélectionné, le
graphique detaillé affiche les données enregistrégs pour chaque seconde de
la minute sélectionnée.

* Echelle. Si I'échelle du graphique n'est p oéfppropriée pour la quantité
des données enregistrées, vous pouvez ladodifier ici. Cette option n'est
disponible gu'en mode lecture. "\Q’,\

F. Boutons Barre précédente et Barre suiva@f’e. En cliguant sur ces boutons, vous
pouvez vous déplacer a la barre précédentg\‘?ou suivante.

L N . -
G. L'icone du mode temporel. L'iconexfe I'horloge dans I'angle droit supérieur
indique que les graphiques sont en mogé temporel. Si aucune icéne n'est affichée,
le graphique est en mode données. {\\0‘

H. Affichage de la quantité. En t@%e temporel, cet affichage indique combien
d'unités temporelles de la vidéesou de l'audio enregistré sont contenues dans la
barre sélectionnée. En mode,@nnées, cet affichage indique le nombre d'images ou
d'échantillons audio. &

I. Barres. Chaque barre jadique la quantité de vidéo ou d'audio enregistré pendant
l'unité temporelle séle€tionnée. Lorsque vous pointez la souris sur le graphique,
I'heure de début de I@%arre s'affiche comme bulle d'aide. Cliquez sur une barre pour
voir la vidéo corresBondante ou écouter l'audio correspondant. REMARQUE
cliquez sur le bo on Lire sous la vue pour lancer la lecture.

J. Barre sélegfionnée. La barre sélectionnée est indiquée en jaune et la vidéo ou
l'audio a pa@'fr de cet horaire est affiché dans la fenétre de lecture. Lorsque la vidéo
ou I'audicbégt lu, un témoin rouge se déplace le long des barres pour indiquer le point
tempo@ actif.

K. Cls?gnger échelle. Si les barres ne rentrent pas dans I'écran, une fleche au
sogﬁ%net de la barre indique qu'il y en a plus. Pour modifier I'échelle, cliquez sur le
louton Changer échelle. Cette commande n'est disponible qu'en mode données.

@u bien cliquez sur Afficher menu, pointez sur Echelle, puis choisissez I'échelle.

L. Rafraichir. Le graphique n'est pas automatiquement mis & jour pour afficher la
vidéo ou l'audio enregistré, aprés que la recherche d'activité ait été ouverte.
Cliquez sur ce bouton pour mettre a jour le graphique.

M. Boite de défilement. En faisant glisser le curseur de la boite de défilement, vous
pouvez rapidement vous déplacer en avant ou en arriere dans les enregistrements.
Pendant le défilement, une bulle d'aide indique la date et I'heure du moment, pour
vous permettre de savoir quand reléacher le curseur.
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Déplacement dans le graphique &

9
. . . . $
Vous pouvez vous déplacer dans le graphique de la maniére suivante : @0
Q
@

* Onglets de temps. Cliquez sur les onglets de temps pour naviguer dans legs
enregistrements. o

9
¢ Boutons en avant et en arriére. Pour vous déplacer en avant et en ari%re
d'une barre a la fois, cliquez sur les boutons Barres suivante et Bak,
précédente. §
o

e Sélectionner une barre. Cliquez sur une barre pour afficher la Q{remiére
image de la barre. La barre sélectionnée se déplace toujours,:jﬁ centre du
graphique. $

2

* Faire défiler une barre. Cliquez et déplacer le curseur de1a boite de

défilement pour vous déplacer en avant ou en arriere s les données.

N
* Recherche temporelle. Cliquez sur le bouton Recherghe temporelle pour
afficher un calendrier, ou vous pouvez sélectionnegﬁ date et I'heure du

moment que vous souhaitez examiner. &
Qo
Utilisation de la Recherche dactivité &
@
o
Pour utiliser la recherche d'activité : .Q)@Q

1 Cliquez sur l'onglet Mois, puis cliquez suié’l\e mois (barre verticale) que vous
souhaitez examiner. Puis, cliquez sur&onglet Jours pour choisir le jour,
ensuite cliquez sur les onglets He%§s et Minutes (si nécessaire) pour
sélectionner I'heure et les minutsw.

2 La barre sélectionnée est indiq’p%e en jaune et la premiére image de la
barre s'affiche dans la vue v@%o.
X

3 Pour lire la vidéo ou I'aud;@ utilisez les commandes de lecture dans la
~ « g X .
Fenétre du dispositif. Po@ en savoir plus, consultez « Commandes de
lecture » a la page 4%‘?)

REMARQUE : pour tro%@r la bonne image, vous pouvez vous déplacer image par
image a l'aide des bo&@ns Sauter en avant et Sauter en arriére.

@
Recherche méﬁhvues

Vous pouvez disg%ser de huit vues vidéo ou audio maximum en méme temps pour la
Recherche d'g@tivité.

@ Recherche multivues

S Pour ajouter une caméra ou un canal audio a la fenétre de recherche :

* Faites glisser la caméra ou le canal audio a partir du Navigateur vers la
fenétre de recherche.
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Pour supprimer une cameéra ou un canal audio de la fenétre de recherche : &

. . " . . <
* Faites glisser la vue hors de la fenétre de recherche ou cliquez-droit sur la Q}§

vue et choisissez Fermer. N
Recherche temporelle @@b

Utilisez Recherche temporelle pour trouver l'image enregistrée la plus procr@ba
partir du point horaire spécifié. é@

O

N
Pour utiliser la recherche temporelle : \Q,Q

X

1 Dans Recherche d'activité, cliquez sur le bouton Recherche@t@nporelle.

Recherche temporelle s'affiche. o

. . . LS .
2 Sélectionnez I'année et le mois dans les menus. Puis sel\é@tlonnez la date a
partir du calendrier en cliquant sur une date. Sélectiaimez I'heure dans les

1)

menus. K2

. . X, ., N

3 Cliquez sur OK. Le programme trouve l'image engggistrée la plus proche a

partir de I'heure sélectionnée avant ou aprés.J)_;mage s'affiche dans la vue
vidéo, puis le graphique est mis a jour égalg{ﬁent.

. Cile s o
Consultez aussi « Recherche d'activité » & la pagé 49.
@

<
9

Signets G

~
- $ .
Lorsque vous utilisez Recherche de moug&ent, le programme ajoute les
événements trouvés a la liste Signets. e plus, vous pouvez ajouter manuellement
des images ou des échantillons aud@tg‘la liste pour un rappel plus facile.

La liste peut contenir des signets@guvegardés et non sauvegardés. Lorsque les
signets sont ajoutés a la liste (n@uellement ou avec Recherche de mouvement), ils
ne sont pas sauvegardeés. Les@”gnets non sauvegardés sont effacés si vous changez
de profil ou si vous vous dégdnnectez de Workstation.

Pour conserver un signetéﬁns la liste, méme si vous changez de profil ou si vous vous
déconnectez, vous deyez les sauvegarder. Les signets sauvegardés sont conservés
dans la liste jusqu'e‘k@ gue vous les supprimiez manuellement.

7 b
Source | Time: and Date: | R Description | Saved_l
Camera B 12:08:54 231 2006 Yirdeo playhack bookmark =]
Camers 1 12:16:50 231 2006 Wideo playhack bookmark
Camera 2 12:16:59 231 2006 Yirdeo playhack bookmark
Bookmarks: 3
) R,
|
§b ABCD

Liste de signets. A. Affiche les signets d'images ou d'échantillons audio B.
\*@Sauvegarde le signet C. Supprime le ou les signets sélectionnés D. Supprime

\\;Q tous les signets non sauvegardés
S

La liste contient les données suivantes :
Source. Le nom de la caméra ou du canal audio.
N4 Date et heure. La date et I'neure de démarrage de I'événement.

Description. Le nom de I'événement ou la description saisie lorsque le signet a été
Q sauvegardé manuellement.

Pour lire un événement dans la liste de signets :

&

(}Q’ 1 Cliquez sur I'événement que vous souhaitez lire et utilisez l'une des
@0\0 procédures suivantes :

&
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* Cliquez sur le bouton Accéder au signet. &
¢ Cliquez-droit sur I'événement et choisissez Accéder au signet. Q?@,
2 Lapremiere image de I'événement s'affiche. Cliquez sur Lire pour lancer Ie}@(\\
lecture. &
. . . &
Pour enregistrer un événement comme signet : Rs;
@
¢ Cliquez-droit sur la vue vidéo en mode lecture et choisissez Ajoth‘é”aux
signets. K
N
be
Pour sauvegarder un signet : o
1 Cliquez sur le signet que vous souhaitez sauvegarder et utikez l'une des
procédures suivantes : cg”
. . o
¢ Cliquez sur le bouton Sauvegarder signet. Q‘,\\
¢ Cliquez-droit sur I'événement et choisissez Sauvoeﬁarder signet.
2 Saisissez une description pour le signet et clique%%r OK.
&
o
&
N
o
Q@
\Q)@
I
¥
@
&
&
§
Q\Q’
P
4
&
s
O
¥
N4
¥
&’\
@90
&
N
O’D
o
O
&
S
N
'A\(b
.O°
¥
\\;Q
Qb
<O
2
o
2
S
NG
é}(b
@@
Qf)o
&
N
o
Ny
o
&
v
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@
&
S
Vous pouvez utiliser les outils d'image sur la vidéo en temps réel et ¥
enregistrée. b@@
Pour utiliser les outils d'image : Q\

1 Cliquez-droit sur la vue vidéo que vous voulez améliorer et chms@sez Outils
d'image. é\\q’

2 Cliquez sur le ou les filtres que vous souhaitez appliquer. L'iﬁage modifiée
s'affiche dans la fenétre Outils d'image. &

3 Cliquez sur OK. Si vous appliquez les filtres aux vidéo\éﬂ temps réel, les
filtres seront utilisés en mode temps réel, mais la vig%o lue n'est pas
affectée. Si vous appliquez les filtres sur la vidéo lge, seule la vidéo lue est
affectée. Les filtres seront utilisés jusqu'a ce qug@/ous les modifiiez ou que
vous les réinitialisiez. P

Kz
Pour réinitialiser les filtres : >

‘

. . . O . .

1 Cliquez-droit sur la vue vidéo et choisigsez Outils d'image.
o

2 Cliquez sur Réinitialiser.

Affiner QQ\
Augmente le contraste a proximité’des bordures.
<
Réduire bruit P
e e B . , <
Le bruit fait référence aux pigels aléatoires qui donne a l'image un aspect granuleux.
Ces filtres suppriment Ies\ﬁxels non voulus et adoucissent I'image sans rendre flous

les détails des bordure%oo

Trouver bordures @\Q’

Ce filtre améliore e% bordures des objets, afin que les objets apparaissent plus nets.

Les outils suivants sont disponibles

80

Echelle de gri%Qo

Supprimer I(%é*\couleurs d'une image.
. S
Egaliser ooq’

Ce filtgebrépartit les valeurs de luminosité plus précisément a travers le spectre de

Iumi@ée, du noir au blanc. Il rend les pixels les plus noirs aussi proches du noir que

poAs;aibIe et les pixels les plus blancs aussi proches du blanc que possible. Il répartit
\\@psuite les pixels restants de fagcon homogéne entre ces deux valeurs.

DEo

Q§Désentrelacer

2 Une image 4CIF contient deux champs entrelacés, qui peuvent causer un dénommé
effet de créte sur les objets en mouvement rapide. Ce filtre supprime l'effet de
créte.

Miroir

O' .
/%O .
g

_{b\‘z’ . Inverse une image le long de son axe horizontal.
N S
é@’ Retourner
< r Inverse une image le long de son axe vertical.
o il *
G -
"
N
N
@
N
o
&
v

K
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Zoom

1 Cliquez sur le bouton Zoom. Un rectangle s'affiche dans la vue vidéo.

2 Cliquez sur le rectangle, tenez le bouton de la souris enfoncé, puis déplacez
le rectangle sur la zone que vous souhaitez agrandir.

%‘

3 Relachez le bouton de la souris lorsque le rectangle est dans la bonnebq?
position. La zone agrandie s'affiche dans la fenétre Modifier image..»

4 Pour agrandir une zone différente, cliquez ailleurs dans I'image OLQ‘?aites

glisser la souris dans I'image pour déplacer la zone agrandie. Q*
. . . _— o
5 Cliquez sur OK. La zone agrandie s'affiche dans la vue V|deo.é\\

REMARQUE : vous pouvez redimensionner le rectangle pour aj uste# les dimensions
de la zone d'agrandissement. Plus la zone est petite, plus elle %g(?a agrandie.

Luminosité Q‘,\\
Déplacez le curseur Luminosité vers la gauche pour obscé?cw l'image et vers la
droite pour éclaircir I'image. p
@‘b
Contraste

o
Ajuste la différence entre les zones claires et les zdhes sombres dans l'image.

@ Déplacez le curseur Contraste vers la gauche pp@ diminuer le contraste et vers la
droite pour augmenter le contraste. ;\&}
2
g
~
$
Q)b
&
&
&
Q\Q’
P
4
&
N
O
o
S
N4
¥
&’\
Q)g)o
&
N
O’b
o
S
&
S
N
'A\{b
.O°
$
\\;Q
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N
2
o
2
S
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@@
g)o
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Exportation de vidéo et d'audio &
@o
@Q
Ces sections expliquent comment imprimer ou sauvegarder de la vidéo et de I'audigb.
)
* « Impression ou sauvegarde d'une image » a la page 57 &
)
* « Exportation des clips vidéo et audio » & la page 57 @
* « Lecture de clips vidéo ou audio » a la page 59 Q@Q
. . N4
Impression ou sauvegarde d'une image $
9
Vous pouvez capturer des images, puis les imprimer ou les sauveoqarder sur un
disque. 00’
~$
&

Pour imprimer une image : oq?

1 Localisez l'image que vous souhaitez imprimer. Pgﬁf en savoir plus,
consultez « Recherche de vidéo et d’audio » ablfé\page 47.

2 Cliquez-droit sur la vue vidéo et choisissezqgﬁbturer. L'onglet Presse-
papiers de la fenétre Propriétés s'affiche,ql; mage capturée s'affiche dans
une petite fenétre. é}

3 Cliquez sur Imprimer. L'image est enQQQyée a l'imprimante par défaut. Le
message L'image s'est imprimée a\é@ succes s'affiche lorsque lI'image a été
imprimée. @

REMARQUE : vous pouvez captureré@és images en mode temps réel et en mode

lecture. Q)é\

X
S

Pour exporter une image : @\\

1 Localisez I'image a exgrter. Pour en savoir plus, consultez « Recherche de
vidéo et d’audio » a¥a page 47.

2 Cliquez-droit sur fa vue vidéo et choisissez Capturer. L'onglet Presse-
papiers de la Eeﬁétre Propriétés s'affiche. L'image capturée s'affiche dans
une petite fgnetre.

3 Cliquez s%ﬂ%nregistrer. La boite de dialogue Enregistrer image s’affiche.

4  SaisisseZun nom pour l'image, ensuite choisissez le format d'image, puis
cliqu@sur OK. Les formats suivants sont disponibles : BMP, GIF, TIFF, JPEG
et RjﬁG.

S;@ous n'étes pas sdrs du format a utiliser, choisissez JPEG ou PNG. Un
_oHchier JPEG nécessite moins d'espace et il est généralement de qualité
Qf\ suffisante. Un fichier PNG est plus grand mais de meilleure qualité. Les
@ deux formats de fichier peuvent étre affichés par la plupart des navigateurs
QQQ web.
Qb REMARQUE : si I'image n'est pas la bonne ou si vous souhaitez capturer une autre
.;\\0 image aprés l'impression ou I'exportation de la premiére, cliquez sur le bouton
Qo@ Capturer dans l'onglet Presse-papiers.
2

Equ{r;cabtion des clips vidéo et audio

@Q) Vous pouvez exporter un clip média en provenance d'une ou plusieurs caméras ou
Q de canaux audio. Vous pouvez configurer le programme pour toujours exporter des
S clips média avec des parameétres de clip média définis. Alternativement, vous

pouvez configurer le programme pour qu'il affiche la boite de dialogue ou vous

"
\q’;‘ pouvez modifier les parameétres de clip média avant qu'un clip ne soit exporté.
\\}fo
o
&
v

&
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Les parameétres de clip média définissent ou les clips sont sauvegardés, le nom du &
fichier et la durée d'un clip. £
. @
Vous pouvez sauvegarder les clips sur CD-R, CD-RW, DVD-R et DVD-RW, sur un Q{\\
dispositif amovible et sur le disque dur local. Les clips peuvent étre lus avec le ¢
programme Mirasys Media Player qui est automatiquement sauvegardé avec les chips

ou Windows Media Player. Pour en savoir plus, consultez « Lecture de clips vid@&fa ou

audio » a la page 59. .\‘\é,‘
@Q
Pour exporter un clip média : be

1 Pour sauvegarder sur un CD ou un DVD, placez le CD ou le D\k&\dans le
lecteur CD-RW/DVD-RW. Pour sauvegarder sur un dispositif @novible,
branchez le dispositif. Qo@
REMARQUE: si la boite de dialogue Windows Disque \i€rge saffiche,
sélectionnez Aucune action. Le DVR gravera le clipq)@f(r le disque
automatiquement. N

2 Ouvrez la vue de lecture des caméras ou des car)\a@x audio a partir desquels
vous souhaitez exporter un clip. Si vous souhgjtez exporter un clip
synchronisé en provenance de plus d'un ca%ﬁ’, les vues de lecture doivent
se trouver dans la méme Fenétre de dispggs‘tifs.

3 Utilisez Recherche de mouvement ou R%gherche d'activité pour trouver
I'image a partir de laquelle vous soukaitez commencer le clip média. Pour
en savoir plus, consultez « Rechergfle de vidéo et d’audio » a la page 47.

. o .| - .
4  Cliquez sur le bouton Sauvegarger clip . La boite de dialogue
N . T - N P . .
Parametres clip média s’afflgh‘e. Effectuez les opérations suivantes et

cliquez sur OK : M%)
<
¢ Sélectionnez I'emplacg&mhent ou vous souhaitez sauvegarder le clip. Pour

sauvegarder le clip le disque dur local, sélectionnez Mes
documents\Clips. Pgér sauvegarder le clip sur un CD-R/RW ou un DVD-
R/RW, sélectionrb Lecteur CD/DVD. Pour sauvegarder sur un dispositif
amovible, séle%uonnez Lecteur amovible.

* Dans Nom dg\’ﬁchier, saisissez un nom de fichier pour le clip.
* Dans Lon%ugur, définissez la durée du clip.
o

Pour exporter gn clip média en utilisant des parameétres prédéfinis :

Si vous ave(zhécoché I'option Toujours afficher cette boite de dialogue avant la
sauvega, d'un clip média dans Paramétres clip média, le programme
exportg. automatiquement tous les clips avec les paramétres prédéfinis.

1 Eﬁur sauvegarder sur un CD ou un DVD, placez le CD ou le DVD dans le
;\Q’Iecteur CD-RW/DVD-RW. Pour sauvegarder sur un dispositif amovible,
branchez le dispositif.
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REMARQUE: si la boite de dialogue Windows Disque vierge s'affiche, &
sélectionnez Aucune action. Le DVR gravera le clip sur le disque §"’
automatiquement. &
2 Ouvrez lavue de lecture des caméras ou des canaux vidéo a partir desquegé»@
vous souhaitez exporter un clip. Si vous souhaitez exporter un clip &
synchronisé en provenance de plus d'un canal, les vues de lecture d\ nt

se trouver dans la méme Fenétre de dispositifs. g

3 Utilisez Recherche de mouvement ou Recherche d'activité pour trogver
I'image a partir de laquelle vous souhaitez commencer le clip ¥@édia. Pour
en savoir plus, consultez « Recherche de vidéo et d’audio »@@Ia page 47.

4 Lorsque vous avez trouvé I'heure a laquelle vous souhaitegocommencer le

clip, cliquez sur le bouton Sauvegarder clip . Le @ est sauvegardé

automatiquement avec les paramétres prédéfinis. &

&
Pour modifier les paramétres de clip média : ,go‘
1 Dans labarre de menu, cliquez sur Utilisateur %ﬁ:hoisissez Parametres clip
média. Qo‘?’
2 Effectuez les opérations suivantes : ‘;\Q}Q’

¢ Sélectionnez I'emplacement ou vous&ouhaitez sauvegarder les clips.
Pour sauvez les clips sur le disque;@hr local, sélectionnez Mes
documents\Clips. Pour sauvegardgtles clips sur un CD-R/RW ou un DVD-
R/RW, sélectionnez Lecteur CD¥DVD. Pour sauvegarder sur un dispositif
amovible, sélectionnez Lect@‘?‘r amovible.

¢ Dans Nom de fichier, saisi,i@z un nom de fichier pour les clips.
e Dans Longueur par défaft, définissez la durée des clips.

* Cochez ou décochez laftase Toujours afficher la boite de dialogue
avant la sauvegard%‘ﬂ'un clip média.
@)

L S
Lecture de clips vidéo ou audio &

Les clips vidéo et audie sont exportés comme fichiers Windows Media (WMV). lls
peuevent étre lus g¥ec Mirasys Media Player ou Windows Media Player 10.

Ces sections expgc\{hent comment utiliser les deux lecteurs :
$)
* « UtiIisag%h de Mirasys Media Player » a la page 59
Q
* « Utilc'v)s?tion de Windows Media Player » a la page 60

(8)
Utiliségﬁon de Mirasys Media Player

Vousﬁ)ouvez utiliser Mirasys Media Player pour lire des clips vidéo et audio (clips
&dia) qui ont été exportés de Mirasys V Workstation. De plus, le lecteur vérifie
JFauthenticité des clips média. Si des images, des échantillons audio ou d'autres

QSodonnées ont été manipulés, le lecteur indiquera que le clip n'est pas authentique.

& Le lecteur est automatiguement exporté avec les clips média et sauvegardé
.;\\o{\ dans le méme répertoire que le clip.
2
o
R
&

@
D
&

Q&

c)O

oS
&
N
Q>
¥
Q
N
>

&
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{ MIR% Q)C)
Exportation de vidéo et d'audio Q)(OQ
<

Configuration requise du systeme

Mirasys Media player nécessite la configuration de systéme suivante : Q>§
X

¢ Systéeme d'exploitation Windows XP ‘Q,)g?
* DirectX 9.0c ou supérieur Q)@b
* Carte son pour lire de l'audio @b

A N

R
47 Mirasys Sequence Player x|

Filz= Wiew Hel

N

%)
Un clip média synchroniié\a aprtir de six caméras et un canal audio. A. Cliquez
sur File puis Open pog‘lire un autre clip média B. Volume C. Informations sur
le canal audio D. Son,toupéE. Boutons de lecture F. Le cercle vert et le texte
indiquent que ce Qbhb est authentique.

Q§Pour lire un clip média a partir d'un CD ou d'un DVD :

S e placez un CD ou un DVD dans un lecteur CD/DVD. le lecteur démarre
automatiquement et lance la lecture du clip.

$
S
Qo@ Pour lancer Mirasys Media Player a partir du disque dur ou du CD :
§’ * Double-cliquez sur le fichier MediaPlayer.exe.

o
\"tb\ Pour lire un clip média a a partir du disque dur :
é@ * Sur la barre de menu de Mirasys Media Player, cliquez sur File puis sur
& Open. Sélectionnez le fichier WMV que vous souhaitez lire et cliquez sur
@90 Open. Le clip média démarre la lecture.
& e . .
%«z? Utilisation de Windows Media Player
@0\0 Vous pouvez lire des clips média exportés avec Windows Media Player 10.

Q0
v
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Exportation de vidéo et d'audio QS”Q
<

Pour lire un clip média avec Windows Media Player 10:

9
* Cliguez-droit sur le fichier du clip média (fichier WMV), choisissez Ouvrir Q}§
avec puis Windows Media Player. Le clip média démarre la lecture @(\\
o

automatiquement. 6@
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Gestion des alarmes

Ces sections expliquent comment gérer les alarmes : gb
9
¢« Généralités sur les alarmes » a la page 62 &
@
e  «Vues dalarme » & la page 62 @
* «Liste d'alarmes » a la page 64 Q@Q
V4 yd - yd \(b
Generalites sur les alarmes §$
9
Différents types d'événements peuvent déclencher des alarmes %idlfferentes
actions. O
N
Les événements suivants peuvent déclencher une alarme : %é)\
@
e Mouvement dans l'image. @\?
¢ Le signal de caméra disparait, par exemple par& que le cable de caméra
est coupé ou débranché. 0@*

* Une entrée numérique en provenance d' un@sposmf externe.
* Le niveau d'audio mesuré dépasse la Ilm\&e audio supérieure.
* Le niveau d'audio mesuré passe sous i&ﬁlmlte audio inférieure.

* Une alarme connectée se declencl@@ Les alarmes peuvent étre chainées
afin que l'activation d'une premle\g alarme déclenche une deuxiéme alarme
qui lui est connectée. \

Les événements ci-dessus peuvent&clencher les actions suivantes :
\.

* Lavidéo d'alarme est enrefjistrée. En méme temps, la vidéo d'alarme peut
s'afficher automatiquenggnt.

. NI R .
¢ L'audio d'alarme est edfegistré. En méme temps, la vue audio d'alarme peut
s'afficher automatigfiement a I'écran.

)
* Un signal est enydyé a l'une des sorties numériques du DVR. La sortie peut
activer un dispggitif externe.

* Une camera@ome se déplace sur une position prédéfinie.
e Lavidéo q)%flarme est envoyée a un moniteur vidéo.

e Une al@f;ﬁe connectée se déclenche.
<4

Vues d'alarme f

Lorsgﬁ’une alarme se déclenche, la vue d'alarme peut s'afficher automatiquement a
I'é§¢an (dans une "fenétre indépendante"). Il existe deux types de vues d'alarme : les

.\\wes vidéo et les vues audio.

QO Une vue vidéo d'alarme affiche la vidéo en provenance de la caméra d'alarme.

& Une vue audio d'alarme affiche un oscilloscope, qui affiche les fréquences du signal
audio sous une forme graphique. Pour écouter I'alarme, relachez le bouton Muet.

Q
N
2
(¢}
R
&
- \(b
\‘Z?
Q
&
g)O

)
N
@
Q>
N
S
N
>

K
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Fihamikki

Fenétre d'alarme. Le nom de l'alarme et I'he%{kS alaquelle elle s'est déclenchée
sont affichés dans les barres de titre Jaun%s
g

X
La fenétre d'alarme peut contenir 16 vueg%'alarme maximum. Si la fenétre est
remplie, les alarmes suivantes ne peuyéht pas safficher. Si c'est le cas, le mot Non
saffiche dans Liste d'alarme dans l&colonne Affichage d'alarme. Pour en savoir
plus sur la liste Alarme, consulteéc« Liste d'alarmes » a la page 64.

Les fenétres d'alarme peuvent3§ fermer automatiqguement lorsqu'une alarme se
termine. Alternativement, vo@s devez valider chaque alarme avant que la vue
d'alarme ne se ferme. Vousllgmuvez aussi choisir de ne pas afficher automatiqguement
les vues d'alarme. >

o
L) ) i | >

2
w

o

Pour valider ur@ alarme, cliguez sur le bouton Reconnaissance.
-~
é&
Vous pouvaé aussi fermer la vue d'alarme manuellement.
o
Pour fegmer une vue d'alarme :

. iquez sur le bouton Fermer dans l'angle supérieur droit de la vue.

- .
Iz)th afficher automatiquement les vues d'alarme :
SQ\} Cliquez sur Utilisateur, puis sur Parameétres alarme. Sélectionnez Afficher
Q

I'alarme si déclenchement d'alarme.
REMARQUE : le paramétrage de la liste d'alarmes outrepasse la sélection
effectuée dans Paramétres alarme.
Pour ne pas afficher automatiquement les vues d'alarme, utilisez I'une des
procédures suivantes :

* Cliguez sur Utilisateur, puis sur Paramétres alarme. Décochez la case
Afficher I'alarme si déclenchement d'alarme.

* Dans la liste d'alarmes, dans Affichage d'alarme, sélectionnez Ne pas
afficher.

REMARQUE : le paramétrage de la liste d'alarmes outrepasse la sélection
effectuée dans Parametres alarme.
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Pour fermer les vues d'alarme automatiquement lorsqu'une alarme se termine,
utilisez I'une des procédures suivantes :

* Cliquez sur Utilisateur, puis sur Paramétres alarme. Sélectionnez Fermer
affichage d'alarme si alarme terminée. 29

* Dans la liste d'alarmes, dans Affichage d'alarme, sélectionnez Fermerq)@
automatiquement. Re

@
REMARQUE : le paramétrage de la liste d'alarmes outrepasse la sélectior{é)‘

effectuée dans Paramétres alarme. @Q
. N . Q

Pour exiger la validation des vues d'alarme : \\‘b

¢ Dans la liste d'alarmes, dans Affichage d'alarme, séIectionQ@{E

Reconnaitre. Les vues d'alarme ne se fermeront pas tant gue vous ne les

validerez pas. 009
REMARQUE : vous pouvez valider des alarmes uniquement é}i\vous en possédez le
droit. &
&
Parametres d'alarme L

. , . 2N .
Dans les paramétres d'alarme, vous pouvez décochgpou cocher ces options :

. . . S . .
Afficher liste d'alarmes au démarrage. Lorsqg%’ cette case est cochée, la liste
d'alarmes s'affichera aprés I'ouverture de sessian.

. . . . 9 .
Afficher liste d'alarmes si production alame. Lorsque cette case est cochée, la
liste d'alarmes s'affichera lorsqu'une alarégé se déclenche.

Afficher les alarmes si production dfalarme. Lorsque cette case est cochée, la
vidéo ou l'audio d'alarme s'affichera Q’eﬁbmatiquement al'écran lorsqu'une alarme se
Q

déclenche. O
@

Fermer affichage d'alarme s,i\@larme terminée. Lorsque cette case est cochée,
une vue vidéo ou audio d'ala@e se ferme automatiquement lorsqu'une alarme se
termine. &

REMARQUE : la liste d' tArmes posséde un menu ou vous pouvez aussi sélectionner
si vous souhaitez que 185 vues d'alarme s‘affichent dans tous les cas, si vous
souhaitez qu'elles sg,ferment automatiquement, ou si vous souhaitez les valider
d'abord. Les param?tres de liste d'alarmes outrepassent les sélections effectuées
dans Paramétreo larme.

Pour affiche@%s parameétres d'alarme :
i Cllqug% sur Utilisateur et choisissez Paramétres d'alarme.
o

. S
Liste d'alarmes &

Chasjue profil possede sa propre Liste d'alarme. Seules les alarmes appartenant au

P fil sélectionné sont affichées dans la liste.
Ny
QSQPour afficher ou masquer Liste d'alarme :

S cliquez sur le bouton Afficher/masquer liste d'alarme dans la barre

S d'outils.
N
2
o
R
&
Y ]
2
@Q) La liste posséde deux onglets :
o@ Alarmes récentes. Cet onglet affiche les 100 alarmes les plus récentes. Pour en
Q)@’ savoir plus, consultez « Alarmes récentes » a la page 65.
\({;@ Recherche d'alarme. Cliquez sur cet onglet pour examiner les alarmes plus
\\5‘0 anciennes. Pour en savoir plus, consultez « Recherche d'alarme » a la page 67.
&
v

K
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Alarmes récentes

9
. . . . S
La liste Alarmes récentes affiche les 100 alarmes les plus récentes. \Q,\’
. . . Q
REMARQUE : cette liste est automatiquement effacée lorsque vous changez de @@
profil ou que vous vous déconnectez de Workstation. @b
. . . ]
La liste contient les colonnes suivantes : ‘Q,b
o>
Nom. Le nom de I’alarme. é@’
bl H 1 o
Type. Le type d’alarme. Pour en savoir plus sur les types d'alarmes, co@ultez
« Généralités sur les alarmes » a la page 62. \\’b
Source. La source de I’alarme. Cela peut étre une caméra, une enffée numérique
ou un canal audio. &

Priorité. Les alarmes de haute priorité sont identifiées par L,\\G’e priorité moyenne
par 2 et de basse priorité par 3. @‘Z’

@
Date et heure. La date et I'neure du déclenchement de\&larme.

Affichage d'alarme. Un X dans la colonne signifie qué% vue d'alarme s'affiche
actuellement ou était affichée a I'écran. Pas d'X siggffie qu'une vue d'alarme n'est
pas ou n'‘était pas affichée. Une vue d'alarme ne saffiche pas pour la ou les raisons
suivantes : s'\Q}

‘

¢ L'option Ne pas afficher est cochéggﬁans Liste d'alarme.

* L'option Afficher alarme si proddetion alarme n'est pas sélectionnée
dans Parameétres d'alarme. S

¢ La fenétre d'alarme contient (%ja le maximum des 16 vues d'alarme.
Aucune vue d'alarme ne s'zggtr%he tant que vous ne fermez pas certaines
Vues. 19

@
Placement d'alarmes dans d\gzs groupes
Vous pouvez placer des alar 5 dans des groupes selon le contenu d'une colonne.
Par exemple, vous pouvez pfécer des alarmes dans des groupes par priorité, afin que
les alarmes de haute priqf%&é s'affichent en haut de la liste. La petite fleéche située
dans cellule d'en-téte ib(aique gue les alarmes sont placées dans des groupes en
fonction de cette cg‘gs’ﬁne.

*  Priority | O{Q

)

X

Pour placerggs alarmes dans des groupes :
S

. Cliq%e? sur une en-téte de colonne.

S
Exanken des alarmes

Pquﬁire une alarme, utilisez I'une des procédures suivantes :
RN

¢ Sélectionnez l'alarme, cliquez sur le bouton de menu £=¥) dans I'angle
¥ supérieur droit de la liste, puis choisissez Lecture d'alarme.
Q

s> * Cliquez-droit sur I'alarme et choisissez Lecture d'alarme.
¢ Double-cliquez sur l'alarme.

Q
&
QO Pour afficher une vue en temps réel en provenance d'une caméra ou d'un canal audio
& d'alarme, utilisez I'une des procédures suivantes :

@ A .
™~ * Sélectionnez l'alarme, cliquez sur le bouton de menu =¥) dans I'angle
@é,‘ supérieur droit de la liste, puis choisissez Affichage en temps réel.
o@ * Cliquez-droit sur l'alarme et choisissez Affichage en temps réel.
o
o
&
N
o
N
o
&
v

K
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" o ' Gestion des alarmes K
Validation d'alarmes &
. , 9
Lorsque vous validez une alarme, la vue d'alarme est fermée et I'enregistrement de Q}§
l'alarme s'arréte. Cependant, l'alarme reste dans la liste Alarmes récentes. Vous Q{\\

ne pouvez valider que les alarmes actives (les alarmes qui sont actuellement g}}
déclenchées). &

O
REMARQUE : vous pouvez valider des alarmes uniqguement si vous en posse‘-@ﬁz le
droit. g

R
Pour valider une alarme, utilisez I'une des procédures suivantes : Q*
e Sélectionnez l'alarme, puis cliquez sur le bouton Reconnaltr@n bas de
Liste d'alarmes. S
o
Ca) D) \ch
@é}

¢ Cliquez-droit sur lI'alarme et choisissez Reconnan@b
Suppression d'alarmes @’Z’

Vous pouvez supprimer les alarmes terminées dans Ia,fqlste Les alarmes supprimées
ne sont pas effacées définitivement. Vous pouvez(b@ncore y accéder dans l'onglet

Recherche d'alarme. &

Q@
Pour supprimer des alarmes sélectionnées dags la liste, utilisez I'une des procédures
suivantes : o

Q
e Sélectionnez l'alarme ou les alarmbos (tenez la touche SHIFT ou CTRL
enfoncée), puis cliquez sur le bgp‘ﬁon Supprimer alarmes sélectionnées.

S
(=) GO §
L Q\Q)
O
N
&
¢ Cliquez-droit sur Ialag\ﬁe que vous souhaitez supprimer et choisissez

Supprimer. 0

Pour supprimer toutes(bbs alarmes de la liste :

. N . . .

¢ cliquez sur le hputon Retirer alarmes terminées. Les alarmes qui sont
terminées so(gt supprimées de la liste, mais les alarmes actives restent dans
la liste.

.9
E = 5 E*‘-F %
S
Dez\gﬁptlon d'alarme
L'agministrateur systeme peut ajouter des descriptions ou des instructions de

A\
g)rocedure aux alarmes. Les descriptions s'affichent dans la fenétre Propriétés.
\

‘Q
N
QQ Pour afficher une description d'alarme :
S R o . s .
ES 1 Assurez-vous que la fenétre Propriétés s'affiche a I'écran. Si ce n'est pas le
S cas, cliquez sur le bouton Afficher/Masquer propriétésiiy) dans la barre
(OQO de menu.
N
S 2 Cliquez sur l'alarme dont vous souhaitez voir une description.
NG
é,\?b
@@
@90
&
N
@
Ny
o
&
v
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' Gestion des alarmes (,)Q@
Recherche d'alarme N

9
. . $
Dans l'onglet Recherche d'alarme de Liste d'alarme, vous pouvez examiner les \Q,\’
alarmes plus anciennes et lire une vidéo ou l'audio d'alarme. Vous pouvez trouver @0
des alarmes par nom et par heure. Par exemple, vous pouvez récupérer des alarmg
qui ont éte déclenchées par la détection de mouvement sur la caméra 1 pendgt
une durée définie. @b
A &
R
N
Q
5]

Recent Alarmz | Alprm Search

|[Lo:0m: 00 27.5.2008 =)

M Minutes I

@
T | 1 T 100
e e T — B
4
[I— e = i
A i |

Mame | Type | Source | Priority | Time and Date |Duraﬁon| “icle
hdation 1 Mation Camera 1 2 10:51:47 27.9.2005
hdation 1 hction Camera 1 10:51:35 27 9.2005
Mation 1 Mation Camera 1 10:51:00 27.9.2005
hction 1 hction Camera 1 10:50:43 27 9.2005
Mation 1 Mation Camera 1 10:50:25 27.9.2005
hdation 1 hction Camera 1 10:50:07 27 9.2005
Mation 1 Mation Camera 1 10:48:56 27.9.2005

B3R OB BB RD

<

173 Alarms Alarm views: |

X
Recherche d'alarme. A. Liste de Q@\ns d'alarme B. Le graphique affiche le
nombre d'événements d'alarme,da barre sélectionnée s'affiche en jaune dans
le graphique. C. Alarmes gér]grees pendant la durée sélectionnée.
&
Pour examiner des alarmegc&ans Recherche d'alarme :
1 Assurez-vous que gé’profil correct est sélectionné dans le Navigateur.

2 Sélectionnez le yfom de l'alarme que vous souhaitez examiner. Le systeme
i O, ., , .
affiche alors 185 événements d'alarme sous forme de graphique.

3 Sélectionngaﬁe mois, le jour et I'heure qui vous intéressent, puis cliquez sur
l'une des(garres. Les alarmes qui sont conformes aux conditions sont listées
dans I@bartie inférieure de la fenétre.

REM@?QUE : vous pouvez aussi cliquer sur Recherche temporelle £@&)
p@sélectionner la date et I'heure.

4 gﬁur lire une vidéo ou l'audio d'alarme, double-cliquez sur l'alarme, puis
eliquez sur Lire.

soiﬁ’dur en savoir plus sur la fagon d'exporter un clip vidéo ou audio, consultez
Q° « Exportation des clips vidéo et audio » a la page 57.
N

S
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action primaire 15
affichage
barre d'outils et fenétres 8

propriétés 15
affichage détaillée, recherche d'activité 51
affiner, commande 55
alarmes 62

actions 62

affichage en temps réel 65
descriptions 66

fenétre 62

lecture 65

liste d'alarmes 64
parametres d’alarme 64
recherche 67

suppression 66

afficher ou masquer 8
barre de titre 7
bruit 55

C %

caméras X
a propos 19
état 23 @
lecture 21 @o{,\\
menu 21 °
propriétés 22
rondes de caméra 20@0
vidéo en temps r@gf 19
vidéo locale 26)

caméras déme %ﬁ’
actlvatlogfdu contréle déme 25
dlapr‘(é@me 26

mlge au point 26

gﬁ'noramlque et inclinaison 26

§p03|t|on de base 29
types de 62 @ o o
o & positions et rondes de caméra prédéfinies
validation 66 & 27
XN
Q

vues 62 & positions prédéfinies
alarmes récentes 65 O@’ ajout 28
applications client 3 \,z,b utilisation 27
architecture, systéme 3 ¥ rondes de caméra
arréter, bouton 45 O@N ajout 28
audio 31 @Qf’ exécution 27

lecture 32 %(DK vitesse 27

¢
ouverture des canaux 31$b° zoom 26
propriétés 32 S\@ Caméras PTZ. Consultez caméra dome
. capture d'images 23
recherche 32 N P .g
O CD, exportation 58
vue 31 <9 ,, S
N changer d'échelle, recherche d'activité 51

audio a double seg? Consultez communication
audio Q

audio b|d|rec;0&nnel Consultez communication
audio

. Q
authentifidltlon 46
- \(b
B 2

)
bar §d'état 7
ba?re d'outils 8

é‘barre de menu 7

acces 8

clips audio. Consultez clips média
clips média

exportation 57

lecture 59

parametres 57
clips vidéo. Consultez clips média
commandes de lecture 45
communication audio 42

menu 43

\
&
Q

N
&
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propriétés 43

vue 42
connexion et déconnexion 5
connexions

restauration et affichage 8
contraste, commande 56

D
débit de mise a jour d'image 23
désentrelacer, commande 55
dispositifs 12
fenétres 16
groupes 12
menus de raccourcis 15
propriétés 15
vues 13
disque vierge, exportation 59
documentation d’aide 1
DVD, exportation 58

E

échelle de gris, commande 55
échelle, recherche d'activité 51
effet de créte 55

égaliser, commande 55

entrées numériques 40

menu 40 A
propriétés 40 NS
vue 40 @Q"
. . .S
Exportation de vidéo et d'audio %‘?
¢
F ol
\@*
fenétres multivues 16 &

lecture 44 Ng
O
recherche 52
QQ

travail avec 1@
fonctionnalité
S
fréquence d&b‘?ﬂlse a jour 23
%3
H &
NG
heure .@e démarrage et darrét, recherche
d'act'&@té 49
&

| 9

,\&Q)ﬂage de référence 24

& impression d'images 57
S

&

v

&

N

N

.0
\{Z‘;\'
&
§
S
o
o

informations de version 2
installation 1

L ‘
langue, interface utilisateur 9 2]
lecture 44 X

audio 32
clips vidéo et audio 59
lecture multivues 44 oé\
2
vidéo 21 &
y S
lecture synchronisée 44 \\0

lire en arriére, bouton 4@Q’

. QQ)
lire, bouton 45 &

. L, @O

luminosité, commanfie 56
&
M Q}\O
magquettes 9, h)
%)
Master Dvgﬁ
] A

erasysgéquence Player 59
miroi@bcommande 55

)
mgc% données 51
Jfdde temporel 51
moniteurs. Consultez sorties vidéo
mot de passe 9

N

navigateur 11
afficher ou masquer 8
déplacement 11
dispositifs 12
groupes de dispositifs 12
profils 12

O

options de recherche, recherche de mouvement
49

oscilloscope 31
outils d'image 55
outils de dessin, recherche de mouvement 48

P

parameétres utilisateur 9
personnalisation
fenétres de dispositifs 16

interface utilisateur 8
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