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Toutes nos félicitations d’avoir choisi le Systeme de Sécurité
Linear DVS-2400. Grace aux multiples fonctions avancées de
sa console, vous pourrez adapter et personnaliser ce systeme
en fonction de vos besoins spécifiques.

La console du DVS-2400 et ses accessoires ont été congus et
fabriqués par la plus ancienne des sociétés de sécurité sans fil en
Amérique du Nord. Vous pouvez donc compter sur leur
fonctionnement sans faille durant plusieurs années !
Lorsqu’un systeme de sécurité est installé, les compagnies
d’assurances proposent en général des remises sur les polices
des propriétaires et locataires. Les crédits de remise qu’elles
pratiquent sont variables, mais augmentent souvent avec le
niveau de protection. Informez I'utilisateur qu’il peut consulter
son agent d’assurance pour connaitre les remises disponibles.
NOTE : Certaines villes et municipalités peuvent exiger un
permis pour la pose de dispositif dalarme. Avant d’installer
ce systéme, veuillez vous renseigner anprés des autorités
compétentes.

Dans ce manuel, les symboles accompagnant le texte vous aident
a repérer plus vite le type d’informations décrites. Par exemple

L 4 Ce symbole indique une fonction.
0 Ce symbole signale une opération a effectuer.

Quand vous I'avez terminée, vous pouvez cocher la

case qu’il représente. e
* Ce symbole indique des informations ,@\\'o

communiquées pat signaux lumineux ou sonores.
& Ce symbole indique des notes importantes. G\’@
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Ky ADDENDUM
§° DVS62400/A/EC/NZ
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Fonction nouvelle non .gmltee dans ce manuel

Cette unité est dotée de\\d,a fonction de surveillance de rapports automatiques tous les 24 heures.
Pour utiliser cette fonQ@on :
S _
1. A Tétape d§ programmation N° 86 «Routage des appels», entrez «1».
B
’ \ . ’1 7 . , .

2. A I’étapgde programmation N° 91 «T¢léphone de surveillance», entrez un numéro valide.
12 heures apres la derniére mise sous tension de la console, celle-ci appellera ce numéro de surveillance
toutes 16,57\‘54 heures. Le code de rapport sera «93» si le format programmé est 4x2, et «E602», si ce
forma@st ADEMCO.

Le é&mat de rapport se définit a I’étape de programmation N° 105. Entrez «0» pour le format 4x2
it défaut) ou «1» pour le format ADEMCO.

@Note : Cette fonction n’est utilisable que si le «Code utilisateur d’alerte page» (Etape de programmation
P N° 98) n’est pas programmé.
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DVC-2400
CONSOLE

CLAVIER SANS FIL
DXS-10

DETECTEUR DETECTEUR
PORTES/FENETRES PORTES/FENETRES PIEGE A BILLETS
DXS-32 DXS-31 DXS-81
CONSOLE

La console DVS-2400 est le cceur du systeme. Elle gére tous les
détecteurs sans fil du systéme et contréle les sirenes d’alarme.
La console surveille en permanence I’état des détecteurs,
affichant quelles portes et fenétres protégées sont ouvertes
ou fermées. Lors d’une alarme, elle indique le ou les détec-
teurs qui 'ont déclenchée. Elle signale tout détecteur dont la
pile doit étre remplacée. Par des données d’état transmises

mée de leur état de fonctionnement. >

Pour utiliser le systéme, vous pouvez entrer jusqu’a huitgd-
des utilisateur personnalisés. Par sécurité, un code uddlisa-
teur doit étre entré pour désarmer (désactiver) le sg@téme.
Celui-ci peut étre armé (activé), soit par 'entrée d?ln code
utilisateut, soit par la fonction unique « Quick Afm ». Avec
les cing codes utilisateur restreints et le code ugjisateur spé-
cial « alarme page », vous ne pouvez qu’armgr et désarmer
le systeme. Pour modifier la programmatigyt de la console,
seul le code utilisateur principal est auto%@%, un code « ptio-
rité » pouvant étre sélectionné pour d@armer d’urgence le
systeme avec envoi d’un rapport prigi?%ire a la centrale. Le
code utilisateur « alarme page » pe composer un numéro
de « pager » pour signaler au coggespondant que la console

A N
est désactivée. Q

N
La console garde en mémoj Stous les codes utilisateur et
parameétres de programmagion, méme en cas de coupure de
courant totale. Une pile d&secours optionnelle peut étre ins-

‘ : 22N .
tallée pour alimenter la@ysteme en cas de micro-coupures.

Un communicateur té’éphonique numérique intégré relie la
console 4 une centrale de gestion d’alarmes. Ce systéme con-
trolé permet a lggeentrale d’alerter les autorités requises en
cas de vol, dirfendie ou autre cas d’urgence. La centrale
peut aussi pgévenir des proches (famille, amis, voisins) ou
autres persghines désignées sur une liste d’appels person-
nels. §

Chaqu@étcctcur peut reporter directement a la centrale via
la fogtion “Point ID” de I’émetteur numérique. Lorsqu’un
dét&teur déclenche une alarme ou détecte un probleme de
siﬁveillance, un code de rapport unique peut étre envoyé
Pour identification immédiate de lincident.

<o

TELECOMMANDES
DXT-41 ET DXT-42

TELECOMMANDES
DXT-21 ET DXT-23

TELECOMMANDES

,8&121 ET DXT-23

TELECOMMANDES

DXS-62 ET DXS-63 DXT-61

-,

DETECTEUR DE
BIS DE GLACE

IRP &
DXS-54
&

DETECTEUR DE FUMEE

DXS-91 DXS-72

Les modules g} syntheése vocale numérique Modéles VB-2
ou VB-3 enoj%ption peuvent étre intégrés a la console. Le
modc¢le VB}Q2 fournit trois fonctions intéressantes : controle
auditif lggﬁirectionnel a la centrale via ’émetteur, messages
vocauxga partir du haut-parleur de la console et contréle de
systefres d’alarme vocale a distance via téléphones a tou-
chg, fixes ou portables. Hormis le controle auditif bidirec-

nnel a la centrale, le modéle économique VB-3 est identi-

. ! \ «§que au VB-2.
toutes les heures, les détecteurs tiennent la console infor-«?

Méme désactivée, la console a des fonctions opérationnelles
24 heures sur 24 qui peuvent étre déclenchées par les tou-
ches dont elle est équipée, son clavier sans fil, des comman-
des a distance de portable et des détecteurs de fumée. En
appuyant deux secondes sur la touche [EMERGENCY] ou
[FIRE], vous déclenchez immédiatement une siréne et un
appel 2 la centrale. IMPORTANT : Pour une utilisation
de secours personnel seulement.

La fonction Environnement est opérationnelle 24 heures
sur 24 et peut étre activée par le biais d’appareils tels que des
détecteurs de niveau d’eau, de variations de température,
d’inondation, de gaz toxiques, etc. Elle active 'annonciateur
d’alarme sans déclencher la siréne. Cette fonction n’envoie
pas de rapports de transmetteur.

Grace une sortie Automatisme intégrée, la console peut fa-
cilement étre reliée a des appareils externes. Cette sortie est
enti¢rement programmable pour étre activée dans diverses
conditions : lors de I'activation du systeme, pendant les alar-
mes et durant les délais d’entrée/sortie par exemple. Elle
peut étre connectée a des modules de controle lumineux,
des relais, des buzzers et des indicateurs. Elle peut étre con-
trolée par la touche (A) de la console et du clavier sans fil
ainsi que par les transmetteurs.

La console peut étre programmée localement, a I'aide de
son propre clavier ou a distance, par téléphone, en utilisant
le logiciel Remote Access Modele RA-2400 de Linear. Le
programme de chargement/déchargement RA-2400 est une
application fonctionnant sous Windows™ qui communi-
que avec la console via un modem connecté directement a
la console ou via une ligne téléphonique.

2



DETECTEURS DE PORTES/FENETRES

Les détecteurs DXS-31 & DXS-32 controlent les portes et les
fenétres. Ils transmettent deux types de signal radio a la console
qui différent selon que la porte ou fenétre est ouverte ou fermée.
Quand la console est armée, un détecteur peut déclencher la
sirene d’effraction lorsque sa porte ou fenétre est ouverte. Les
deux détecteurs sont supervisés ; ils envoient des rapports d’état
toutes les heures et controlent ’état de sa pile.

b
s, j‘f DXS-32

LS

- Wik
;iﬁ DXS-31
oo
CLAVIER SANS FIL

Le clavier sans fil DXS-10 s’utilise pour commander la console

a distance. 1l peut étre placé la ou il convient afin d’éviter a
Putilisateur de se déplacer jusqu’a la console pour controler le
systeme. Il peut aussi déclencher la sirene de secours ou
d’incendie et actionner la sortie Automatisme. En appuyant sur
la touche [*], la console émet des bips correspondant a son état
de fonctionnement courant. Le
DXS-10 est supervisé ; il envoie
des rapports d’état toutes les heures
et controle Iétat de sa pile.

DETECTEURS DE FUMEE

Le DXS-72 est un détecteur de fumée de haute qualité, avec
émetteur radio intégré. Dés qu’il détecte de la fumée, son buzzer
local se déclenche. 20 secondes apres, son émetteur envoie un
signal d’alarme 2 la console qui se répéte toutes les 20 secondes

BOUTONS «PANIQUE» \s\'@
Les émetteurs DXT-21 et DXS-21 4 un bouton, et DXT-23tt
DXS-23 a deux boutons, peuvent étre utilisés comme bqgl%ns
« panique ». La sirene de secours se déclenche en appayant a
tout moment sur le bouton unique des émetteurs T-21 et
DXS-21, et sur les deux boutons a la fois deg)Qémetteurs
DXT-23 et DXS-23. Ces émetteurs peuvent ét%gf)rogrammés
pour activer diverses autres fonctions dedd console. Les
émetteurs DXT-21 et DXT-23 ne sont pﬁ supervisés ; les
DXS-21 et DXS-23 sont supervisés. &

DXT-23
DXS-23

L P i
Les émetteurs DXS-62 et @(5—63 peuvent étre utilisés comme
boutons « panique ». Lzéb‘siréne de secours se déclenche en
appuyant a tout monient sur le bouton unique de 'émetteur

DXS-62, et sur lesoccf’éux boutons
a la fois de 'émeggeur DXS-63. Ces
émetteurs sup@&isés envoient des
signaux d’étgb\toutes les heures et
des signalg}de changement de pile
lorsque ALcessaire.
N
XeX
PIEGE A BILLETS
]gé piege a billets peut étre utilisé avec la console dans de petites

«Shstallations antivol de commerces. I ’unité est dissimulée dans

tant que de la fumée est détectée. Un signal de rétablissemengs Un UfOIf caisse sous une liasse de billets, avec un seul billet

est envoyé des quil n’y a plus de N >
fumée dans la chambre de détection. - __M“EQO
Le DXS-72 est supervisé ; il envoie [f"’:_ ; \%I
des rapports d’état toutes les heures | ' L J

et controle ’état de sa pile. -
2\&&72
TELECOMMANDES &

Les télécommandes DXT-41 et DXT-61 3 é‘f? bouton, et DX-
42 a deux boutons, peuvent étre utilisées pour armer et
désarmer la console a distance. L.e bouon droit de la DXT-42
commande la sortie Automatismeide la console et I'appui
simultané sur les deux bouton$de cette télécommande
déclenche la siréne de secouré)%haque émetteur peut étre
programmé pour activer divergés autres fonctions de la console.

Ces émetteurs ne sont pas
N
@?\ .. DXT-42
\;}aﬁ"'
DETECEURS D%@RIS DE GLACE

'o_;\\'f{::_:?l

~~ -'.l" ,p

g\\ﬁ DXT41 roQ.oL _I:.'E 7

Le DXS-91 est 1 détecteur de bris de glace qui comporte un

¥ DXT-61
sélecteur de

ervisés.

ns et integre un émetteur radio. L’unité est

>

“attentive” gdu son de verre brisé. Lorsqu’elle détecte un bris
de glace\,ﬁe envoie un signal d’alarme a la console. Le DXS-

91 estiﬁ')ervisé ; il envoie des rapports d’état toutes les heures

et c@?réle ’état de sa pile. ='r|—'—"_"'
o
§§' :l | DXs-91

«appat » retenu dans son clip. En cas de hold-up, le caissier
retire cet « appat » en méme temps que la liasse de la caisse. Au
moment ou ce billet est retiré, ’émetteur envoie un signal a la
console, puis quatre autres signaux durant la minute qui suit ce
retrait. Quand le billet « appat » est remis en place, un signal de
rétablissement est envoyé. Le DXS-81 est supervisé et peut
optionnellement envoyer des rapports d’état toutes les heures ;

il controéle Iétat de sa pile. e
i e
£ e DXS-81
iy g
%':-Q_E_ A

DETECTEUR DE MOUVEMENT INFRAROUGE PASSIF

Le DXS-54 est un détecteur de mouvement infrarouge passif
(IRP) avec émetteur radio intégré. L’IRP détecte le mouvement
dans sa matrice de détection en mesurant les niveaux d’émissions
infrarouges des objets qu’il « voit ». Si ces niveaux changent
rapidement, par exemple quand quelqu’un passe dans le champ
de la matrice, 'IRP interpréte cette variation comme une
intrusion et envoie un signal d’alarme a la console. Une alarme
se déclenche quand la console est en Mode « Away » (Lozz). Le
DXS-54 est supervisé ; il envoie des rapports d’état toutes les
heures et contréle Iétat de sa pile.

DXS-54




EXEMPLE D’INSTALLATION

*
*
*

Cet exemple montre une installation type du
systeme DVS-2400.

Vous pouvez utiliser un ou tous les accessoires
indiqués.

Un total de 24 détecteurs (claviers compris)
peuvent étre utilisés avec chaque console.

CONCEPTION DE L’INSTALLATION
[0 Créez un plan au sol de I'installation. o
L] Etudiez les besoins de sécurité de vos locaux. ch
[0 Déterminez quelles portes et fenétres sont exposées é\.\
a Peffraction. &
1 Déterminez les endroits ou peut se rendre un intrus @?
une fois qu’il a pénétré a I'intérieur de vos locaux. @(b
| Indiquez les emplacements pour les détecteurs de &
portes/fenétres, les détecteurs de mouvement é@
intérieurs, les claviers, les détecteurs de bris de glace s‘g}
et les hauts-parleurs de sirénes externes. a_,@
[0  Choisissez un emplacement centralisé pour la console \}Q’
de sécurité. OQ
S
(]
S
N
&
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&
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Q)\‘b
s
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§ ) | “~Je s [ CON - CONSOLE X
({4 1 S - DETECTEUR PORTES/FENETRE
N L . WK - CLAVIER SANS FIL
SEJOUR 1 ENTREE MD - DETETEUR DE MOUVEMENT
\\0 SIRENE EXTERNE
“Q 8 DETECTEUR DE FUMEE
0 CUISINE DETECTEUR DE BRIS DE GLACE
INTERRUPTEUR MAGNETIQUE EXTERNE
- =
< o it
O lF =2 SALLE A MANGER =
() L]
. roQ — 0 CHAMBRE 5
& BAIN CABINET (“ {\1
Qs ! B |
'(b\ GARAGE a8 :|
> .
& NOTE : EN NOUVELLE CONSTRUCTION, LA NORME NFPA 71 1
@ REQUIERT L'INSTALLATION D'UN DETECTEUR DE FUMEE A
() !.'INTERIEUR DE CHAQUE CHAMBRE AINSI QU'A CHAQUE
(¢ ETAGE
&
i ||
& -
Q’D
N
~Qo_,o Exemple de plan au sol d’un systéme de sécurité domestique
v
§§
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DETECTEUR DE PORTES/FENETRES

@ Lec détecteur se fixe sur une porte ou fenétre avec
un aimant adjacent.
L’ouverture de la porte ou fenétre écarte 'aimant,
déclenchant le détecteur.
Les piles lithium internes sont controlées par la
console.
Des rapports d’états sont envoyés a la console toutes
les heures.
Durée de vie des piles pouvant atteindre 3 ans (selon
la fréquence d’activation).

* & o o

CLAVIER SANS FIL

Pour controler le systéme sans avoir a se déplacer

*

jusqu’a la console.

Le clavier sans fil peut étre utilisé a tout moment
pour déclencher I'alarme de secours et d’incendie.
Voyant vert de fonctionnement.

La pile interne de 9 volts est controlée par la console.
Lorsque la pile faiblit, ’émetteur de bips du clavier
se déclenche lors des transmissions.

Durée de vie de la pile pouvant atteindre 3 ans (selon
la fréquence d’activation).

® 6 00 o

Des rapports d’états sont envoyés a la console toutes
les heures.

*

Appuyert sur la touche [(A)] pour activer la sortie
Automatisme. G\’@
Un appui sur la touche [¥]réinitialise le claviery
Appuyer sur la touche [¥] pendant deux secsBides

, ; O .
pour déclencher les sonneries de modes a Partir de
la console. 0@ ’
v Mode « Off » : 1 « Gong » Q)g)
v Mode « Chime » (Carillon) : 1 « G%§g »& 1« Bip ».
v Mode « Home » (Présent) : 1 « @g » & 2 « Bips ».
v Mode « Away » (Loin) : 1 « ang » & 3 « Bips ».
v Mode « Test» : 1 « Bing §§ 2 « Bips ».

L K 4

QD
A R@éPOS DE LA SUPERVISION D’ETAT DES DETECTEURS
AN

Des rapports d’état sont trans 'Qtoutes les heures par tous les
détecteurs de Modeéle DXS, cgRjui n’est pas le cas avec tous les
détecteurs de Modéle DX'E Ces deux modéles de détecteurs
sont utilisables avec la c 'ij\ole.

Lorsqu’un détecteur es@%rogrammé dans la console, celle-ci le
définit comme supgs isé ou non supervisé. Les détecteurs
définis comme nofsupervisés ne sont pas censcs envoyer des
rapports d’état tg:g'tes les heures, alors que les détecteurs définis
comme supersés sont censés le faire. Lorsqu’un rapport d’état
n’a par été gfa.’nsmis par un détecteur défini comme supervisé
au bout d&® heures, le voyant TROUBLE (Probléme) se met a
clignot B

Lorsg@e des détecteurs sont programmés dans la console,
TO®S LES DETECTEURS FIXES SONT DEFINIS
GOMME SUPERVISES ET TOUS LES DETECTEURS
‘}BORTABLES COMME NON SUPERVISES.

[l  Lorsque des détecteurs de Format DXT fixes ont été
programmés dans la console, veillez a ce qu’ils soient bien
paramétrés comme non supervisés afin d’éviter des
signalements de probleme (TROUBLE).

L] Lorsque des détecteurs de Format DXS portables ont été
programmés dans la console, et que l'installation requiert une
supervision pour un ou plusieurs détecteurs portables
spécifiques, définissez ces détecteurs comme supervisés.

Apres avoir programmé les détecteurs, si des modifications de
leur état de supervision sont nécessaires, reportez-vous au
paragraphe « Modification de la supervision des détecteurs »
en page 20, pour la procédure a suivre.



1 BOUTONS « 24 HEURES/24 »

* Un appui de deux secondes sur le bouton [FIRE] déclenche la siréne
d’incendie et envoie un message « fire » (fex) a une centrale de gestion
via le communicateur numérique (si le systeme est géré).

* Un appui de deux secondes sur le bouton [emergency] déclenche la
siréne de secours etenvoie un message « emergency » (secoxrs) a une

centrale de gestion via le communicateur numérique(si le systeme
est géré).

* Ces deux boutons fonctionnent méme si le systéme est désarmé.

* IMPORTANT : & usage de secours personnel uniquement.

2 BOUTONS DE MODES

* Utlisé pour commander la console.

OFF

* Le mode Off désarme le systeme.

* La sélection du mode Off arréte la siréne d’alarme.
v En cas d’alerte, des bips répétitifs retentissent et des voyants d’état
clignotent.
& Les bips répétitifs signifient prudence. UN INTRUS PEUT
TOUJOURS ETRE SUR PLACE.

CHIME

* Le mode Chime désarme le systeme.

* La sélection du mode Chime arréte la siréne d’alarme.
v En cas d’alerte, des bips répétitifs retentissent et des voyants d’état
clignotent.
%5 Les bips répétitifs signifient prudence. UN INTRUS PEUT
TOUJOURS ETRE SUR PLACE.
* Le mode Chime s’utilise pour le controle des portes et fenétres. R
v Utilisez ce mode comme « carillon de porte automatique » d
p que » qeph
vous ¢tes présent. S
v'En cas d’ouverture de toute porte ou fenétre protégée, léibc)nsole
émet le son « ding-dong ». e

HOME $
* Le mode Home active les détecteurs de périmeétre mpgis pas les
détecteurs d’intérieut. &
v Utilisez ce mode quand quelqu’un est devangfl console.
v Les détecteurs intérieurs de mouvement eg& détecteurs intérieurs
de portes ne sont pas armés. s
v’ Le mode sécurisé Home rend instant?%s tous les détecteurs de
périmetre retardés. @
v Le mode Sortie sécurisée enclencheNin délai de sortie tout en restant
en mode Home. '\\0"
v Une nouvelle entrée durant l@élai de sortie réinitialise le délai de
sortie (une seule fois seulement).

AWAY N
* Le mode Away arme tot%ge systeme.
v Utilisez ce mode qu@id vous vous absentez.
v Les détecteurs de
un délai vous Rggmettant de sortie des locaux et d’y entrer sans
déclencher I'afarme.
v Une nouve&' entrée durant le délai de sortie réinitialise le délai de
sortie (%@eule fois seulement).
v Les bigyde délai d’entrée vous avertissent de désarmer le systéme
avangle déclenchement de la sirene.

TESTS
* Lé@node Test s'utilise pour tester les détecteurs du systéme.
§g\‘1‘1and le mode Test est sélectionné, tous les voyants d’état des
SO détecteurs clignotent.
7 ¥ Chaque voyant du détecteur testé s’¢éteint, une fois le test effectué.
§§ * Appuyez sur le bouton [TEST] pour testet tous les voyants de la
console.

es paramétrés comme « retardés » respecteront

S
i
4

@Q)Q

O
QQ)
P2
3 VOYANTS DE MODES o}
* Un voyant spécifique s’allume suivant le mode sélectionrgﬁl\pour la

console. i\\'

* Le voyant HOME clignote en modes instantanés H@%’e et Sortie
sécurisée. S

9
* Le voyant AWAY clignote durant le délai de sor@en mode AWAY.

4 VOYANTS D’ETAT DE LA CONSOLE .|Q"§)

* Indique Iétat courant de la console. S

POWER N

* Allumé quand le courant secteur est \u*@sé.

* Estompé quand la pile de secours eé\ltﬂisée a la place du courant
secteur. 9

* Clignotant quand la pile de secc@ofg est faible, en train de se recharger
ou manquante. O
* TFteint lorsque le courant seggur est coupé et quaucune pile de secours
n’est installée (systéme d&ctivé).
>

BATTERIES &

* Clignotant quand ugou plusieurs détecteurs ont une pile faible.

* Appuyez sur [¥] ggndant deux secondes pour afficher I’état des
détecteurs. Le g)yant d’état de tout détecteur dont la pile est faible
s’allume en ng@me temps que le voyant BATTERIES.

* Aptés avoié‘)gémplacé la pile, passez en mode Test pour un test complet
du systé@% (voir mode Test). Cette sélection efface le signalement du

problgg’e.
TROYBLE

* (FHgnote quand un ou plusieurs détecteurs n’ont pas affiché de rapports
- Qtétat au bout de huit heures dans la fenétre Heure d’état.
@ Appuyez sur [*] pendant deux secondes pour afficher I’état des

«@  détecteurs. Le voyant d’état de tout détecteur n'ayant pas envoyé de
rapport s’allume en méme temps que le voyant TROUBLE.

* Aprés avoir dépanné le détecteut, passez en mode Test pour un test
complet du systéme (voir mode Test). Cette sélection efface le
signalement du probléme.

5 HAUT-PARLEUR DE LA CONSOLE

* Emet des avertissements sonores uniques pour effraction, incendie et

secours.

Les sirenes d’alarme s’arrétent automatiquement aprés cing minutes.
Emet des tonalités pour confirmer les frappes de touches sur la console.
Emet des tonalités de sélection de modes.

Emet des tonalités de mémoire d’alarmes.

Emet des bips quand la sortie Automatisme est activée.

LR i i b i o

Donne vocalement des informations sur I’état du systéme quand le
module de synthese vocale numérique VB-2 ou VB-3 est installé.
* Terminaux disponibles pour une siréne externe.

6 VOYANTS D’ETAT
* Indiquent chacun I’état de chaque détecteurs du systéme.
* Des LED indiquent quelles portes et fenétres sont ouvertes.
* Des LED clignotent pour afficher les détecteurs a origine de 'alarme.
* Des étiquettes adhésives sont fournies pour identifier les emplacements
des détecteurs personnalisés.

7 VIS D’ACCES AU BOITIER (CACHEE)
* Pour accéder a la vis, retirez le cache transparent de 'écran et la catte
d’identification des détecteurs.
* Pour ouvrir le boitiet, retirez la vis. Le boitier s’ouvre vers la gauche.

8 CLAVIER

Touches rétro-éclairées pour meilleure visibilité sous faible éclairage.
Pour entrer le code utilisateur de opérateur (chiffres ou lettres).
Utilisé pour programmer les options du systeme.

Appuyez sur [A] pour activer la sortie Automatisme.

En cas d’erreur de frappe, appuyez sur [*] pour réinitialiser le clavier.
Maintenez la touche [*¥] enfoncée pendant une seconde pour afficher
la pile du détecteur et I’état de supervision (voir description des voyants
BATTERIES et TROUBLE).

b b b O e



10 FUSIBLE AUXILIAIRE
* Fusible de Type 2AG, 1 ampete.
* Protége la sortie de relais en cas d’utilisation avec contacts humides
(12 V c.c. non commuté).
* Le fusible gtille lorsque la charge excéde 1 ampeére.
& ATTENTION : Pour garantir une protection contre tout risque
d’incendie, utilisez toujours un fusible de méme type et ampére.

11 BLOC DE TERMINAUX PRINCIPAUX

* Terminaux de connexion au transformateur de courant enfichable.

* Terminaux de connexion a un haut-parleur externe.

* Sortie Automatisme pout connexion a un contréleur d’automatisme.

* Sortie de relais externe pour contacts « humides » (12 V c.c. commuté)
ou « secs » (en général 1 ampére ouvert a 24 volts maximum).

12 FUSIBLE DE PILE
* Fusible de Type 2AG, 3 amperes pour la pile de secours.
* Quand la pile optionnelle de secouts est installée et chargée, vériﬁg)
ce fusible lorsque le voyant POWER clignote. )
& ATTENTION : Pour garantir une protection contre tout ¥®que
d’incendie, utilisez toujours un fusible de méme type et gmpére.

13 BLOC DE TERMINAUX TELEPHONIQUES g

* Permet des liaisons téléphoniques pour le communicateg@humérique.

* Permet une liaison téléphonique pour une commande ‘&ale adistance
“2 requis)
* Permet un signal d’appel initial et des interconn@ons pour des

(module optionnel de synthése vocale numérique

appareils téléphoniques locaux. Le communic&ﬁé‘ur déconnectera les
téléphones locaux en ligne. bo

14 CONNECTEUR DE HAUT-PARLEUR@.TERNE

* Connecte le haut-parleur interne 4 la ¢

e de circuits de la console.
* Connecteur 2 broches, non polatisés ™

15 TERMINAUX D’ANTENNE
* Terminaux d’antenne et de priseg&be terre pour la réception des signaux
envoyés par les détecteurs d
* Pré-cablé a 'antenne dipolg¢ablée interne de la console
* Se connecte alternativer;[@t au fouet d’antenne locale Modéle LA-P
et au kit d’antenne dis@t.

16 PILE DE SECOUR%‘EPTIONNELLE
* Emplacement payy pile de secours 12 volts, 1,2 A/heure (vivement
recommandée) @
* La pile de se@@hrs est automatiquement rechargée et controlée par la
console.

N

Steme.

* La pile d&ecours peut alimenter la console pendant 6 heures max.
X

17 ORIF{@E D’ACCES AU CABLAGE
* Péﬁnet d’accéder a la gorge de cablage au fond de la console.
* Pacilite 'introduction des cables (cordon secteur, fil de téléphone et
(§ de haut-parleur, etc.).

% Boucle de serrage/desserrage du faisceau prévue prés de Porifice.

S

18 OUVERTURES POUKFIXATION MURALE
* Prévue pour le mosge de la console en cavité murale.
* Glissez les deux
fixez la consoéﬁ\ ans la cavité murale 2 ’aide des vis fournies.
S

‘2
19 POINTS DEZTEST RADIO
* Utilisés&)ut controler le récepteur radio de la console en cas de
rechgtehe de panne.
* Pe@ettent la connexion a un amplificateur d’écoute en sortie du
epteut.
";\\Qitiles pour localiser les sources d’interférence radio.

ports de montage fournis dans ces ouvertures et

xS
N
4

20MICROPHONE

Q\“’ (AVEC MODELE VB-2 INSTALLE SEULEMENT)

* Microphone a haute sensibilité.

* Détecte des bruits d’ambiance quand le communicateur envoie son
rapport a la centrale en mode auditif bidirectionnel (module optionnel
de synthése vocale numérique VB-2 requis).

21 REGLAGE DU VOLUME DE L’ANNONCIATEUR
* Reégle le volume des tonalités d’avertissement émises par le haut-patleur.
* N’a pas d’incidence sur le volume des sirénes externes (toujours réglées
sur le volume maximum).

22 MODULE DE SYNTHESE VOCALE NUMERIQUE

(EN OPTION)

* Deux modules de synthése vocale numérique sont disponibles : les
modeles VB-2 et VB-3.

* Ces deux modeles permettent un controle a distance de la console a
'aide d’un téléphone a touches classique, sur site et hors site.

* Ces deux modeéles permettent d’envoyer optionnellement des messages
vocaux a partir du haut-parleur de la console.

* Avec le modéle VB-2, le communicateur numétique de la console
dispose de fonctions d’écoute seule ainsi que de communication
bidirectionnelle en modes manuel et duplex intégral avec la centrale.



EMPLACEMENT DE LA CONSOLE

& NOTE : les signaux émis par les détecteurs
doivent pouvoir atteindre la console.
v’ Essayez de placer la console en un lieu central.
v’ Eloignez la console de tout appareillage électrique
métallique conséquent.
v’ La distance recommandée pour les détecteurs est
d’environ 1 300 m (systeme testé a env. 3 300 m).
& NOTE : si vous n'utilisez pas le clavier sans fil,

RETIREZ LE CACHE
TRANSPARENT DE
L'ECRAN A L'AIDE
D'UN TROMBONE

la console doit étre facilement accessible via le S

ball d’entrée habituel. &

v" Quand la console est paramétrée en mode Away, \oCb sgggﬁltt\;’& [[))IlEJ
Popérateur dispose de 30 secondes pour passer W BOITIER POUR
en mode Off avant le déclenchement de la siréne %ﬁg:ﬁ?,;ﬁzl{ﬁﬁw g&;’-"-!” o ﬁﬁgi%ENTPos ANTS
JPeffraction. DES DETECTEURS SR

& NOTE : assurez-vous que la console est placée
a un endroit d'ou l'on peut entendre l'alarme
pendant les heures de nuit.

v" En option, vous pouvez utiliser des sirénes
externes a distance (jusqu’a 1 300 m de la console)
pour en augmenter le son et les éloigner.

[  Placez la console prés d’une prise de courant non
commandée par un interrupteur d’éclairage.

[ Placez la console prés d’une prise de téléphone (si
vous utilisez le communicateur numérique).

VIS DE VERROUILLAGE DU BOITIER

€ Dour accéder aux composants internes de la consol
ou préparer son installation murale, la vis de §
verrouillage du boitier doit étre retirée. S

L]  Retirez le cache transparent de 'écran a l’ai(Lq,%’un
trombone. g

L] Retirez la plaque d’identification des déw&eurs.

L]  Retirez la vis de verrouillage du boitifg?

3 S INTERNES
POUR ACCEDER A .
LA VIS DU BOITIER

POUR MONTAGE
EN CAVITE MURALE
SEULEMENT

GLISSEZ L'UNITE
DANS L'OUVERTURE
DU MUR

INSTALLATION MURALE \(ﬁs Zg%i\"l"lt;’é’m‘ﬁim
@ Sibesoin est, la console peut étreocﬁxée 2 un mut, en SEULEMENT Lt
surface ou dans une cavité. O
S .
Montage en surface §$ DECOUPEZ UNE

[J  Pour un montage en surfage, servez-vous du fond
)
de la console comme cagevas et marquez

S . . RAPPORT AUX
Iemplacement des g gre vis de fixation. SUPPORTS) ¥ T
——
i ; : & DANS LE MUR,
L] Utilisez les. quatre V1$9t le§ c}hevﬂles appropriées pour A UNE HAUTEUR G
fixer provisoiremgiit I'unité sur le mur (elle devra APPROPRIEE

étre retirée pou'@gaccrocher les fils a 'intérieur).
Montage en cavg

Pour un m@?tage en cavité murale, découpez une

ouvertuj;ggﬂe 254 par 172 mm (centrée par rapport

aux sg@norts) dans le mur, a une hauteur appropriée.

O Glissez Punité dans cette ouverture et fixez-la

pré¥isoirement a I’aide des pattes de maintien et des
s fournies (elle devra étre retirée pour accrocher

OUVERTURE DE . -
254 PAR 172 MM
(CENTREE PAR

POUR MONTAGE
EN CAVITE MURALE
SEULEMENT

FIXER LA CONSOLE

\féles fils a l'intérieur). AU MUR A L'AIDE DES
R4 PATTES DE MAINTIEN
S ET DES VIS FOURNIES

o

Gl
S
S
S



CONNEXION DU HAUT-PARLEUR EXTERNE DE LA _ ‘é%
CONSOLE (EN OPTION) ':'l &
€ [chaut-parleur externe émet les différentes tonalités i CONSOLE EXTERNE@OJQ
de la console et, en cas d’alarme, alerte les occupants @&
par une puissante siréne. @0
€ Avec le module VB-2 installé, la centrale peut ‘,@»Q
communiquer avec les occupants au moyen du haut- — sEzall = o)b@
parleur externe de la console. CONSOLE D SECURITE LINEAR g
€ Utilisez un haut-parleur de 8 ohm, 10 watt minimum. ™ Broc oé}';mmux PRINCIPAUX
Nutilisez pas de corne/siréne avec pré-amplificateur REGLAGE DU 2 H.p(é§x7 "-‘:'i *
intégré et Vol SM% “"‘?' EAT- K
€ Vous pouvez utiliser jusqu’a deux hauts-parleurs de TERMINAUX A i ||
PRINCIPAUX MODULE VOCAL (5| Hit =
8 ohms avec chaque console. -~ OPTIONNEL d R et
o . ) . . MODELE VB-2 OU VB-3 L) FELAN Y
€ Vous pouvez utiliser jusqua environ 46 métres de
fil de calibre 22 AWG avec chaque haut-parleur.
L0  Montez le haut-patleur externe.
L] Tirez les fils du haut-patleur jusqu’a la console.
L] Faites passer les fils du haut-patleur par Pouverture
d’acces au cablage.
[ Retirez le cavalier filaire des terminaux EXT. SPKR HAUT-PARLEUR
et (). j EXTERNE DE
L] Branchez les fils du haut-patleur sur les terminaux s A A '8-/'(\) ﬁﬁNSOLE
EXT. SPKR et (-). MEE- - 10 WATT MIN.
& NOTE : si vous connectez deux hauts-parleurs A e N
externes, branchez le second en paralléle sur les
mémes terminaux EXT.SPKR et (-) que le
. ) 7 EETI IE!R-E--. BRANCHEZ LES FILS DU HAUTS-
premzer. S PARLEUR SUR LES TERMINAUX
Ll Le volume sonore du systeme peut étre réglé avec le @0 EXT. SPKR & (-)
bouton de réglage de volume de 'annonciateur. S
N
&
&
5
CONNEXION DE LA SIRENE D’ALARME EXTERNE bo(’

(EN OPTION) @
@ En cas d’alarme, une siréne puissante aler‘g)les
occupants et le voisinage. &
€ Utilisez un haut-parleur de corne de 123/ 1A
maximum, résistant aux mtemperles&vec pré-

amplificateur intégré, et non un hagf-parleur simple.

. i
& NOTE : il est déconseillé d@ihr une e =
L e ar! |
connexion avec une cloche ectromécanique ou CONSOLE DE SECURITE LINEAR i
. 4 BLOC DE TERMINAUX PRINCIPAUX
une corne de moteur en radyson des interférences i i
radio générées en coursSde fonctionnement. = & e :‘5_1 e
SIRENE F | .
ire N BLOC DE i B
] Montez la siréne exte%@ (BLOCDE. EXTERNE |.g; -
1 Tirez les fils de la snfshe externe jusqu’a la console.  PRNOPAY] MODULE VOCAL TAmax H4 1 i
OPTIONNEL
L1 Ouvrez le capot sypérieur de la console et localisez MODELE VB-2 OU VB-3 & i
la barrette des te@lmaux principaux. cl
L]  Faites passer lgs’ Sfils de Ia siréne par Pouverture
d’acces au gaflage.
[0  Branchez rﬁ fils de la siréne sur les terminaux

RELAYQN O. et ().

& NOT{@ une fois que vous aurez retiré le fusible
auxgliaire de la console, les contacts du relais se
t&&uveront isolés. Utilisez les terminaux RELAY
N.O. et RELAY DRY pour commuter en charge

alimentée extérieurement.

RELAIS
D'ALARME

EXTERNE
12 Vdc, 1A max.

>
&
N
S

S
Y BRANCHEZ LES FILS DE LA SIRENE AUX

§$ TERMINAUX (-) & RELAY N.O.



CONNEXION D’UNE LIGNE TELEPHONIQUE
(EN OPTION)
€ Connexion de la console 4 une ligne téléphonique si
le systeéme est géré ; un contrdle auditif bidirectionnel
ou une commande de téléphone a distance est
nécessaire.

[ ©
BLOC DE &
TERMINAUX %)
R

TELEPHONIQUES|

CONSOLE DE SECURITE LINEAR I
MODELE DVS-2400 I

£
BLOC DE TERMINAUX TELEP%NIQUES

e o T rac ™
= SUTE g
VERS
TELEPHONES VERS LIGNE

LOCAUX TELEPHONIQUH

. . . . MODULE VOCAL OPTIONNEI QJ
Les terminaux jack et bipolaire (RING & TIP) WODELE VB2 00 VB3 S
N . 1z . . 9
servent a connecter la ligne téléphonique d’entrée. N
€ Les terminaux jack et bipolaire de captage (SEIZED {I . Q"}@
RING & TIP) servent a brancher des téléphones §
N . . O
locaux. Dés que le communicateur s’active, tous les $
1z , . . SEZED SEEED LME
téléphones locaux sont déconnectés pour éviter TIF [T1) RN R TIP (TR ORING (A
> , / : > BLOC DE AR S S O
qu’un décroché sur les lieux ne bloque I'appel du TERMINAUX
communicateut. TELEPHONIQUES
. DVS-2400 =1
[0 Installez une fiche jack USOC RJ31-X ou RJ38-X BRUN
a1 . A ROUGE
pour tout appareil téléphonique prés de la console. oRIS VERT
L] Tirez le fil de téléphone modulaire approprié¢ de la $€,§§$‘%3§ FILS BLEU,
fiche jack jusqu’a la console. Mg’ggééﬁ:s“ ‘_'_"9* ORANGE, NOIR
L]  Faites passer le fil de téléphone par I'ouverture NON UTILISES
. A -~ ] ] ]
d’acces au cablage. oQSo }.il1...| BARRETTEDEMISE
. 2 . , JACK USOC — EN COURT-CIRCUIT
L1 Branchez les fils de la ligne téléphonique d’entrée au RUB1X & TEi3 _l_: COURT-CIRCUIT RETIRE
'—v—"—h =111
; (OU RJ38-X) 7 i || LORS DE L'INSERTION
bloc de Fermlnaux « TIP & RING » de la console. A8 POSITIONS Q) | 44T | oes Fickes
€ Connexion de fils de téléphones locaux au bloc de VERS Q?J e T—Ll VERS RESEAU
B -_.—. |7 . -
terminaux « SEIZED TIP » et « SEIZED RING ». RN Y—— TELEPHONIQUE
€  En connexion directe (hors ligne téléphonique) au S
DVS-2400 via le logiciel d’acces a distance (version 0?0
1.3 ou ultérieure), déconnectez la ligne téléphonique \é\\ .
d’entrée et connectez le modem au terminaux « TIP » @0 9
et « RING » du panneau (avec les fils téléphoniques  §&
N3
rouge et vert du modem). En mode Test, appuyez &
sur la touche [EMERGENCY] pour connecter @ “
panneau au modem. > "
¥
N
¥ BRANCHEZ LA LIGNE DE
& TELEPHONE SUR LE BLOC
K DE TERMINAUX TELEPHONIQUES
o
&
N
0’0‘
O
T LE TERMINAL H/A NEGATIF SE MET
CONNEXION A LA SORTIE AU TOM?ISME CONSOLE DE SECURITE LINEAR “I A LA TERRE QUAND LA SORTIE
AUTOMATISME EST ACTIVEE
EN OPTION MODELE DVS-2400
( ) . I BLOC DE TERMINAUX PRINCIPAUX
€ La console est munie d’ wg@ sortie Automatisme
permettant de controlet§ies éclairages, des dispositifs s =
. [
et accessollres. Q\\" . BLOC DE
€  Cette sortie peut sgonnecter aux accessoires T
", MODULE VOCAL OPTIONNEL
domestiques auté?natlses les plus courants et autres MODELE VB-2 0U VB-3
S
dlSpOSltlfS éle omques 51mples (VOlr dessm) LE TERMINAL H/A POSITIF FOURNIT UN
COURANT CONTINU DE 12V ET EST LIMITE
L0 Appuyez sufe )] pour activer la sortie Automatisme EN COURANT A 30 MILLIAMPERES MAXIMUM

eta nouyggt sur [(A)] pour la désactiver.
Options programmables
xS
¢ Ilexig®
poufla sortie Automatisme.

de nombreuses options programmables

L 2 %&‘_te sortie peut étre programmeée pour toute une
Wiversité de fonctions utiles, telles que : clignotement

0& durant ou apres une alarme, au moment de
0)0\ Iactivation ou pendant les délais de sortie/entrée.
>®  Voir la section « Programmation avancée » de ce
§§ manuel pour des informations sur la modification

S

de la fonction de la sortie Automatisme.

EXEMPLE DE BRANCHEMENTS DE SORTIE AUTOMATISME

INTERFACE D'ALARME

MODULE DE

D'EFFRACTION X-10 RELAIS RB-90 -
%13 | (PEUT COMMANDER LINEAIRE _"TIT_'_:'
LES ECLAIRAGES c\ﬁr,sé E T
- D'INTERIEUR VIA LE DIODE
z SYSTEME X-10) ELECTRO-
s LUMINESCENTE
(LED)
(=% a@
Hihe  HW- HA & HiA - LR ¢ A -
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BRANCHEMENT ELECTRIQUE DE LA CONSOLE

*
*

La console est alimentée par un transformateur
enfichable de faible tension.

Pour brancher le transformateur a la console, utilisez
un cable bifilaire de calibre 20 AWG ou supérieur
d’environ 8 métres de long.

Tirez les fils électriques du transformateur jusqu’a
la console.

Branchez les fils sur les terminaux du transformateur
(ne branchez pas le transformateur tans que le
cablage n’est pas terminé).

Faites passer les fils électriques par 'ouverture d’acces
au cablage de la console.

Branchez les fils partant du transformateur sur les
terminaux AC & AC du bloc de terminaux principaux
de la console.

Rassemblez tous les fils entrant dans la console a
I’aide d’un serre-fils et fixez-le a la boucle anti-tension
de la console.

Branchez le transformateur sur une prise de courant
secteur non commandée par un interrupteur.
Fixez le transformateur a I'aide de vis pour éviter
qu’il ne se débranche.

S

INSTALLATION DE LA PILE DE SECOURS (|

S

OPTION)

€ Une pile de secours de 12 volts peutétre installée et
il est vivement conseillé de le fairq}(b

@  Cette pile peut alimenter la congfle jusqu’a 6 heures
de temps en cas de panne l’él§¥\fcricité.

@ Lapile de secours est autonMtiquement chargée par
la console quand celle-ci et alimentée par le courant
secteur. . Q\\o . .

€ Quandlapilea atten@f’un faible niveau de charge, le
voyant POWER dbqa console clignote pendant
qu’elle se rechz}@

[0  Pour installer gi} pile, glissez-la entre ses pinces de
maintien e ~{rSus son cadre de placement.

0] Laissez regescendre la pile jusqu’a ce que les pinces
s’enclenhent en position. Les terminaux de la pile
doive@gt’ orientés vers le milieu du boitier au fond de
la @%sole.

U I%;%nchez le fil noir de la pile sur le terminal noir de

\fbé% pile. ' .
%’D Branchez le fil rouge de la pile sur le terminal rouge
& delapile
{DQ & ATTENTION : ninversez pas les fils de la pile

car vous risquez de faire griller son fusible !

BLOC DE
TERMINAUX

PRINCIPAUX
P,

] ==
CONSOLE DE SECURITE LINEAR ‘
MODELE DVS-2400 | BLOC DE TERMINAUX PRINCI
o : :
= TRANSFORMATEUR _¢
ENFICHABLE
] 16 Vca 28 VA@ 3
= MODULE VOCAL CHARGE DE SORFE -
-.E OPTIONNEL le) o
i MODELE VB-2 OU VB-3
i
OF £
CONNE(ﬁZ LES FILS DU TRANSFORMATEUR
AUéJqERMINAUX DU COURANT SECTEUR
(@)
&
RN
@
0_7& BRANCHEZ LE TRANSFORMATEUR -:‘::-‘-:;"‘j
\Q) SUR UNE PRISE D!E COURANT NON
~ COMMANDEE F"AR UN
bOQ INTERRUPTEUR D'ECLAIRAGE

ul
PRISE DE

COURANT

ELECTRIQUE
TRANSFORMATEUR

FAITES GLISSER LA PILE DE SECOURS
ENTRE SES PINCES DE MAINTIEN

ATTENTION : N'INVERSEZ PAS LES FILS DE LA PILE
AU RISQUE DE FAIRE SAUTER SON FUSIBLE.
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*

Dans une nouvelle installation, a la premiere mise
sous tension, le code utilisateur principal de la
console est « 1234 ».

CREATION DU CODE UTILISATEUR PRINCIPAL
& Note : la programmation locale doit étre entrée

sur le clavier de la console et non sur un clavier
sans fil 4 distance.

Q)O
R

Activez le détecteur en envoyant un test ou uggs)ignal
d’alarme (assurez-vous que la pile du déteé?’t\eur est
connectée ou que vous avez retiré sa ba@e de
protection). b&}
Un seul « bing » sera émis et le VO%@& d’état de ce
détecteur restera allumé. ‘©

\
Entrez un autre numéro de détc@teur ou quittez le

L1 Appuyez sur [¥] (pour réinitialiser le clavier si d’autres mode Conﬁguranop en appygant sur la touche
touches ont été précédemment utilisées). [OFF] pendant trois Seco,gd cs:
[0 Mettez la console en mode Test (entrez 1234 et (OOQ
appuyez sur [TEST]. &
*  Un«gong» et quatre « bips » sont émis. . \QQ’ DEFINITION D'UN
[J Entrez le mode Configuration dans le mode Test, ENEER I,E\,,EO%AENS & NS#,‘[FSIXJT?S&E
et entrez 1234, puis appuyez a nouveau sur [TEST]. CONFIGURATION §)o) PRINCIPAL
*  Un«gong » et cing « bips » sont émis, vous signalant DEMARRAGE (éo‘ o . T
que vous étes maintenant en mode Configuration. MODE OFF CONFIGURATION
. N
L] Entrez 99 et appuyez sur [HOME]. i ,:S/ﬁETRI,ON S
0 Pour le code utilisateur principal, entrez une s Q@ s FROGRAMATION
combinaison de 1 a 5 chiffres, et appuyez sur D@\Q’
[AWAY]. Sop
& NOTE : Pour une sécurité optimale, un code §§IENE§I_LUR PROGRANME
sur trois a cing chiffres est recommandée. SE=) ParDEFAUT (j NOUVEAU
U Appuyez. sut la touche [OFF] pendant 3 secondes . \00@ (j §£IIEII_)\IEIAFI'-I\ELUR
pour quitter le mode programme. N . ;
[ Testez le nouveau code utilisateur principal en le & 1SN -
saisissant, puis en appuyant sur [TEST]. . \OQ ; (MODE TEST) '
[J  Consignez le code utilisateur principal dans la boite{\{:&' CODE (‘D
ci-dessous : @@ ' g;:LNlcszf}TAELUR MEMORISATION
N) PAR DEFAUT DU CODE
$ ; D e
- ; ’ > CONFIGURATION
& NOTE : le code utilisateur principal peat étre ' cons S ECONDES |
utilisé pour entrer le mode Configuration, alors EraePs e 0T
que les codes utilisateurs restreints e peuvent CONFIGURATION)
pas étre utilisés. Pour créer des es
utilisateurs restreints, woi(gﬂcbapitre
« Programmation avanc¢&» de ce manuel. .
< DEMARRAGE
PROGRAMMATION DES DETECTE@'S DANS LA MODE TEST
MEMOIRE DE LA CONSOLE S '
€  Chaque détecteur sans filifvant étre utilisé avec la @ CODE
console doit étre prog@mmé dans la mémoire de () UTILISATEUR
la console. N + PRINCIPAL
O Démarrez la consei en mode Test (entrez un code @
utilisateur et apgiyez a nouveau sur [TEST]. 1 GONG
1 Entrezle mo@Conﬁgumdon dans le mode Test, ; ETS5BIPS
etentrez le bqﬁe utilisateur principal, puis appuyez () NOUVEAU
a nouveaysur [TEST]. [ NUMERO DE
*  Unc gQfly » et cinqg « bips » sont émis, vous signalant @ DETECTEUR
que vQus ¢tes maintenant en mode Configuration. ACTIVATION
% Legfoyants d’état des détecteurs s’allument pour DU DETECTEUR
Qf’ tous détecteurs programmés dans la console. M ,
Ul ({;@Jntrez un numéro de détecteur inutilisé de 01 a 24 TERMINE
Q(} (entrez-le sur deux chiffres, exemple : 5 = 05).
§ Le LED du détecteur correspondant au numéro
sais'gho se mettra a clignoter.
§§
S
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PROGRAMMATION DE DIFFERENTS TYPES DE
DETECTEURS

€  Reportez-vous aux instructions de la page précédente
pour sélectionner un numéro de détecteur a
programmer.

& NOTE : un détecteur peut étre programmé en
plusieurs endroits. Vérifiez de choisir un
numéro de détectenr inutilisé. Si un détectenr a
été entré en plusienrs endroits, effacez les
détecteurs en trop d laide de la fonction de
retrait de détecteur.

L1 Pour ajouter un clavier sans fil DXS-10, appuyez
sur la touche [*] et maintenez-la enfoncée
jusqu’a ce qu’il soit programmé dans la console.

& NOTE IMPORTANTE : les détectenrs de
portes/fenétres DXS-31 et DXS-32 sont
préréglés en usine pour une alarme d'effraction
retardée. Si le détectenr doit étre utilisé ailleurs
que sur une porte dentrée (fenétre, baie
coulissante, etc.), un cavalier peut étre changé
dans le détecteur pour sélectionner une alarme
instantanée. Ce cavalier doit étre changé avant
la programmation du détecteur dans la console
afin que celle-ci puisse le mémoriser
correctement. Pour modifier le cavalier,
reportez-vous au chapitre « Installation de base
des détectenrs » dans ce manuel.

L1 Pour les détecteurs de portes/fenétres DXS-31 et
DXS-32, décollez 'aimant qui se trouve sur le coté.

[l Pour les détecteurs auxiliaires DXS-81, DXS-91,
DXS-54 et DXS-72, envoyez simplement une
transmission d’essai (pour ce faire, reportez-vous alix
instructions du détecteur). O

] Pour les télécommandes 2 un seul bouton @be 61,
DXT-21, DXS-21 et DXT-41, il suffit d’appuyer sur
le bouton. L'unité fonctionnera commgline
commande a distance d’armement/d&armement.

& NOTE : aprés que la console aity«appris » le

transmetteur, des télécommandes @ un
bouton peuvent aisément éé;’e reprogrammées
comme boutons «paniqu@ ou contréleurs
d’automatisme domesti&@e (Cf. page 24 du
chapitre « Personnalzs@tzon du systéme » de ce
manuel).

LI Pour les télécom @%es a deux boutons DXT-23,
DXS-23 et DXTih faites 'apprentissage du
transmetteur egﬁippuyant sur le bouton gauche. La
telecommand&actlvera /désactivera la console a I’aide
du bouton@auche et activera/désactivera la sortie
Automa%}me domestique a I'aide du bouton droit.
Avec odele DXT-42, des étiquettes sont fournies
po%ldenuﬁer les boutons.

& NOTE : une fois que la console a « appris » le
ﬁ’ansmetteur, des télécommandes d deux

,§bboutom peuvent aisément étre reprogrammées

o\° pour que le bouton gauche active la console et

;boo) que le droit la désactive (Cf. page 24 du chapitre

s&' « Personnalisation du systéme » de ce manuel).
S

Lorsque le détecteur est « apptis » par la console, ug
seul « bing » est émis et le voyant d’état du détec gyr
reste allumé. R
Un « buzz » renforcé est émis s’il existe de]g‘o‘g’n
détecteut programmé au numéro selecno%lne
Quittez le mode Configuration en ma1r}£énant la
touche [OFF] enfoncée pendant de@secondes
Rappel : la console quittera automagijuement le
mode Configuration et retournegg en mode Off
apres 3 minutes d’inactivité du &avler Boutons

« pamque »

NOTE : pour mpprtme&/zﬁes détecteurs de la
mémoire de la console Q'eportez vous d la page
22 du chapitre « Pers?nnalzsatzon du systéme »
de ce manuel. OQO

N
&

ENVOI D'UN SIGNAL AVEC LE BOUTON GAUCHE

GAUCHE = ACTIVATION/DESACTIVATION
DROIT = AUTOMATISME
GAUCHE + DROIT = URGENCE

13



*
*

Chaque accessoire est livré avec le jeu d’instructions
d’installation correspondant au modele de détecteur.
Pour tous les détails concernant I’installation,
Iutilisation et le test du détecteur, se reporter aux
instructions du détecteut.

Vous trouverez ci-apres les instructions de base pour
I'installation de deux accessoires courants du DVS-
2400 : Le clavier sans fil DXS-10 et les émetteurs
pour portes/fenétres DXS-31 et DXS-32.

CLAVIER SANS FIL S-10

*
*

Le DXS-10 permet de commander la console a
distance.

Le clavier se pose simplement sur une table ou se
fixe au mur, sur une surface plane.

CLAVIER POSE SUR UNE TABLE

*

et

Le clavier est livré avec quatre patins afin d’éviter de
rayer la table.

NOTE : n'utilisez pas ces patins adbésifs si le
clavier doit étre fixé au mur.

Retirez le papier adhésif des patins pour coller ces
derniers sous le claviet.

En raison des transmissions de surveillance horaires,

(]
S
N
Le clavier sans fil s’utilise comme un clavier portable. ®§
s
&
)
N
>

la console affiche le message « radio trouble »

A . - g ¢
(probléme radio) pour le clavier si celui-ci reste horgs
de portée de la console pendant plus de huit heu@.
Si nécessaire, le numéro de détecteur du claviegPeut
étre programmé « non-supervisé ». Se repor@r au
chapitre « Programmation avancée » du pt&ent

manuel. S
C.)O

FIXATION MURALE GQ"

L 2
O

Le clavier sans fil peut étre fixé au\‘ﬁur.

Ouvrez le clavier en glissant un g?it tournevis dans
une des fentes du haut du boigf t. Tournez
doucement le tournevis jus ouverture du boitier.
Fixez le fond du boitier ag(h*lur, 2 I'aide des deux vis

fournies. 9

NOTE: afin d’obte@r une transmission
optimale, fixez le davier a an moins 90 cm an-
dessus du niveag du sol.

Maintenez la paj&ie supérieure du boitier et encastrez-

la sur le fongﬁu boitier.

ATTENTYON : le clavier sans Sil est concu

exclusingment pour une utilisation en intérieur.
.
&

OO

o
&
N
Q(D
AN
0)0

$\®
@
<
GLISSEZ UN TOURNEVIS ENTRE‘yg)
LES DEUX MOITIES DU BOITIERbQ)
PUIS TOURNEZ JUSQU'A
OUVERTURE DU CLAVIER. bQ)

0
CONNECTEZ LA PILEx.
SUR SON CLIPISUP%ng.
Q

UTILISEZ LES PATINS
ANTI-RAYURES FOURNIS
SILE CLAVIER EST POSE

SUR UNE TABLE.

FIXEZ LE FOND DU BOITIER AU MUR
A L'AIDE DES DEUX VIS FOURNIES.

INSTALLEZ LE CLAVIER A UN ENDROIT
PRATIQUE, PRES D'UNE ENTREE OU
D'UNE SORTIE PRINCIPALE.
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% Assurez-vous que le voyant du détecteur s’allume

ETECTEURS POUR PORTES/FENETRES DXS-31 ET ) N 4
DXS-32 momentanément lorsque la porte ou la fenétre g
@ Les détecteurs DXS-31 et DXS-32 permettent de ouverte. . }P@Q
surveiller les portes, les fenétres, les placards, les % Dlindicateur d’¢tat de la console doit rester ,;% ume
portes de vides sanitaires, les portes de réfrigérateurs pour chaque porte ou fenétre ouverte. @0
et tout autre élément mobile utilisé pour les EXEMPLES D'INSTALLATIONS ‘,@»Q
intrusions ou nécessitant une surveillance. (AVEC DXS-31) ¥
. " Y X ) 2
€  Un interrupteur magnétique intégré déclenche le PORTE AVEC OUVERTUREAGAUCHE =" Lo\ p e couLissandsy
L, . , . EMETTEUR e \
détecteur lorsque son aimant (monté sur la partie FIXE SURLE _ B é’}@
: A 52 . AIMANT FIXE;
mobile de la porte ou de la fenétre) s’éloigne du SUR LA FENETR ol
d - (NOTE : PETITE EXTREMITE @ = :
ctecteutr. DE L'EMETTEUR EN HAUT) é__ == g% Laz®
€ Des interrupteurs externes normalement fermés AIMANT FIXE \\Q’ _':-'"
(DXS-31 seulement) peuvent étre reliés au détecteur ey § EMETTEUR FIXE
, N 9 SUR LE CHASSIS
pour déclenchement a distance. &
€ Lec détecteur pout portes/fenétres (DXS-31 PORTE AVEC OQ)

A : s . OUVERTURE A DRQ@E FENETRE
seulement) peut étre directement relié a un détecteur o A GUILLOTINE
de bris de glace. FIXE SUBLE EMETTEUR

CHA NLE FIXE SUR LE
CHASSIS
CONFIGURATIQN PU CA.VAL.IER DU DETECTEUR gggg@f;gﬁgré AMANT FIXE

€  Un cavalier situé a lintérieur dl'l .detecteur pour e e S LA TARTIE

portes/fenétres permet de choisir entre réponse Ke

1r.15tar1tanee et repon§§ différée. ﬁf\s‘%’%’égﬂﬁ:n&s_ ANTENNE
L] Sile détecteur est utilisé sur une porte d’entrée ou cAVALIEB b DIALIGNEMENT DEUX PILES

de sortie principale, assurez-vous que le cavalier se e N N T s

. N VIS DE

trouve en position DIFFEREE. ' DES PILES
L] Sile détecteur est utilisé sur une fenétre ou une porte o L'E"'ETTE_‘”“\.\

qui n’est pas utilisée pour entrer et sortir des locaux, L @? 0k

. .. L
mettez le cavalier en position INSTANTANEE. (s)é\ _%' DES PiLES
Q BOUTON
UTILISATION DE L’ADHESIF DOUBLE-FACE Q\ DE TEST e TERMINALX TERNES

Ll Appliquez I'adhésif double-face (fourni) au dos des ;Z;\.o .

détecteurs et aimants S ' SELECTION

_ - , gl CAVALIER D'OPTION DE LA
@ Les vis permettant de fixer les détecteurs et anna@ INSTANTANE/DIFFEREE REPONSE
, . @ ,

sont également fournies. ® INSTANTANEE J/f;_a

€ Dans les installations permanentes, il est préférable .---"‘""H

dutiliser les vis plutot que I'adhésif doubl&face.
FIXATION DES DETECTEURS ET DES AII@fNTS

[ Sur les portes, fixez le détecteur sur J@chambranle
et 'aimant sur la porte. \(5

& NOTE: laimant doit s’align@(b

horizontalement et vertimleg?nt sur les repéres
du boitier du détecteur. §§

Permettez un espace maxifum de 1,27 cm entre
P'aimant et le détecteur Jogsque la porte ou la fenétre
est fermée. \“\9\

Encastrez le détect@% sur le support de fixation.
Sur les fenétres, fixez le détecteur sur le chassis et
Paimant sur la £

O

étre.
Encastrez le tecteur sur le support de fixation.
1l est possible de régler la hauteur de I’aimant et il

oo OO0

est fourgjune entretoise optionnelle en cas de
surfag@irréguhéres.

00

TEST Dl%gDETECTEURS

9%% La console en mode « Chime » doit émettre un ding-

N , . .
& dong lorsque le détecteur envoie un signal.
‘§ L1 Ouvrez la porte ou la fenétre.

S

SELECTION
DE LA

' o
DIFFEREE _ﬁ

FIXEZ LES SUPPORTS DE FIXATION
A L'AIDE DES VIS OU DE L'ADHESIF
DOUBLE-FACE FOURNIS

NOTE : LA FIXATION DES EMETTEURS A L'AIDE DE L'ADHESIF DOUBLE-FACE
N'EST PAS AUTORISEE POUR LES INSTALLATIONS PERMANENTES.

1. METTEZ LE RECEPTEUR EN
MODE DE PROGRAMMATION
OU EN MODE " LEARN ".

2. ACTIVEZ L'EMETTEUR EN
OUVRANT LA PORTE OU LA
FENETRE.

3. ASSUREZ-VOUS QUE LE
RECEPTEUR A ACCEPTE LE
MESSAGE.

4. REMETTEZ EN PLACE LE
CAPOT DE L'EMETTEUR DES
QUE LES TESTS SONT TERMINES.

NOTE : LA FIXATION DES
EMETTEURS A L'AIDE DE
L'ADHESIF DOUBLE-FACE
N'EST PAS AUTORISEE
POUR LES INSTALLATIONS

PERMANENTES.
15

OUVREZ LA PORTE : LE VOYANT
DE L'EMETTEUR DOIT S'ALLUMER.




La console peut étre personnalisée en fonction de
Pinstallation.

La console est livrée avec une feuille d’étiquettes
indiquant divers emplacements de détecteurs.
L’étiquetage des détecteurs permet de repérer
rapidement et facilement a quel endroit 'alarme est
déclenchée, sur quel détecteur la pile est faible ou a
quel détecteur correspond le message « radio
trouble » (probleme radio).

ETIQUETAGE DES DETECTEURS

[ Retirez le cache transparent de la console a I'aide

d’un trombone.

L]  Repliez les onglets de la carte de numéros de
détecteurs et glissez-les dans les fentes prévues a cet
effet sur la console.

Ouvrez une porte/fenétre protégée afin d’allumer
le voyant d’état du détecteur correspondant sur la
console.

Choisissez une étiquette indiquant ’'emplacement du
détecteur de la porte/fenétre ouverte, ou insctivez-
le sur une étiquette vierge. Collez I’étiquette a
I’endroit prévu a cet effet, sur la droite du voyant.
Refermez la porte/fenétre protégée.

OO

Reprenez 'opération pour chacune des ouvertures
protégées.

Collez I'étiquette WIRELESS KEYPAD (clavier
sans fil) pres du voyant du clavier sans fil (51l est @‘ZJ
utilisé). N
Une fois Popération terminée, remettez en plzhzoe le
cache transparent de la console.

UTILISEZ LES
ETIQUETTES FOURNIES

X

UTILIS ES ETIQUETTES
VIERGES POUR INDIQUER

LES EMPLACEMENTS
SPEEFIFIQUES

@
&
S

REPLIEZ LES ONGLETS 9
ET INTRODUISEZ LES &"
DANS LES FENTES QO

b ~O

OUVREZ UNE PORTE
OU UNE FENETRE
POUR ALLUMER LE
VOYANT D'ETAT
CORRESPONDANT
SUR LA CONSOLE

COLLEZ L'ETIQUETTE CORRESPONDANT
A L'EMPLACEMENT DU DETECTEUR
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N
Q)O
2
&
MODE OFF (DESACTIVE) 0{0
€ Lc mode Off permet de désarmer la partie MODE OFF 6@
effraction du systéme. ) o
€ Lorsque vous sélectionnez le mode Off, vous DEPARTICI o)b
interrompez toute alarme en cours. A (OPTION) ‘ ¥
@ Les fonctions 24-heures restent actives en mode Off @ . \Q,‘@
et vous pouvez les activer en appuyant sur le bouton 4 OQK
[FIRE]| (incendie) ou [EMERGENCY] (urgence). ) S
1 Pour activer le mode Off, entrez le code utilisateur § VOTRE C\gDE
puis appuyez sur [OFF]. D UTILI%&'EUR
*  Lorsque le systeme passe en mode Off, la console 3 &
émet un « gong ». (:) \oo-’
*  Siune alarme s’est déclenchée, la console émet 3 0)‘2}
plusieurs bips lorsque vous désarmez et le voyant 2
du détecteur al’origine de 'alarme se met a clignoter. Q@?ﬁe 1GONG
& NOTE : en mode Off;, les portes et fenétre ;
protégées ne peuvent plus déclencher I'alarme 0‘2)@ ¥
B . N TERMINE
deffraction. @
S0
&
\Q)%
~
bo’\\
N
&
Q
S MODE CHIME
MODE CHIME (CARILLON) Q\
€ Lc mode Chime permet de surveiller les entrées et ‘§'o DEPART ICI
les sorties sans déclencher les alarmes. é’
€  Lorsque vous étes a votre domicile, utilisez le m(@ @ (OPTION)
Chime comme « carillon de porte automathu%%’ 3
*  En cas d’ouverture d’une porte ou fenétre pr@régée, (:)
la console émet un « ding-dong ». b® 1
[J  Pour activer le mode Chime, entrez le co%@uﬁhsateur VOTRE CODE
UTILISATEUR
puis appuyez sur [CHIME].
L1 Vous pouvez passer directement dm@lode Off au 4
mode Chime en appuyant pendan@¥ secondes sur la C)
touche [CHIME]. S
% Lorsque le systeme passe en @de Chime, la console . 1 GONG
CHIME) ET 1 BIP
émet un « gong » puis un PP >
€ Lorsque vous selectlonneé le mode Chime, vous 3
désarmez le systeme Q@lterrompez toute alarme en TERMINE
cours.
& NOTE: en mod&)\t'bzme, les portes et fenétre ou
protégées ne R\@went plus déclencher l'alarme DEPART EN MODE OFF
deffraction. S
L QO ¥ arpuvez
b\ PENDANT 2S
:
\:@ 1 GONG
Q ET 1 BIP
IS 4
N TERMINE
o
N
N
Q’U
N
O
00.7
gp
S
S
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MODE HOME (PRESENT) T ) . &
@  Utilisez ce mode quand vous dormez ou quand d entrée 4eclenchent désormais une alarm.e ) Q)(‘}-
quelqu’un reste a Vintérieur des locaux. 1nfstanta/nee en rn’ode Home, la console doit ’et@ )
@  Lc mode Home permet d’obtenir une alarme désarmée zlwant Pouverture de toute porte %&%ttee
instantanée des qu’un détecteur du périmeétre est ou de sortie. g:o
déclenché. DESACTIVATION MANUELLE DES DETECTE&S
€  [cmode Home permet d’obtenir une alarme différée @  Ladésactivation manuelle des détectddrs en mode
des qu’un détecteur de sortie ou d’entrée est Home permet d’armer le systéme ld&uit malgré des
déclenché (sauf en mode Home Instant, quand ils fenétres ouvertes et en conserv: & la protection de
sont instantanés). périmétre sur toutes les autresoqﬁortes et fenétres
€  Lasiréne d’alarme s’arréte automatiquement au bout fermées. 3
de 5 minutes et le systeme reste armé. € Laconsole refuse de s’arr@gf lorsque des détecteurs
€ En mode Home, tous les détecteurs intérieurs sont de fenétres ou de portegSont ouverts.
ignorés (détecteurs de mouvement, etc.). La console émet quagee bips forts-faibles pour
[  Pour activer le mode Home, entrez le code utilisateur signaler que quelq@hose est ouvert et que le
puis appuyez sur [HOME]. systéme conservegte mode précédent.
L1 Vous pouvez passer directement du mode Off ou *  Les voyants d’g?t de détecteurs allumés indiquent
Chime au mode Home en appuyant pendant 2 quels détect%ﬁ“s sont ouverts.
secondes sur la touche [HOME] (Il est possible de [0 Pour désactver manuellement les détecteurs ouverts,
désactiver 'armement rapide. Se reporter au chapitre réarmezok? ;ystéme dans les cing secondes.
« Programmation avancée » du présent manuel). *  La copsole émet un « gong » et deux « bips ». Le
*  Lorsque le systéme passe en mode Home, la console Voyégf HOME s’allume et les détecteurs ouverts sont
émet un « gong » puis deux « bips ». démactivés.
L1 Pour désactiver le mode Home et/ou arréter la siréne & NOTE : les détecteurs désactivés ne pemvent
d’alarme, entrez le code utilisateur puis appuyez sur Splus déclencher d'alarme.
la touche [OFF] ou [CHIME]. N
*  Siune alarme s’est déclenchée, la console émet $ SORTIE
plusieurs bips apres désarmement et le voyant du @(‘)Q E z
détecteur a lorigine de I'alarme se met a clignoter ;\\'OQ MODE HOME SECURISE
(repassez en mode Off ou réarmez la console pourx? DEPART EN MODE DEPART EN MODE
interrompre le clignotement du voyant de mémoi@@ OFF OU CHIME HOME
d’alarme). god 2 2 : 2
SORTIE SECURISEE \Q? ) (opmon ) opmion)
[J  Sile systeme est déja en mode Home et quf vous ¥ ¥
souhaitez sortir en laissant quelqu’un a I@nitérieur C) (:)
des locaux tout en conservant le mode [¥ome, entrez 2 VOTRE CODE 2 VOTRE CODE
le code utilisateur puis appuyez sur & touche () uTLISATEWR () UTIISATEWR
[HOME]. é}“’ 1 3
*  La console émet un « gong » etffeux « bips » et le D (:)
voyant HOME se met a clig@er pendant 60 1 3
secgndes. 1l n’est émis aup\%ﬁ bip durant le délai de . 1 GONG . 1 GONG
sortie. X CHIME| ET 2 BIPS CHIME) ET2BIPS
€ Vous avez 60 secondegPour sortir par une porte
munie d’un détecteu@ﬁe périmetre différé sans que 4 ] ¥ ]
la console ne com@}ence un délai d’entrée. TERMINE TERMINE
€ Sivous rentrez ‘.@ouveau avant expiration du délai
de sortie, Vou?b@rolongez ce dernier de 60 secondes ARMEMENT MODE HOME
suppléme es (une seule fois).
& NOTE : gous pouvez modifier la durée du délai RAPIDE INSTANT
de sorti® Se reporter au chapitre DEPART EN MODE DEPART EN MODE
« Programmation avancée » du présent manuel. OFF OU CHIME HOME
MODE HOIV@NSTANT A4 MAINTENIR A4 MAINTENIR
U le systéme est déja en mode Home et que vous ENFONCE ENFONCE
@souhaitez rendre tous les détecteurs d’entrée et de 1 GONG 2 GONGS
Q’U .. , d 2 secondes sur 3 ET 2 BIPS 3 ET 2 BIPS
& sortic instantanés, appuyez pendant 2 sec ’ '
0(’-7 la touche [HOME]. TERMINE TERMINE
g('b *  La console émet deux « gongs » et deux « bips » et
§§ le voyant HOME se met a clignoter en continu.

Etant donné que tous les détecteurs de sortie et
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MODE AWAY (ABSENT)

€ Ce mode s’utilise lorsque les locaux sont vides.

€  Chaque détecteur d’effraction peut déclencher la
sirene une fois par période d’armement.

€ Le mode Away permet d’obtenir une alarme
instantanée deés qu’un détecteur de périmetre est
déclenché.
Le mode Away permet d’obtenir une alarme différée
dés qu’un détecteur d’entrée/sortie est déclenché.

€ Le mode Away permet d’obtenir une alarme
instantanée des qu’un détecteur intérieur est
déclenché (détecteurs de mouvement, etc.). Les
détecteurs intérieurs sont différés si un détecteur
de périmeétre différé se déclenche avant.

€ lasiréne d’alarme sarréte automatiquement au bout
de cinq minutes et le systeme reste armé.

Pour activer le mode Away, entrez le code utilisateur
puis appuyez sur [AWAY].

L1 Vous pouvez passer directement du mode Home,
Chime ou Off au mode Away en appuyant pendant
deux secondes sur la touche [AWAY] (Il est possible
de désactiver Parmement rapide. Se reporter au
chapitre « Programmation avancée » du présent
manuel).

DELAI DE SORTIE (POUR QUITTER LES LOCAUX)

*  Lorsque le systéme passe en mode Away, la console
émet un « gong » et trois « bips ».

*  Pendant les soixante secondes du délai de sortie, la

console émet des « bips » (doubles bips de 10

$

@ 1.cdélaide sortie vous donne 60 secondes pour séttir

par une porte d’entrée/sortie sans déclenchqé

d’alarme. &

secondes) et le voyant AWAY clignote.

€ Sivous rentrez 2 nouveau avant expiratigrt du délai
de sortie, vous prolongez ce dernier dec,gO secondes
supplémentaires (une seule fois). &

*  Apres expiration du délai de sortiq}qia console émet
un « gong » pour avertir 'utilisaééur que la console
est complétement armée. )

& NOTE : vous pouvez modifier la durée du délai
de sortie. Se reporter aw chapitre
« Programmation av@’fée » du présent manuel.
N

- , - b\’Q
DELAID’ENTREE o
¢  Le délai PentréSvous donne 30 secondes pour
entrer dans lgPlocaux par une porte d’entrée/sortie
sans décler&%er d’alarme.
€ Siun dée@teur d’entrée/sortie est déclenché, ce qui
déclenghe le démarrage du délai d’entrée, les
déte
(cefd permet les mouvements dans les locaux pendant
ute la durée du délai d’entrée).
%{Z?Pendant les trente secondes du délai d’entrée, la
\Q(U console émet des « bips ».
008 Lorsque le délai d’entrée est écoulé, la console

v , L . -
A déclenche une alarme générale et fait sonner la siréne

S

S si elle n’est pas désarmée en mode Off ou Chime.

urs d’intérieur deviennent également différés

*  Siunealarme s’est déclenchée pendant votre abseng&,
la console émet plusieurs bips aprés désarmemedf
et le voyant du détecteur a origine de I'alarmeQe
met a clignoter (repassez en mode Off ou réftmez
la console pour interrompre le clignotem%iix‘c du
voyant de mémoire d’alarme). Q';\\'

& NOTE: vous pouvez modifier la d Gée du délai
dentrée. Se reporter au chapitres?

« Programmation avancée » d‘zqg)gprésent manuel.

<

@
&
&

Fa)
R
DESACTIVATION MANUELLE DES Q%TECTEURS
€ 1. désactivation manueﬂqﬁ’es détecteurs en mode
Away permet d’armer lgfBysteme malgré des portes
et fenétres ouvertes cgen conservant la protection
de périmeétre sur t({&s les autres portes et fenétres
fermées. o
€ Laconsole ref@% de s’armer lorsque des détecteurs
de fenétres Qg?‘de portes sont ouverts.
La console@met quatre bips forts-faibles pour
signaler g?le quelque chose est ouvert et que le
systerpg conserve le mode précédent.
* Les‘a:%yants d’état de détecteurs allumés indiquent
s détecteurs sont ouverts.
Ul ,\?’our désactiver manuellement les détecteurs ouverts,
Sréarmez le systéme dans les cing secondes.
. §' La console émet un « gong » et trois « bips ». Le
\QQ\ voyant AWAY s’allume et les détecteurs ouverts sont

& désactivés.

B\
-\OQ & NOTE: les détecteurs désactivés ne peuvent
Q

plus déclencher d’alarme.

MODE AWAY

DEPART ICI

4
(=) (opTioN)
4

VOTRE CODE
UTILISATEUR

1 GONG

CHIME| ET 3 BIPS

-@J-0-0<0

TERMINE

ARMEMENT
RAPIDE

DEPART ICI

4
1 GONG

3 ET3BIPS

MAINTENIR
ENFONCE

TERMINE
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MODE TEST

€  Méme s’il s"agit d’un systéme supervisé automatique,
les associations de sécurité contre I'incendie et les
effractions recommandent de réguli¢rement tester
manuellement tous les systémes de sécurité.
Pour passer en mode Test, la console doit étre en
mode Off.
Pour passer en mode Test, entrez votre code
utilisateur et appuyez sur [TEST].
Lorsque le systéeme passe en mode Test, la console
émet un « gong » et quatre « bips ».
Lorsque vous maintenez enfoncée la touche [TEST],
tous les voyants de la console s’allument.
Les voyants d’état de tous les détecteurs programmés
dans la console se mettent a clignoter.
Allez appuyer sur le bouton de test de chaque

o % 0O % 0O e

détecteur ou ouvrez et fermez chaque ouverture

protégée.

Pour tester le clavier sans fil, appuyez sur la touche

[A].

% La console émet un « bing » pour chaque détecteur
testé.

d

*  Au fur et 2 mesure que les détecteurs sont testés, les
voyants d’état correspondant cessent de clignoter
pour indiquer I’état actuel des détecteurs.

L] Poursuivez les tests jusqu’a ce quaucun voyant d’état

ne clignote.

NOTE: si la console reste inactive alors que le

systéeme est en mode Test, elle repasse

minutes.
En cas de connexion directe (sans ligne $
téléphonique) sur DVS-2400 avec le logiciel d’@cces
a distance RA-2400 (version 1.3 ou smvan@
appuyez sur la touche [EMERGENCY] guand le
systéme est en mode Test afin de connéeter la
console au modem. @Q’

S

D

()
MODE TEST &

Q

O
DEPART EN MODEl?
OFF N

&

: 2 S

OTRE CODE
TILISATEUR

-
%
c<

1 GONG
ET 4 BIPS

TERMINE

QO
TYPE DETECTEUR MODE OF MODE CHIME MODE HOME MODE AWAY

URGENCE (LES DEUZ®
2 BOUTONS ARMEMENT

AUTOMATISME ~ ACTIVE ET DESACTIVE LA FONCTION SORTIE AUTOMATISME
URGENCE & ARME 24-HEURES - DECLENCHE L'ALARME D'URGENCE
PANIQUE S ARME 24-HEURES - DECLENCHE L'ALARME DE PANIQUE SILENCIEUSE
INCENDIE 2 ARME 24-HEURES - DECLENCHE L'ALARME D'INCENDIE
PERIMETRE DESACTIVE CARILLON ALARME D'EFFRACTION INSTANTANEE
ENTREE/SORTIE @§SACTNE CARILLON ALARME D'EFFRACTION DIFFEREE
N SUNI
QQ (ALARME D'EFFRACTION
INTERIEUR S’ DESACTIVE DESACTIVE DESACTIVE INSTANTANEE
S SAUF SIACTIVEE PENDANT
N DELAI DENTREE)
CARILLON Qo(o CARILLON
2 BOUTONS ARM/DESARM . .
(GAUCHE) b{o LE BOUTON DE GAUCHE POUR PASSER EN MODE AWAY* Tableau de fonctionnement des détecteurs
2 BOUTONS AUTOMAT.@  SIUNE ALARME S'EST DECLENCHEE, PASSE LA CONSOLE  LE BOUTON DE GAUCHE POUR PASSER EN MODE OFF
(DROITE) @ EN MODE OFF**

(GAUCHE) LE BOUTON DE GAUCHE POUR PASSER EN MODE AWAY*
2 BOUTONS DESARM. SIUNE ALARME S’EST DECLENCHEE, PASSE LA CONSOLE = LE BOUTON DE DROITE POUR PASSER EN MODE OFF
(DROITE) g EN MODE OFF**
URGENCE DEUX)
ENVIRONNBMENT DECLENCHE SEULEMENT UNE ANNONCE
T
N : ;
S Tableau des fonctions de détecteurs
S

* E HOME POSSIBLE EN UTILISANT L’ETAPE DE PROGRAMMATION 50.
*SMODE CHIME POSSIBLE EN UTILISANT UETAPE DE PROGRAMMATION 51.

S
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La console DVS-2400 est un systeme de sécurité
sans fil supervisé.

Des que la console décele un probleme sur 'un des
détecteurs ou sur la pile de secours du systeme
supervisé, elle indique le probléme et, si elle est
surveillée, le signale a la Centrale via le
communicateur (suivant la programmation du

communicateur).
PILE DE SECOURS FAIBLE
€  Laconsole charge et surveille en permanence la pile
de secours optionnelle (si celle-ci est installée).
€ Silétat de la pile de secours n’est pas normal, le

voyant POWER (alimentation électrique) signale le
probléme.

*  Le voyant POWER brille normalement lorsque la
console est alimentée sur secteur.

*  Siune pile de secours chargée est installée et que la
console n’est plus alimentée électriquement sur

Q)O
R
&
&

L1 Apres vérification et réparation du détect@}, passez
en mode Test et testez enticrement le
le paragraphe Mode Test). Lorsque Vs passez en
mode Test, les indications d’incidegt disparaissent.

e¢me (voir

VOYANT BATTERIES

CLIGNOTANT SI LA PILE D'UN OU
PLUSIEURS DETECTEURS EST TROP
FAIBLE

ALLUME AVEC LE VOYANT D'ETAT
DU DETECTEUR PENDANT LA
VERIFICATION DE L'ETAT DES PILES
(APPUYER SUR * PENDANT 1 SECOND!

secteut, le voyant POWER baisse en intensité des \<z,°’
que la console bascule sur la pile de secours. §'

%  Sila pile de secours faiblit, si elle se recharge ou si Q)b
elle n’est pas installée, le voyant POWER clignote : @?
tant que la console est alimentée sur secteur. §

%  Sila console n’est plus alimentée électriquement et Q@
que la pile de secours n’est pas installée, le voyant ;O
POWER s’éteint (dans ce cas, le systéme n’a plus {\@
d’électricité et ne fonctionne plus). Q@Q)

[ Lapile de secours utilisée dans la console a une di§fée
de vie normale de 3 2 4 ans. Si elle ne se rechagge pas
en 72 heures, elle doit étre remplacée. g

PILES DE DETECTEURS FAIBLES 0@ ’

*  Sile voyant BATTERIES (piles) de laz,g:)onsole Zg;ﬁg::::’;ifou SLUSIEURS _::o—?::::'_';j_ —
clignote, cela signifie que la pile d’&? ou plusieurs DR N oAt = SIGNALE s -
détecteurs est trop faible. K4 HEURES DE LA PERIODE DE RAPPORT B i~ P d

L1 Appuyez sur la touche [*] pend hot une seconde pour
obtenir I’état des détecteurs.é voyant d’état des
détecteurs dont la pile est, @sée s’allume en méme
temps que le voyant BAO"Jﬁ”ERIES.

L] Remplacez les piles d@étecteurs suivant les
instructions. QQ

Ll Apres avoir remp&&é une ou plusieurs piles de
détecteurs, pass;&en mode Test et testez entierement
le systéeme (v&b? le paragraphe Mode Test). Lorsque
vous passeé}%n mode Test, les indications d’erreur

de pile %@araissent,
PROBLEME RADIO D’UN DETECTEUR

% Silevoyant TROUBLE clignote, cela signifie qu’un
o‘zlsigoplusieurs détecteurs n’ont pas signalé leur état
Pendant les huit heures de la période de rapport

¥ détat.
& Appuyez sur la touche [¥] pendant une seconde pour
> obtenir I’état des détecteurs. Le voyant d’état des
§§' détecteurs qui n’ont envoyé aucun rapport d’état
> s’allume en méme temps que le voyant TROUBLE.

i e
ALLUME AVEC LE VOYANT D'ETAT DU = i
DETECTEUR PENDANT LA
VERIFICATION DE L'ETAT DE
L'EMETTEUR (APPUYER SUR * PENDANT

1 SECONDE)

VOYANT TROUBLE ——

CLIGNOTANT SI UN OU PLUSIEURS n T — e,
DETECTEURS N'ONT PAS SIGNALE - & - 3
LEUR ETAT PENDANT LES HUIT = - - ' .
HEURES DE LA PERIODE DE RAPPORT = -y . o

D'ETAT gt P = 5 F
LT e s

[
-,

ALLUME AVEC LE VOYANT D'ETAT DU
DETECTEUR PENDANT LA
VERIFICATION DE L'ETAT DE
L'EMETTEUR (APPUYER SUR * PENDANT
1 SECONDE)
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*

*

L’ajout de détecteurs supplémentaires permet
d’augmenter la protection assurée par le systeme.
Toutes les ouvertures du rez-de-chaussée et toutes
les ouvertures accessibles dans les étages doivent étre
protégées.

Les détecteurs de mouvement permettent de
protéger les zones intérieures et les picces dans
lesquelles sont conservées des objets de valeur.

AJOUT DE DETECTEURS

O

U
*
*
U

Commencez en passant la console en mode Test
(entrez un code utilisateur puis appuyez sur [TEST]).
Entrez le code utilisateur principal puis appuyez sur
la touche [TEST].

La console émet un « gong » et cing « bips ».

Les voyants d’état de tous les détecteurs programmés
dans la console s’allument.

Entrez un numéro de détecteur inutilisé compris
entre 01 et 24 (vous devez entrer deux chiffres ; par
exemple 05 pour le numéro 5).

NOTE : un détectenr peut étre enregistré sous
plusieurs numéros. Veillez a choisir un numéro
de détecteur inutilisé. Si un détecteur est
enregistré sous plusieurs numéros, supprimez
les doublons a laide de la fonction de
suppression de détecteurs.

Le voyant correspondant au numéro de détecteur
choisi se met a clignoter.

Activez le détecteur (pour ajouter un clavier sans %E’
appuyez sur la touche [*] du clavier). O(}\’
La console émet un unique « bing » lorsque l(%b
détecteur est enregistré. Le voyant d’état dub@p\@uveau
détecteur reste allumé. N

Entrez un autre numéro de détecteur of quittez le
mode Setup (configuration) en apngght sur la
touche [OFF] pendant 3 seconde{svk(b

SUPPRESSION DE DETECTEURS boo

*

O %% 0Oe

Si un détecteur enregistré da@[a console n’est plus

utilisé par le systeme de sécBYité, ou s’il s’agit d’un

doublon (un méme déteciur enregistré sous

plusieurs numéros), il & it étre supprimé de la

mémoire de la consag.

Commencez en pztSzant la console en mode Test.

Entrez le code.l‘.J\\G?Lisateur principal puis appuyez sur

la touche [TESA].

La consol é%et un « gong » et cing « bips ».

Les voyangs d’état de tous les détecteurs programmés

dans lax@®nsole s’allument.

Entre&le numéro du détecteur (01 a 24) que vous

VO@Z supprimer (vous devez entrer deux chiffres ;
t exemple 05 pour le numéro 5).

* le voyant correspondant au numéro de détecteur

&
S
&
&

K
S

choisi se met a clignoter.
Appuyez sur la touche [TEST].

Q
S
Q
&
=8
S
&

O
(4]
2
p . . QO

La console émet un unique « bing » lorsque J&
détecteur est supprimé. Le voyant d’état duﬁtecteur

g &
supprimé s’éteint.

’ ’ ‘\' .

Entrez un autre numéro de détecteuru quittez le
mode Configuration en appuyant géﬁﬁdant trois
secondes sur la touche [OFF]. ¢

Ng
&K
Q
@
DEPART EN MGDE
TEST &
4 &
B
N
X
3 GODE
SUTILISATEUR
(3 erincipaL
O
£
& 4
&
K 1 GONG
& ET 5 BIPS
2 2
C) NUMERO DU
§  NOUVEAU
D DETECTEUR
4
ACTIVER LE
DEDECTEUR
4
TERMINE

DEPART EN MODE
TEST

CODE
UTILISATEUR
PRINCIPAL

1 GONG

TEST) ETsBIPS

NUMERO DU
NOUVEAU
DETECTEUR

TEST| 1BING

«(@ )« )0«

ERMINE

-
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UTILISER UN DETECTEUR COMME CARILLON
24-HEURES

€ 1l est possible de programmer les détecteurs pour

faire carillonner la console chaque fois qu’ils sont
activés.

@  Les détecteurs exclusivement carillons ne peuvent
pas déclencher I’'alarme, quel que soit le mode de la
console.

Le détecteur doit étre préalablement enregistré dans

la console (pour plus de détails, se reporter au

paragraphe « Ajout de détecteurs »).

Commencez en passant la console en mode Test.

Entrez le code utilisateur principal puis appuyez sur

la touche [TEST].

La console émet un « gong » et cing « bips ».

Les voyants d’état de tous les détecteurs programmés

dans la console s’allument.

Entrez le numéro du détecteur (01 a 24) que vous

souhaitez utiliser comme carillon (vous devez entrer

deux chiffres ; par exemple 05 pour le numéro 5).

Le voyant correspondant au numéro de détecteur

choisi se met a clignoter.

Ll Appuyez sur [HOME], 8, puis [AWAY]. La console
émet un « bing ».

Ll Entrez un autre numéro de détecteur ou quittez le
mode Setup (configuration) en appuyant sur la
touche [OFF] pendant 3 secondes.

O x> 0O0 L 2

*

PROGRAMMER UN DETECTEUR INTERIEUR
€ esdétecteurs de mouvement sont automatiquement{\@
programmés comme détecteurs intérieurs. Mais @Q)
n’importe quel autre détecteur peut également §tre
programmé comme détecteur intérieur. o
€ Les détecteurs intérieurs ne peuvent déclengher une
alarme que lorsque la console est en mogde Away.
Le détecteur doit étre préalablement en<§:%gistré dans
la console (pour plus de détails, se r&ép@orter au
paragraphe « Ajout de détecteursﬁ
Commencez en passant la consgf'é en mode Test.
Entrez le code utilisateur priré&pal puis appuyez sur
la touche [TEST]. S
La console émet un « gos® » et cing « bips ».
Les voyants d’état de tog®les détecteurs programmés
dans la console s’allygent.
Entrez le numéro g détecteur (01 a 24) que vous
souhaitez utilise@%omme détecteur intérieur (vous

O *xx 00O

devez entrer (iéh\x chiffres ; par exemple 05 pour le
numéro 5)..\@Q

*

Le voyangforrespondant au numéro de détecteur
choisi §¢met a clignoter.

Appl@%z sur [HOME], 7, puis [AWAY]. La console
ém§un « bing ».

U Ezf.r’trez un autre numéro de détecteur ou quittez le
Snode Setup (configuration) en appuyant sur la
O\Q’} touche [OFF] pendant 3 secondes.

0"/.?
S

S

Q
&
Q
&
&
9

DEPART EN MODE S
TEST

&
CODE 00
UTILISATEUR ,\"\\'
PRINCIPAL <@

2
Q

1GONG S

TEST) ETsBIPS Q

Q@

S
Nl’JMEP?DU‘
DETEGTEUR A
UTILSER

E

C
GARILLON

«(Je(J=@ )=«

%

¢ 8 POUR LA
é’ FONCTION
e 3 CARILLON

@
) 1BING
o
X
S
S}

L 4

TERMINE

DEPART EN MODE
TEST

CODE
UTILISATEUR
PRINCIPAL

1 GONG

TEST) ETs5BIPS

NUMERO DU
DETECTEUR A
UTILISER
COMME
INTERIEUR

7 POUR LA
FONCTION
INTERIEUR

1BING

> ~
@+ @0-0-@-0-0-0-

ERMINE

-
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UTILISER UN DETECTEUR POUR UNE FONCTION DEPART EN MODE \S}\Q’
DIFFERENTE TEST &
@ Il est possible de reprogrammer des détecteurs afin 4 Q)OJQ
d’en modifier les fonctions. (:) @&
€ e détecteur doit étre préalablement enregistré dans 4 S?IEFSATEUR @0
la console (pour plus de détails, se reporter au (:) PRINCIPAL ‘@Q
paragraphe « Ajout de détecteurs »). 3 ¥
9
[0 Commencez en passant la console en mode Test. (:) g
Ll Entrez le code utilisateur principal puis appuyez sur 3 . @"b
la touche [TEST]. Q\
* L le ¢ i bi test) 16ONG O
a console emet un « gong » €t cing « bips ». ET5BIPS Q
*  Lesvoyants d’état de tous les détecteurs programmés 1 \\Q’
dans la console s’allument. S
L] Entrez le numéro du détecteur (01 a 24) dont vous C) NUMERO DU
3 DETECTEUR A
souhaitez modifier la fonction (vous devez entrer C) M\gDIFIER
deux chiffres ; par exemple 05 pour le numéro 5). 3l o
*  Le voyant correspondant au numéro de détecteur P
choisi se met a clignoter.
[J Choisissez le numéro de la fonction voulue dans le
Tableau des fonctions de détecteurs (ci-dessous). K NUMERO DE
L0 Appuyez sur [HOME], le numéro de la fonction, @(\ LA FONCTION
puis [AWAY]. La console émet un « bing ». .é;\q’ A4
Ll Entrez un autre numéro de détecteur ou quittez le Q)a;\ 1 BING
mode Setup (configuration) en appuyant sur la ig
touche [OFF] pendant 3 secondes. s ¥ .
@ TERMINE
N
&
Q
&
Q@
<
P
4
&
$
O
@
Q
e
C.)O
&
INFORMATIONS DE PROGRAMMATION FONCTIONNEMENT DES DETECTEURS DANS CHAQUE MODE DE CONSOLE
N° -
FoNCTION TYPE DETECTEUR MOD?E$§#F MODE CHIME MODE HOME MODE AWAY
1 AUTOMATISME S ACTIVE ET DESACTIVE LA FONCTION SORTIE AUTOMATISME
2 URGENCE R) ARME 24-HEURES - DECLENCHE L’ALARME D'URGENCE
3 PANIQUE S ARME 24-HEURES - DECLENCHE L’ALARME DE PANIQUE SILENCIEUSE
4 INCENDIE R ARME 24-HEURES - DECLENCHE L’ALARME D'INCENDIE
5 PERIMETRE ~ DESACTIVE CARILLON ALARME D’EFFRACTION INSTANTANEE
6 ENTREE/SORTIE ©" DESACTIVE CARILLON ALARME D’EFFRACTION DIFFEREE
N SuVI
7 INTERIEUR QQ DESACTIVE DESACTIVE DESACTIVE (ALARME D'EFFRACTION
3 INSTANTANEE SAUF SI ACTIVEE
o PENDANT DELAI DENTREE)
8 CARILLON O CARILLON
2 BOUTONS ARMIDESERM
(GAUCHE) Q LE BOUTON DE GAUCHE POUR PASSER EN MODE AWAY*
9 |2BouTtons Aumg%. S UNE ALARME S'EST DECLENCHEE, PASSE LA CONSOLE EN MODE LE BOUTON DE GAUCHE POUR PASSER EN MODE OFF
(DROITE) [ OFF*
URGENCE (LES®EUX)
2 BOUTONS ARMEMENT
(GAUCHE) & LE BOUTON DE GAUCHE POUR PASSER EN MODE AWAY*
10 |2BOUTO&E DESARM. S| UNE ALARME S’EST DECLENCHEE, PASSE LA CONSOLE EN MODE LE BOUTON DE DROITE POUR PASSER EN MODE OFF
(DROI OFF*
URGéQCE (LES DEUX)
11 |ENYJRONNEMENT DECLENCHE SEULEMENT UNE ANNONCE
N . .
(}Q’ Tableau des fonctions de détecteurs
N
N

Q)
M(gé HOME POSSIBLE EN UTILISANT LETAPE DE PROGRAMMATION 50.
;y DE CHIME POSSIBLE EN UTILISANT LETAPE DE PROGRAMMATION 51.

S
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w = PROGRAMME

Pour effectuer chaque étape de programmation

avancée, la console doit étre en mode Configuration.

Chaque fonction de programmation s’effectue a
’aide de frappes similaires. Une fois que la console
est en mode Configuration, entrez le numéro de
I’étape de programmation, appuyez sur la touche
[HOME] (HOME = programme), entrez la
nouvelle valeur et appuyez sut la touche [AWAY]
(AWAY = mémoriser). Suivez les valeurs indiquées
a coté des étapes de programmation.

O
Q
R
&

@

MODE CONFIGURATION 6@0
Ll Démarrez avec la console en mode Tﬁ‘ég) (acces au
mode Configuration ne peut se fairg gutrement).
Dans le mode Test, entrez le codetilisateur
principal, puis appuyez sur [TEégl"]

NOTE : seul le code utilisat@r principal permet
de mettre la console en mdde Configuration. Ce
mode n'est pas accessi@s par les codes

utilisateurs restreintscd

]

= MEMORISER

= SUPPRIMER

Un « gong » et cinq «&ips » sont émis, signalant que
la console est en e Configuration.

Pour quitter le 1%@\(16 Configuration, maintenez la
touche [OFF] &ffoncée pendant trois secondes.
NOTE : si gu console reste inutilisée pendant
plus de trgis minutes en mode Configuration,

elle pa{\tgé automatiquement en mode Off

2

S0
9.7&@

N

<

¥

Q
OPTIONS DE PROGRAMMATION DZ LA CONSOLE

ET:;PE FONCTION PROGRAMME VALEU§ POSSIBLES VALEURD'USINE = INSTALLATION
25 |DELAIDENTREE 20 A 255 SECONDES 9@ 30
26 |DELAI DE SORTIE 20 A 255 SECONDES _Q 60
30 |DELAI DE SIRENE D'EFFRACTION TA30MINUTES & 5
31 |DELAI DE SIRENE D'URGENCE 1TA30MINUTES <0 5
32 |DELAI DE SIRENE D'INCENDIE 1A 30 MINUTES g 5
40 |DELAI DE SORTIE AUTOMATISME 0 A 2500 SECONBES (0 = ACTIVER/DESACTIVER) 0
50 |MODE ACTIVATION A DISTANCE 2 = MODE HOME'; 3 = MODE WAY 3
51 |MODE DESACTIVATION A DISTANCE 0= MODE OFP;, 1 = MODE CHIME 0
61 |BIPS DELAI ENTREE 0= DESAL%%E ;1= ACTIVE 1
62 |BIPS DELAI SORTIE 0= DESABTIVE ; 1 = ACTIVE 1
63 |ALARME D'EFFRACTON SILENCIEUSE 0=AURIBLE ; 1 = SILENCIEUSE 0
64 |ALARME D'URGENCE SILENCIEUSE 0= AUDIBLE ; 1 = SILENCIEUSE 0
65 | ACTIVATION RAPIDE 0 2$SACT|VE ;1=ACTIVE 1
66 |RESTAURATION AUTOMATIQUE 0 £DESACTIVE ; 1 = ACTIVE 0
67 |MODE MANUEL AUTOMATIQUE = DESACTIVE ; 1= ACTIVE 0
= CLIGNOTANT (ACTIVE PAR LA FONCTION 72)
68 |MODE AUTOMATISME PENDANT ALARME (}(5 T =FIXE (ACTIVE PAR LA FONGTION 72) 0
69 | SONS "BING" AUTOMATISME § 0=PASDETBINGS 1
O 1="BINGS
; 0= PAS D'ECHO
70 |[ECHOS ACTIVATION/DESACTIVATION A %§'ANCE 1 ~ECHOS (1 = ACTIVATION : 2 = DESACTIVATION) 1
0= STANDARD
71 |AUTOMATISME CLIGNOTANT APREngﬁRME 1 = CLIGNOTEENT APRES ALARME 0
S 0= STANDARD
72 AUTOMATISME ACTIVE PENDANESIARME 1= AUTOMATISME ACTIVE PENDANT ALARME 0
RS (PROGRAMME CLIGNOTANT OU FIXE AVEC LA FONCTION 68)
, 0= STANDARD
73 |AUTOMATISME ACTIVE LORS £ BELACTIVATION = T LAGTIVATION 0
0= STANDARD
74 AUTOMATISME ACTIVE DYRANT ENTREEISORTIE = "\ 2 1) RaNT ENTREE/SORTIE 0
75 |POLARITE AUTOMATIS 1=+ QUAND DESACTIVE ; 1 = + QUAND ACTIVE 1
87 MOT DE PASSE D'ACGES A DISTANCE 6 CHIFFRES 987654
92 |CODE DE PRIORITEQ 1A5 CHIFFRES SUPPRIME
93 |CODE UTILISATEQ%‘RESTREINT #1 1A5 CHIFFRES SUPPRIME
94 CODE UTILISATEJR RESTREINT #2 1A5 CHIFFRES SUPPRIME
94 CODE UTILISATEUR RESTREINT # 3 1A5 CHIFFRES SUPPRIME
96 |CODE UTILISATEUR RESTREINT # 4 1 A5 CHIFFRES SUPPRIME
97 |CODE UTI@TEUR RESTREINT #5 1A5 CHIFFRES SUPPRIME
98 |CODE ULNSATEUR ALERTE PAGE 1A5 CHIFFRES SUPPRIME
99 |CODE L&ILISATEUR PRINCIPAL 1A5 CHIFFRES 1234
®9
& Tablean de programmation de la console
N
Q’U
N
O
0"’.7
é('b
§§
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MODIFICATION DE LA SUPERVISION D’UN DETECTEUR - \s}@
€ Quand un détecteur est programmé, la console définit tous les détecteurs C‘) }E%ﬁiﬁ%gg DEDECTEUR tho
fixes comme supervisés et tous les détecteurs portables comme non 3 @o"
supervisés. PROGRAMME §0
@ Laconsoleattend des rapports d’état toutes les heures de tous les détecteurs [j @
programmés comme supervisés. ¥ } 1? Eggs ﬁgl:ng v ERVISE
€ Tout détecteur peut étre programmé comme supervisé ou non supervisé. C;) o
& NOTE : ne programmez pas un détectenr qui n'émet pas de rapport yggggﬁ%&
en tant que supervise. .\'\Q)
MODIFICATION DES PARAMETRES DE RESTAURATION D’UN DETECTEUR Q\O\<

€ Quand un détecteur est programmé, la console le reconnait

}NU&?ERO DU DEDECTEUR

D
d) ,’3‘:@14ANGER

automatiquement comme étant restauré manuellement ou automatiquement. &
€ Laconsole attend des signaux de restauration de tout détecteur programmé “PROGRAMME
. O
en restauration manuelle. Q. 18 POUR RETAURATION
& Toutde A . : 1 MANUELLE
out détecteur peut étre programmé en testauration manuelle ou ) 19 POUR RESTAURATION
automatique_ o?® D‘ AUTOMATIQUE
& NOTE : ne programmez pas un détecteur qui n'émet pas de rapport o5 ';"gg'gRRLS'\AE’\'}E'—E
en tant que manuellement restauré. @
Qs
DELAI D’ENTREE N
O ;
e . ; . . Q T ETAPE DE PROGRAMMATION
@ Le délai d’entrée défini en usine est de 30 secondes. & N°25
@ Ce délai peut étre réglé entre 20 et 255 secondes. \QJ@ ¢
x PROGRAMME

& NOTE : ne fixez pas un délai d’entrée trop court. Laissez &
suffisamment de temps d lutilisatenr pour désarmer le sy&%e avant

1]
@ }DELAI EN SECONDES
4

une alarme. A \0‘? (20 & 255)
0 Notez le nouveau délai d’entrée dans le Guide del’utilisategt. )
& MEMORISER LE
Q\ PROGRAMME
N
z TN
DELAI DE SORTIE éé\

€ Le délai de sortie défini en usine est de 60 seco&qﬁes.
@ Ce délai peut étre réglé entre 20 et 255 secondes.
[0 Notez le nouveau délai de sortie dans le Gg;\ge de Tutilisateur.

N°26

PROGRAMME

} ETAPE DE PROGRAMMATION

1]
0@” @ }DELAI EN SECONDES
S (20 4 255)
@@. [;)
& MEMORISER LE
é} MY PROGRAMME
o

DELAI DE LA SIRENE D’EFFRAC Tlsﬁl

€ e délai de la siréne d’effrgetion défini en usine est de cing minutes.

€  Ce délai peut étre réglé\\ eatre 1 et 30 minutes.
N

QQ

S

S
@

Q
N
)
QO
3

N°30

PROGRAMME

13
(;) }DELAI EN MINUTES
¥

(1a 30)

} ETAPE DE PROGRAMMATION
4

MEMORISER LE
PROGRAMME

DELAI DE LA SIRENE D’URGENCE

® Il ’ﬁi de la siréne d’effraction défini en usine est de cing minutes.
& CSlélai peut étre réglé entre 1 et 30 minutes.
o

&
N
Q(U
AN
o-}o

F
S

}ETAPE DE PROGRAMMATION
14

N°31
PROGRAMME

1]
@ }DELAI EN MINUTES
' Jia s

1]

MEMORISER LE

2 PROGRAMME

26



DELAI DE LA SIRENE D’INCENDIE

€ Le délai de la siréne d’incendie défini en usine est de cing minutes.
€ Ce délai peut étre réglé entre 1 et 30 minutes.

N
ETAPE DE PROGRAMMATIOI\{Z,C}
\°32
¥

2
PROGRAMME
4

&

@ DELAI EN MINUTE
1a 30 ;
e

]

)
MEMORISER#
AWAY
PROGRAMI¢E
g

D
S
&
%

2,

DELAI DE LA SORTIE AUTOMATISME

® 1lc paramétrage d’usine vous permet de basculer la sortie Automatisme en
mode activé/désactivé lors de chaque activation du systeme.

€ Vous pouvez paramétrer cette sortie pour qu’elle s’active, puis se désactive
automatiquement apres un délai de 1 a 2500 secondes (42 minutes).

L
Q
} ETAPE DE PROGRAMMATION
» o5

=)

%“PROGRAMME
@,

Q. DELAI EN SECONDES
}(1 a 2500)

0 = ACTIVATION/DESACTIVATION

g)@ DE LA FONCTION
& [ MEMORISER LE
@ PROGRAMME
NIVEAU D’ACTIVATION DES TELECOMMANDES &
@ ETAPE DE PROGRAMMATION
® Iec paramétrage d’usine permet aux télécommandes portables d’arm \?a (i] N°50
console en mode « Away ». & ’
€ Alternativement, ces télécommandes portables peuvent armer l%é"ystéme PROGRAMME
en mode « Home ». @b ' 5 POUR MODE HOME
€ Toute modification de ces parameétres d’usine se répercuter{&ur les ) }3 POUR MODE AWAY
commandes a distance utilisées avec le systeme. & ! ]
& MEMORISER LE
Q\ &M PROGRAMME
N
%

NIVEAU DE DESACTIVATION DES TELECOMMANDES Qﬁs\\

® 1lc paramétrage d’usine permet aux télécommagﬁ’es portables de désarmer

la console en mode « Off ». S
. iz 4 , X
€ Alternativement, ces télécommandes porta?s peuvent désarmer le systeme
en mode « Chime ». N

€ Toute modification de ces parametres sine se répercutera sur les
commandes 2 distance utilisées avecé@ systeme.
S

N°51

PROGRAMME

+
0 POUR MODE OFF
) }1 POUR MODE CHIME
13

}ETAPE DE PROGRAMMATION
14

MEMORISER LE
Of}(b PROGRAMME
P
BIPS DE DELAI D’ENTREE §§$

€ Laconsole est paramétrég@n usine pour émettre des bips durant les délais
d’entrée. O
. X A , -
@  Alternativement, ces Nips peuvent ctre désactivés.
@ Avec ces bips d’e 1'58: désactivés, la console restera silencieuse apres le
déclenchement d'gn détecteur retardé jusqu’a ce que le délai d’entrée expire,
puis la sirene dfHarme se déclenchera.

N°61

PROGRAMME

i 0 POUR DESACTIVER LES
- BIPS D'ENTREE
1 POUR ACTIVER LES
' BIPS D'ENTREE

}ETAPE DE PROGRAMMATION
[

3 MEMORISER LE
6{0 M PROGRAMME
Q4
BIPS DE DE'LAI@% SORTIE
o ) ’ ) o ETAPE DE PROGRAMMATION
® 1a @nsole est paramétrée en usine pour émettre des bips durant les délais N°62
14

de;gortie.
2 @iﬂternarivement, ces bips peuvent étre désactivés.
’,}Q’Avec ces bips de sortie désactivés, la console restera silencieuse apres s’étre
S activée en mode « Away » et jusqu’a ce que le délai de sortie expire, puis un

Q‘b 1 S
(,b seul « gong » sera emuis.

&
S

PROGRAMME

M 0 POUR DESACTIVER LES
) BIPS DE SORTIE
1 POUR ACTIVER LES
+ BIPS DE SORTIE

MEMORISER LE
M) PROGRAMME



ALARMES D’EFFRACTION SILENCIEUSES

® Il paramétrage d’usine pour les alarmes d’effraction est le mode sonore.
€ Alternativement, la console peut étre programmée pour que les alarmes
d’effraction soient silencieuses.

&

ETAPE DE PROGRAMMATIONDO
N°63 Y
¥ &Q)
PROGRAMME §°
N3

M 0 POUR ALARME

) D'EFFRACTION SQ@RE

1 POUR ALARM
+ D'EFFRACTION ENCIEUSE

MEMORISER&
PROGRAI\A@E
g
)
ALARMES D’URGENCE SILENCIEUSES - &
® Il paramétrage d’usine pour les alarmes d’urgence est le mode sonore. }ETA@E DE PROGRAMMATION

€ Alternativement, la console peut étre programmée pour que les alarmes
d’urgence soient silencieuses.

N

PROGRAMME

0 POUR ALARME

@ D'URGENCE SONORE
1 POUR ALARME

0~

4 D'URGENCE SILENCIEUSE

AWAY

MEMORISER LE
PROGRAMME

9
)
DESACTIVATION DE LA FONCTION « QUICK ARMING » @(\

. . BN
€ L paramétrage d’usine permet d’armer la console en appuyant pend¥nt
deux secondes sur les touches de mode (« Quick arming » on armemen@rapide).

€ Alternativement, la console peut étre programmée pour inhiber [§fonction
« Quick arming ». %)

@ Si cette fonction est désactivée, un code utilisateur dozt étre@r?tré avant
d’appuyer sur les touches de mode. E,QQ

& NOTE : dans des installations commerciales, il es Gonseillé de
désactiver le « Quick arming » pour éviter que d(g? clients arment le

systéme par accident. Q
& NOTE : lorsque le « Quick arming » est de.&@twe, le mode Home
instantané n’est pas disponible. §

ETAPE DE PROGRAMMATION
N°65
14

PROGRAMME

M 0 POUR DESACTIVER
- L'ALARMEMENT RAPIDE
1 POUR ACTIVER
+ L'ALARMEMENT RAPIDE

MEMORISER LE
AWAY

PROGRAMME

RESTAURATION AUTOMATIQUE DE DETECTEYRS DESACTIVES

@ Lecs détecteurs désactivés sont ignorés @ la console et ne peuvent pas
déclencher d’alarmes. o

® Il paramétrage d’usine ne permet s a la console de restaurer
automatiquement (annuler la des@nvatlon) des détecteurs qui se ferment.
Ces derniers resteront désactivés jusqu’a ce que le systeme soit désarmé.

@ Alternativement, la console
automatiquement tout det§ eur désactivé qui se ferme. Aprés avoir été
restauré, le détecteur esE)pret pour déclencher une alarme dés qu’il est a

t étre programmée pour restaurer

nouveau ouvert. S
0\5

N°66

14
PROGRAMME

0 POUR DESACTIVER LA
C] }RESTAURATION AUTOMATIQUE

1 POUR ACTIVER LA

}ETAPE DE PROGRAMMATION

RESTAURATION AUTOMATIQUE

MEMORISER LE
PROGRAMME

DESACTIVATION AUTOMA?IQUE DE DETECTEURS OUVERTS

® 1lc parametrag@g usine implique une désactivation manuelle de tous les
détecteurs oyyerts quand le systeme est armé.

€ Silon tent&armer la console avec des détecteurs ouverts, la console émettra
cing bip@ deux tons et ne s’armera pas.

€  Un ar@ément renouvelé de la méme maniére dans les cing secondes,
desgtwera tous les détecteurs ouverts et armera la console.

L 2 Ah%rnanvement la console peut étre programmée pour désactiver

@utomathuement tous les détecteurs ouverts quand le systeme est armé.
>
&
S
9

F
S

ETAPE DE PROGRAMMATION
67

4

PROGRAMME
4

0 POUR INHIBER LA
CJ }DESACTIVATION AUTOMATIQUE

1 POURACTIVER LA

DESACTIVATION AUTOMATIQUE

MEMORISER LE
PROGRAMME

28



MODE SORTIE AUTOMATISME PENDANT L’ALARME

& NOTE : pour que la sortie Automatisme s’active pendant une alarme,
cette fonction doit étre activée en suivant Uétape de programmation
71 ou 72.

€  Quand la sortie Automatisme est programmée pour s’activer durant une
alarme, elle peut étre également programmée pour clignoter ou rester fixe.

‘\
ETAPE DE PROGRAMMATIOI\QZ)C)

N"68 s

4 &Q)

PROGRAMME &
N

+ 0 POUR SORTIE AVEC ANT
CLIGNOTANT DURANFBR'ALARME

D 1 POUR SORTIE AV&- OYANT

3 FIXE DURANT L'AL
AWAY MEMORISER
PROGRAMI
&
z O
TONALITE D’ACTIVATION D’AUTOMATISME 3

€ e paramétrage d’usine est défini pour que la console émette un « bing »
quand la sortie Automatisme est activée en appuyant sur la touche [(A)] ou
déclenchée a I'aide d’une télécommande a deux boutons.

€ Alternativement, ce signal sonore peut étre désactivé.

- E E DE PROGRAMMATION

9 WXY Wg
PROGRAMME
Fy)

ﬁj }O POUR DESACTIVER LE BING

1 POUR ACTIVER LA BING

MEMORISER LE
A PROGRAMME

ECHO D’ARMEMENT/DESARMEMENT AVEC TELECOMMANDE

€ Lorsque la console est armée/désarmée a aide d’une telecommand@e
paramétrage d’usine est défini pour que la console « grésille » une fo.@ quand
elle est armée, deux fois quand elle est désarmée, et trois fois qu@ elle est
armée avec des détecteurs désactivés. Q)

€  Alternativement, ces grésillements peuvent étre désactivés. @?

& NOTE : si ces grésillements sont désactivés, il est c@sezlle de
programmer la sortie Automatisme pour quelle s@%w quand le
systéme est armé, afin qu'un signal lumineux sozt:é”ims pour indiquer

Uétat d’activation de la console. Q){\"
&

N°70

4
PROGRAMME

v _ 0POUR DESACTIVER LE
O }GRESILLEMENT
1 POUR ACTIVER LE
+ 7 GRESILLEMENT

"wny]  MEMORISER LE
PROGRAMME

}ETAPE DE PROGRAMMATION

SORTIE AUTOMATISME CLIGNOTANTE PENDANT égf APRES UNE ALARME

€ e paramétrage d’usine est défini pour que Ipsortie Automatisme de la
console s’active en appuyant sur la touche [6R)] ou quand elle est déclenchée
a I'aide d’une télécommande a deux bog&f s.
En outre, la console peut étre prograg}cfnee pour faire clignoter la sortie
Automatisme pendant et aprés une :ﬁarme

€ Ceclignotement se poursuit usquoﬁrce que les signaux d’état lumineux soient
réinitialisés. >

\§$

N°71

4
PROGRAMME

+ 0 POUR DECLENCHEMENT
(:] STANDARD
1 POUR CLIGNOTEMENT
3 PENDANT ET APRES L'ALARME

MEMORISER LE
MY PROGRAMME

}ETAPE DE PROGRAMMATION

N
ACTIVATION DE LA SORTIE AUTOMATISME DURANT L’ALARME

€ L paramétrage d’usine®3t défini pour que la sortie Automatisme de la
console s’active en appuyant sur la touche [(A)] ou quand elle est déclenchée
a l'aide d’une télécgthmande a deux boutons.

€ Enoutre, la congble peut étre programmée pour activer la sortie
Automatisme &irant les alarmes.

& NOTE : la\rﬁyrtie Automatisme peut étre programmée pour clignoter
ou resterg Q&xe durant lalarme (voir étape de programmation 68).

o
(%)
@@
Q)g,o
&
&
2
N
Q
&
&Q
N

}ETAPE DE PROGRAMMATION
N°72

[
PROGRAMME

‘ 0 POUR DECLENCHEMENT
STANDARD
C] 1 POUR ACTIVER LA SORTIE
1 PENDANT L'ALARME

MEMORISER LE
YA PROGRAMME

29



SORTIE AUTOMATISME DURANT L’ARMEMENT

€ e paramétrage d’usine est défini pour que la sortie Automatisme de la
console s’active en appuyant sur la touche [(A)] ou quand elle est déclenchée
a I'aide d’une télécommande a deux boutons.

€ En outre, la console peut étre programmée pour activer la sortie
Automatisme quand le systeme est armé.

PRS P -, %
ETAPE DE PROGRAMMATION C‘):'\\
N°73 (%)

3 R
&

PROGRAMME &

+ 0 POUR DECLENCHEME@?
STANDARD N
() F1POUR ACTIVER LAGORTIE
N PENDANT L'ALAR@MENT

MEMORISER [
PROGRAML\&@

o
SORTIE AUTOMATISME DURANT LES DELAIS D’ENTREE/SORTIE , Q
) L o . . . }E;I'AP E PROGRAMMATION
€ c paramétrage d’usine est défini pour que la sortie Automatisme de la NTgy

console s’active en appuyant sur la touche [(A)] ou quand elle est déclenchée
a l'aide d’une télécommande a deux boutons.

€ En outre, la console peut étre programmée pour activer la sortie
Automatisme durant les délais d’entrée et de sortie.

X~
N
@ £ROGRAMME
4

“
% 0 POUR DECLENCHEMENT STANDARD
1 POUR ACTIVER LA SORTIE
PENDANT LES DELAIS
D'ENTREE/SORTIE

4

o MEMORISER LE
& &Y PROGRAMME

POLARITE DE LA SORTIE AUTOMATISME

® Ilc paramétrage d’usine est défini pour que la sortie Automatisme de la &
console fournisse une source de tension électrique limitée quand elle, Q‘S&t
activée. o_,\

@ Alternativement, la console peut étre programmée pour que sa S@}%C

Automatisme fournisse une source de tension électrique limitée§quand elle

}ETAPE DE PROGRAMMATION
N°75

14

PROGRAMME

\ 0 POUR TENSION QUAND
) SORTIE DESACTIVEE
1 POUR TENSION QUAND
' SORTIE ACTIVEE

VT Q
est désactivée. N MEMORISER LE
N PROGRAMME
S
\{‘7‘
MOT DE PASSE D’ACCES A DISTANCE S
\\.. . 0 ETAPE DE PROGRAMMATION
€  Cemotde passe sert 2 accéder 4 la console quand le l(&gfael d’acces a distance N°87

. Q

RA-2400 est utilisé. &

A f ; N
€ Ce mot de passe doit étre entré sur 6 chiffres. boo
[J  Consignez le mot de passe a distance dans I@ase ci-dessous :

PROGRAMME
14

)

[

b@ MOT DE PASSE D'ACCES A
! v DISTANCE SUR 6 CHIFFRES
MOT DE PASSE A DISTANCE ,0@ 5
g MEMORISER LE
é\q’ PROGRAMME
@
. 02
CODE DE PRIORITE S
S ETAPE DE PROGRAMMATION

€ lecodede priorité program@% désarmera le systeme, sans avertir par un
quelconque signal sonore g& lumineux, mais se transmettra a la centrale.
@ e code de priorité doit différer de deux chiffres ou plus de tout code
O

utilisateur. S
Ll Consignez le code deﬁ)riorité dans la case ci-dessous :
S
]
CODE DE PRIOPRITE
O
Q

N°92

PROGRAMME
4

@ CODE DE PRIORITE SUR
() | 1A5CHIFFRES

v (CODE DE 3 A 5 CHIFFRES
(_) ) RECOMMANDE)

4
MEMORISER LE
PROGRAMME

9
CODE UTILISATEUYR PRINCIPAL

® lors d%% premiére mise sous tension de la console, le code utilisateur
prind‘ﬁal est 1234.
€@ Cc@ode peut étre changé par programmation en un tout autre code a 5
giffres. Seul le code utilisateur principal permet d’accéder au mode
»Configuration ; les codes utilisateurs restreints ne le peuvent pas.
.éb NOTE : pour une sécurité optimale, un code sur 3 a 5 chiffres est
0020 recommandeé.

\g,b [J  Consignez le code utilisateur principal dans la case ci-dessous :

I

CODE UTILISATEUR PRINCIPA

ETAPE DE PROGRAMMATION
N"99

PROGRAMME
14

@ CODE UTILISATEUR PRINCIPAL
CJ SUR 1 A 5 CHIFFRES

T (CODE DE 3 A 5 CHIFFRES
D RECOMMANDE)

4
MEMORISER LE
PROGRAMME



AUTRES CODES UTILISATEUR 5@
' &
. ) . . ETAPE DE PROGRAMMATIONS
€ La console peut étre programmée avec cing codes restreints et un code :‘ N°O3 A 98 S
d’alerte page. @O"
@  Lescodes utilisateurs restreints permettent d’utiliser normalement le systeme, PROGRAMME 0@
4
mais ne donnent pas accés au mode Configuration. - @
‘P ) o . o +— ) CODE SUR 1 A 5 CHIEFRES
@ Ies codes restreints peuvent accéder un mode Code spécial qui s’utilise () | (CopEDE3AS C@FRES
pour modifier ou supprimer 'un ou l'autre des cing codes utilisateurs C‘] RECOMMANDE‘)Z)@
restreints, le code utilisateur d’alerte page ou le code de priorité. ) R
. , ) . MEMORISE@LE
€ e code utilisateur d’alerte page compose le numéro du superviseur &) PROGRAMME
(programmé pour un pager) quand il est utilisé pour DESARMER @Q
le systéme. ‘DQ
- . R R N
€  Un code utilisateur restreint peut étre donné a des enfants N
par exemple ou a d’autres utilisateurs non S
autofiSéS Z\l programmer la COHSOIC. I'ETAPE N°93 | CODE UTILISATEUR RES('R\BEINT N°1
e Py . ETAPE N°94 | CODE UTILISATEUR R REINT N°2
& NOTE : pour une sécurité optimale, un code sur 3 _ &
d 5 cl)ifﬁ'es est recommande’ ETAPE N°95 | CODE UTILISATEU%ESTREINT N°3
= ATTENTION : NE PROGRAMMEZ JAMALS ~ |E/ 5N CO0E UTUSATERR RestwenT v
: , ETAPE N°97 | CODE UTILIS@UR RESTREINT N°5
UN C 0 D E RES TEINT 0 U D ALER TE PA GE ETAPE N°98 | CODE UTI#KTEUR D'ALERTE PAGE
AVEC LE MEME NUMERO DE CODE P
QUE CELUI DE L°UTILISATEUR é’®
PRINCIPAL! &
1 anqignp7 les codes utilisatenrs restreints dans les cases ci-contre - E?sx\
SUPPRESSION DE CODES UTILISATEUR & )
R i } ETAPE DE PROGRAMMATION
€ Tout code d’utilisateur restreint, de priorité ou d’alerte page peté\\étre (;] DE CODE N'92A 98
supprimé de la console. . . . 2 ) SUPPRIMER
€  Tout accés a la programmation étant impossible sans le coé@” utilisateur
principal, ce dernier ne peut étre supprimé selon la procn'éé{lre décrite.
- . A e . W’
€ Lec code utilisateur principal peut étre modifié en suivagt Pétape de
programmation N° 99. \(p\\'
: le code utilisateur principal peut étre rimé d laide d'une
& NOTE : le code utilisat, [ peut ét laide d’
réinitialisation générale de la console. Toutglpis, tous les autres
parameétres définis pour le systéme seront @@staurés a leurs valeurs
d’usine par défaut et tous les détecteur%@rogmmmés seront
supprimes.
.
REINITIALISATION GENERALE DE LA CONéOLE
& POUR EFFECTUER UNE,
€  Une réinitialisation générale de la nsole restaurera toutes les paramétres EE/'\’“;;Q'SQX@'E&EHEEG‘-RE
définis a leurs valeurs d’usine. Itode utilisateur principal sera restauré a LES TOUCHES INDIQUEES
1234. &
& ATTENTION : Une réindtialisation générale de la console effacera DEMARRAGE MODE TEST
.. . , 1
tous les codes utilisaten® et supprimera tous les détecteurs -
programmés. Toutes 1gs valeurs de programmation de la console et C‘] CODE UTILISATEUR PRINGIPAL
du communicateur séfont restaurées a leurs valeurs d'usine par défaut. C‘J
émarrez le systeme en mode Test (le mode Configuration n’est accessible 0
0 D le sy de Test (1 de Config ’ bl
2 partir d’aucun gtre mode). 1 GONG ET 5 BIPS
ans le modé&STest, entrez le code utilisateur principal, et appuyez
[0 Dans le modéTest, entrez le code utilisateur principal, et appuy :
Qo .
sur [TEST.EQ v ETAPE N°999 POUR
.« . . . . N 9 wxy
* Un« gon&? suivi de cing «bips» signalent que le systeme est en mode EEIIL\II[EEQHESATION
Conﬁrg\uration.
|:| Entr ’étape de programmation NO 999 APPUYEZ SUR TEST
Ul Apghyez sur [TEST]. v
O %ﬁtrez a nouveau les chiffres 999. ENTREZ 999 POUR
3 CONFIRMER LA
|:| \&ppuyez a nouveau sur [TEST]. RE|N!T|AL|SAT|ON
9!3(} Un « bing » vous signale le début de la réinitialisation. Ce processus prendra swn) GENERALE
S 10 secondes pendant que la mémoire est restaurée. APPUYEZSURTEST
00_; N , , .. . APRES LE BING, ATTENDEZ
> ®  Le systéme sera restauré dans son état initial, et le nouveau code utilisateur ENVIRON 10 SECONDES
h . A R A n
§§ principal sera 1234 (pour reprogrammer le systeme, Cf. « Programmation TERMINE
S de base de la console » dans ce manuel).
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MODE CONFIGURATION

*

Pour toutes les étapes de programmation du
communicateur, la console doit étre en mode
Configuration.

. . ’ . ’ ~ ®
€ Chaque fonction de programmation est réalisée a \\é}‘
'aide de combinaisons de touches similaires. Lorsque @Q
la console est en mode Configuration, entrez le MODE ‘Z)Q
, , . N
numéro de I’étape de programmation, appuyez sur CONFIGU ‘\TI ON
[HOME| (HOME = programmer), entrez la y
nouvelle valeur, puis appuyez sur [AWAY]. Utilisez DEMA OJ(;E EN
les numéros indiqués pour chaque étape de MODE%;?;T
programmation. 3 o)@
L] Assurez-vous que la console est en mode Test (le
seul mode a partir duquel vous pouvez passer en
mode Configuration). @ ﬁ'(I?IEFSATEUR
L0  En mode Test, entrez le code utilisateur principal vg PRINCIPAL
- s ¥
puis appuyez sur [TEST]. >
& NOTE: Seul le code utilisatenr principal ,\é;\ C)
permet de passer la console en mode & 4
Configuration. Il est impossible d'accéder au §' Test 1 GONG
mode Configuration d laide des codes @b ETSBIPS
utilisateurs restreints. \o‘?
% La console émet un « gong » et cing « bips » pour §
signaler qu’elle passe en mode Configuration. @
O i i &
Pour quitter le mode Configuration, appuyez $
pendant trois secondes sur la touche [OFF]. {\@
. . gy« Q
& NOTE: Si la console reste inutilisée en mod&
Configuration, elle repasse automatiquementen
mode Off au bout de trois minutes. o
¥
S
O
o
&
N
O‘D‘
@)
S
§$
S
.A\(b
Ng
Y
QQ
S}
.
OPTIONS GENERALES DU COMMUNICATEUR
ETAPE 3 VALEUR
o FONCTION SROGRAMME VALEURS POSSIBLES DUSINE INSTALLATION
76 |AUDIO BIDIRECTIONNEE 0= AUCUN ; 1=ECOUTE ; 2-MANUEL BIDIR. ; 3=DUPLEX BIDIR. 0
75 |REPONSE VOCALE BELA CONSOLE 0 = REPONSE VOCALE DESACTIVEE o
(ET DU HAUT-PARCEUR SI UTILISE) 1= REPONSE VOCALE ACTIVEE
100 VERROUILLAG%@OGRAMMATION ADISTANCE |0 = DEVERROUILLER ; 1 = VERROUILLER 0
101 |LIMITEUR D'APEL 0= DESACTIVE ; 1= CINQ APPELS PAR PERIODE D’ARMEMENT 0
103 | DELAI DE NUREROTATION 0= PAS DE DELAI ; 1 = DELAI DE 30 SECONDES 0
104 _|METHODE E NUMEROTATION 0= TONALITE ; 1 = IMPULSIONS 0
107__| MISE EN JXRCHE DU COMMUNICATEUR 0 = COMMUNICATEUR DESACTIVE ; 1 = COMMUNICATEUR ACTIVE 0
J
"
QJ?@ Tableau de programmation générale du communicateur
&
N
O
0"’.?
S‘?’
S
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S
ACTIVATION DU COMMUNICATEUR Q)Q’Q
€ Dansle paramétrage d’usine de la console, le E‘IQ)F;E DE PROGRAMMATI%\H;
communicateur est désactivé. Sile systéme doit étre {\@
non supervisé, avec alarme locale uniquement, laissez Qﬂ)@’
le communicateur désactivé. PROGRAMME S

9
@ Sile systéme est supervisé par une centrale, vous 0 POUR COMMUN'CATﬁ’DESACT'VE

1 POUR COMMUNICA/ ACTIVE

i i indiqué ci- s
devez activer le communicateur comme indiqué ci ENRE GISTRE@LE

> ~
,5,4- - «| 3|« -
2 2

contre : PROGRAMI%Q
S
N <
CONTROLE AUDITIF BIDIRECTIONNEL ETAPE& PROGRAMMATION
€ Lorsque le module vocal modéle VB-2 est installé, N076%§
le communicateur permet un controle auditif : %
bidirectionnel. \c)@OGRAMME
€  [cmodule audio peut étre programmé pour I’écoute * &) 0 POUR AUCUNE SURVEILLANCE AUDIO
. . . . . 1 POUR ECOUTE SEULEMENT
seule, pour I'utilisation manuelle bidirectionnelle (a (? 2POUR MANUEL BIDIREGHIONKEL
AN . . S
1 alc.lé d un teleph.one a touche§ a la c§ntrale), et pour X —
Putilisation « mains-libres » bidirectionnelle. $ PROGRAMME
€ DPour plus de détails sur le fonctionnement du ocz,@"
module audio, reportez-vous aux instructions @(\
d’installation du VB-2. &0
& NOTE : Lutilisation de cette option nécessite Q,%l\
Uinstallation du module de synthése vocale &\
numérique VB-2. S
€ Dans le paramétrage d’usine, le module audio VB-2 §
est désactivé. \é\\
Le module peut étre activé pour I’écoute seule (1), @0
pour utilisation manuelle bidirectionnelle (2), etpour &
utilisation biditrectionnelle totale (3). D
o)
- Q0
REPONSE VOCALE c}\’@ ETAPE DE PROGRAMMATION
€ La console peut étre programmée pour que Q0 N°78
haut-parleur émette les sons produits par les® .
modules de synthése vocale numérique VB2 et PROGRAMME
S 4
VB_3. . . @ C) 0 REPONSE VOCALE DESACTIVEE
€  Cette option peut également fonctlor&ﬁér avec un 1 REPONSE VOCALE ACTIVEE
N - ;o 4
haut-parleur a (/fhstance connecté ’a\lﬁonsole. ENREGISTRER LE
€ Dans le paramétrage d’usine, la rgponse vocale du PROGRAMME
haut-parleur est désactivée. S
€ Ludlisateur a la possibilité d’a@ver la réponse vocale
du haut-parleur. @&
& La désactivation de la #éponse vocale @ aide

de cette étape de pr@’r}tmmation naffecte que
les sons produits p@\" le module vocal. Elle
nempéche pas le %}aut-parleur de la console de
faire sonner lg@{;irénes locales et les tonalités.

& NOTE: pom@@ttiliser cette option, linstallation
du modul% synthése vocale numérique VB-2
ou VB-3%est nécessaire.

VERROUILLA %é A DISTANCE )
L 2 Daé@ le paramétrage d’usine, le communicateur [i] EI?OFSE DE PROGRAMMATION
met de se connecter a la console via le logiciel [i]
acces a distance RA-2400 et d’un modem '
Qé” (déverrouillé). PROGRAMME
o)) Alternativement, le communicateur peut étre () OPOURDEVERROULLER
> ¢ épondre aux appels 4
gp programmé pout ne pa§ re}’aon re au pp ENREGISTRER LE
R entrants et donc, interdire I'accés a distance PROGRAMME
< (verrouillé).
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LIMITEUR D’APPEL

CD) '
, . .. . O
€ Dans le paramétrage d’usine, le limiteur d’appel est @ ETAPE DE PROGRAMMATION QQ)
, . . . N°101
désactivé. Cela permet au communicateur de signaler C &
. . D) »
les alarmes d’effraction, une fois pour chaque v 0@’
détecteur, chaque fois qu’elles se déclenchent. PROGRAMME ,:\\‘?’
€ Eventuellement, la console peut étre programmée ' opourDEsAcTVER  xO@
, . . () (APPELSILLIMITES) @Q)
pour n’émettre que cing rapports d’effraction par v 1POUR ACTIVER (5 APPE
période d’armement. EESEGRE&EEER;@
& NOTE: les détectenrs programmés en fonction &
. . \
24-heures (Urgence, Panique, Incendie) @Q
envoient toujours un rapport a lacentraleet ‘DQ
déclenchent toujours la siréne locale, quel que ,\;\\
soit le paramétrage du limiteur dappel. S
P
z O
DELAI DE NUMEROTATION ) N
€ Dans le paramétrage d’usine, le communicateur [@ZJ ETAPE DE PROGRAMMATION
contacte instantanément la centrale dés qu’une & N™03
alarme se déclenche ou qu’un incident de surveillance ST
survient. N PROGRAMME
¢ L . toal A . QS’.) v
e communicateur peut également étre programmé & omsoeoan
pour attendre 30 secondes avant de contacter la @ v 1EEATDERD SECONDES
; S Pl &2 ENREGISTRER LE
centrale. Cela laisse le temps a l'utilisateur de‘ _ © B CGRAMME
désarmer le systeme et d’éviter une communication &
. . ) N
en cas de fausse alarme déclenchée par 'abonné. &
z %JO
TYPE DE NUMEROTATION &@ &
€ Dans le paramétrage d’usine, le communicateur \é\\ C:] ETAPE DE PROGRAMMATION
. ) ; , . N°104
utilise la numérotation DTMF (fréquences multiples ,g;o
en double tonalité). . \OQ v
. , 4 LR
€ [c communicateur peut également étre programmé {\{'b PROGRAMME
pour utiliser la numérotation par impulsions é@ (j 0 POUR NUMEROTATION PAR TONALITE
(rotative). Utilisez cette option si les lignes S v IMPULSIONS
s . . : , ) ENREGISTRER LE
téléphoniques de votre installation n’accepten®pas AWAY) D OGRAMME
L @
la numérotation DTME X
S
O
o
&
N
O‘D'
@)
S
§$
S
.A\(b
Ng
Y
QQ
{\b
N
N
9
(&)
R
S
- \(b
\Q)
Q
&
S
S
~
&
N
Q’D
N
O
Q"/.?
v
§§
S
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N
O
(%)
2y
FORMAT DE RAPPORT O &
€  Dans le paramétrage d’usine, le communicateur est C:) ETAPE DE PROGRAMMATIS 9
programmé pour émettre des rapports au format v [N7105 N
.. ’ JKL Q
4x2. Ce format permet d’utiliser des numéros de b&}'
comptes a 4 chiffres, de 0000 a 9999, et des codes PROGRAMME
d’alarmes a 2 chiffres. [ S
- , . ) OPOURFORMATﬁ
€ [utilisateur peut également choisir le format de 7~ " POURFORMAT AEMCO CONTACT ID
rapport ADEMCO CONTACT ID. Ce format Egggﬁf@ LE
permet d’utiliser des numéros de comptes a 4 @
chiffres, de 0000 2 9999, et de fournir des o{\\
descriptions en clair si la centrale est compatible @
ADEMCO CONTACT 1ID. &
S
ROUTAGE DES APPELS &
, . . , . |
€ Dans le paramétrage d’usine, le communicateur est € Pour désactivei@es rapports de surveillance,
g >
programmé pour envoyer les appels au numéro de programmezyte routage des appels en sélectionnant
téléphone principal. Si la communication n’aboutit Poption « 1@ et supprimez le numéro de téléphone
toujours pas au bout de 5 tentatives, le de surv ance, ou bien sélectionnez 'option « 2 »
communicateur appelle le numéro secondaire. Si le en for@nat 4x2.
numéro secondaire est toujours injoignable au bout & N O&gf : ne programmez pas le méme numéro
de 5 tentatives, le communicateut s’interrompt r le téléphone principal et le téléphone
) p
pendant 5 minutes avant de reprendre la procédute @econdazre Voir les régles et réglementations
d’appel depuis le début. Il peut ainsi effectuer 5 cycles Sde la FCC en matiére de téléphonie, au dos du
ppeldep Y o
> . >
d’appels (50 tentatives) avant de cesser d’appeler. \0\} présent manuel.
€ e communicateur peut également étre programmé N
pour signaler les incidents de surveillance (pil &
our signaler les incidents de surveillance (piles )
: . : N ETAPE DE PROGRAMMATION
faibles, probléme radio, absence de courant S v P Ne86
électrique, etc.) au téléphone de surveillance plutd té.b v
quaux téléphones principal et secondaire. @Q’ PROGRAMME
& NOTE: si vous utilisez la fonction de codec}\' + - 0TOUJOURS APPELER TELEPHONES
b PRINCIPAL/SECONDAIRE
utilisateur «alarme page », le numéro de,b 1 POUR APPELER TELEPHONES
. , > , N PRINCIPAL/SECONDAIRE SEULEMENT
surveillance est réservé au numéro de pager. NE + ” POURLES ALARMES
ENREGISTRER LE
PROGRAMMEZ PAS LE ROUTAG§ -DES EROGRAMME
APPELS EN SELECTIONNAN Tc,
L°OPTION 1. &
N
K4
¥
S
S
OPTIONS DE RAPPORT DU COMMUNICATEUR
ETAPE PARAMETRAGE VALEUR DE
o FONCTION DE PROGRAMNMATION VALEURS POSSIBLES DUSINE LINSTALLATION
D 0= TOUJOURS APPELER TEL. PRINCIPAL/SECONDAIRE
1= APPELER TEL. PRINCIPAL/SECONDAIRE POUR
86 ROUTAGE DESZPPELS ALARMES SEULEMENT ET NUMERO DE SURVEILLANCE POUR 0
S LE RESTE
88 NUMERO DE COMPTES 4 CHIFFRES VIDE
89 [NUMERO PRINCIPA JUSQU'A 20 CHIFFRES VIDE
90 |NUMERO SECONDARE JUSQU'A 20 CHIFFRES VIDE
91 |NUMERO DE SURVEILLANCE/PAGER JUSQU'A 20 CHIFFRES VIDE
@ TOUCHE [A] : INSERER UNE PAUSE D'1 SECONDE
' TOUCHE [FIRE] : INSERER UNE PAUSE DE 5 SECONDES
POUR TOZS LES NUMEROS DE TELEPHONE | TOUCHE [CHIME] : INSERER UNE « * »
TOUCHE [A] : INSERER UN «# » S'IL SAGIT DU DERNIER
CHIFFRE DU NUMERO DE TELEPHONE
105 |FORNT DE RAPPORT 0=4X2, 1= ADEMCO 0
108 |RARPORT D'INCIDENT 0=NON; 1=0Ul 0
110 |REEPORT D'ARMEMENT FORCE 0=NON;1=0Ul 0
111 PPORT D'OUVERTURE/FERMETURE 0=NON ; 1=0Ul; 2= PAC MASTER SEULEMENT 0
113__@RAPPORT POINT ID POUR FORMAT 4X2 0=NON; 1=0Ul 1
N4
@o . .
P Tableau des options du communicateur
&
S
S
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NUMERO DE COMPTE GD) }ETAPE DE PROGRAMMATION 3%
€ e numéro de compte du communicateur doit étre un nombre (Ew) J N°88 QQ)O
a 4 chiffres. @’%
, . , PROGRAMME
€ Dans le paramétrage d’usine, le numéro de compte du 0{0
communicateur est 0000. C] <@
, . NUMERO DE COMPTEA 4C RES
€ Entrez un numéro de compte compris entre 0000 et 9999. W
ENREGISTRER LE ¢
PROGRAMME 2%
‘Q

NUMERO DE TELEPHONE PRINCIPAL

€ Lenumérode téléphone principal de la centrale peut comporter
jusqu’a 20 chiffres.

€ Vous pouvez utiliser les chiffres 0 a 9.

€ Lcnumérode téléphone peut également comporter des pauses

et des caracteres spéciaux (voir ci-dessous).

8 Tuv

9 WXy

PRO@AMME

C] gRER JUSQU'A 20 CHIFFRES

UR LE NUMERO PRINCIPAL
'

ETAPE DE @l\OGRAMMATION
N°89

ENREGISTRER LE

PROGRAMME

o
L L @
NUMERO DE TELEPHONE SECONDAIRE $ ETAPE DE PROGRAMMATION
€ Te numéro de téléphone secondaire de la centrale peut QQ)(O Czj N°90

comporter jusqu’a 20 chiffres. @Q :

€ Vous pouvez utiliser les chiffres 0 a 9. @\0 PP CRAMME
4

€ e numéro de téléphone peut également comporter des pauses
et des caracteres spéciaux (voir ci-dessous).
& NOTE: pour supprimer le numéro de téléphone

secondaire, entrez le numéro de l'étape de programmatioé’

N
S

&

puis appuyez sur [TEST].

(D ENTRER JUSQU'A 20 CHIFFRES
POUR LE NUMERO SECONDAIRE

4

AWAY

ENREGISTRER LE
PROGRAMME

NUMERO DE TELEPONE DE SURVEILLANCE / DE PAGERO

€ Le numéro de téléphone de surveillance de la centré? peut
comporter jusqu’a 20 chiffres.

€ Vous pouvez utiliser les chiffres 0 2 9. OG\’

€ e numéro de téléphone peut également com%%rter des pauses
et des caracteres spéciaux (voir ci-dessous)g

& NOTE : pour supprimer le numéro de-téléphone de
surveillance ou le numéro de pagerSentrez le numéro de
Uétape de programmation puis apfuyez sur [TEST].

€ Sl ’agit d’un numéro de pager, ent®z suffisamment de pauses
(voir paragraphe ci-dessous) qué) que le téléphone puisse
répondre. Entrez ensuite le n@néro a composet.

@  Terminez lalerte pager aveade caractére de fin, en général a

I’aide de la touche A (#).'A\Q’

o

N°91

4
PROGRAMME
v

} ENTRER JUSQU'A 20 CHIFFRES

]_ ETAPE DE PROGRAMMATION

POUR LE NUMERO DE
SURVEILLANCE
4

AWAY

ENREGISTRER LE
PROGRAMME

PAUSES ET CARACTERES %ﬁCIAUX

Lorsque vous enregistrez des numéros de téléphones a I'aide
des étapes 89, 90 @91 utilisez les touches suivantes pour insérer
des pauses ou d%s caracteres spéciaux.

Appuyez sur(ga touche
au debut @au milieu du numéro de téléphone.

[A] pour insérer une pause d’une seconde

Appuyemsur la touche [A] en fin de numéro pour insérer un
diese
Appguyez sur la touche [FIRE] pour insérer une pause de 5
se@ondes n’importe ou dans le numéro de téléphone.
&ppuyez sur la touche [CHIME] pour insérer une étoile (*)
(}(bn importe ou dans le numéro de téléphone.
S
)
S

S

INSERER UNE PAUSE D'UNE SECONDE
(DEBUT OU MILIEU DE NUMERO)

INSERER UN DIESE (#)
(FIN DE NUMERO)

INSERER UNE PAUSE DE CINQ
SECONDES )
(N'MPORTE OU DANS LE NUMERO)

FIRE

INSERER UNE ETOILE (*)

CHIME) (NIMPORTE OU DANS LE NUMERO)

AGNONCEC
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RAPPORTS D’INCIDENT SUR LA CONSOLE

*
*

Dans le paramétrage d’usine, le communicateur ne signale pas
2 la centrale les incidents survenus sur la console.

Le communicateur peut également étre programmé pour
signaler tous les incidents qui surviennent sur la console, c’est-
a-dire toutes les situations entrainant I'allumage des voyants
BATTERIES et TROUBLE. Le communicateur indique

ol &
ETAPE DE PROGRAMMATION g
@ N°108 R
&
v &
N
PROGRAMME @

4 Q .
D 0 AUCUN RAPPORT D'INCIDEN VOYE
1 RAPPORT D'INCIDENT EN

ENREGISTRER LEg?

également si la pile de secours de la console est trop faible. PROGRAMME
. 3@’
z N
RAPPORTS D’ARMEMENT FORCE D) OQ"
, . . . A2 -
€  Dans le paramétrage d’usine, le communicateur n’envoie pas D) EIﬁ%E %@ROGRAMMAT'ON
de rapports d’armement forcé. @ ,\;\\
€ e communicateur peut également étre programmé pour 4 %
signaler un armement forcé chaque fois que la console est armée RBOGRAMME
. . , , DA 4 UCUN RAPPORT D'ARMEMENT
tandis qu’un ou plusieurs détecteurs sont désactivés (ouverts). OFoRCEENVOYE
- P > 4 4 @ ENVOYE
@ Dansle paramétrage d’usine, le code d’armement forcé est « 65 » 2 ENREGISTRER LE
(code 574 en format Ademco). oj” PROGRAMME
& NOTE: si larmement forcé est activé et que la console >
est armée a distance malgré des détecteurs onverts, soit @@
par téléphone soit via le logiciel RA-2400, l'appelant est (5’@
déconnecté si le communicateur est activé. ‘Q)@
&
RAPPORTS D’OUVERTURE ET DE FERMETURE & )
€ Dans le paramétrage d’usine, le communicateur n’envoie pas §' @ E;";\EE DE PROGRAMMATION
de rapports d’ouverture ou de fermeture. @b E‘)
€ Lc communicateur peut également étre programmé pour @? ¥
envoyer un rapport d’ouverture lorsque le systeme est désaggé, PROGRAMME
et un rapport de fermeture lorsqu’il est armé pour tous¥és é] 9 RAPPORTS 2525'},‘(‘,“,’;‘55"'-5"'5”7
utilisateurs ou uniquement l'utilisateur principal. ' (I'EDI\T"RTI';(';CIAST:;;;"L(;R'G'NE)
& NOTE 1: dans les installations commerciales é’glimnt PROGRAMME
les rapports d'ouverture et de fermeture, il e
recommandé de désactiver l'armement rap%@’ pour éviter
que les clients arment le systéme. @
& NOTE 2: les codes de rapports donvegfure et de
JSermeture sont fixes. Un code uniqueest réservé aun code
dutilisatenr principal et a chacun Hes cing codes
d’utilisateurs restreints. &
& NOTE 3: aucun code de fermgﬁre n'est réservé au code
d'utilisateur de pager. Le désgrmement a laide du code
‘utilisateur de pager entr@'e un appel du numéro de
surveillance, mais aucm{tzﬁapport de fermeture n'est
envoyeé. RN
O
RAPPORTS POINT ID (IDENJFICATION DE L’ORIGINE) )
€ Dansle paramétra@% d’usine, la fonction Point ID est activée @ EIﬁ';E DE PROGRAMMATION
(identification d\@‘T\’origine de I'alarme ou du probleme) et le
communicatedf envoie des codes d’alarmes ou d’incidents (2 '
chiffres) p%&gchaque détecteur. Le détecteur a 'origine de PROGRAMME
Palarme @ de I'incident peut étre ainsi identifi¢ par la centrale. é 9 RAPPORTS GENERAUX SEULEMENT
€ La fongffon Point ID peut également étre désactivée. Dans ce [ (éD;NRTllegrST:;g;LL(:IGINE)
cas, la€entrale ne recoit que des rapports d’alarmes et d’incidents PROGRAMME
bl
gé@é\raux.
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Le code de rapport a deux chiffres émis par le communicateur
pour chaque événement est paramétré a 'usine. Ces
paramétrages peuvent étre personnalisés en fonction de
I'installation et des exigences de la centrale supervisant le
systeme.

Si la fonction de rapports Point ID est activée (paramétrage
d’usine), chaque détecteur peut émettre un code d’alarme ou
d’incident unique.

Si la fonction de rapports Point ID est désactivée, le
communicateur utilise les codes de rapports « généraux » pour
chaque type d’événement.

Toutes les fonctions de programmation sont réalisées a ’aide
de combinaisons de touches similaires. Passez la console en
mode Configuration. Entrez le numéro d’étape de
programmation, appuyez sur la touche [HOME]
(HOME=programmer), entrez la nonvelle valeur, puis appuyez sur la
touche [AWAY ] (AWAY=enregistrer).

Sivous choisissez la valeur 0, les événements ne sont pas signalés
a la centrale.

NOTE: les codes de rapports douverture et de fermeture
sont fixes. Un code unique est réservé au code d’utilisateur
principal et a chacun des cing codes d’utilisateurs
restreints. Voir le tableau des codes de rapports

Q
d'ouverture et de fermeture en page suivante. (\\0\?
S

CODES DE RAPPORTS GENERAUX N

*

*

Lorsque la fonction Point 1D est désactivée, program\g?ez les

codes de rapports du communicateur a I’aide des é@ﬁBes de
programmation N* 201 a4 206. o

Affichez et modifiez les codes de rapports de cgfcun des cinq
événements en vous reportant au tableau des \Q&des de rapports
généraux ci-dessous. Ce tableau indique les %ﬂramétrages d’usine
et contient une colonne vierge pour inscri@ies nouvelles valeurs
utilisées. o

A chaque événement peut étre assogi%’é une valeur de 0 2 99
(0=pas de rapport). P

NOTE : veillez a ne pas utilééz’r deux fois le méme code,
sauf si la centrale exige ded codes spécifiques pour
certains types dévénemessts.

> N
E - - - - -z
= &

I'ETAF’E‘DE PROGRAMMATION

N°201 A 206

PROGRAMME

0 A 99 POUR LES CODES DE RAPPORTS

GENERAUX

ENREGISTRER LE
PROGRAMME

CODES DE RAPPORTS DU S Y%I\\EME

*
*

Programmez les COd@C rapports de la console a 'aide des
étapes de programrg%tion N* 261 a 266.

Affichez et modifiez les codes de rapports des touches [FIRE]
et [EMERGE@Y] du clavier et de chacun des quatre états
du panneau d§ commande en vous reportant au tableau des
codes de rapports du systéme. Ce tableau indique les
paramét@ges d’usine et contient une colonne vierge pour

~
>
]
o

z
- - - - -
Z

I'ETAPE‘DE PROGRAMMATION

N°261 A 266

PROGRAMME

0 A 99 POUR LES CODES DE RAPPORTS

DU SYSTEME

ENREGISTRER LE
PROGRAMME

inscrit@les nouvelles valeurs utilisées.
CODES DE RAPPORTS GENERAUX
\J

ETAPE © VALEURS VALEUR
N° \@QJ FONCTION DE PROGRAMMATION POSSIBLES VALEURS USINE INSTALLATION
201 |@PDE DE RAPPORT D’'INCENDIE GENERAL 0-99 1
202 NEODE DE RAPPORT D'URGENCE GENERAL 0-99 2
203> CODE DE RAPPORT DE PANIQUE SILENCIEUSE GENERAL 0-99 3
2 CODE DE RAPPORT D’EFFRACTION GENERAL 0-99 4
@06 CODE DE RAPPORT D’INCIDENT GENERAL 0-99 6

N

Tablean des codes de rapport généraux
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CODE DE RAPPORT D’ARMEMENT FORCE &
o oo 3
€ Etape de programmation n® 258. ETAPE DE PROGRAMMATIOR?
€  Dans le paramétrage d’usine, le code de rapport d’armement — [ Ne258 &
forcé est « 65 » (code 574 avec le format Ademco). 0{0
€ A cetévénement peut étre associée une valeur de 02 99 (0=pas PROGRAMME Q\Q)
de rapport). A 0 A 99 POUR LE CODE ‘\@PPORT
& NOTE : pour émettre des rapports darmement forcé, la @ D'ARMEMENT FORCE |
Jonction de rapport d'armement forcé doit étre activée. e ENREGlSTRﬁ’LE
Voir page 37. PROGRA,'\‘/Q,M
<
—
CODE DE RAPPORT DE PRIORITE ‘DQ

€  Etape de programmation n° 259.

€ Dans le paramétrage d’usine, le code de rapport de priorité
clavier est « 66 » (code 121 avec le format Ademco).

€ A cetévénement peut étre associée une valeur de 02 99 (0=pas

de rapport).

& NOTE : pour émettre des rapports de priorité clavier, un

code de priorité clavier doit étre programmé.

Voir page 37.

N
N

EFAPE DE PROGRAMMATION

N°259

PROGRAMME
§®(j gég;lPO%I#!ELE CODE DE RAPPORT
Q 4
@‘D wny|  ENREGISTRER LE
PROGRAMME
&
()
&
o
P
&Q’
\@0)
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S
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&
Q
&
R
i
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&
CODES DE RAPPORTS DU SYSTEME

ETAPE $ VALEURS VALEURS USINE VALEURS VALEUR

N° FONCTION DE PROGRAMMATION o,\(b POSS‘:.BXLZES EN EN4x 2 ADEMCO INSTA4L):.2TION
261 |CODE DE RAPPORT D’INCENDIE DU SYSTEME ? 0A99 68 110

262 |CODE DE RAPPORT D’'URGENCE DU SYSTEME o@ 0A99 69 120

263 |CODE DE RAPPORT TESTER/ANNULER DU SYS'&EOME 0A99 70 406

264 |CODE DE RAPPORT RESTAUR. PILES FAIBL U SYSTEME 0A99 71 R302

266 |CODE DE RAPPORT DE PILES FAIBLES DU@STEME 0A99 73 E302

258 |CODE DE RAPPORT D’ARMEMENT FOR(@DU SYSTEME 0A99 65 574

259 0A99 66 121

CODE DE RAPPORT DE PRIORITE DU§$TEME
>

@ Tableau des codes de rapports du systéme

&
)
()
N CODE OUVE(;?rIfJiE EN FER?VIOEI?I'EJRE OU\?:RI?I'EJRE
COREUTILISATEUR FERMETURE EN X2 ADEMCO ADEMCO
Q 4X2 (ARMEMENT)

Q2 (DESARMEMENT) | (ARMEMENT) | (DESARMEMENT)
CODE UTILISATEUR PRINEIPAL 74 82 R401 C000 E401 C000
CODE UTILISATEUR F%,E%EINT N°1 75 83 R401 CO01 E401 C001
CODE UTILISATEURRESTREINT N°2 76 84 R401 C002 E401 C002
CODE UTILISATEURRRESTREINT N°3 77 85 R401 C003 E401 C003
CODE UT|L|SAT§S§RESTRE|NT N°4 78 86 R401 C004 E401 C004
CODE UTILISATEUR RESTREINT N°5 79 87 R401 C005 E401 C005
ARM. REMOT%%#ARDWIRE (DETECTEUR TYPE 9) & ARM. RAPIDE 81 R407 C007
DESARM. REMOTE/HARDWIRE (DETECTEUR TYPE 9 89 E407 C007

N
\Q(U Tableau des codes de rapports douverture et fermeture
&
v
S
S
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CODES DE RAPPORTS D’ALARME POINT ID AU FORMAT 4X2 (0@
2 Reportez—vous au tableau Codes de Rapports Point ID au C‘J ETAPE DE PROGRAM\@XTION
Format 4x2 pour visualiser/modifier les codes de rapport 3 N°210 A 233 ‘,@
d’alarme pour chacun des 24 détecteurs. Le communicateur @ ¥
enverra ces codes si la fonction Point ID est activée et si tout pROGRAMM%Q)o)
détecteur déclenche une alarme. Dans la colonne adjacente aux 3 0499 POUR ca‘)@é D'ALARME DU
parametres d’usine indiqués, vous pouvez inscrire vos propres C,] &E:icsfg R\pom)
valeurs d’installation. Eggﬁ&ﬁi‘a LE
& NOTE : veillez d ne pas dupliquer les codes dans la N
mesure ou la centrale requiert des codes spécifiques pour %§
certains types de détecteurs. &
€ Chaque fonction de programmation est réalisée a 'aide de \OQO
combinaisons de touches similaires. Lorsque la console est en &
mode Configuration, entrez le numéro de Iétape de §’0)
programmation, appuyez sur [HOME] (HOME = (&Q
programmer), entrez la nouvelle valeur, puis appuyez sur $

O
quelconque. Dans la colonne adjacente aux paramétres dsine

DETECTEUR
(0=PAS DE RAPPORT)

ENREGISTRER LE

[AWAY] (Away = mémoriser). 0‘2)(0
&
CODES DE RAPPORTS D’INCIDENTS POINT ID AU FORMAT 4X2 @Q}
€ Reportez-vous au tableau Codes de Rapports Point ID au \<z,°’ é ETAPE DE PROGRAMMATION

Format 4x2 pour visualiser/modifier les codes de rapport §' v [ N°261A266

d’incidents pour chacun des 24 détecteurs. Le communicateurq)b @

enverra ces codes si la fonction Point ID est activée et si togf PROGRAMME

détecteur a un probleme de pile ou de fonctionnement N (j 0 A9 POUR CODE DINGIDENT DU

4

indiqués, vous pouvez inscrire vos propres valeurs d’ins\t'@{f\lation.
& NOTE : veillez d ne pas dupliquer les codes da{&@ la
mesure ou la centrale requiert des codes spe’c\é&ques pour
certains types de détecteurs. S
€ Chaque fonction de programmation est réali\@cbe a l'aide de
combinaisons de touches similaires. Lorsqa la console est en
mode Configuration, entrez le numéro d\e“l’etape de
programmation, appuyez sut HOMEq.) (HOME =
programmer), entrez la nouvelle val@@r, puis appuyez sur
[AWAY] (Away = mémoriser).
bOC)

PROGRAMME
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CODES DE RAPPORTS POINT ID

VALEURS VAKEURS
ETAPE N° FONCTION DE PROGRAMMATION POSSIBLES VALEURS USINE INS3¥LLATION
210 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 1 0-99 11 o_,o
211 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 2 0-99 18 t)@
212 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 3 0-99 18 ‘@
213 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 4 0-99 18 K\Q)
214 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 5 0-99 18 @Q
215 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 6 0-99 18 be
216 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 7 0-99 18 o
217 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 8 0-99 1§Q
218 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 9 0-99 49
219 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 10 0-99 0_,020
220 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 11 0-99 ,}O 21
221 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 12 0-99 0)‘2’ 22
222 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 13 0-99 §) 23
223 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 14 0-99 Q§O~ 24
224 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 15 0-99 @ 25
225 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 16 0-99 00.)" 26
226 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 17 0- 9900 27
227 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 18 0- 28
228 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 19 (qu:gg 29
229 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 20 9 - 99 30
230 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 21 \{JO -99 31
231 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 22 bof\\ 0-99 32
232 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 23 @ 0-99 33
233 CODE DE RAPPORT D'ALARME DETECTEUR 24 \o‘? 0-99 34
234 CODE DE RAPPORT D'INCIDENT DETECTEUR 1 E)é\ 0-99 41
235 CODE DE RAPPORT D'INCIDENT DETECTEUR 2 @ 0-99 42
236 CODE DE RAPPORT D'INCIDENT DETECTEUR 3 5 0-99 43
237 CODE DE RAPPORT D'INCIDENT DETECTEUR 4 ,{b\\ 0-99 44
238 CODE DE RAPPORT D'INCIDENT DETECTEUR 5 S 0-99 45
239 CODE DE RAPPORT D'INCIDENT DETECTEUR 6 @ 0-99 46
240 CODE DE RAPPORT D'INCIDENT DETECTEUR 7 OC)Q 0-99 47
241 CODE DE RAPPORT D'INCIDENT DETECTEUR 8 S 0-99 48
242 CODE DE RAPPORT D'INCIDENT DETECTEUR 9 \(b 0-99 49
243 CODE DE RAPPORT D'INCIDENT DETECTEUR ‘@ 0-99 50
244 CODE DE RAPPORT D'INCIDENT DETECTEU§F1 0-99 51
245 CODE DE RAPPORT D'INCIDENT DETECTEQR 12 0-99 52
246 CODE DE RAPPORT D'INCIDENT DETEC#)UR 13 0-99 53
247 CODE DE RAPPORT D'INCIDENT DET@&TEUR 14 0-99 54
248 CODE DE RAPPORT D'INCIDENT DETECTEUR 15 0-99 55
249 CODE DE RAPPORT D'INCIDENT DETECTEUR 16 0-99 56
250 CODE DE RAPPORT D'INCIDENRDETECTEUR 17 0-99 57
251 CODE DE RAPPORT D'INCIDENT DETECTEUR 18 0-99 58
252 CODE DE RAPPORT D'INCIGENT DETECTEUR 19 0-99 59
253 CODE DE RAPPORT D'INGIDENT DETECTEUR 20 0-99 60
254 CODE DE RAPPORT D'[CIDENT DETECTEUR 21 0-99 61
255 CODE DE RAPPORT CIDENT DETECTEUR 22 0-99 62
256 CODE DE RAPPOR'h:)'INCIDENT DETECTEUR 23 0-99 63
257 CODE DE RAPP@ D'INCIDENT DETECTEUR 24 0-99 64
oo}
R
fbb\ Tableau des codes de rapports point ID
o
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LIMITE DE GARANTIE LINEAR
Ce produit Linear est garanti contre tous défauts de conception et de
fabrication sur une période de douze (12) mois. La date d’expiration de cette
garantie est mentionnée sur le produit. La garantie ne s’applique qu’aux
produits de demi-gros directement achetés aupres de Linear ou via les
canaux de distribution classiques de Linear. Linear ne garantit pas ce produit
aux clients. En ce qui concerne les conditions de garantie éventuellement
offertes, les clients doivent se renseigner auprés de leur fournisseur. Linear
Corporation se dégage de toutes obligations et responsabilités
concernant tous dégats liés a I'utilisation ou au fonctionnement de ce
produit ou de tous autres dommages indirects impliquant des pertes
de biens, de chiffre d’affaires ou de bénéfices ainsi que des cofits de
déménagement, d’installation et de réinstallation. Toutes les conditions
de garantie implicites, pour la commercialisation et 'adaptation du produit,
prennent fin la date d’expiration de garantie mentionnée sur le produit. La
présente Garantie Linear Corporation annule remplace toutes autres
formes de garantie expresses ou implicites.
Pour tout service de garantie concernant le matériel Linear, renvoyez le produit
(port payé) a I'adresse ci-dessous :
Linear Hong Kong
19/F Hounor Industrial Center
6 Sun Yip Street
Chai Wan, Hong Kong
Attention : Centre de Réparations
CONDITIONS DE REPARATION

*  Des colts de réparation seront facturés pour tous matétiels hors
garantie, détériorés pour cause d’utilisation inappropriée ou de
catastrophes naturelles ou autres accidents (foudre, inondation, incendie. . .).

*  Le matériel retourné pour réparation pat le client, peut étre soit réparé,
soit remplacé par un matériel nouveau ou rénové, a la discrétion de Linear.

*  Les frais attenants 2 la manutention et a expédition du matétiel au
centre de réparation sont toujours a la charge du client. Linear prend en
charge les frais de manutention et réexpédition des produits «sous garantie»

au client. @Q)

*  Pour toutes demandes expresses, une majoration de 50 % sera 00
appliquée sur les frais d’expédition. O

* La Direction des Ventes Internationales doit préalablem@nt étre
informée de tout retour de produit a Linear. Tous les retours int tionaux
doivent étre accompagnés d’un numéro d’autorisation de réparagien, N° IRA
(International Repair Authorization). Ce numéro doit étre nbﬁqué sut tous
les emballages. I.’absence de ce numéro risque de retarder l@traitement de la
demande. Q
IMPORTANT! &
Les commandes radio Linear assurent des liaisons Q%les et répondent a la
plupart des exigences en matiére de communicaﬁon&ans fil portable. Toutefois,
certaines restrictions doivent étre observées.

* Les radios doivent étre conformes awy normes et réglementations
locales en vigueur en tant qu’appareils radid, En tant que tels, ils ont une
puissance de transmission limitée et dons’;ﬁ’ﬁe portée limitée.

% Un récepteur ne peut répondre Oplus d’un signal transmis a la fois et
peut étre bloqué par des signaux radge ¥mis sur ses fréquences d’utilisation
ou dans leur proximité, quels que ggent les codes paramétrés.

*  Des modifications ou ac@tations de P'appareil peuvent affecter la
conformité aux normes et rég@qentations.

* Les liaisons radio &eﬁ souvent utilisées doivent étre régulicrement
testées afin de prévenir touee interférence ou défaut non détecté.

*  Avant d’exercq‘b\oute activité de vente ou de distribution, il est
nécessaire d’acquégly une connaissance générale en radio avec ses

imprévisibilités, et & faits doivent étre signalés aux utilisateurs finaux.

DE'CLARATIO@E CONFORMITE FCC
Cet équipemegg'génere et utilise des ondes de radiofréquence, et s’il n’est pas

installé et utifsé conformément aux instructions du fabricant, peut interférer

de manié@ ommageable avec des récepteurs de radio ou de télévision. Il a

été et dggtaré conforme aux restrictions pour appareils numériques de Classe

B, pn&les par I’Article 15 des Regles FCC. Ces restrictions sont destinées a

fougtlir une protection raisonnable contre toute interférence dommageable

N§$ns le cadre d’une installation en zone résidentielle. Il n’est toutefois pas
2

ranti que ces interférences ne se produisent pas dans une installation

Q\
P
4

retournés au client. Pour les produits «hors garantie», ces frais seront facturésQ

<&
S

O

Q
R
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particulicre. Si cet appareil provoque des parasites sur un récepteugale radio
ou de télévision, - ce qui peut étre vérifié en éteignant puis ggora]lurnant
P'appareil, - I'utilisateur est invité a essayer de corriger ces interfé)%nces par un
ou plusieurs des moyens suivants : 6(2}

*  Augmentez la distance entre la console et le récepggur TV ou radio.

% Branchez la console sur une prise de courant incéendante du circuit

. ’ . 12 , \

sur lequel est installé la prise utilisée par le recepteux.@

* Modifiez l'orientation de antenne du récepteur TV ou radio.

* Si nécessaire, consultez votre revendeur\Q)u demandez 'aide d’un
technicien radio/ TV expétimenté. >

NORMES ET REGLEMENTATIONS FCC &N TELEPHONIE
Les normes FCC exigent que ce systéme defgclenchemem d’alarme n’effectue

pas plus de 15 tentatives successives de c@fmunication avec un méme nuUMEro
d’appel. Il n’existe pas de limitations \é@le nombre d’appels successifs quand
ces derniers sont alternativement glressés a deux ou plusicurs numéros ou
quand ils sont espacés de 10 mj
FCC ne stipulent pas de délai d%?nouvellement d’appel, celui-ci variant suivant
les applications spéciﬁques.(&uand vous définissez ce délai, tenez compte

tes pour un méme numéro. Les normes

des spécifications de comfunications locales, inter-états, avec I'étranger et
. s . . N . ’ .
spéciales réseau, ainsi &du temps de traitement en réseau, et prévoyez de
définir un nombre sufoﬁs:int de sonneties et d’utiliser les modes occupé/absent.
.

- N
PLAN D’EVACUAZION EN CAS D’'INCENDIE

Pour les syste

s protégés contre les risques d’incendie, rendez les
informations s@ivantes accessibles aux utilisateurs du systéme :

* DesgiNez un plan au sol en indiquant deux issues pour chaque piéce.
Pour une id¥tallation domestique, faites le point avec les membres de la famille
sur les ﬁy’ets et procédures ci-apres :

1 SFtat des portes des chambres.

Connaissance des signaux d’alarme.

Essayer d’ouvrir une porte en cas d’incendie et utiliser une autre issue
de secours si cette porte est bralante.

Ramper et retenir sa respiration.

S’échapper rapidement. Ne pas s’attarder pour emporter des affaires.
Se rendre a un point de rencontre a 'extérieur.

~N & Ul

Insister sur le fait que personne ne doit retourner dans la maison en
flammes.

8 Appeler les pompiers en utilisant le téléphone d’un voisin.

9 Exercices de simulation a effectuer réguliérement.

AVIS DU DEPARTEMENT INDUSTRY CANADA
AVIS : Le numéro REN (Ringer Equivalence Number) assigné a chaque
terminal, fournit une indication du nombre maximum d’appareils terminaux

qu’il est permis de connecter sur une interface téléphonique. La terminaison
sur une interface peut consister en toute combinaison d’appareils, a la seule
condition que le total des numéros REN de tous les appareils n’excede pas 5.
AVIS : Lelabel du Département Industry Canada identifie des équipements
homologués, a savoir des matériels répondant a certaines normes de protection,
de fonctionnement et de sécurité en matiere de réseaux de télécommunications.
Le Département ne garantit pas que I’équipement fonctionnera en répondant
a toutes les attentes de l'utilisateur.

Avant d’installer cet équipement, P'utilisateur doit s’assurer de son autorisation
2 se connecter aux installations de la société de télécommunications locale.
Cet équipement doit aussi étre installé en suivant une méthode de connexion
agréée. Lutilisateur doit étre conscient que la conformité aux conditions pré-
citées n’exclut pas des défaillances de service dans certains cas.

Les réparations de matériels homologués devront étre effectuées par une
agence de maintenance canadienne autorisée par le fournisseur. Toutes
réparations ou modifications de matériel effectuées par I'utilisateur ou tous
disfonctionnements de ce matériel, peuvent conduire la société de
télécommunications a demander a I'utilisateur de déconnecter 'équipement.
Pour leur propre sécurité, les utilisateurs devront s’assurer que les
branchements de prise de terre de linstallation électrique, des lignes
téléphoniques et du réseau interne de conduites d’eau métalliques, s’il existe,
sont reliés entre eux. Cette précaution peut étre particuliérement importante
en zone rurale.

ATTENTION : 1l est déconseillé aux utilisateurs de faire ces branchements
eux-mémes. Selon le cas, il est recommandé de faire appel aux services
d’inspection d’Etat spécialisés ou a un électricien qualifié.



