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Ce manuel vous four@@une vue d'ensemble d’'un systéme Intrusion, contrélé
par une unité centrai.
Q@
Ce manuel inclutfa description des divers éléments pouvant étre utilisés sur le
systeme, y cogSﬁris des informations sur leur installation et raccordement.
O

La prograr@%.ation du systéme est décrite dans le "Manuel utilisateur pour le
programge de Configuration du systéme AICS", réf. 92003301.
O

Qo
Date La dgt% de la publication est 01/02/2004
S
Numéro de L@numéro de référence de ce manuel est: 18-078-04F
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Si les instructions d'installation dispensées dans ce manuel sont suivies, le
systéme d'alarme Intrusion sera conforme aux normes suivantes:

EN 50130-4  Systéemes d'alarme 0
Partie 4 : Compatibilité électromagnétique. Norme de fardifle de
produit: Conditions d'immunité pour les systéme Inceng(és et
systémes d'alarme.

%)
o
N2
EN 50082-1  Norme générique d'Immunité N
Partie 1: Résidentiel, PME et PMI. é\o
Q
EN50082-2 Norme générique d'Immunité o

Partie 2: Environnement industriel, industrie@ﬁ\urde.
EN 50081-1  Compatibilité électromagnétique - norme@%ﬂnérique d'émission
Partie 1: Résidentiel, PME et PMI. \\0

)
EN 60950 Sireté des équipements des technolgyies de l'information, y

compris les équipements électriqugﬁ.

&

Dans le cadre d'une politique continuelle de reghierche et de développement,
les informations contenues dans ce documen¥’sont sujettes & modification sans
o @

préavis. >
BN

&

HI SEC International dégage toute resgﬁhsabilité concernant le non-respect ou

une mauvaise utilisation de cette notige ainsi que les erreurs ou omissions et

leurs conséquences sur les installattShs.
(%)

N
© HI SEC International 1992-20'6%. Tous droits réservés. Aucune partie de ce
document ne peut étre reprodﬁe, transmise, stockée, ou traduite dans une
langue quelconque, sous quglque forme ou par quelque moyen que ce soit,
sans l'autorisation préala‘b&@,l’eode HI SEC International.

Q
© HI SEC Internation IS?992-2004. Le logiciel décrit dans ce document est
diffusé dans le cadrecéun accord de licence et ne peut étre utilisé ou copié
qu'en conformité a\g,@c les stipulations de I'accord.

@
Pour soutenir ?re effort permanent d'amélioration de la documentation de nos
produits, nougdavons besoin des retours de nos utilisateurs sur la convivialité,
I'aspect, et le'niveau technique du contenu aussi bien que sur les erreurs ayant
pu étre découvertes.
NS

F
Vous pBuvez envoyer vos commentaires et corrections a I'adresse suivante:
mail§:’ifa@hisec.com?subiect=comments

N




Avertissements et Précautions

Cette section contient tous les avertissements et précautions contenus &ans les
différents chapitres de ce manuel. Ces avertissements et precautlon evront
étre observés avec attention aussi bien a I'installation qu’a la malnt@ance du

produit. K
Q
Avertissement pendant l'installation é\\q’
O
2
b 4 La directive basse tension EN 60-950 exige que le matériel connecté de
maniére permanente au secteur doit étre installé ave&bun dispositif de
déconnexion facilement accessible. é;.
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Cette page est intentionnellement laissée blanche.
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Ce manuel

Q
¥
N

X
Introduction Ce manuel est congu pour vous(ﬂ}ournir toutes les informations nécessaires pour
installer I'unité centrale et pOL@ct’élécharger le logiciel applicatif de l'unité centrale.
<
.Q
Ce manuel est divisé en c@pitres répondants aux différents besoins des
catégories d'utilisateurs §uivantes:

N
. Le concept%ér’ d’'un systéme de sécurité
) L'installaggr
[}
. Le programmeur
&@’

Ce chapitre Le conten%@é ce chapitre est résumé dans ces grandes lignes dans le tableau

ci-dessous.
&
«f 4 .
Sec§9n Sujet Page
C@ﬁment utiliser ce Introduction générale aux conventions et  1-2
&@anuel a l'organisation de ce manuel.
.O°
R
\\IQ
Qb
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&
Ce manuel &
Q@
&
1.1 Comment utiliser ce manuel 0@“
Q@
\
Cette section fournit une courte description des conventions typographiqu‘@
utilisées dans ce manuel et les quelques directives pour la lecture de ce afanuel
\Q)%
. - ‘@v
1.1.1 Conventions typographiques &
L
. Q
Introduction Des conventions typographiques sont utilisées tout au long de CQ'\manueI pour

Sections et
étiquettes

Avertissements et
conseils a suivre

Procédures

Listes

&
N
@
>
N
d
&
>

&
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vous aider a trouver l'information que vous cherchez. \\q’
N

o
Chaque section est divisée en sous-sections et chacune tr@ft’e d’un sujet distinct
— par exemple cette sous-section, conventions typographﬁues. Une sous-
section contient un certain nombre de blocs, habituelle.ri%nt décrits dans la
marge ou précédeés par une entéte non numérotée. V,gq[’Js pouvez employer ces
étiquettes et entétes pour parcourir rapidement la ektion. Vous pouvez
également ignorer ces étiquettes et entétes, en liggnt uniquement le texte de la
section. @
OQJOJ
Les avertissements, les indications et les cogeils sont des éléments auxquels
vous devez préter une attention toute parjt(«zi;@uliére, ils sont de la forme suivante:
N
Indigue des procédures, des préca%@%ns, etc., a suivre pour éviter des
dommages ou des accidents. bOQ

N

Notes d’attention vous indiquap({':‘% préter une afttention particuliere a certains
sujets. P

a2
<
S

. . \'- . By B ~
Conseils ou suggestlonsﬂl vous aideront a faire avancer une tache.
Qo

Une procédure est ung'marche a suivre qui vous indique comment exécution

une tache, elle ressgmble a ceci:
o
N

- . Q) N .
Etape Ce qu}lﬁ%t a faire...

AN
1 Insé@z une clé Allen de 2,5mm dans la vis de blocage au dessus du RKP-E.

%
2 'E\ﬁjrnez la clé dans le sens contraire des aiguilles d'une montre de 8 & 10 tours
our libérer compléetement la vis de blocage. La vis de blocage ne peut pas étre

t§§) retirée; elle est maintenue dans le couvercle.

§$ Poussez le couvercle et le boitier dans les directions représentées par les
S fléches jusqu'a ce qu'ils soient désengagés.
A\fb

Une liste récapitule un certain nombre de faits, chaque élément est précédé par
le symbole @, comme ceci:

e Connaissances de base du systéme Intrusion et des éléments associés.

e Procédures pour installer le matériel et le logiciel de transfert d'application.

e Informations de référence sur le systeme Intrusion et les éléments
associes.
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§$

Touches Clavier

Boutons,
Symboles, Icénes,
Boites de
dialogues, etc.

Ce manuel

Une touche de clavier est représentée par le nom de la touche en majuscule &

comme ceci: Appuyez sur TAB pour passer au prochain élément dans la boite»

de dialogue @
&
DS
Les combinaisons de touches clavier sont représentées comme ceci: Appfyez
ALT+E pour afficher... bq?

Les commutateurs "1" a "5" sont utilisés pour programmer I'adress ‘Q(be
commutateur "6" est utilisé pour sélectionner la résistance de terrgitaison,
tandis que les commutateurs "7" et "8" sont utilisés pour progragﬁmer le sens de
la transmission (normale ou inversée). ,\g

o

[72)

1.1.2

Types d'information

Connaissance de
bases

Procédures

Référence

“

. . [72)
Organisation de ce manuel S
S
i

Pour faciliter la recherche des informations qui vous sﬁi’ont nécessaires,
chaque chapitre traite du systéme Intrusion d'un poiﬁt de vue spécifique. Le
méme sujet peut apparaitre dans un autre chapitrg; mais d’un point de vue
différent. Le contenu de chaque chapitre appar;i\ t a une ou a deux des

catégories suivantes. (%)
&

@
Connaissance de base du systeme inqt?}sion et de ses éléments associés.

N
Procédures pour installer le matéri&faet le transfert du logiciel d'application.

Informations de référence sur le §ystéme intrusion et ses éléments

i S
associés. ®

N

X
Un chapitre de cette catégorie Q‘a‘\ntient les descriptions préliminaires du
systéme intrusion et de ses é@cfnents associés ou les descriptions des concepts
utilisés dans une autre par;t\\@du manuel.

o
Un chapitre de cette cat@?orie contient des instructions sur la méthode pour
accomplir les taches. |58 connaissance de base de I'unité centrale et de ses
éléments associés %e(&t étre nécessaire.
N

Un chapitre de cgtte catégorie contient des informations plus détaillées sur le
systéme Intrugsn et ses éléments associés.

©

Les chapitres Ce manuelfontient les chapitres énumérés dans la table ci-dessous avec leur
contenu gt leur catégorie.
F
o

Titre du chapitre

Tablg es matieres Catégorie

Ce manuel

N L .
Ure introduction & ce manuel (ce chapitre). -

Connaissance de

0y
2 Description du systéme :Sescription de la configuration et des éléments du systéme.
S
Ry
Q

4 Installation Comment installer et connecter les éléments du Systeme

G\" intrusion.

base/Référence

Marche a suivre

Q
5 Chargement Agplicatif Comment connecter a un PC par l'intermédiaire du Marche a
QO connecteur de maintenance et comment télécharger le suivre/Référence
.h\a, logiciel applicatif.
N4
\"‘b
Q
@@
®c')o
&
N
o
N4
(o)
0(0
o
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Ce manuel

Cette page est intentionnellement laissée blanche.
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Description fonctionnelle

Q
C\.
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7z
Sg 6

Des(:rlptlon
Fon@tlonnelle

.é”
Les informations contenues daQ§ ce chapitre sont nécessaires pour le
concepteur d’un systéme intr@lon, elles peuvent étre utile a l'installateur ainsi
qu’au programmeur. S
&
Ce chapitre fournit une \é\\e générale de la configuration d’un systéme Intrusion
simple et décrit les élfqﬁents du systéeme, y compris les fonctions et les

caractéristiques prinoébales.

Introduction

§ . 18-078-04F

Y
¥
Ce chapitre Le contenu dece chapitre est décrit dans ces grandes lignes dans la table ci-
dessous. oo
Section ,\@ Sujet Page
2.1 c‘)bu Panorama 2-1
)
2.2 o Nomenclature 2-4
2§ Description d'un systéme Intrusion 2-6
Ry
Y4 Entrées 2-9
o
§\\ 25 Sorties 2-19
b\\fQ 2.6 Zones/Territoires/Codes 2-39
\OQ 27 Terminaux/Zones 2-42
&
QO 2.8 Armement Automatique 2-43
2)
(bb\ 2.9 Site Unique/Partagé 2-45
N
N 2.10 Raz d'alarme Auto. 2-47
Q
& 2.1 Transmission 2-48
§ .
O 212 Equations 2-49
@
&
N
o
N
o)
g
o
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Description des éléments
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Q
2
4
2.1 Panorama 0@“
@
\
Introduction Le systéme Intrusion est un systéme moderne et flexible de sécurité, adap\@
aussi bien aux installations bancaires quaux installations industrielles. ¥
(%]
.- . S
2.1.1 Caracteéristiques principales 2

N
Caractéristiques principales du systéme Intrusion : @é

e Jusqu'a 16 zones et 250 territoires programmables. \\be

e Jusqu'a 250 utilisateurs pour I'exploitation. o)o*\

o Types de réaction librement programmables pour les 320 entrées/sorties

possibles. \oo’
e Programmation conviviale et claire par l'intermédiaire du programme de
configuration. &
N
- ENg
2.1.2 Eléments de base &
&
Les éléments de base d’un systéme Intrusiogcbomprennent:
&
e Unité Centrale. @\Q’
e Carte d'extension 90 S-ART pour lgg bus S-ART supplémentaire
(facultative). é&\

e Un ou plusieurs terminaux RKI;?I?U RKP-E pour I'exploitation quotidienne.
e Interface de communication.@ﬁur la connexion d’'un modem, d’'un PC, etc.
e Bus RS-485 pour la comm@?ication avec les terminaux, etc.

o Différents types de S-A%‘l@

e Bus S-ART pour la c%’ﬁ?nunication avec les unités de S-ART.

Une installation peut corqﬁ)rendre jusqu'a 120 différents circuits accessibles en
entrée-sortie (S-ART),Yeux entrées et huit sorties internes, y compris la sortie
relais. Y

Le systéme perme®Pde diviser l'installation en un certain nombre de territoires
(jusqu'a 250) et zBnes (jusqu'a 16), chacun pouvant étre actionné au moyen
d'un terminal g{eXploitation par les opérateurs (jusqu'a 250).

o
N
N
&
)
N
4‘&
@
QQ
S
<
2
)
S
S
N4
\"‘b
Q
@@
Q)c')o
N
N
QO
>
O
0(0
§('D
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Description des élements g:»\\

@
&
2.1.3 Synoptique de fonctionnement simplifié o@“

@

\
Le synoptique de fonctionnement ci-dessous décrit les équipements d’entrée/sortie \Q',Q
implantés sur l'unité centrale. g
La centrale d'alarme HISEC est un systéeme d'alarme intrusion moderne et flexi s
spécialement adapté aux sites bancaires ainsi qu'aux PME/PMI, sa large gamoe lui
permettant de s'adapter a la plupart des sites. é\q’
Le principe de surveillance utilisé est basé sur des modules "S-ART", ren@t possible la
reconnaissance individuelle de chaque détecteur. N

x~
Une installation comprendra maximum 30 détecteurs et jusqu'a 120 détecteurs
adressables individuellement et un nombre d'entrées internes. Le s?stéme permet de
diviser l'installation en un nombre de territoires plus petits (250) e&én zones (16),
raccordés a un terminal déporté pour la communication avec un.9 érateur (250 codes).
Fig.21 Synoptique simplifié de I'unité centrale décrivant une installation standard. Q)@v
&
11 CU 30/120 §

90T CU-30: *

7%,
I

@ Imprimante

» @PC (AIMS,AICS)
RS232 pour?: g Modem (Hayes, X25)

1@ MT2S+
95T CU-3

par Bus

RS485 Bus
Max. 30 terminaux

I=7

2 90T GPI PC

Fig.22

Synoptique simplifié de I'unité centrafe*décrivant une installation bancaire
o)

Siege Social ’
NG .
Réseau IP Client AIMS

D
> =
Ml , A
S AIMS =
] PAD erveur =
Client AIMS

X. 25 Bureau régional ’

Réseau Public
Lignes Spécialisées
Réseau IP

Autres ...

DAL
PAD PAD
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Interface de
Communication

Bus RS-485

&
Description des élements g:»\\

@
L'interface universelle de communication (RS-232) peut étre utilisée pour la @")Q
connexion d'un modem, d'un PC, d'une imprimante etc. &

N
Le bus RS-485 interconnecte le terminal RKP (ou RKP-E) et d'autres unités té&’es
que les interfaces de communication (GPI). Il contréle I'échange des donnéb

entre les différentes unités et 'unité centrale. o
)
S
Entrées et Sorties Connexions pour l'alimentation électrique intégrée et pour la sortie dg’
Alimentation raccordement des batteries de sauvegarde. <§
O
N
Bus S-art 1 Dans sa version de base, l'unité centrale posséde un bus S-art,bﬁ‘n bus pouvant
. " N
traiter 30 unités S-ART &
o

Bus S-ART Une carte d’extension 90 S-ART peuvent étre ajoutée pour Ia%(fbnnexion de bus S-
optionnels ART supplémentaires. La carte d’extension posséde la con@xion pour trois bus S-

ART N

. L R __ < .

Sorties Les sept sorties internes peuvent étre utilisées pour@connexmn; par exemple

de LED, de voyants, de buzzer, etc. @9
Entrées Les deux entrées internes peuvent étre utilisées pdur la connexion par exemple

des contacts de sabotage des dispositifs extérigurs raccordés, telles les

o @

sirenes. &
Sortie relais La sortie relais peut étre utilisée pour les jg%ositifs nécessitant la fourniture

d’une alimentation électrique tels qu'une &iréne auto alimentée. Elle posséde

une sortie charge batterie. \Q,”’

&
s}
N
@0
$
R
&
N
Q
Q
S
S
O
NG
¥
&
cz)c‘)o
&
X
&
Qo
Sb
N
N
'A\(b
\}Q
Qb
N
2
o
R
[
NGy
2
Qo
@@
090
&
N
@
N
O
&
é‘?
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Q
2
@
2.2 Nomenclature 0@“
@
\
Les équipements suivants seront décrits dans cette notice: \qf
(")
Référence Présentation Description
CU 30S Unité Centrale incluant I'alimentation (12V),§~‘Ia carte
o CPU (emplacement pour 1 batterie 12V/76$h).
N
\Q’Q
x~
S
%
s
CU 30-12v - Unité Centrale incluant I'alimentation (12V) et la carte
* o : CPU (emplacement pour 1 bg; erie 12V/17 Ah).
“‘4 o :PQ‘
o0t Zé >
F oo .ﬁ:ng @
0oe &
o
C
2
5o
&
&
CU 30-24V Unité Centraleiincluant I'alimentation (24V) et la carte
CPU (emp!zz)ié:ement pour 2 batteries 12V/24 Ah).
&
N
$
o@
;\\'O
0
&
S
I/O Carte d'extension 3 Bus (pour CU 30 et CU 30/24)
RKP : ) Terminal déporté standard
ceo y
o0
o000
Q00
a0
@
- |
RKP-E Terminal déporté métallique

PS 1%@ Alimentation 12V 6.5A
N4
\"‘b
()
N
+
090
&
N
O
¥
o
0@
é‘?
S 18-078-04F 2-4
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@
Q
PS 24/3.8 Alimentation 24V 3,8A @50
&
&
&
DS
&
o

Interfaces Entrée / Sorties: §

Référence Présentation Description

$120 S-ART avec entrée adgrme/sabotage

o
S

S121 S-ART avec enfiée alarme/sabotage
Convertisseugd2V 50mA (pour systéeme
en24V) &

S122 S-ART avge entrée alarme/sabotage et
sortie rejals

@
O

S$123 S-AgzlL avec entrée alarme/sabotage et

safdie relais
L @Convertisseur 12V 50mA (pour
o<>Systéme en 24V)

S112 S-ART avec entrée alarme/sabotage et
sortie relais en grand boitier.

- Convertisseur 12V 50mA (pour
systéme en 24V)

S106 S-ART avec 6 entrées alarme/sabotage
et 1 sortie tension
- Convertisseur 12V 50mA (pour
systéme en 24V)

S107 S-ART a incorporer avec entrée
alarme/sabotage et sortie et
convertisseur 12V DC pour détecteur
infrarouge ou sismique

S$108 S-ART a incorporer avec entrée
alarme/sabotage pour détecteur
infrarouge ou sismique

S130 S-ART avec 30 entrées
alarme/sabotage et anti-masque.

S130-R R T O Carte 8 Sorties (max. 30 sorties par

S | AR $130)
Qb —
2
o
R
S
NGy
2
)
@@
@90
S
N
o
N4
O
&
>

&
§§ 18-078-04F
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Q@
&
Description d'un systeme Intrusion Q@“
Q@
\
La centrale HISEC offre la possibilité de diviser une installation en 16 zon{e\é\-
16 systémes séparés avec une unité centrale commune. Un maximum deZ250
opérateurs utilisant différents codes de priorité variables est attribué a yfte ou
plusieurs zones appelées territoire (max. 250). Le nombre d'opérateu@?par
territoire n'est pas limité- on peut, par exemple, utiliser 200 codes p@r un
territoire et le reste pour les autres parties du systeme. K

Une zone est constituée d'un nombre de circuits d'entrées (dét é\eurs) et
parfois de quelques sorties pour indication. Chaque détecteurappartient & une
seule zone, alors que les types de sortie peuvent représent@ ne zone ou
l'installation compléte. o

L'exploitation se fait au moyen de terminaux déportés oq§§e lecteurs de badges
(max. 30 - pouvant fonctionner simultanément) et quelgiues équipements de
contréle auxiliaires. Les terminaux déportés sont attr‘iz?ués individuellement a
une ou plusieurs zones alors que les autres équipemients sont attribués a une
seule zone ou a un territoire (001 a 016). >

Le réle d'un lecteur de badges - quand la centrale est hors service - est surtout
d'ouvrir une porte grace a un badge, mais il %& possible d'avoir un accés total a
tous les menus d'intrusion avec les mémes @erformances qu'en cas
d'exploitation de la centrale a partir d'un tgﬁninal déporté standard.

Deux sortes de philosophies d'exploitatign sont utilisées. Les codes attribués a
un territoire, défini comme logique, fog?tionnent de telle fagon que les zones
communes a ces territoires ne sont ghysiquement armées que lorsque ces
territoires sont armés. L'autre philaggophie consiste en des territoires physiques
ou les codes attribués eﬁectuen&%‘ne mise en/hors service physique des zones
communes. S

Dés la mise en service, un G Q)uit est physiquement actif jusqu'a ce qu'il soit
désarmé, une alarme est ig8iquée par des dispositifs locaux de signalisation
optique ou acoustique etdé%r une transmission externe comme décrite dans les
pages suivantes. Les infficateurs acoustiques sont automatiquement arrétés
aprés 3 minutes typigges (programmable), les indicateurs optiques par l'entrée
en session (avec coge) et les signaux de transmission sont remis a zéro quand
le message d'alarfie est remis a zéro.

Quelques éléme?ts de l'installation sont toujours contrblés et sont capables de
déclencher ur§alarme locale ou externe - méme quand le territoire est hors
service, cec&)@‘applique au contréle de la présence de quelques dispositifs de
signalisatigﬁ (sirénes, etc.), boites de jonction et défauts du systéme.

Par I'actigation d'un bouton hold-up ou d'un code Contrainte, on transmet une
alarmgmlencieuse a un centre de réception d'alarmes. Le code Contrainte peut
étre jyvalidé par une option de configuration. Un défaut d'alimentation est
indifué par un voyant clignotant. Les autres défauts, par exemple défaut de
ti@tterie, sont indiqués suivant les procédures décrites dans les pages

] quivantes.
N
§\ Pendant un défaut d'alimentation, la batterie intégrée (1x6,5 Ah, 1x17 Ah, 2x24
Q
N

Ah) fourni une autonomie de fonctionnement, dépendante de la configuration du
systeme (voir les chapitres "Installation" & "Consommation").

La centrale HISEC est constituée de deux types d'entrées; d'une part le bus
technique avec les S-ART adressables (décrit dans le paragraphe suivant), soit
les 2 boucles d'entrées internes, ces entrées sont situées sur la carte Unité
Centrale.

Toutes les entrées/sorties, S-ART, boucles entrées/sorties, les messages
internes logiques du systéme sont programmables avec des types logiciels
d'entrées/sorties pour donner a chaque adresse utilisée la fonction souhaitée.
La liste compléte des types logiciels est disponible et décrite dans les chapitres
suivants.
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@
Q
2
2.3.1 Concept de territoire logique - expliqué par un @@’
exemple &
N
@
Description L'exemple suivant décrit une installation de taille moyenne et explique qu@\ques
concepts fondamentaux de la centrale d'intrusion HISEC. &

L'installation est divisée en 9 territoires, constitués de 8 zones, chac be
comportant un certain nombre de détecteurs et d'équipements de s@nalisation.
Chaque territoire est exploité individuellement au moyen de 4 ter@ﬁaux. Afin
de rendre possible I'exploitation de sa propre zone par chaque %ﬁployé, le
passage des zones qu'il doit traverser et la zone commune d' \trée/sortie, la
programmation du systéme concernant la relation territoireséZones est faite de

la fagon suivante: &

Territoire 01 - Service des achats Zones 01 et 02 \oo)

Territoire 02 - Bureau des expéditions Zones 01, 03 et §5

Territoire 03 - Stock Zones 01, 04 5

Territoire 04 - Usine Zones 01, 042t 05

Territoire 05 - Service commercial Zones 01 6

Territoire 06 - Direction Zones 01 ,@6 et 07

Territoire 07 - Service technique Zones %“06 et 16

Territoire 08 - Systeme Touteé{es zones

Territoire 09 - Stock Zone%4 (physique)

Programmation T .01 .... Toutes les zones

Terminal déporté 'EﬁRM. 02 .... Zone 07

Terminal déporté QQFERM. 03 .... Toutes les zones sauf zone 07

Lecteur de badges $ TERM. 04 .... Zone 04 (physique)

Armement/Désarmement O Interrupteur pour armer/désarmer le stock

§’ (Zone 04)

Lancement de tempo é} Contact de porte pour démarrer/arréter la

S Temporisation d'entrée/sortie

A chaque territoire 01 a 07 coﬂespond un certain nombre de codes opérateurs
avec le niveau de priorité Q. Au territoire 08 correspond un code technicien
(P4) et un code de dwectg‘ﬂr priorité P2).

Fig. 2.3 Exemple de découpage des zones. §
O
ARM' / DEASARM XY
] o
| J 2
ZONE 04 LECTEUR DE BADGESS :
STOCK - 3 TERM. 01 |
ZONE 16
DEPARTEMENT TECHNIQUE
ZONE 06
ZONE 03 & VENTES
EXPEDITIONS ( S
Q
N TERM. 02
- O° N
¥
N)
Q ZONE 01
¥ RECEPTION ZONE 07
ZONE02 & - DIRECTION
ACHATS 5 ;gej
S frervos, fas
Y
> =)
U
o~ LANCEMENT DE TEMPO.
o " , : . o .
& La premiere personne arrivant sur son lieu de travail le matin doit déverrouiller
o@ la porte de I'entrée principale. Activant ainsi un circuit de lancement de
Qf.’ temporisation (entrée de type 05) au niveau de la porte, et de cette fagon, lance
(é@ la temporisation d'entrée.
>
N
O
&
s‘?
S 18-078-04F 2-7

N




18-078-04F

N
&
N

<&@
Description des élements g:»\\
Q@
Pendant I'écoulement de la temporisation d'entrée, les conditions d'alarme des @")Q
detecteurs de la réception sont supprimeées. De tels circuits (contacts de porte»

détecteurs volumétriques, etc.) doivent étre définis comme des entrées de t
04 - ROUTE D'ENTREE. >

S
Apres étre entré dans la réception, on utilise le terminal déporté 03 en eg.l?ant

son code personnel (6 chiffres) et en pressant la touche pour dései‘vz’mer
toutes les zones de son territoire. @g’

N
Au moins une personne de chaque territoire doit entrer en sessiorg@t désarmer
son territoire sur l'installation. Le systéme garde la trace des terriﬁ)ires
désarmés et de ceux qui ne le sont pas afin de dire a I'opérate\t(r?- pendant la
procédure d'armement - qu'il est le dernier a quitter I'installag)t§n et que le
systeme est complétement armé. o

Bien que les territoires 03 et 04 incluent exactement Ies\@%mes zones, elles
doivent étre armées/désarmées individuellement par ujy opérateur de chaque
territoire. La premiére personne qui désarme I'un de §es territoires désarme
bien sdr les zones 01, 04 et 05, mais elles ne sont@hysiquement réarmées que
si les territoires 03 et 04 sont armés. Cela signifig@jue les personnes de l'usine
ne doivent pas se demander si les personnes di+ stock sont parties ou non; il
faut seulement exécuter une procédure nornl@?e d'armement. Ce type de
territoire est appelé territoire logique. ‘Q,)g)

Une possibilité supplémentaire est ajouté‘\é'\au stock: la porte du stock doit étre
ouverte au moyen du lecteur de badge\efM, ce qui n'est possible que si le stock
est désarmé. Au moyen de lecteur de¥badges (utilisant badge + code), le stock
peut étre physiquement armé penda‘ﬁt I'heure de repas, etc. Ce territoire est
appelé territoire physique. .o\f’

En fait, lorsque des territoires Qé?des zones communes, un armement
(désarmement) logique ne tie\rzi’compte que des zones propres au territoire,
alors qu'un armement (désafmement) physique tient compte de toutes les
zones du territoire. &>

Dans le cas ou les pers@nnes de la direction arrivent en premier, elles doivent
désarmer le territoire 88 au moyen du terminal déporté 03 ou du terminal
déporté 02, car seutément les zones communes au code et au terminal sont
affectées. Dans ce®as, le terminal déporté 02 arme facilement la zone 07
quand la directimg’part pour déjeuner.

L'armement eg?fancé en entrant un code opérateur a partir du terminal déporté

03, eten pre;cs’sant la touche . Cette action compléte la procédure d'armement
par I'armeé\ent physique des zones trouvées exclusivement dans le territoire
considérg; et par I'armement logique des zones communes aux autres

territoires (par ex. réception). Si la personne est la derniére a partir, une
indicafion (sonore) de sortie retentit signalant qu'il faut fermer la porte de
I'erg?ée principale permettant ainsi de d'arréter la temporisation de sortie.

R@éndant la nuit, les marchandises sont déposées dans le stock. La zone 04 doit

(pAtre armée/désarmée par d'autres moyens. Le désarmement est réalisé grace

au déverrouillage de I'organe de commande (boftier a clef, clavier a code, etc.)
(Entrée type 25 - ARMEMENT/DESARMEMENT ZONE) et réarmé par un re-
verrouillage de I'organe de commande - en cas de défaut d'armement, les
circuits en question sont automatiquement éjectés. L'achévement de la
procédure d'armement est indiqué par un "buzzer" (sortie type 18 -
DEFAUT/ARMEMENT).

La plupart des opérateurs sont autorisés a remettre a zéro les messages
d'alarme dans leur propre territoire en utilisant n'importe quel terminal.
Quelques messages (alarmes/défauts), par exemple sabotage, nécessitent
l'utilisation d'un code maitre directeur ou d'un code technicien.

Cette installation posséde un terminal de programmation TERM 01 déporté
incluant toutes les zones de l'installation qui convient parfaitement au test du
systeme, etc. utilisant le code directeur ou le code technicien.
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Description des éléments

2.4

Description

Entrées &
N
@
\'
La fonction de chaque adresse (000 a 531) définie dans le systéme doit ét@
décrite avec un type logiciel d'entrée. La relation entre les types logiciels ¥
d'entrées et I'adresse de chaque entrée est programmée dans le MenuZ7.

Un type logiciel est une description de la fonction d'entrée d'alarme de I'adresse
programmeée. Une définition compléte des réactions en NS
ARMEMENT/DESARMEMENT, des possibilités de remise a zéro@es
messages (qui, quand, avec quels types logiciels) et des typei@ogiciels de

sortie affectés est donnée. I

Tous les S-ART possédent 2 entrées différentes: une entré(-?od'alarme et une
entrée sabotage. Un type logiciel pour une entrée est set&f@ment associé a une
entrée d'alarme. L'entrée sabotage pour chaque adress®de S-ART a une
fonction sabotage prédéfinie. Tous les types logiciels #sponibles pour les
entrées et les attributions des adresses de la centralg d'intrusion HISEC sont

décrits dans les paragraphes suivants. ,5\0‘
&

241

&
N
@
>
N
d
&
>

&
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Concepts 5"@

Une adresse d'entrée peut étre un S-ART “l’ine boucle d'entrée de la carte UC
ou une fonction interne. Indépendammeyit des types de signaux, toutes les
adresses d'entrée utilisées doivent étre$rogrammeées avec les paramétres
montrés dans la figure ci-dessous. Lgs adresses de controle internes sont
préprogrammeées avec des donnéegg prédéfinies, mais peuvent étre modifiées si
nécessaire. X

<
Fig. 2.4  Synoptique de programm@{?m d'une entrée
_(\\
S
O] @
S R
S | e % o
O
NG
\;z; NO. ZONE
TYPES LOGICIELS _ NOMS DETECTEURS
01 : ALARME NO%&E 001 : BUREAU
03:....... GQ) 002 : PORTE D'ENTREE
\(b'k 003:..........
Ky ADRESSE
¥ D'ENTREE
. §§o
>
o
S ATTRIBUTS : ESCD
Une adresse d'entrée est définie par:
" Un type logiciel définissant la fonction de I'adresse (Menu 47).
" Une zone physique ou l'adresse est installée (Menu 47).
" Un nom de détecteur qui sera affiché en cas d'alarme ou de défaut

provenant de l'adresse. Une liste de 250 noms peut étre créée au
Menu 46 et la relation avec I'adresse est programmée au Menu 47.

L] 4 attributs associés a chaque adresse, dont les fonctions sont décrites
Chapitre 1.5.3.

Les Menus 46 et 47 sont expliqués en détail chapitre "Instructions
d'exploitation".
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Description des éléments

C‘[}/&

(4]
R
4 QO
2.4.2 Types d'entrées o>
¥
N
)
N
(%)
Type d'entrées DESARME ARME
00 = Non défini “.
01 = Intrusion - Intrusion Oui Désargjé ou repos
02 = Alarme coffre - Intrusion Oui Désabmé ou repos
03 = Issue de secours (Incendie) Alarme locale Intrusion Oui Ref0s
04 = Route d'entrée - Intrusion Oui R&sarmeé ou repos

05 = Lancement de tempo

Quvert a fermé pour arré

t tempo de sortie, fe

rmeé a ouvert pour lan

ent tempo d'entrée

06 = Alarme normale 2h

Intrusion

Oui

9

Désarmé ou repos

Sabotage

v

07 = Sabotage Intrusion Non Repos - Code P2
08 = Dép6bt de nuit - - - o |-

09 = Hold-up Hold-up Hold-up Non o’ Repos

11 = Technique 1 Technique locale Technique 1 Ejection gy Repos

12 = Technique 2 Technique 2 Technique 2 Ejection & Repos

13 = Défaut systéme 1 Défaut systéme Défaut systéme Non Repos

14 = Défaut systéeme 2 Défaut systeme Défaut systeme Non & Repos,auto.

15 = Défaut systéeme 3 Défaut systéme Défaut systéme Non& Repos - Code P4
16 = Défaut systéeme 4 Historique Historique Ngnp® -

18 = Alarme incendie Alarme incendie Alarme incendie | )6h Repos

19 = Alarme confirmée 1 - Intrusion LOui Désarmé ou repos
20 = Alarme confirmée 2 - Intrusion ‘9'@‘ Qui Désarmé ou repos
24 = Liaison Sortie type 24 Sortie type 24 <& | Non -

25 = Armt/désarmt Zone Impuls.

Fermeture de circuit pour 'armement/dégarmement de zone

27 = Armt/désarmt Territ Impuls.

Fermeture de circuit pour I'armemengfgdeésarmement de territoire

Q
S

N
&

O

R
S
N4
\"‘b
Q
@@
Q)c')o
&
N
o
N4
(o)
0@
§('D
S 18-078-04F
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Q
C\.
e

2.4.3

Q
2
Description des types logiciels d'entree @@’
N
o
Les pages suivantes décrivent les différents types logiciels des entrées. é\”
Pendant la programmation du systéme, Menu 47, les types d'entrées sorgi‘
attribués a des entrées physiques de la fagon suivante : &
$;
77 (01 & 16) est la zone. §'U
O‘(
Q
NNN 001 a 254) fait référence a une liste programmable ¢€ noms de
détecteurs (le nom du détecteur apparait a I'affichgﬁe et sur
l'imprimante en cas d'alarme) o

EscD | Fait référence a des attributs spéciaux assoc@a cette entrée.

TT le type logiciel de I'entrée.

. o
Attributs: &

E - Ejection L'adresse peut étre gjectée (maximum :,\d?par zone) en cas de défaut
a l'armement. )4

S - Simulation Une condition d'alarme n'est pas mégyorisée mais seulement
enregistrée dans I'historique pour & durée de 7% jours (180H).
Apres I'écoulement de cette péri‘o\&, I'entrée revient a une utilisation
normale. (.é)\q’

C - Communication Utilisé pour inverser le dialo%[ge avec chaque s-art concerné
inversée (adresse), ceci pour augmester de fagon significative la sécurité du

dialogue sur le bus S-art gntre les tentatives de fraudes. Cette

fonction peut étre applig\gé individuellement a chaque adresse.

D - Double détection Une condition d'alarmg-est définie comme 2 activations en 5 minutes
ou une activation dg}iﬁurée supérieure a 10 secondes.

Types logiciels S

00 - Non défini Programmatio@es entrées (adresses) de S-ART non utilisées
)

01 - Intrusion Peut étre argyé/désarmé. Ejection possible.
Alarme Io@)e et externe par ouverture du circuit pendant I'état armé.

La remis& & zéro de I'alarme demande le retour au repos pendant I'état
armé &u un désarmement.

Attr@zts : Ejection, Simulation, Inversion, Double détection.
Ingervient sur la r.a.z automatique d'alarme.

02 - Alarme coffre §’eut étre armeé/désarme. Ejection possible.

(Sismique) ” Inhibé durant un temps programmable (Horloge 26- Retard + durée-) au
cas ou cette horloge est démarrée par un type logiciel d'entrée 08 (dépot
de nuit) dans la méme zone. Alarme locale et externe par ouverture d'un
circuit dans une zone armee.

La remise a zéro de I'alarme demande le retour au repos pendant I'état
armé ou un désarmement.

Si un type logiciel de sortie 19 - Test - est attribué a la sortie
correspondante, il sera activé pour une durée déterminée I'Horloge 25
(Retard), quand le statut de la zone passe de I'état armé a désarmé.
L'utilité de ce signal de test est d'activer le systéeme générateur de test
incorporé au détecteur, et si I'entrée ne réagit pas a cette activation dans
une fenétre de durée déterminée, un message de défaut est indiqué
(défaut systéme 1), le méme test peut étre demandé au moyen du Menu
32 pendant I'état de désarmement de la zone.

Attributs : Ejection, Simulation, Inversion, Double détection.

Intervient sur la r.a.z automatique d'alarme.

03 Issue de Secours Armement permanent. Ejection possible.
(24H) Alarme locale issue de secours (incendie) par ouverture de circuit dans

&
N
@
>
N
d
&
>

&

S 18-078-

N

04F 2-11




&
N
@
>
N
d
&
>

&

Description des éléments

Alarme locale et externe par ouverture de circuit dans une zone armée\}@
Relation d'adresse directe entrée/sortie si le type logiciel de sortie es§3(4.
o

une zone désarmée. g

[§

04 - Route d'entrée

Remise a zéro de I'alarme au repos. g},‘
Intervient sur la r.a.z automatique d'alarme. &
O
@
2

Peut étre armé/désarmé. Ejection possible.
Temporisation de sortie démarrée a 'armement de la zong.

Inhibition pendant la temporisation de sortie, indicationyar un "buzzer" et
une sortie type logiciel 17 (tempo d'entrée/sottie).Alarme locale
et externe par 'ouverture d'un circuit a I'expiration de»?a temporisation de
sortie si une entrée de type 05 est définie - sinon,dé temporisation
d'entrée démarre. \ob’

La temporisation d'entrée est indiquée par un %uzzer" et une sortie de
type logiciel 17, et est activée par un changgment d'état d'une entrée de
passif a actif - si une entrée de type 05 e$éﬂnie, la temporisation
d'entrée est démarrée par un changemefit d'état d'une entrée de actif a

passif. &

Alarme locale et externe en cas de @on-désarmement a la fin de la
temporisation d'entrée ou en cas @ circuit ouvert dans une zone armée,
si la temporisation d'entrée n'estpas démarrée (par une entrée de type
05). \qf’

La remise a zéro de I'alarmgm\écessite le retour au repos pendant
I'armement ou un désarm‘g?ment.

Attributs du circuit : Eje@?nn, Simulation de test, Inversion.
Intervient surlar.a.z @ﬁomatique d'alarme.

Nota: La valeur d§§)temporisations d'entrée/sortie est programmée
au moyen des f{‘;@ oges 31 a 46.

207

05 - Lancement de tempo

Arrét de la ten‘;#ﬁrisation de sortie par changement d'état actif a passif.
Lancement dé&'la temporisation d'entrée - aprés la temporisation de
sortie - par, changement d'état actif a passif.

06 - Alarme normale
(2 H)

Peut étrg;armé/désarmé. Ejection possible.

Alarmedocale et externe par ouverture du circuit pendant I'état armé.

La r%mlse a zéro de l'alarme demande le retour au repos pendant I'état

arme ou un désarmement.

&land le statut d'armement passe d'armé a désarmé une horloge de 2
eures (Durée : horloge 25) est lancée.

b Si I'entrée reste au repos pendant toute la durée de validité de cette

horloge, une condition de défaut est générée (défaut systeme 1).

En dehors de cette caractéristique cette entrée respecte intégralement la

description du type logiciel 01.

Attributs : Ejection, Simulation, Inversion, Double détection.

Intervient sur la r.a.z automatique d'alarme.

07 - Sabotage

Armement permanent

Alarme sabotage par ouverture de circuit dans une zone désarmée.
Alarme locale et externe par ouverture de circuit dans une zone armée.
La remise a zéro de I'alarme nécessite le retour au repos.

Attributs : Simulation de test.

Intervient sur la r.a.z automatique d'alarme.

08 - Dépdt de nuit

Peut étre armé/désarmé. Ejection possible.

Cette entrée est destinée a étre utilisée pour un contact d'ouverture de
porte de dépbt de nuit en association avec un ou plusieurs détecteurs
sismiques ou soniques - type logiciel 02 - appartenant a la méme zone,
surveillant la salle des coffres du dépét de nuit.

De ce fait les types logiciels 02 (de la méme zone) seront inhibés durant

la durée de l'ouverture de la porte et pour une durée déterminée apres la

S 18-078-04F

N

2-12




)
N
@
>
N
d
&
>

&

Description des éléments

par un changement de condition d'entrée de passif a actif pendant Ie@?
d'armement. Q,
Quand la condition de I'entrée revient de I'état actif a I'état passif cg»a
I'expiration du Retard, la temporisation (Durée) de I'horloge 26 e(gi
lancée.

Alarme locale et externe par ouverture du circuit a la fin du d@%l fixé
pendant |'état armé.

La remise a zéro de I'alarme demande le retour au reposjsendant l'état
armé ou un désarmement. N

Attributs : Ejection, Simulation, Inversion, Double detgz:\tlon

fermeture. g
L'inhibition pour une durée donnée (horloge 26: - Retard -), est lancée &

09 - Hold-Up 1

Intervient sur la r.a.z automatique d'alarme. X

Armement permanent oro

Alarme hold-up locale et externe par ouverture el@ ircuit.

Une condition d'alarme bloque les sorties d' alagne intrusions locales.
La remise a zéro de |'alarme nécessite le re{o%r au repos.

11 - Technique 1

Armement permanent. Ejection possible. :\
Alarme technique locale par ouverture dgcwcwt dans une zone

désarmée. &
Alarme technique locale et externe Qér ouverture de circuit dans une
Zone armeée. ) Q@

Enregistrement du changement é}etat de circuit ouvert a fermé.
La remise a zéro de l'alarme ngﬁessne le retour au repos.
Attributs : Ejection, Slmulat|on\de test.

12 - Technique 2

Armement permanent. Ejegnon possible.

Alarme technique locale g externe par ouverture de circuit.
Enregistrement de chaggement d'état de circuit ouvert a fermé.
La remise a zéro de I@%rme nécessite le retour au repos.
Attributs : Ejection, Simulation de test.

13 - Défaut systeme 1

Armement permagnt

Défaut systeme@cal et externe par "ouverture" d'un circuit.

Remise a Zng‘Bu défaut au repos.

Utilisé pour I§contrble des défauts (par exemple test des batteries,
défaut segteur 1h).

Le test agtomatique des batteries est réalisé toutes les 24 h (pendant 15
s) alorsZque le test des fusibles a lieu toutes les 5 s.

14 - Défaut systeme 2

Armement permanent
Défaut systeme externe par "ouverture" d'un circuit.
mise a zéro automatique du défaut au retour a I'état de repos.
tilisé pour l'indication du mode de Maintenance et des défauts des bus
> de communication.

15 - Défaut systeme 3

Armement permanent

Défaut systéme local et externe par "ouverture" d'un circuit.

Remise a zéro du défaut au retour a I'état repos avec le code technicien.
Utilisé pour le contréle des défauts (par exemple raz fatale du
processeur).

16 - Défaut systeme 4

Armement permanent

L'ouverture" d'un circuit provoque seulement I'enregistrement d'un
message dans l'historique.

Utilisé pour le contrOle des défauts internes (par exemple Raz non fatale
du processeur, défaut d'alimentation indiquée par une lampe
clignotante).

17 - Boite a clés

Armement permanent. Ejection possible.

Ce type logiciel fonctionne de la fagon suivante:

Son ouverture 24H/24 provoque un sabotage. Par contre, il est inhibé
pour une durée programmable (HORLOGE 21 : DUREE) aprées chaque
armement pour permettre de déposer les clés sans provoquer de
sabotage. A l'issue de ce délai si le contact d'ouverture de la boite a clés
n'est pas fermée une alarme sabotage a lieu.

Les alarmes du type logiciel 17 sont automatiquement acquittées a la
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Q@o

mise en service (que I'entrée soit active ou au repos), il est toujours é’
possible d'effectuer un acquittement manuel comme une alarme &
sabotage normale. >

18 - Alarme incendie Armement permanent @Q
Alarme incendie locale et externe par ouverture de circuit. g)
La remise a zéro de I'alarme nécessite le retour au repos. &
Attributs : Ejection, Simulation de test. .

19 - Alarme confirmée 1
(Voie 1)

Peut étre armé/désarmé. Ejection possible .‘\é,*’

Pendant I'état d'armement le passage d'une entrée de I'éiat passif a
actif lance une temporisation (horloge 27). Si une entréag type
Intrusion confirmée (Voie 2) - dans la méme zone - est®ctivée pendant
la durée de cette fenétre, une condition d'alarme estfnémorisée et une
alarme locale et externe est activée. @

La totalité des activations des 2 entrées est enr@tg?strée dans l'historique

et sur l'imprimante. \\0
La remise a zéro de l'alarme nécessite le retgur au repos.
Attributs : Ejection, Simulation de test. o

Intervient sur la r.a.z automatique d'alarmg:

20 - Alarme confirmée 2
(Voie 2)

Peut étre armé/désarmé. Ejection poss{ﬁrfe

Pendant I'état d'armement le passagg.d'une entrée de I'état passif a
actif lance une temporisation (horloge 27). Si une entrée de type
Intrusion confirmée (Voie 1) - dangda méme zone - est activée pendant
la durée de cette fenétre, une candition d'alarme est mémorisée et une
alarme locale et externe est agtivée.

La totalité des activations d%s\ entrées est enregistrée dans I'historique
et sur l'imprimante. Qo

La remise a zéro de l'alagne nécessite le retour au repos.

Attributs : Ejection, Sin&zr;ion de test.

Intervient sur la r.é.z@{ﬁtomatique d'alarme.

21 - Compteur
d'impulsions

Ejection possible. @
Ce type logiciel egﬁ‘\destiné aux entrées qui ne doivent provoquer une
alarme qu'au b@@ d'un certain nombre d'impulsions (choc Inertia par
ex.). &
I fonctionne@r le principe du comptage d'un nombre d'impulsions
atteint darﬁyune durée déterminée pour déclencher une alarme partielle
(locale) sbl'entrée est désarmeée ou compleéte (locale et externe) si
I'entreglest armee.
Le ngmbre d'impulsions max. autorisé sans provoquer d'alarmes
pqusr:t la durée de la fenétre est fixé par I'horloge 20 RETARD (la
v@leur pouvant aller de 1 a 254).
,ﬁz impulsion est définie par le passage de I'état repos a I'état actif de
>l'entrée.
La durée maximum de la fenétre de comptage est fixée par I'horloge 20
DUREE (la valeur pouvant aller de 1 a 999 sec.).
Le lancement de la fenétre de comptage est validé par la premiére
impulsion ayant eu lieu dans la Zone, toutes les impulsions des TL 21 de
la méme zone sont alors comptés, la durée de la fenétre de comptage
n'est donc pas relancé entrée par entrée a l'intérieur d'une méme zone.
Les types logiciels 21 dans une autre zone sont évidemment
indépendant et ouvre les fenétres de comptages différentes, par contre
les valeurs (nombre d'impulsions et durée fenétre de comptage -H 21-)
sont communes a toutes les zones.
Alarme locale choc (TL de sortie 05) par atteinte du comptage dans une
zone désarmée.
Alarme locale choc (TL de sortie 05) et externe (TL de sortie 37) par
atteinte du comptage dans une zone armée.
En dehors des alarmes spécifiques précédentes ce TL activera les
sorties 01 (intrusion locale 1), 29 (intrusion locale 2) et 33 (intrusion
externe) dans une zone armée.

22 - :Hold-up N°2

Similaire au TL 09 (hold-up 1), mais dépendant de I'état d'armement.

Alarme hold-up locale et externe par ouverture de circuit dans une zone

S 18-078-04F
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armée a

Une condition d'alarme bloque les sorties d'alarme intrusions locales. &
La remise a zéro de I'alarme nécessite le retour au repos. >

23 - Périmétrie Locale

Ejection possible, la zone doit étre armée pour activer cette entrée @Q
Ce type logiciel est destiné a rendre le pilotage des sorties d'alarrges
locales (sirenes ou diffusion d'un message en synthese vocale,gtc.) plus
intelligent et de provoquer des réactions contextuelles en fon%t%ns des
emplacements d'entrées activées : o

1) Il permet & la sortie d'alarme de suivre les entrées qui s'activent et
d'étre sur que la dissuasion (avertissement) a bien lieu ad'endroit ou se
trouve l'intrus. \\fb

2) Il permet de ne prendre en compte I'alarme (alarmg'réelle) qu'apres
une confirmation par un nouveau déclenchement gférimétrie locale) sur
une autre adresse. S

Un changement de I'état repos a I'état actif du ¥ °dans une zone armée,
lance automatiquement I'horloge 19 (DUREE)Z’?at provoque une alarme
locale TL de sortie 23 (Périmetrie locale 1) Itette sortie est a la méme
adresse que l'entrée ayant déclenché. Si e deuxiéme entrée du méme
type (TL 23) déclenche avant la fin de Iq&mpo (dans la méme zone) un
TL de sortie 27 (Périmeétrie 2) est activge (indépendant de l'adresse).

En dehors des alarmes spécifiques gvecédentes ce TL activera les
sorties locales de type 01 (intrusiqe@ocale 1) et 29 (intrusion locale 2).

24 - Liaison

Un circuit ouvert est indiqué par @ﬁ' type logiciel de sortie 24 - Liaison.

25 — Arm./Désarmement
impulsionnel d'une
zone

Le passage du circuit de I'ét{@buvert a fermé change la condition
d'armement de la zone : arfie a désarmé ou désarme a arme
(physiqguement). @b
Un armement réussi estindiqué par une courte activation du type
logiciel de sortie 18. E@ cas de circuits en défaut (maximum 2 circuits
actifs) ils sont éjecté§’et indiqués par I'activation du type logiciel de

. X
sortie 18 pendant quelques secondes (programmable). Dans le cas ou
plus de 2 circuitgSeraient actifs ou que des alarmes/défauts dans la
zone n'aient pas été acquittés, I'armement est encore validé, mais une
alarme est éfdise, et le type logiciel de sortie 18 (défaut d'armement) est
activé jusqgia I'entrée d'un code valide au terminal.
Le niveqz@de priorité de ce type d'entrée est égal a n'importe quel code
d'accéb%\— chacun pouvant "écraser" l'autre.

26 — Arm./Désarmement
par niveau d'une
zone

Simifaire au TL 25 (impulsions) mais fonctionnant sur un état.
Lgfbassage du circuit de I'état ouvert a fermé change la condition
@érmement de la zone :

,47 Ouvert : zone armée (physiquement).

Fermé : zone désarmée (physiquement).

Un armement réussi est indiqué par une courte activation du type logiciel
de sortie 18. En cas de circuits en défaut (maximum 2 circuits actifs) ils
sont éjectés et indiqués par l'activation du type logiciel de sortie 18
pendant quelques secondes (programmable). Dans le cas ou plus de 2
circuits seraient actifs ou que des alarmes/défauts dans la zone n'aient
pas été acquittés, I'armement est encore validé, mais une alarme est
émise, et le type logiciel de sortie 18 (défaut d'armement) est activé
jusqu'a l'entrée d'un code valide au terminal.
Le niveau de priorité de ce type d'entrée est égal a n'importe quel code
d'acceés - chacun pouvant "écraser" l'autre.

27 — Arm./désarmement
impulsionnel de
territoire

L'armement/désarmement est réalisé physiquement ou logiquement
comme défini pendant la programmation des territoires. Les autres
particularités de ce type logiciel sont les mémes que celle décrites dans
le type logiciel 25. Ce type logiciel ne peut étre attribué qu'aux territoires
de 001 a 016 seulement

28 — Arm./désarmement
par niveau de
territoire

Similaire au TL 27 (impulsions) mais fonctionnant sur un état.
Le passage du circuit de I'état ouvert a fermé change la condition
d'armement du territoire :

Ouvert : Territoire armé (physiquement).
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Fermé : Territoire désarmé (physiquement). d

L'armement/désarmement est réalisé physiquement ou logiquement @K
comme défini pendant la programmation des territoires. Les autres ¢
particularités de ce type logiciel sont les mémes que celles decrltes‘géns
le type logiciel 26. Ce type logiciel ne peut étre attribué qu'aux tengmres
de 001 & 016. o

/{/f

00@

29 - Acquit Alarmes

Ce type logiciel est destiné a effectuer un acquittement des a é?mes au
moyen d'une entrée physique, il travaille par territoire (progrémme ala
place de la zone). L'acquittement des alarmes est activé ga le passage
de I'état actif au repos de l'entrée.

Attention ! L’acquittement nécessite les mémes conditi®ns qu'un
acquittement manuel, l'alarme doit étre dans le terrltgh'e l'entrée de
l'alarme doit étre au repos.

L'acquittement est enregistré dans I'historique ( %Iﬁ]prlmante en
remplagant le numéro habituel de I'utilisateur pa@ adresse ayant servi a
effectuer cette action. V)

30 — Sismique 24H

Armement permanent. Ejection possible. @
Ce type logiciel d’entrée est destiné aux d@s détecteurs sismiques
testables.

Si un type logiciel d'entrée 08 ou 31 ggépét de nuit) existe dans la méme
zone, l'alarme sera inhibée durant la¢durée d’ouverture de la porte et
pour une durée déterminée aprés & fermeture.

L'inhibition pour une durée donnée (horloge 26: -Retard-), est lancée par
un changement de condition dq)centree de passif a actif.

Quand la condition de I'entré€-revient de I'état actif & I'état passif ou a
I'expiration du Retard, la t@oporlsatlon (Durée) de I'norloge 26 est
lancée. s

Alarme locale et extern@par ouverture du circuit a la fin du délai fixé.

La remise a zéro de fatarme demande le retour au repos.

Si un type logiciel d&sortie 19 (Test) est associé a I'adresse d’entrée
correspondante, |§era est activé pendant un certain temps (Horloge 25
- Retard) quanc@état de la zone d'appartenance passera a I'état
désarmée. o

L'utilité de c&ignal de test est d'activer le systeme générateur de test
incorporé ay détecteur, et si l'entrée ne réagit pas a cette activation dans
une fengire de durée déterminée, un message de défaut est indique
(défaytzsystéme 1), le méme test peut étre demandé au moyen du Menu
32 pendant I'état de désarmement de la zone.

Atidbuts : Ejection, Simulation, Inversion, Double détection.

I@ervient sur la r.a.z automatique d'alarme.

31 Dépbt de nuit 24H

rmement permanent. Ejection possible.

> Cette entrée est destinée a un contact d'ouverture de porte de dépét de
nuit en association avec un ou plusieurs détecteurs sismiques - type
logiciel 02 ou 30 - appartenant a la méme zone, surveillant la salle des
coffres du dépdt de nuit.

De ce fait, les types logiciel 02 ou 30 (de la méme zone) seront inhibés
durant la durée de I'ouverture de la porte et pour une durée déterminée
apreés la fermeture.

L'inhibition pour une durée donnée (horloge 26: - DUREE -), est lancée
par un changement de condition d'entrée de passif a actif.

Quand la condition de I'entrée revient de I'état actif a I'état passif ou a
I'expiration du Retard, la temporisation (Durée) de I'horloge 26 est
lancée.

Alarme locale et externe par ouverture du circuit a la fin du délai fixé.
La remise a zéro de I'alarme demande le retour au repos.

Attributs : Ejection, Simulation, Inversion, Double détection.

Intervient sur la r.a.z automatique d'alarme.

32 Serrure «Vindicator»

Peut étre armé/désarmé. Ejection possible.
Ce type logiciel d'entrée peut étre armé ou désarmé. Son ouverture
produira un message dans l'historique des événements pendant I'état

armé. Une tentative d'armement avec cette entrée active générera un
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défaut d'armement. d

£

33 Porte d'entrée Haute
sécurité

Ejection possible. &
En condition armée, cette entrée activera la temporisation d'entrée (s'@%
temps d'entrée est programmeé a 0, une alarme sera générée). \q?
En condition désarmée, si cette entrée est activée pour une duré%b
supérieure au temps programmé (Horloge 22 — retard), elle gérgrera
une alarme. S

‘e

34 Anti-Masque

Armement permanent. Ejection possible. .‘\é*’

Ce type logiciel d'entrée est toujours armé et produit une %é\rme locale

par ouverture d’un circuit. $

Il envoie un message spécial d’anti-masque sur le bug:MMP quand une
N

alarme se produit. S

35 Test cyclique 2

Armement permanent. %f’

Le type logiciel d'entrée 35 est similaire au type I@wiel d’entrée 14,
excepté les points suivants: \\0

Utilisé avec 'adresse d'entrée 78, défaut de tr@nsmission. Quand on
utilise une interface modem principale et ungde secours, un courrier de
test cyclique peut étre envoyé a chacune {€ourrier Test cyclique 1 et
courrier Test cyclique 2). La fréquence efitre ces derniers est fixée pour
I'un par la durée de I'Horloge 28 et powsl'autre par la durée de I'Horloge
17. Sil'adresse d'entrée 78 (progrardmeée avec le type logiciel 35)
devient active, alors le courrier du, #&st cyclique 2 changera de fréquence,
fonction de I'horloge 17 — retard .&n d'autres termes, si votre modem
secondaire envoie a un courriepde test cyclique toutes les 24 heures
(durée de I'horloge 17) en état'normal, il peut modifier et envoyer un
courrier de test cyclique toy§€s les heures (horloge 17 — retard) sile
modem principal est hor%@ircuit.

XN
és‘
2.4.4 Adresses d'entréeg‘%t programmation par défaut
.0
N
La relation entre I'adressé(%e chaque détecteur (hombre affiché pendant
I'exploitation et la proggg@mmation) et I'emplacement physique est listé ci-
dessous. ke
Les programmation&par défaut (usine) sont aussi listées avec les informations
sur le type Iogicieg@‘entrée, le nom du circuit et la zone a laquelle il est associé.
ENTREE DE LA CEN'I(;F&LE HISEC 30
001 (3-1/3 Boucle 01 00 001 Résistance 10K
002 o] P3-2/3 Boucle 01 00 001 Résistance 10K
>
EQUATIONS l:;sfti PROVENANCE DU CONTROLE D'ACCES:
31 - > Bus RS 485 Entrées Lect. |01 00 001 Type log. 99 (Lect 01)
~~~~~~ N Bus RS 485 Entrées Lect. |01 00 001 Type log. 99 (Lect xx)
-61 .o Bus RS 485 Entrées Lect. |01 00 001 Type log. 99 (Lect 31)
NoteSces adresses sont utilisées par les équations du controle d'accés (N°99 en
céigr“le d'acces) pour recevoir le contenu de I'équation, une adresse par lecteur sur le
O
Or’,,%ARTE DE COMMUNICATION:
B
[
N 078 Transm. Défaut syst. 16 14 078 Defaut com IP
(0 079 Transm. Défaut syst. 16 14 079 Défaut com IP
@é:\ 080 Transm. Défaut syst. 16 13 080 3 faux codes Trans.
N CONTROLEUR PRINCIPAL HISEC
Qf')o
$ 081 Interne Défaut syst. 16 13 081 Défaut batterie
Q
Qézr 082 Interne Défaut syst. 16 16 082 Défaut secteur
S
&
>

&
§§ 18-078-04F
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083 Interne Défaut syst. 16 15 083 Défaut d'alim. de S-ARF/
084 Interne Défaut syst. 16 13 084 Défaut secteur une &
heure N
085 Interne Défaut syst. |16 14 085 Mode Maintenance™
086 Interne Défaut syst. 16 15 086 Défaut de RAMg>
087 Interne Défaut syst. 16 15 087 Défaut d'EPRQ
088 Interne Défaut syst. 16 16 088 RaZ chien d&fyarde
089 Interne AP C089 16 07 089 Intrusion W@ bus RS485
090 Interne AP C090 16 16 090 Erreur cgﬁ’e site
(contréte~d'acces)
091 Pas gidponible
092 Interne AP C092 16 07 092 Défaut config controle
dia%cés
o
CIRCUIT S-ART (Carte principale U.C) \\0
100 - 129 P2-1/2 Cir. 100-129 0100 001 DS-ART ligne 1 (00 & 29)
130 AP 130 16 07 001 &Y Pseudo S-ART (30)
N
BUS S-ART (carte extension 1/O) o)§°
@
S
200 - 229 Carte /0 Cir. 200-229 0108901 [ S-ART ligne 2 (00 & 29)
230 AP 230 1687 001 [ Pseudo S-ART (30)
300 - 329 Carte I/0 Cir. 300-329 Q@00 001 [ S-ART ligne 3 (00 & 29)
330 AP 330 16 07 001 | Pseudo S-ART (30)
400 - 429 Carte I/0 Cir. 400-429 5[ 0100001 [ S-ART ligne 4 (00 & 29)
430 AP 430 2 [1607 001 |Pseudo S-ART (30)
IS
TERMINAUX DEPORTES etc. Q@
O
2
500 Bus RS 485 Défafit syst. | 16 07 097 Sabotage UC HISEC (A.P)
~~~~~~~~~~~~~ Bus RS 485 Df%féut syst. | 16 07 097 Communication/Sabotage
S Adresse XX Bus RS 485
531 Bus RS 485 2dﬁéfaut syst. |16 07 097 Communication/Sabotage
e i Terminal (Lecteur) 31
¥
Chaque péripégrique (terminal, centrale, lecteur) posséde une seule adresse
sur le bus 485 (avec la possibilité de 2 messages différents), de ce fait 32
adresses Qﬁnt disponibles pour I'ensemble des terminaux, la premiére adresse
commen&nt a 500.
Les 2 gifférents messages pouvant venir de chaque adresse sont les suivants:
W Sakotage (par ouverture du boitier du lecteur ou terminal).
u message programmable (type logiciel d'entrée) crée par un défaut de
& communication sur le bus RS 485 (normalement programmé comme un
= type logiciel "Défaut systeme").
¥
Y
\}Q
Qb
N
2
o
R
[
NS
2
Qo
@@
090
&
N
@
N
O
&
é‘?
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&

2.5 Sorties &
@o
Comme pour les entrées, les adresses de sorties, définies dans le system@
doivent étre décrites avec un type logiciel de sortie. La programmation deg’
types logiciels de sorties pour les adresses de sorties est réalisée dangﬁé Menu
49. o

O

Le type logiciel de sortie décrit la réaction exacte de la sortie corregpondante,
incluant le type logiciel d'entrée qui active le type logiciel de sortus{,D instant de
remise a zéro des types logiciels de sortie, etc. \q,

Presque tous les types logiciels de sortie peuvent étre assoc@s a une zone et
ne seront activés que si le type logiciel de I'entrée corresporfdante est en
alarme dans cette zone, ou peuvent étre un type system@oj'w sera actif pour
des alarmes de n'importe quelle zone. \0

Chaque adresse de S-ART peut étre programmée av&g% un type logiciel d'entrée
et un type logiciel de sortie pouvant travailler de fa complétement
indépendante. Elles peuvent étre programmées péur différentes zones si
nécessaire.

N

o)
Les chapitres suivants décrivent tous Iesﬁs logiciels de sorties disponibles

et les attributions des adresses de sorties s le systéme intrusion.
%)
&

25.1 Concepts &
>

Une adresse de sortie peut étre un gD?ART, une sortie directe de la carte UC ou
une adresse fictive a destination d@transmetteur. Un S-ART peut étre utilisé en
méme temps comme une adressg™d'entrée et comme une adresse de sortie
avec des fonctions completemght indépendantes. Toutes les adresses de sortie

utilisées doivent étre progranﬁhees avec les parametres de la figure ci-dessous.

r\

Fig.2.5  Synoptique de prog@vmatlon des sorties

ADRESSE
DE SORTIE

ADRESSE
DE SORTIE

@
¥

&

O

.

TYPES L ICIELS

RME  zone 00 i
I&%NE 1

TEMPO NO.1 TEMPO TYPE 1
.

&
Q DUR.:200 RET.:000
S TEMPO TYPE 2
Q T

TEMPO NO.2
S DUR.:250 RET..010 TEMPO TYPE 3

TEMPO TYPE 5
Uuuyuu
TEMPO TYPE 6
N S

\(b : TEMPO TYPE 7
[
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Dans le Menu 48, chaque adresse de sortie doit étre programmeée avec un type&q,")Q
logiciel de sortie. Un numéro de zone est aussi programmé dans ce menu. Ce@
numéro de zone définit la zone d'entrées qui activera I'adresse de sortie. Ce@’
n'est pas nécessairement la zone physique ou la sortie est placée. Par &
exemple, il est possible de créer une zone de détection (chambre forte) ag'éc
quelques détecteurs et un type logiciel de sortie avec le méme numéro de zone
dans le local gardien pour activer un équipement vidéo en cas d'alarrg)é dans

cette zone. .@
Si le numéro de zone est 00, la sortie réagira comme un signal gé(g{ﬁral du
systeme pour ce type logiciel de sortie. ci\

Comme représenté sur la figure ci-dessus chaque type Iogici%ﬁe sortie peut
étre associé a une horloge. Cela signifie que, par exemple, tputes les adresses
de sortie définies comme type logiciel 01 dans la zone 01 dfilisent I'horloge 01,
programmeée pour avoir une durée de 200s sans retard. $hutres adresses avec
un type logiciel de sortie 01 (alarme normale 1), mais dé€finies pour une autre
zone, peuvent étre associées a une autre horloge. Lafféfinition de I'horloge
selon le type logiciel de sortie et le numéro de zonese fait au Menu 53.

Avant d'associer le numéro d'horloge au numéro 2 type logiciel de sortie,
chaque numéro d'horloge doit étre définie avec un numéro de type d'activation
(7 types disponibles), voir la figure précédentgZet la description des fonctions
pour la définition exacte de chaque type d‘%@ﬂoge. Dans chaque horloge
programmée il est décidé si le type logiciei@de sortie est activé au repos
(sécurité positive) ou désactivé au repos {sécurité négative) ou encore pulsé
avec les 2 modes de fonctionnement pfécédent.
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(4]
R
- K
2.5.2 Types de sorties &
N
z 2 2 a ()
Fonctions de sorties primaires S
Types de Sorties Indicateur local Indicateur local de Signalisation externe | Remarques
d'alarme contréle
00 = Non défini 19
01 = Alarme normale X - - Siréne ou blogy
02 = Alarme sabotage X - - Siréne @
04 = Alarme coffre X - - Sirene R
S
06 = Arml/dés! de zone - X - Voyant Q
07 = Alarme hold-up X - - Voyaptd
09 = Alarme technique X - - Sor@rie ou buzzer
1 2
10 = Alarme technique X - - §onnerie ou buzzer
2 ~
12 = Défaut systeme X - - & | Sonnerie ou buzzer
14 = Alarme locale X - - &2 | Sonnerie ou buzzer
16 = Coupure alim. - X - N Coupure de l'alim.
17 = Entrée/Sortie - X - Buzzer
18 = Défaut - X - < Buzzer
d'armement 2"
19 = Test - X ey Test des détecteurs
20 = RaZ incendie - X Q@ - R.A.Z incendie
21 = Alarme incendie X - Q9 -
22 = Bris de vitres - X K - Signal de RazZ
24 = Entrée de liaison X - . - Buzzer etc.
<
26 = Immin. arm'. auto. - X © - Buzzer
29 = Alarme normale 2 X - - Siréne ou bloc.
32 = Armt/dest territoire - - \‘\Q\ X Entrée transmetteur
33 = Intrusion - - S X Entrée transmetteur
34 = Sabotage - -~ X Entrée transmetteur
36 = Alarme coffre - - ,;\0 X Entrée transmetteur
38 = Armt/désarmt - &@ X Entrée transmetteur
39 = Hold-up/agression - - X Entrée transmetteur
41 = Technique 1 - O - X Entrée transmetteur
42 = Technique 2 - S} - X Entrée transmetteur
43 = Test cyclique - O - X Bus vers Incom
44 = Probléme - Y - X Entrée transmetteur
45 = Défaut secteur 1h - o - X Entrée transmetteur
46 = Incendie - S| - X Entrée transmetteur
47 = Ejection - Q' - X Entrée transmetteur
48 = RaZ processeur - kS - X Entrée transmetteur
0
&
@)
o
$§
N
'A\(b
N
Y
OQ
S
Q
N
N
9
O
R
S
- \(b
\‘b
Q
@@
c)O
X

S

N

o

N4
(o)
0(0
é‘?
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2.5.

3

Description des types logiciels de sorties

&
<

$®
Q

Les pages suivantes décrivent les différents types logiciels de sorties. Pendant
la programmation du systéme dans le Menu 48, les types de sorties son%},‘

attribués a des sorties physiques définies comme suit :

9
N

ZZTT

ZZ Indique la relation avec une zone. ZZ=00 signifie que ce tygg"logiciel de
sortie est relatif a n'importe quel événement dans le systéme.i@lors que
ZZ=01 (jusqu'a 16) signifie que ce type de sortie est relatifgﬁx événements
de la zone 01 uniquement Q

g

00 - Non défini

TT Indique le type logiciel proprement dit. \\q’
o
Crn

Programmeé pour les sorties inutilisées. o
Permet d'effacer (supprimer) une adresse de S-AJ@ non utilisée.

2.5.3.1 Sort

x
ies Locales (sirénes, voyants, buzzegﬁ

N

01 - Alarme normale 1

Activé par une alarme intrusion provenant dgs types logiciels d'entrées 01,
02, 03, 04, 06, 07, 19 et 20. Retour au remﬁ% en fin de temporisation ou a
I'entrée en session. o

Nota : Ce type logiciel est bloqué penQ@Qﬁt toute la durée du mode
maintenance. Q

02 - Alarme sabotage

Activé par alarme sabotage provengﬁt d'un type logiciel d'entrée 07. La sortie
Alarme est de type 24h mais la ;s?ahie de type 01 est bloquée systéme - non
armé. Retour au repos en fin de-temporisation ou a l'entrée en session.

04 - Alarme coffre

Activé par alarme coffre provgﬁant d'un type logiciel d'entrée 02. Permets
d'obtenir une sortie spécifiqge pour les types d'alarmes sismiques ou
soniques. Offre la possibijit€ de mettre ces détecteurs en Zone 24H et d'avoir
une information spécifi quand le reste du systéme est désarmé.

Retour au repos en findle temporisation ou a I'entrée en session.

05 - Comptage choc
(local)

Activé par une alarn.LeQde comptage choc (TL 21)
Retour au repos e{n\~ n de temporisation ou a I'entrée en session.

06 — Armem./Désarm
Zone.

Q.
Activé par I'armgment de la zone sans éjections (aprés I'écoulement de la
temporisatiof-de sortie). Toutes les zones doivent étre armées pour avoir
I‘informatior}h@t I'activation "systéme armé".

07 - Alarme de hold-up

Activé par_ghe alarme de hold-up & partir d'une entrée de type 09. Blocage
des sorties de type 01, 14, 29 et du buzzer interne.
Retouré\l'état repos quand tous les messages ont été acquittés.

08 - Alarme hold-up
(2éme niveau)

h'd’alarmes hold-up sera de 1 ou 0 ou a la fin de I'horloge associée au type

Plus ¢june alarme hold-up présente

La s§rtie sera activée si plus d’une alarme hold-up appartenant aux types

lagiciels d’entrée suivants : TL 09 or 22 sont activés. Cela représente tous les
pes logiciels hold-up. La sortie passera au repos quand le nombre

logiciel de sortie. Ce type logiciel sera utilisé comme un type logiciel externe
(transmetteur).

09 - Alarme technique
1

Suit I'entrée de type 11 - actif ou inactif.

10 - Alarme technique
2

Activé par une alarme technique issue d'une entrée de type 12.
Retour au repos en fin de temporisation ou a I'entrée en session.

12 - Défaut systéme

Activé par un défaut du systéme a partir d'une entrée de type 13 ou 15.
Retour au repos en fin de temporisation ou a I'entrée en session.

14 - Alarme locale

Activé par une alarme locale de porte incendie (issue de secours) a partir
d'une entrée de type 03. Relation directe d'adresse entrée/sortie.

Retour au repos en fin de temporisation ou a I'entrée en session. La sortie
suit I'état de I'entrée correspondante

16 - Coupure
alimentation

&
N
@
>
N
d
&
>

N
§$

Activé pendant la session sur un terminal dans la zone, et quand au moins
une entrée de type 01-04 est physiquement armée. Peut étre utilisé pour
bloquer I'émission des détecteurs a ultrasons

18-078-04F
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17 - Entrée/sortie

o

Activé pendant les temporisations d'entrée et de sortie. Une horloge (N° 7&&
peut étre associee au type logiciel de sortie pour créer un type d'horlogg»
spéciale mais la DUREE de cette horloge doit &tre programmée & 9995°

)

18 - Défaut/Armement

Activé pour une courte durée (normalement 2 sec - en cas d'éjectim:\gé‘S sec)
pour indiquer I'achévement de la procédure d'armement. Activé juggu'é
I'entrée en session en cas de défaut de sortie. )

19 - Test

Activé pendant le test par le Menu 32 -TEST DETECTEUR- afiffte vérifier la
portée et les faisceaux des détecteurs ayant une option pour@ontréler
physiquement la "LED" de détection par un signal marche |Qrrét externe.

Si ce type logiciel de sortie est utilisé sur la méme adresseyqu'une entrée
programmeée avec le type logiciel 02 (alarme coffre) il sefa activé pour une
durée fixée par I'horloge 25 (Retard) a chaque désarm@ment de la zone
contenant cette adresse, permettant ainsi de commaf?der le dispositif de test
des détecteurs sismiques (ou soniques), la non régonse de I'entrée dans une
fenétre donnée déclenchera un Défaut systemeQ.

20 - RaZ incendie

Normalement actif - passif pour une courte durée pour la remise & zéro des
messages d'alarme incendie (type logiciel d'e@?t’rée 18).

21 - Alarme incendie

Activé par une entrée d'alarme incendie typ(g%giciel 18. Rendue passif par
fin de temporisation ou entrée en session&

22 - R.a.Z détec. Bris
de vitre

Activé pour une courte période en pressgnt le bouton d'acquittement d'alarme

pendant la session, si et seulemg??t si la zone de la sortie est désarmée
(si la zone est 00, toutes les zones@ivent étre désarmées). En cas de
message de sabotage ou d'alarmedntrusion contenues dans la zone,
I'activation est seulement réalise@ pendant I'acquittement des alarmes.

23 - Périmétrie locale
1ere détect

Activé par une alarme de type £érimétrie Locale (TL 23), si cette sortie
est sur le méme S-art (adres$€) que I'entrée qui a déclenché.
Retour au repos en fin de tgmporisation ou a I'entrée en session.

24 - Entrée de liaison

Activé pendant le temps@ un type logiciel d'entrée 24 - Liaison - est actif
O

25 - Acquit Equation

Pseudo type logiciel d@\“’sortie utilisé pour programmer les sorties équation qui
doivent étre acquitté®s a I'entrée en session sur un terminal (comme siréne)
et non a l'acquittepdént de I'alarme/défaut de fagon classique (comme
transmetteur). &

Attention: Ce t logiciel de sortie ne doit jamais étre programmé en Zone
00. N'importe$guelle zone appartenant au Code/Territoire pouvant arréter
cette sorties®era choisie.

26 - Imminence armt
auto

Activé penffant un temps programmable (par I'horloge 29 - valeur par défaut
10mn saris retard) ou jusqu'a I'entrée en session sur un terminal, le délai
d'armeﬁwent est programmable. Il peut étre retardé une seule fois par appel
du Ménu 14 sur n'importe quel terminal.
Si{é N° de Zone est compris entre 01 et 16, la sortie sera activée a chaque
fors qu'un territoire comprenant la zone sera armé automatiquement.

5& le N° de Zone est 00, la sortie sera activée a chaque fois que n'importe

I quel territoire sera armé automatiquement.

27 - Périmétrie Locale
2eme détect

Activé par une deuxiéme alarme de type Périmétrie Locale (TL 23), dans
une duré fixée, cette sortie peut étre a une adresse quelconque.
Retour au repos en fin de temporisation ou a I'entrée en session

29 - Alarme normale 2

Activé par une alarme intrusion a partir d'un type logiciel d'entrée 01, 02, 04,
06, 07, 19 et 20.

Utilisé en zone commune (Zone 00) ce type logiciel ne déclenchera qu'une
seule fois, il ne sera pas réactivé par une nouvelle alarme méme apreés le
r.a.z automatique d'alarme.

Retour au repos en fin de temporisation ou a I'entrée en session
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2.5.3.2 Sorties Externes (transmission) &

Description des éléments

Q
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32 - Armt/désarmt de

Activé quand le territoire est physiquement armé (avant la fin de §°
temporisation de sortie). Des circuits &jectés peuvent étre présents<Retour

el a I'état passif quand seulement un circuit est désarmé. Ne peut étrgutilisé
gue pour les territoires de 1 a 16. S
33 - Intrusion Activée par une alarme intrusion externe a partir des entrées d%@pe 01, 02,

03, 04, 06, 07, 19 et 20. ~2
Retour au repos en fin de temporisation ou a I'acquittement & tous les
messages ¢S§2

34 - Sabotage

Activé par une alarme sabotage a partir d'un type Iogicie,lb‘a'entrée 07 Retour
au repos en fin de temporisation ou a l'acquittement d@%us les messages.

35 - Alarme 2°™
Niveau

La sortie est activée quand le nombre d'alarme (appaffenant aux types
logiciels d’entrée suivants: TL 01, 02, 03, 04, 06, Ogo‘l 9, 20 or 21) pour la
zone programmee est (strictement) supérieur a 1£>1). Le retour au repos de
la sortie se fera quand le nombre d'alarmes da Sia zone programmée sera
inférieur ou égal a 1 (<=1), ou par fin de tempgislsation de I'horloge attribuée
a la sortie. N

Le but de ce type logiciel est de pouvoir trasismettre les alarmes confirmées
sur une sortie séparée, la premiére alarme (TL 33, si utilisé) est transmise
normalement a la centrale de réceptiongfalarme 2°™ niveau peut étre
envoyée vers un boitier de type Iiais%g?'police“, et a la centrale de réception
si nécessaire @

36 - Alarme coffre

Activé par alarme coffre provenantd'un type logiciel d'entrée 02. Permets
d'obtenir une sortie spécifique &@ur les types d'alarmes sismiques ou
soniques. Offre la possibilité dgmettre ces détecteurs en Zone 24H et d'avoir
une information spécifique gdand le reste du systéme est désarmé.

Retour au repos en fin de &gmporisation ou a l'acquittement de tous les
messages. S

37 - Comptage Choc
(externe)

Activé par une alarme_gg comptage choc (TL 21).

XS i o .
Retour au repos en fin-de temporisation ou a I'acquittement de tous les
messages. ;;5\0

38 — Armem./Désarm.
Zone

Activé quand la zaie est physiquement armée (avant la fin de
temporisation g& sortie). Des circuits éjectés peuvent étre présents. Retour
a I'état passif gifand seulement un circuit est désarmé. Toutes les zones
doivent étre &rmées pour avoir l'information ou I'activation "systéme armé".

39 - Hold-up/agression

Activé parg"ﬁe alarme de hold-up a partir d'une entrée de type 09 ou quand
un code c?ntrainte est utilisé. Retour a I'état passif par temporisation ou
quand @s les messages sont remis a zéro

Impo‘gﬁint : une horloge avec une Limitation de durée doit étre utilisée pour
ce type de sortie, si le code de Contrainte est validé.

40 - Agression
(externe)

5

SQ;’?ﬁlaire au TL de Sortie 39, mais n'est pas activé par les entrées de type
l§bld-up.

Activé par I'entrée d'un code agression (contrainte) sur un terminal (lecteur)
Retour a I'état passif par temporisation ou quand tous les messages sont
remis a zéro.

Important : une horloge avec une Limitation de durée doit étre utilisée pour
ce type de sortie.

41 - Technique 1

Activé par une alarme technique locale et externe a partir d'un type logiciel
d'entrée 11. Retour au repos en fin de temporisation ou a l'acquittement de
tous les messages.

42 - Technique 2

Activé par une alarme technique externe a partir d'une entrée de type 12.
Retour au repos en fin de temporisation ou a I'acquittement de tous les
messages.

43 - Test cyclique

g

Ce type logiciel est piloté par I'norloge 28, sa fréquence d'activation sera
fixée par la DUREE de I'horloge 28 et son HEURE d'activation par le
RETARD de I'horloge 28.

Ce type logiciel devra étre associé a une horloge pour commander sa sortie
(horloge 07 a 27 suivant disponibilité), cette horloge fixera par sa DUREE le
temps d'activation du type logiciel 43 (largeur de I'impulsion)
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44 - Probléme Activé par un défaut systéme a partir d'une entrée de type 13, 14 ou 15. &

Retour a repos en fin de temporisation ou apres I'acquittement de tous les

messages.

Nota ! Activé pendant la maintenance (technicien sur le site) et

automatiquement désactivé (si aucun autre défaut systéme n'est Q‘g‘é’sent)

quand le mode de maintenance est désactive. o

45 - Défaut secteur 1h Af:tivé aprés une heure (ou‘vaullreur programmable par I'hor!oge@@’%)
d'absence secteur. Retour a I'état passif par fin de temporisagon ou quand le

message est remis a zéro. Oci*

Nota: Cette sortie ne fonctionne qu'en zone commune (ZQ@e 00) -Totalité du

systéme. 0

46 - Alarme incendie Activé par une entrée d'alarme incendie de type 18. Rétour a I'état passif par

fin de temporisation ou quand tous les messages sorft remis a zéro

i\g}»
O

47 - Ejection Activé quand au moins un circuit est éjecte. Retou&‘?u repos quand toutes les
éjections sont supprimées (par désarmement) 9

48 - R.a.z CPU Active pour un court instant a chaque appui sug% bouton de R.a.z de la carte
C.P.U (sauf R.a.z fatale) 9

49 - Test cyclique 2 Ce type logiciel permet d'avoir une deuxieme™fréquence de tests cyclique.

Ce type logiciel est piloté par I'norloge 17, &a fréquence d'activation sera

fixée par la DUREE de I'horloge 17 et sgrt HEURE d'activation par le

RETARD de I'horloge 17. N

Ce type logiciel devra étre associé a‘gﬁfne horloge pour commander sa sortie

(horloge 15 suivant disponibilité), qiﬁte horloge fixera par sa DUREE le temps

d'activation du type logiciel 43 (Igfgeur de I'impulsion).

50 - LED Orange Anti- | Type logiciel de sortie pour pilgter la LED orange de I'unité de visualisation
comité d'accueil de I'anti-comité d'accueil. La gprtie sera activée pendant toute la durée de la

ronde de désarmement. @

La sortie doit étre progra@hée en zone 15 ou en zone commune (zone 0)
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2.5.4 Adresses de sortie et programmation par defaut &
o
\
La relation entre chaque adresse de sortie (par exemple, un numéro de sg@ﬁ\e
affiché pendant la programmation) et son emplacement physique est detafilé ci-
dessous. bq?
SORTIES carte U.C 0

$

Adresse de sortie | N° de bornier

Désignation

Zone Type Remarques

001 P5-1/5 S1 00 00 Sortie a t;ﬁ s. NPN
002 P5-2/5 S2 00 00 Sortie 3¢rans. NPN
003 P5-3/5 S3 0000 Sortie.Qtrans. NPN
004 P5-4/5 S4 00 00 Sortigra trans. NPN
005 P6-1/6 S5 00 00 Saﬁﬁe a trans. NPN
006 P6-2/6 S6 00 00 rtie a trans. NPN
007 P6-3/6 S7 00 00 J%ortie  trans. NPN
008 P4 S8 00 00 o?@ Sortie relais
Q
BUS S-ART &

N° de bornier
P2-1/2

Adresse de sortie
100-129

Désignation
Sortie 100-129

Remarques
S-ART de sortie-Bus 1

BUS S-ART (carte extension 1/O)

 Adresse de sortie

_ N° de bornier _ Désignation | Remarques

200-229 Carte Extension [ Sortie 200-229 S-ART de sortie-Bus 2

300-329 Carte Extension | Sortie 300-329 S-ART de sortie-Bus 3

400-429 Carte Extension [ Sortie 400-429 @| 00 00 S-ART de sortie-Bus 4
nNd

Remarques
Carte transmetteur *

2-26
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Description des éléments
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255 Tableaux de réaction £
)

2.5.5.1 Table de réaction 1 - sorties locales d'alarme/défag?

Le tableau ci-dessous illustre les types de sortie affectés par une conditi9
active sur les différents types d'entrées (décrits par un numéro et un ‘anr‘n). Les
sorties sont décrites par un nom abrégé et un numéro de type. .‘\é,g’

N

L
A - La sortie est activée par un événement dans une zone (ou ci@ouit) armée.

Q
D - La sortie est activée par un événement dans une zone dég@rmée.
O

(T) - La sortie est activée pour un court temps fixe. (of’
o

coffre S 07 S24

Types d'entrées Alarme | Sabot | Alarme | Hold-up | Tech1l | Tech 2 Défaut | Al. b} Incendie Liaison
O
Type Logiciel S 01-S S 02 S04 S 09 S 10 S12 @14 S21

29 &>
01 = Intrusion S

02 = Al. coffre

03 = Iss. de sec

05 =Lanc.temp E/S

06 = Al.norm. 2H

07 = Sabotage

A
A
A
04 =Route d'entrée A - - - - - Q - R R
A
A

08 = Dépbt de nuit

09 = Hold-up - - - A/D - -

11 = Technique 1 - - - - A/D @ - - - -

N
12 = Technique 2 - - - - - .AD - N - -

13 = Déf. syst. 1 - - - - - S - AD - - -

14 = Déf. syst. 2 - - - - ) - - - - -

15 = Déf_ syst. 3 - - - - - o - AD - - -

16 = Déf. syst. 4 - - - - =y - - R

18 = Al. incendie - - - v - R R

19 = Al. conf. 1

20 = Al. conf. 2

24 = Liaison - - - - - - - A/D

= Armbidaemt - - - -0 - - - - - -
25 = Arm‘/désm

: o
zone impuls. (74}
O

27 = ArmY/désmt - - - Q&
terr. Impuls (@)

()
Les sorties sont remises a zéro par une figgde temporisation ou une entrée en session, sauf pour la sortie
Hold-up S07, qui n'est remise a zéro quq&orsque le dernier message de hold-up est effacé de la liste d'alarme,
la sortie technique 1 S09 et la sortie dgﬁaison S24 qui suivent les conditions de I'entrée correspondante.
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Types d'entrées

Alarme

Description des éléments

2.5.5.2 Table de réaction 2 - Sorties transmission

Le tableau ci-dessous illustre les types de sortie affectés par une condition Q@
active des différents types d'entrées (décrits par un numéro et un nom). Les:?
sorties sont décrites par un nom abrégé et un numéro de type.

Q
C\.
)

Q;oQ
<

AN

¥

A - La sortie est activée par un événement dans une zone (ou circuit) gmée.

D - La sortie est activée par un événement dans une zone désarm

(T) - La sortie est activée pour un court temps fixe.

Sabotage
S 34

Al.coffre
S 36

Hold-up

S 39

ne
Tech 1

de sortie
Tech 2

 Probléme |

S 44

Def

&
@
IS

Incendie
S 46

@
@&

Raz CPU

01 = Intrusion

02 = Al. coffre

03 = Iss. de sec

AS
gé

04 =Route d'entrée

05 =Lanc.temp E/S

06 = Al.norm. 2H

07 = Sabotage

08 = Dépbt de nuit

09 = Hold-up

11 = Technique 1

12 = Technique 2

13 = Déf. syst. 1

14 = Déf. syst. 2

15 = Déf. syst. 3

16 = Déf. syst. 4

18 = Al. incendie

19 = Al. conf. 1

20 = Al. conf. 2

24 = Liaison

25 = Armt/désmt zone
impuls.

»

g

27 = Armb/désmt terr.
impuls

(%)
_§
Ne)

[Raz non fatale

M

o
\U

Les sorties sont remises & zéro quand le dernief’message est effacé de la liste des alarmes.
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2.5.5.3 Table de reaction 3 - Sorties diverses &
Le tableau ci-dessous illustre les types de sortie affectés par certains 5@
événements. Les sorties sont décrites par un nom abrégé et un numéro de 5@
type. o
O
- . - 9
A indique que la sortie est activée. g
(A) indique que des éjections peuvent étre réalisées automatiq,t@?nent
quand I'armement est réalisé au moyen d'un dispositif de contrc“)leoéeporté.
R indique que la sortie est remise a zéro par condition no(rbm'\ale.
T indique que la sortie est activée pour un temps progrgfn\mé. L'allocation
d'une temporisation et le temps d'activation sont déterminés;gau cours de la
programmation du systéme. &
(T indique que la sortie est activée pour un court t@ps fixe.
pe ade O e e PO allo
Action Armt [Coup Alim |Tempo E/S| Def. Armt | Test Raz Bris d&l ormt auto | Arm! Désart| Eiection
S16 S 17 incendie S| vitre®* S 32
Type Log. S 06 S38 S18 S19 20 S&2 S 26 S 47
Utilisation d'un terminal - A - R - - Iz - - -
déporté R
IArmement initial - A T - - - or - - - -
Défaut en sortie - - - A - - o - R A (A)
IArmement total A A R (T) - - O - - - -
Lancement du désarm - - T - - P - - - -
Défaut en entrée - - - - - *x - - - -
Désarmement total R R - - O - - - R R
RaZ Alarme - - - - - LM T - - -
Ejection des circuits - - - - - AP - - - - A
Test de détection I.R - - - - N - - - - R
(Menu 32) §
IArmement par A - - & AD - - - (A)
programme Horaire X §
[Tout au repos - - - N - - - - -
&
§
S
O
0\‘0
&}
&
S
-
&
0
&
Qo
St}
N
N
'A\(b
&
Y
\}Q
S
Q
N
2
o
R
&
N4
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9
&
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2.5.6

s ' {0
Numeéros et types d'horloges. £
@
\
2.5.6.1 Numéros d'horloges: {Qv}‘{?
Il est possible d'associer un numéro d'horloge a chaque type logiciel de@%rtie.

La description des numéros d'horloge existants est la suivante : ¥
@

Horloge 01

Sortie INACTIVE - Utilisation interne pendant la remise a zéc\’@des (type
d'activation 2) sorties. Ne doit pas étre modifiée, ni étre gﬁribuée a
aucune sortie Q

O

Horloge 02

Sortie ACTIVE - Utilisation interne pour activer les sorti€s jusqu'a (type
d'activation 1) une remise a zéro manuelle et pour lesQypes logiciels de
sorties qui sont normalement activées. Ne doit pasc£tre modifiée

Horloge 03

Horloge spéciale pour la remise a zéro des déteciélirs de bris de vitres. la
durée de l'impulsion programmable (DUREE) agﬂvera une sortie de type 22 -
R.A.Z Bris de vitres 2

Horloge 04

Q

Horloge spéciale utilisée pour activer la sortigrde type 17 - ENTREE/SORTIE
pour une courte période (DUREE) pendanige test d'entrée et test de zone
(en "condition d'alarme")

Horloge 05

Horloge spéciale utilisée pour activer I%é’ortie de type 18 - DEFAUT
D'ARMEMENT pour une courte périol\gé pendant un armement forcé avec
des éjections automatiques &9

Horloge 06

Horloge spéciale de temps de pri € en compte d'une alarme absence
secteur. Cette valeur est préprg\@’ammée a 1 heure mais peut étre modifiée
(DUREE en minutes) S

Horloges 07 a 15

Peuvent étre attribuées a n'importe quel type de sortie - une ou plus
DUREE (secondes) : La sortie est activée pendant |la valeur programmée
RETARD (secondes) : L'activation de la sortie est retardée par la valeur
programmeée

Horloge 16

Horloge réservée augtests des détecteurs sismiques

DUREE : Spécifie J@\fréquence entre deux test (temps entre deux
activations), elle g programme par pas de 0,1 heure (6 mn)

RETARD : Fix temps entre le moment de la programmation et la
prochaine (prgsgﬁiére) activation), elle se programme par pas de 0,1 heure (6
mn). o

Horloge 17

Cette horlgge est destinée a commander I'activation du type logiciel 49, elle
se proggamme par pas de 0,1 heure (6 mn).

DURqE)E@: Spécifie la fréquence a laquelle le type logiciel 49 sera activé
(ter@as entre deux activations).

R(§?TARD : Fixe le temps entre le moment de la programmation et la
tgfochaine (premiére) activation.
\-Si cette horloge est programmeée avec un type d'activation 3 le type logiciel
de sortie 49 sera activé seulement si les zones (01-16) ou le systeme (00)
sont armés. Tous les autres types d'activation commanderont la sortie sans
tenir compte de I'état d'armement/désarmement.

Horloge 18

Horloge réservée aux fonctions de réarmement automatique

DUREE (minutes) : Temps de réarmement de la fonction 7 "Réarmement
automatique apres tempo.".

RETARD (minutes) : Temps de réarmement, si un retard d'armement est
demandé dans le menu 14.

Horloge 19

Horloge réservée au systéme périmétrie Locale

DUREE (secondes) : Temporisation minimum d'attente entre deux
activations du TL d'entrée 23, un nouveau déclenchement avant la fin de
cette tempo provoque une alarme de type périmétrie Locale 2 (TL 27).
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Horloge 20

Horloge réservée au TL 21 (compteur de chocs): @‘0‘

DUREE (secondes) : Durée maximum d'ouverture de la fenétre de cor@fﬂage
- Valeur 1 a 999 secondes. @

Q
RETARD (secondes) : Nombre d'impulsions a compter avant de prg@oquer
une alarme (pendant la durée de la fenétre) - Valeur 1 a 254. ,

Horloge 23

DUREE (secondes) : Temporisation d'activation des sorties équéfions &
réarmement automatique, ce temps sera ajouté a la durée d' a@tlvatlon dela
condition de I'équation. '\\

Horloge 25

DUREE (secondes) : Temporisation d'attente de réaction d@% détecteurs
programmeés en types logiciel 02. \q,

RETARD (secondes) : Temps d'activation de la sortie £9 "Test" pour
commander le générateur de test incorporé au détecteurs (sismiques,
soniques). o

Horloge 26

DUREE (secondes) : Temps d'inhibition des type@k?oglmels 02 (alarme
coffre), cette horloge est lancée par le type Iog@el 08 "Dépdt de nuit"
passant de fermé a ouvert. §;

RETARD (secondes) : Temps d'inhibition types logiciels 02 (alarme
coffre), cette horloge est lancée par le typ€logiciel 08 "Dépbt de nuit"
passant d'ouvert a fermé. 2

Horloge 27

DUREE (secondes) : Temps de prise ecr‘l compte de la seconde voie pour les
types logiciels d'alarme confirmée (@Q)et 20).

RETARD (secondes) : 00’

Horloge 28

Cette horloge est destinée a cgmmander I'activation du type logiciel 43, elle
se programme par pas de Ozb eure (6 mn).

DUREE : Spécifie la frequ@ce a laquelle le type logiciel 43 sera activé
(temps entre deux actlvqﬁbns)

RETARD : Fixe le temy¥s entre le moment de la programmation et la
prochaine (premiérg\@ctivation.

Si cette horloge eg#programmée avec un type d'activation 3 le type logiciel
de sortie 43 serg@ctivé seulement si les zones (01-16) ou le systeme (00)
sont armés. Tgus les autres types d'activation commanderont la sortie sans
tenir compte g2 I'état d'armement/désarmement.

Horloge 29

Horloge d' @ﬁ’mmence d'Armement Automatique
DUREE ..Temps d'avertissement d'imminence d'armement.

RETA : Délai désiré avant avertissement d'imminence d'armement
autog@atique (le retard sera soustrait du délai d'imminence d'armement
aygpmatique fixé lui a 10 minutes).

Horloge 30

\'RETARD : (en secondes) Horloge de RaZ automatique d'alarme.

gﬂREE : (en heures) Valeur du test de Simulation.

Horloges 31 a 46

DUREE : Temporisation de sortie des zones 01 a 16
RETARD : Temporisation d'entrée des zones 01 a 16

Horloge 47 DUREE: (en minutes) Libre.
RETARD: (en minutes) Libre

Horloge 48 DUREE: (en secondes) Libre.
RETARD: (en secondes) Libre

Horloge 49 DUREE: (en secondes) Libre.
RETARD: (en secondes) Libre

Horloge 50 DUREE : (en minutes) Temps maxi. de ronde anti-comité d'accueil.
RETARD : (en minutes) Durée de la "Pause déjeuner”.

™
§ Chaque numéro d'horloge est programmé avec un type d'activation décrivant sa fonction
Q(}q’ (Normalement Ouvert / Normalement Fermé / Impulsion etc.)
S
&
é‘?
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Types d'activations : @,")Q
La fonction d'une horloge dépend du type attribué au numéro de celle-ci. Il existe 7 types &
d'activations pouvant étres utilisés selon les besoins. @0

"1" = Fonction normale (sortie Normalement Ouverte) @Q-’Q

"2" = Fonction inversée (sortie Normalement Fermée) o)b

"3" = Non utilisable g
"4" = Sortie oscillant a 0,5 Hz pendant la durée de I'horloge ..Qv;@
"5" = Idem a "4" mais avec fonction inversée (sortie Normale@\ent Fermée)
"6" = Sortie oscillant a 0,25 Hz pendant la durée de I'horlo

"7" = Idem a "6" mais avec fonction inversée (sortie NornQ@Iement Fermée)

o
Voir aussi le chapitre "programmation” pour plus d'explications concerr;]aaol’]t I'attribution des

horloges et types d'activations aux types logiciels de sortie. o?
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Association des Types logiciels de sortie et des Horloges:

Types Logiciels

01 - Alarme normale

02 - Alarme sabotage

04 - Alarme coffre

10 - Alarme technique 2

14 - Alarme locale

18 - Défaut/Armement pour armement total

19 - Test

20 - RaZ incendie

22 - RaZ bris de vitres

26 - Imminence d'armement automatique

29 - Alarme normale 2

39 - Hold-up/agression

48 - RaZ CPU

Temps de détection suppression d'alimentation secteur
Temps de détection panne d'alimentation secteur
Clignotement du voyant d'alimentation secteur
Fréquence du test de présence batterie

Durée du test de présence batterie

Fréquence de test de charge de batterie

Durée du test de charge de batterie

Fréquence de RaZ de I'horloge du chien de garde
Echantillonnage d'entrée de la carte E/S
Echantillonnage d'entrée de S-ART

Temps de détection du changement d'état d'une entrée
Temps de rafraichissement d'une sortie de la carte E/S
Temps de rafraichissement d'une sortie de S-ART
Effacement automatique normal

Effacement automatique pendant un test/programmation
Activation du buzzer suite a un défaut d'exploitation
Blocage du terminal apres faux codes

Sonnerie de buzzer en fin de session avec condition d'alarme
Acceptation du code technicien aprés une alarme
Clignotement de voyant au terminal pendant un test voyant
Clignotement afficheur terminal pendant un test voyant
Buzzer entrée/sortie pendant un test de zone

Activation en cas de défaut d'armement avec éjection(s)
Buzzer de terminal pendant un test de zone
Rafraichissement d'état pendant un test d'entrée
Fenétre de double détection

Durée d'un événement en double détection

Durée de simulation de test

Durée d'avertissement d'imminence d'armement automatique
RaZ automatique d'alarme

Temporisation de sortie de zone

Temporisation d'entrée de zone
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Valeur par défaut

Description des éléments

Q
Cl.
S

2

&
&
Horloge/Type

3 min. HO07/1
3 min. H08/1
3 min. HO07/1
3 min. HO09/1
3 min. H10/1
2 sec. H11/1
30 sec. H15/1
2 sec. H12/2
2 sec. HO03/3
5 min. H29/1
3 min. HO07/1
1 min. H14/1
2 sec. H11/1
250 ms. Logiciel
1 heure HO06/1
0,5 Hz Logiciel
5 sec. Logiciel
25 ms. Logiciel
24 heures Logiciel
15 sec. Logiciel
<400 ms. Logiciel
62,5 ms. Logiciel
125 ms. Logiciel
250 ms. Logiciel
1 sec. Logiciel
1 sec. Logiciel
2 min. Logiciel
25/10 min. Logiciel
0,5 sec. Logiciel
5 min. Logiciel
15 sec. Logiciel
2 min. Logiciel
0,5 Hz Logiciel
0,5 Hz Logiciel
5 sec. H 04/1
5 sec. H 05/4
1 sec. Logiciel
5 sec. Logiciel
5 min. Logiciel
10 sec. Logiciel
180 H H 30/1 DUREE
3 min. H 29/1
3 min. H 30/1 DELAI
1 min. H 31-46/1
1 min. H 31-46/1
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Description des éléments

S

&
N
&
N
«@
Dans la description des événements activant les sorties, on suppose que{l@g
sorties relatives a une zone sont activées uniquement si I'événement s'ap?flique
a la zone. Les sorties relatives au systéme sont activées quelque soit ge?ldroit
ou a eu lieu I'événement - par ex. fonction OU -, sauf pour les types Qg sortie

2.5.7 1.6.7 Action - réaction

suivants: &

N
ZZTT O
00 06 -Armement/désarmement de zone : Activé quand toute ter zones sont
armées Ejections non autorisées o{\‘
00 32 -Armement/désarmement de territoire : Activé quangofbus les territoires
sont armés Ejections autorisées S
00 38 -Armement/désarmement de zone : Activé quanct?outes les zones sont
armées Ejections autorisées of"

. s . Q.

Les noms et types de sortie sont listés dans la prgmiéere colonne, alors que le
type d'action, comme décrit ci-dessous, apparaiflans la deuxieéme colonne.
Toutes les horloges - sauf 01 et 02 - sont programmables individuellement
(Menu 49), et chaque horloge peut étre attribyée a n'importe quel type de sortie
(Menu 53). @Q
Types d'actions utilisés dans la descriptio@q“action - réaction":

Maintenue : La sortie est activéeéusqu'é une remise a zéro manuelle

Raz : La sortie est remisgh zéro au retour a I'état normal.

Inactive : La sortie est bloggee et ne peut étre activee.

Horloge nn : La sortie est acgfvée selon la programmation de I'horloge nn.
Les descriptions suivantes sont@ﬁ‘e définition compléte des différents états du
systeme. On détermine quels types logiciels d'entrée donnent I'action décrite,
quels types logiciels de sor‘tig\sont activés et les horloges correspondantes.

.0

Alarme intrusion externe >

N
Elle est déclenchée par une alarme isg@% d'un détecteur, dont I'état est :

Entrée de type 01 - Intrusion : S| Détecteur armé

Entrée de type 03 - Issue de secours® | Zone armée

Entrée de type 04 - Route d'entrée,™ Détecteur armé et temporisation d'entrée écoulée

Entrée de type 07 - Sabotage : © Zone armée

S

Type et nom de sortie Type d'action Remarques

01 - Alarme normale Horloge nn (3 min. typique) Siréne ou sonnerie

02 - Alarme sabotage Horloge nn (3 min. typique) Entrée de type 07 uniqguement

14 - Alarme locale Horloge nn (3 min. typique) Entrée de type 03 uniquement

29 - Alarme normale 2 Horloge nn (3 min. typique) Siréne ou sonnerie

33 - Intrusion Maintenu Signal de transmission

34 - Sabotage Maintenu Entrée de type 06/07 uniquement
Voyant d'alarme interne Maintenu Aprés entrée en session sur term.
Voyant d'alarme externe Maintenu Aprés entrée en session sur term.
Liste des alarmes Message
Historique Enregistrement

\< . .
Alarme locale é3sue de secours - incendie- etc.)
Elle e@\gﬁéclenchée par une alarme issue d'un détecteur, dont I'état est :
AN

[ Ent€e de type 03 - Issue de secours: | Zone désarmée
.
NS
Type et nom de sortie Type d'action Remarqgues
7 14 - Alarme locale Horloge nn (3 min. typique) Siréne ou sonnerie
o Buzzer interne Maintenu Jusqu'a I'entrée en session sur term.
< Voyant d'alarme interne Maintenu Aprés entrée en session sur term.
(§Q Liste des alarmes Message
@C.’ Historique Enregistrement
S
N
o
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(4]
R
Alarme sabotage Q&
. . . . p <
Elle est déclenchée par une alarme issue d'un détecteur, dont I'état est : Q}§
kN
[ Type d'entrée 07 - sabotage : | Zone armée/désarmée > |
Type et nom de sortie Type d'action Remarqgues
02 - Alarme sabotage Horloge nn (3 min. typique) Sirene ou sonnerie
34 - Sabotage Maintenu Signal de transmission
Buzzer interne Maintenu Jusqu'a I'entrée en session sur term.
Voyant d'alarme interne Maintenu Aprés entrée en session sur term.
Voyant d'alarme externe Maintenu Aprés entrée en session sur term.
Liste des alarmes Message
Historique Enregistrement
A’
Alarme hold-up Ofo”
Elle est déclenchée par une alarme issue d'un détecteur, dont I'état esLo
Entrée de type 09 - Hold-up : Permanent 6
Code d'agression : A l'entrée en session sur Ie,ﬁ%rmmal
L
Type et nom de sortie Type d'action Remarques
01 - Alarme normale 01 ARRET Jusqu'a RaZ du message
02 - Alarme sabotage ARRET Jusqu'a RaZ du message
07 - Alarme de Hold-up Maintenu Pas par code d'agression
14 - Alarme locale ARRET Jusqu'a RaZ du message
29 - Alarme normale 2 ARRET Jusqu'a RaZ du message
39 - Hold-up/Agression Horloge nn (1 min. typique) Signal de transmission
Buzzer interne ARRET Jusqu'a RaZ du message
Voyant d'alarme interne Maintenu Pas par code d'agression
Voyant d'alarme externe Maintenu Pas par code d'agression
Liste des alarmes Message Pas par code d'agression
Historique Enregistrement

()
Alarme technique locale \

Elle est déclenchée par une alarme |ssuez‘;§un détecteur, dont I'état est :

[ Entrée de type 11 - Technique 1 @ | Zone désarmée |
Q

Type et nom de sortie e d'action RCINEI[VES

09 - Alarme technique 1 Horloge nn (3 min. typique) Jusqu'au retour au repos de I'entrée

41 - Technique 1 Maintenu Signal de transmission
Voyant d'alarme interne Maintenu Aprés entrée en session sur term.
Voyant d'alarme externe Maintenu Aprés entrée en session sur term.
Liste d'alarmes Message
Historique Enregistrement Activation et repos

Alarme technique locale 1\3}(2>
Elle est declenchee gar une alarme issue d'un détecteur, dont I'état est :

[ Entrée de type 11§echnique 1 | Zone armée

Type et nom de sortie Type d'action Remarques

09 - Alarme technique 1 Horloge nn (3 min. typique) Jusqu'au retour au repos de l'entrée

41 - Technique 1 Maintenu Signal de transmission
Voyant d'alarme interne Maintenu Aprés entrée en session sur term.
Voyant d'alarme externe Maintenu Aprés entrée en session sur term.
Liste d'alarmes Message
Hlstonque Enregistrement Actif et au repos
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Description des éléments &
. s
Alarme technique locale 2 &
Elle est déclenchée par une alarme issue d'un détecteur, dont I'état est : Q?@
[ Entrée de type 12 - Technique 2 | Permanent ~Q)é\

Type et nom de sortie
10 - Alarme technique 2

Type d'action
Horloge nn (3 min. typique)

Remarques
Jusqu'au retour au repos de l'entrée

42 - Technique 2 Maintenu Signal de transmission

Voyant d'alarme interne Maintenu Aprés entrée en session sur term.

Voyant d'alarme externe Maintenu Aprés entrée en session sur term.

Liste d'alarmes Message

Historique Enregistrement Actif et au repos

>
Défaut systéme X
Elle est déclenchée par une alarme issue d'un détecteur, dont I'état est 109(0
Qo

Permanent (nécessite une RaZpar code directeur)
Permanent (RaZ automatique)
Permanent (nécessite une RaZ du technicien)

Entrée de type 13 - Défaut systéme 1
Entrée de type 14 - Défaut systéme 2
Entrée de type 15 - Défaut systéme 3

N
Type et nom de sortie Type d'action Remarques
12 - Défaut systeme Maintenu Entrée de type 13, 15 uniquement
44 - Probléme Maintenu Signal de transmission
45 - Défaut secteur 1h Maintenu Défaut secteur 1h uniquement
Buzzer interne Maintenu Jusqu'a I'entrée en session sur term.
Défaut voyant Maintenu Apres l'entrée en session sur term.
Liste de défauts Message
Historique Enregistrement
N . S
Probléme interne K2
Elle est déclenchée par une alarme issue d'un @tecteur, dont 'état est :
o
[ Entrée de type 16 - Défaut systéme 4 | Peanent |

<
Type d'action

Type et nom de sortie
48 - RaZ CPU Horloge nn (2 sec. typique)
Historique Enregistrement
Les prochaines "actions - réactions" d&crites sont des opérations réalisées sur terminal
déporté ou organe de commande pour effectuer des opérations d'armement/désarmement.

Remarques
Seulement par RaZ du CPU principal

Exploitation normale ¥

Par cette action au moyen dedentrée en session sur un terminal ou par une des étapes
suivantes. Ces réactions s%p? toujours réalisées avec celles citées plus tard dans ce chapitre.

Buzzer interne Raz Buzzer du terminal
01 - Alarme normale Raz Siréne ou sonnerie
02 - Alarme sabotage Raz Siréne ou sonnerie
09 - Alarme technique 01 Raz Sonnerie ou buzzer
10 - Alarme technique 02 Raz Sonnerie ou buzzer
12 - Défaut systéme Raz Sonnerie ou buzzer
14 - Alarme locale Raz Sonnerie ou buzzer
16 - Coupure d'alimentation Maintenu Alim. pour détect. U.S etc.
18 - Défaut d'armement Raz Buzzer pour défaut en sortie
22 - RaZ bris de vitres Horloge 03 (2 sec. typique) | Si la liste d'alarmes est vide
29 - Alarme normale 2 Raz Siréne ou sonnerie
Historique Enregistrement Du code entré
Voyant armement Maintenu Uniquement si le code du territoire est armé
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Réalisation du test du systeéme &

Pendant le test des détecteurs I.R (Menu 32), des détecteurs (Menu 34/35 - test
zone/détecteur en "condition d'alarme") et le test des sirénes (Menu 38), la réaction est :

Remarques
Test de détecteur 34/35 uniquement

Test des sirenes Menu 38 uniquement
Test de détecteur 34/35 uniquement

Type d'action
Horloge 04 (5 sec. typique)
Horloge nn (3 min. typique)
Horloge 04 (5 sec. typique)

Type et nom de sortie
Buzzer interne

01 - Alarme normale 1

17 - Entrée/sortie

19 - Test Horloge nn (30 sec. typique) | Test des |.R Menu 32 uniqguement
22 - RaZ bris de vitres Horloge 03 (2 sec. typique) | Test de détecteur 34/35 uniquement
Historique Enregistrement
Armement par code S
Le lancement de la procédure d'armement se fait en pressant la touche "ga?ﬂenas fermé"
(possibilité d'éjection de détecteurs). S
O
Type et nom de sortie Type d'action Remarques
Buzzer interne Horloge 31 a 46 Buzzer du terminal
16 - Coupure alimentation Maintenu Alimentation pour ultrasons
17 - Entrée/sortie Horloge 31 a 46 Buzzer
47 - Ejection Maintenu Détecteurs éjectés uniquement
Historique Enregistrement Entrée en session, éjection, armement
Apres la procédure d'armement a la fin de la temporlsatlon Qﬂ au moyen d'un dispositif externe
.\Q’
Entrée de type 05 - Lancement de tempo: Passage de,,j‘etat ouvert a fermé pendant la
temporisation de sortie \\
Type et nom de sortie Type d'action Remarques
06 - Armt/désarmt de zone Maintenu Uniquement s'il n'y a pas d'éjections
32 - Armt/désarmt de territoire | Maintenu Signal de transmission
38 - Armt/désarmt Maintenu Signal de transmission
Armement au moyen d'un dispositif de cogdrole déporté
Entrée de type 25 - Armt/désarmt de zone,“ﬁar impulsion Détecteur passant de I'état ouvert a fermé
Entrée de type 27 - Armt/désarmt de tetdtoire par impul.: Détecteur passant de I'état ouvert & fermé
O
O
Type et nom de sortie Type d'action Remarques
06 - Armt/désarmt de zone Maintenu Uniquement s'il n'y a pas d'éjections
16 - Coupure Alimentation Maintenu Alimentation pour ultrasons
18 - Défaut d'armement Horloge nn (2 sec. typique) | Seulement s'il n'y a pas d'éjections
18 - Défaut d'armement Horloge 05 (5 sec. typique) | Si 1-2 éjections seulement
18 - Défaut d'armement Maintenu Si plus de 2 détecteurs en défaut
32 - Armt/désarmt de territoire Maintenu Signal de transmission
38 - Armt/désarmt de zone Maintenu Signal de transmission
47 - Ejection Maintenu Par détecteurs éjectés uniquement
Historique Enregistrement Ejection, armement

En cas de plus g§‘2 détecteurs en défaut, une alarme d'intrusion externe est déclenchée.

Armement automatigue

Type et nom de sortie Type d'action Remarques
26 - Imminence d'armement Auto. | Horloge nn 10 min. avant I'armement
06 - Armt/désarmt de zone Maintenu Uniquement s'il n'y a pas d'éjections
16 - Coupure d'alimentation Maintenue Alimentation pour ultrasons
32 - Armt/désarmt de territoire Maintenu Signal de transmission
38 - Armt/désarmt de zone Maintenu Signal de transmission
147 - Ejection Maintenue Détecteurs éjectés uniquement
\’Z Historique Enregistrement Ejection, armement

é@ En cas de plus de 2 détecteurs en défaut, une alarme d'intrusion externe est déclenchée

O@ (configuration industrielle seulement).
¢
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Désarmement par code @%
L'initialisation de la procédure de désarmement se fait en activant la temporisation d'entrée a\gf’
moyen de : @
&
Entrée de type 04 - Route d'entrée Quvert a fermé et absence de lancement de tempp.
Entrée de type 05 - Lancement de tempo Détecteur passant de I'état fermé a ouvert 2
4
Type et nom de sortie Type d'action Remarques
Buzzer interne Horloge 31 a 46 Buzzer du terminal
17 - Entrée/sortie Horloge 31 a 46 Zone attribuée
En entrant un code d'accés autorisé et en pressant la touche "cadenas ouver\&,‘Q:
Type et nom de sortie Type d'action Remarques
Buzzer interne Raz Buzzer du terminal
06 - ArmY/désarmt de zone Raz Voyant
16 - Coupure alimentation Raz Alimentation pour ultrasons
17 - Entrée/sortie Raz Buzzer d'entrée/sortie
32 - Armt/désarmt de territoire | R3Z Signal de transmission
38 - Armt/désarmt de zone Raz Signal de transmission
47 - Ejection Raz Ejection --> désarmement
Historique Enregistrement Entrée en session et désarmement
Voyant d'armement Raz Désarmement du code du territoire

En cas de défauts d'entrées, - par exemple, pas d'entrée g session, pas de désarmement a
l'issue de la temporisation d'entrée - une alarme d'intrus@% externe (entrée de type 04) est

déclenchée. 2
0
Désarmement au moyen d'un dispositif de contréledéporté
o
Entrée de type 25 - ArmY/désarmt de zone par impulsn Détecteur passant de ouvert a fermé.
O z T2 < 7
Entrée de type 27 - Armt/désarmt de territoire par i@puls.: Détecteur passant de I'état ouvert a fermé
O
Type et nom de sortie Type d'action Remarqgues
06 -.Armt/désarmt de zone Raz Voyant
16 - Coupure alimentation Raz Alimentation pour ultrasons
32 - Armt/désarmt de territoire | R&Z Signal de transmission
38 - Armt/désarmt de zone Raz Signal de transmission
47 - Ejection Raz Ejection --> désarmement
Historique Enregistrement Désarmement

.. S ;
Remise a zéro des messages d'alarme/défaut

N
RaZ générale d'alarme/défacﬁ avant de passer en mode maintenance (priorité 2,3 ou 4 - Menu
50 et RaZ par la touche d§tquittement) ou par RaZ de messages un par un dans le Menu 11
ou 712 (ou seulement ur@tentative de Raz).

Type et nom de sortie Type d'action Remarques
07 - Alarme de hold-up Raz RaZ de tous les messages de hold-up
20 - RaZ incendie Horloge nn (2 sec. typique) | RaZ d'incendie (ou tentative).
22 - RaZ bris de vitres Horloge 03 (2 sec. typique) | RaZ de détecteur bris de vitres
33 - Intrusion Raz RaZ de tous les messages vol
34 - Sabotage Raz RaZ de tous les messages sabotage.
39 - Hold-up/agression Raz RaZ de tous les messages de hold-up
41 - Technique 1 Raz RaZ de tous les mess. d'alarme tech 1
42 - Technique 2 Raz RaZ de tous les mess. d'alarme tech 2
44 - Probleme Raz RaZ de tous les messages de défaut
45 - Défaut secteur 1h Raz RaZ du défaut secteur
Voyant d'alarme int. Raz RaZ de tous les messages d'alarme
Voyant d'alarme ext. Raz RaZ des alarmes externes

| Voyant défaut Raz RaZ de tous les messages de défaut

‘;rz Historique Enregistrement Enregistrement du message de RaZ
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Description des éléments &
&
()
- QO
2.6 Programmation des Q@“
zones/territoires/codes &
xS

)
La figure ci-dessous montre l'interconnexion entre zones, territoires, utiliggteurs
et codes. o

Fig. 2.6 Attribution

des utilisateurs aux territoires
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Un code secret de 6 chiffres e {;ttribué a chaque utilisateur. Chaque code
posséde un niveau de priori@\de PO a P4 qui défini les menus que I'utilisateur
est autorisé a utiliser. &

Plusieurs utilisateurs peyvent étre attribués a un méme territoire. Toutes les
manipulations d'armemg&nt/désarmement avec ces codes utilisateurs vont armer
ou désarmer physiq ent le territoire, signifiant ainsi que le premier code
appartenant au territdire va armer ou désarmer le territoire, indépendamment

de ce que font Ie%\gutres codes dans ce territoire.

Deux types de e?ritoires peuvent étre définis, physique ou logique, décrivant
ainsi les procésiures d'armement/désarmement.

Territoire piysigue : Si les territoires 001 et 002 sont définis comme territoires
physique\ ans l'exemple ci-dessus, la zone commune 01 fonctionnera de la
fagon syfvante :

Le @ier code issu du territoire 001 ou 002 va désarmer le territoire
corr@spondant et aussi la zone commune. Dés qu'un territoire est armé, la zone
cofimune 01 I'est aussi. Si des gens de I'autre territoire doivent partir en
tRaversant la zone commune, cette programmation ne sera pas correcte. |l
«Hfaudra alors définir ces territoires comme logiques.

Territoire logigue : Si les territoires 001 et 002 sont définis comme territoires
logiques dans I'exemple ci-dessus, la zone commune 01 fonctionnera de la
facon suivante :

Le premier code issu du territoire 001 ou 002 va désarmer le territoire
correspondant et aussi la zone commune. Dés qu'un territoire est armé, la zone
commune 01 ne sera armée que lorsque tous les territoires couvrant cette zone
seront armés. Dans ce cas, les gens peuvent armer leur territoire et quitter le
batiment. Les gens d'un autre territoire peuvent se déplacer dans ou a travers la
zone commune sans déclencher d'alarme. L'armement de la zone 01 aura lieu
quand la totalité des territoires sera armée.
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Priorité P6

Priorité P5

Priorité P4

Priorité P3

Priorité P2

Priorité P1

Priorité PO
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Codes opérateurs &
@
Afin d'effectuer un changement d'état tel qu'armement, RaZ d'alarme, test@\
systeme, programmation etc. un code de 6 chiffres doit étre entré. Ce cog%
permet d'exploiter le systeme complet ou une partie de celui-ci commebgéfini

par la programmation. '

A chaque code correspond un code de hold-up égal au code +1. L g codes
dont le dernier chiffre est 9 n'ont pas de code de hold-up. Quand 4R code de
hold-up est utilisé, une transmission au centre de réception d'alafmnes a lieu. La
condition d'alarme n'est pas indiquée sur I'afficheur, mais seuLe%ent par
I'historique et quelques types de sortie dédiés. O)OQ

Aprés 3 essais infructueux d'entrée de code, le terminal eg;bloqué pendant 5
minutes. S

Quand un code est modifié, il est comparé a tous les afrtres codes du systeme
et est rejeté si 4 chiffres sont identiques. 000000 peuftoujours étre programmé
et désactive le code. Aprés un initialisation (R.A.Z,\@F’U) un certain nombre de

codes par défaut sont disponibles - voir Menu 42\@

250 codes avec des niveaux de priorité diﬁéreg&s sont disponibles :

Cet utilisateur a des droits similaires a une pgorité PO, par contre il est
seulement autorisé a armer et non a désa{@ﬂer.

Cet utilisateur a des droits similaires a ug"e priorité PO, par contre I'entrée de
son code provoque systématiquemeni:&’ne alarme agression (contrainte), de
fagon similaire a un opérateur normgl?avec son code + 1.

Code technicien autorisant tous le§’types d'exploitation — excepté le
changement des codes PO—P1—I§f~ Le code est accepté 2 minutes aprés une
condition d'alarme/défaut, et peut étre utilisé jusqu'a I'acquit de tous les
messages. Un opérateur P1:P2 peut, en entrant dans le Menu 50, autoriser une
seule utilisation du code teghnicien - jusqu'a la fin de session. L'utilisation du
Menu 50 par un code P4\'6asse le systéme en mode maintenance, autorisant
un usage illimité du cog€technicien pour une RaZ générale des
alarmes/défauts, test gu systéme etc. jusqu'a la sortie de ce mode Menu 51
(tous les codes peuvgnt réaliser cette fonction). La programmation du systéme
(Menu 43 et suivaflts) nécessite le mode de maintenance. Le mode de
maintenance estfhdiqué par un pseudo message de défaut (a I'affichage) et
une sortie de ti@ansmission "probléme" activée (automatiquement acquittée par
le Menu 51) éPévite un déclenchement d'alarme.

()
Code inter@enant pour la plupart des possibilités d'exploitation - sauf la
programa?ation du systéme et quelques fonctions de test. Le code est accepté
2 min%té’s aprés un déclenchement d'alarme/défaut, et peut étre utilisé jusqu'a
ce que tous les messages soient remis a zéro.

Cotle directeur maitre autorisant toutes sortes d'exploitation - sauf le
changement des codes P3-P4, test d'entrée et programmation du systéme.
o

~§\\Code directeur autorisant la plupart des possibilités d'exploitation, tests,
Q

changement de date & heure et changement de son propre code et des codes
PO.

Code opérateur autorisant I'armement/désarmement, la RaZ des
alarmes/défauts (sauf sabotage et quelques défauts systeme) et tests des
voyants.
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2.6.2 Niveaux de priorité @@
PO P1 P2 P3 P4
Désarmt Propre territoire Ooul Oul Ooul oul Ooul
Armt auto. de territoire NON NON oul NON oul
Autre territoire NON NON NON NON NON
Armt Propre territoire Ooul Oul Ooul oul Ooul
Autre territoire Oul Oul Ooul oul Ooul
Ejection de détecteurs oul 2 Ooul 2 Ooul oul Ooul
Raz Alarme (intrusion) Ooul Oul Ooul oul Ooul
Alarme sabotage NON NON oul (1) oul Oul
Alarme de hold-up NON NON oul oul oul
Alarme technique oul Oul oul oul oul
Alarme incendie Oul Oul Oul oul Oul
Batterie/Secteur 1H Oul Oul Oul oul Oul
Défauts systéme NON NON NON oul Ooul
Menu 21 Affichage état territoire Ooul Oul Ooul oul Ooul
Menu 22 Affichage état zone Ooul Oul Ooul oul Ooul
Menu 23 Affichage état détecteur Oul Oul Oul oul Oul
Menu 24 Données Systeme NON Oul oul oul oul
Menu 25 Affichage événement NON Oul oul oul oul
Menu 26 Impression événement NON Oul oul oul oul
Menu 27 Impression d'état NON Oul oul oul oul
menu 28 Impression de programmation NON NON Ooul NON Ooul
Menu 29 Affichage compteur d'alarmes NON NON Ooul NON Ooul
Menu 31 Tests voyants Ooul Oul Ooul oul Ooul
Menu 32 Tests détecteurs NON Oul Ooul oul Ooul
Menu 33 Test batterie NON Oul Ooul oul Ooul
Menu 34 Test zones NON Oul Oul oul Oul
Menu 35 Test entrée NON NON NON NON Oul
Menu 36 Test sortie NON NON Oul NON Oul
Menu 37 Test imprimante NON Oul oul oul oul
Menu 38 Test sirénes NON Oul Ooul oul Ooul
Menu 41 Programmation date et heure NON Oul Ooul oul Ooul
Menu 42 Programmation codes d'acces NON Oul Oul NON Oul
Menu 43 Programmation noms de zones NON NON NON NON Oul
Menu 44 Programmation territoire-zone NON NON NON NON oul
Menu 45 Programmation code de territoire NON NON oul NON oul
Menu 46 Programmation noms de détecteurs NON NON NON NON Oul
Menu 47 Programmation entrée NON NON NON NON Oul
Menu 48 Programmation sortie NON NON NON NON Ooul
Menu 49 Programmation des horloges NON NON NON NON Ooul
Menu 50 Autorisation code de maintenance NON Oul Ooul NON NON
Activation mode de maintenance NON NON NON NON Ooul
RaZ global alarmes/défauts NON Oul oul oul oul
Menu 51 Annulation mode de maintenance Oul Oul Oul oul Oul
Menu 52 Programmation des Options NON NON NON NON Oul
Menu 53 Programmation Sortie/Horloge NON NON NON NON Oul
Menu 54 Programmation terminal-zones NON NON NON NON Ooul
Menu 55 Programmation Armement Auto NON NON Ooul NON Ooul
Menu 56 Programmation Jours de Congés NON NON Oul NON Oul
Menu 57 Programmation des Equations NON NON NON NON Oul
Menu 59 R.A.Z centrale NON NON NON NON Oul
& (1) Uniquement en mode industriel.
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2.7 Programmation des Terminaux dans Ief“

zones &
o
O
9
Au moyen du Menu 54, un terminal déporté ou un autre type de termina,L)b
d'exploitation peut étre programmé dans une ou plusieurs zones. Cette?
possibilité est expliquée dans I'exemple ci-dessous. ,Qv;@
N
Fig. 2.7  Attribution des terminaux aux zones. @Q
————— )
: N9
: &
: (%)
| "~ ZON
: &O ZDEPE\:{STEMENT TECHNIQUE
17 £ N
l / 2
| Q
| @
| 7 P
| /// / $ nEonon
| AT CorE ;
i ,
TERRITOIRE 001 - ~ - ='g
Le terminal déporté prés de la @grte d'entrée est programmé pour couvrir les
zones 01, 02, 03 et 05 et le tefminal déporté prés du stock couvre la zone 04.
Un code utilisateur pour Ie;gé?ritoire 01 (zones 01 a 05) va armer/désarmer les
zones 01, 02, 03 et 05, mars pas la zone 04. Le méme code utilisateur, pour le
terminal déporté 02 va er/désarmer seulement la zone 04.
De cette fagon, le mégie code permet d'armer/désarmer différentes zones a
partir de différents t&rinaux, et il n'est pas nécessaire que l'utilisateur se
souvienne de plusi8urs codes.
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2.8 Programmation d'armement 3”@
automatique &
&
(8]
2.8.1 Programmation hebdomadaire de territoire &

22
Les programmes hebdomadaires pour I'armement automatique doj¢&nt &tre
programmes sur les territoires. |l est possible d'armer/désarmer O
automatiquement jusqu'a 8 territoires (001 a 008). Un programr@%
hebdomadaire indépendant doit étre réalisé pour chaque terri oire. Un
programme hebdomadaire comprend 7 jours (lundi @ dimangpe) plus 2 jours
spéciaux faisant référence a la liste de congés. De cettegon, il est possible

if

de définir des demi-journées de travail pour des dates s iques (31
décembre). q}\

Fig. 2.8 Exemple de programme horaire typique pour un jour standard.

DESARMEMENT DESARMEMENT
AUTORISE MANUEL

Q
O
&
Q)@
&
ARMEMENT O

| | A
DESARMEMENT —¢ 1 f & ‘ —

t T »

00:00 04:00 08:00 12:00 0)\ 16:00 20:00 24:00
a

5
M——FNC=3 ——M— FNC=5 —PFNC=2 M—FNC=4 —P4FNC=1 #—FNC=2 —]
N

Un jour peut avoir un maximum de 8>opériodes, ou la premiére commence
toujours a 00:00 et la derniere finie% 24:00. Dans I'exemple donné, le systéme
est armé jusqu'a 08:00, heure agartir de laquelle il est possible de désarmer le
territoire. Mais le territoire n'e%%as désarmé avant 09:00 par la premiére
personne qui arrive. A midi, Eﬁrmement est automatique, puis le désarmement
se fait a 14:00. A 18:00, ?‘xement est automatique si personne n'a demandé
de retard d'armement. Dans le cas contraire, I'armement automatique aura lieu
a20:00 et le programnﬁ’complet changera le lendemain a 24:00.

Chaque période doit&fre programmée avec une fonction (FNC) disant au
systéme ce qu'il dgi?faire a différentes heures. |l existe 5 fonctions différentes :

1. Armemeut du territoire au début de la période ou armement a la fin de
la périodeéi«un retard a été demandé a partir d'un terminal déporté.

2. Armefhent du territoire au début de la période.

3. Ar@%ment du territoire au début de la période et possibilité de
désafnement manuel a la fin de la période.

4.t§§Désarmement du territoire au début de la période.
" Pas de changement.
6. Vérification d’armement de territoire.

N L~ . ;g - . b
Description de la ~C,Iée bat de cette fonction est de vérifier qu’a une heure programmeée un territoire

fonction 6 §\\3 bien été armé manuellement et si ce n'est pas le cas de transmettre une
Q

%
¥
X

RETARD

¥ Audébut de la période et toutes les 10 minutes de la période I'état du territoire
est vérifié. Si le territoire n'est pas armé, une alarme est générée dans une
adresse d’entrée qui correspond au numéro du territoire (voir tableau ci-
dessous). Si le territoire est armé, aucune réaction n’est enclenchée. Il est
possible de retarder cette fonction pendant la période d'imminence d’armement
o automatique, la vérification aura alors lieu a partir de la fin de la période de
o retard possible.

Q La relation entre les territoires et les adresses d’entrées est la suivante :

&
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§
) Terr.  Entrée No. &
Table des entrées N

&
1 062 @
2 063 &
3 064 "2
4 065 &
5 066 o
6 067 &
7 068 S
8 069 Q
Q(D
Exemple de programmation: TERRITOIRE N°1 0)0\
JOUR 1 LUNDI
00:00-08:00 |[08:00-12:00 12:00-14:00 4 4:00-1 8:00
FNC: 3 FNC: 56 FNC: 2 & |FNC: 4
18:00-20:00 [20:00-24:00 S
FNC: 1 FNC: 2 FNC: < FNC:
9
. , o
2.8.2 Liste de congés &

&

)

Une liste de congés de 25 périodes peub,"étre faite au Menu 56. Pour chaque
période, on programme un numéro de,:[%ur, 8 ou 9 faisant référence a 2 jours
spéciaux dans le programme hebdogﬁdaire du territoire.

Normalement, 2 jours spéciaux safft programmés: I'un est férié toute la journée
et l'autre est travaillé la moitié %&@é\ journée.

Se référer au chapitre "Instru@%’ons d'exploitation" pour la programmation (Menu
Q

56). S
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2.9 Site unique et Systeme partage &
N
@
\
L'option 14 du Menu 52 (configuration systeme) permet de configurer le I(?@iel
en 2 modes différents: g
® Mode a site unique (systéme normal) be?

® Mode a plusieurs sous-sites (systéme partagé) ,Qvg)
L'intérét du mode a plusieurs sites secondaires est de partager la Q‘§ntrale
HISEC en plusieurs sous-systémes possédant chacun un ou pl urs
terminaux déportés. Dans ce mode, les alarmes sont uniquement affichées sur
les terminaux déportés des zones d'ou elles proviennent. L'ufiisateur ne sait
pas ce qui se passe sur les autres sites. Ceci peut, par exeMple, étre utilisé
pour plusieurs sociétés résidant dans le méme immeuble "

Le mode a site unique permet de visualiser toutes les mes par tous les

codes et a partir de tous les terminaux déportés, maigﬁa remise a zéro des

alarmes, le désarmement des autres zones, etc. degendent du masquage de
(&

zone. Q

o
Les tableaux suivants montrent la dépendance dg masquage de zone de
l'utilisateur et des terminaux d'exploitation po%é’-tm systeme intégré ou distribué.

Deux colonnes sont utilisées (Utilisateur et Berminal déporté) pour chaque type
de systéme. Quand un "Oui" est affiché dag@s la colonne Utilisateur, la fonction
ou le menu utilise le masquage territoirej}one pour afficher ou autoriser la
fonction. Dans le cas contraire, la fong\t&an ne dépend pas du masquage
territoire/zone. $

Les terminaux déportés peuvent étf,g définis pour fonctionner uniquement avec
les zones (voir "Programmation”)SDans la colonne "terminal déporté", un "Oui"
signifie que la fonction utilise legmasquage terminal/zone. Dans le cas contraire,

la fonction ne dépend pas du@iasquage terminal/zone.

Q
O
Systéme a plusieurs sites secondaires (Multi-sites) Systéme a site unique (Mono-site)
Utilis. Term. Utilis. Term.
Menu 10 : Etat de codes de territ.
- Affichage des territoires Oui Nai? Oui Non Tous les codes
- Armement des territoires Qui 61“.’1] Oui Qui Tous les codes
- Désarmement des territoires Oui POui Oui Oui Tous les codes
- Armement automatique Oui @[ Oui Oui Oui P2, P4 uniquement
- Affichage de zone Oui ~~ | Non Non Non Tous les codes
- Armement de zone Oui o Non Non Non Tous les codes
- Désarmement de zone Oui v~ Non Non Non Tous les codes
- Armement automatique oui & Non Non Non P2, P4 uniquement
- Ejection de détecteur oW Oui Oui Oui P0-P1 maximum 2
Menu 11 : Liste des alarmes
- Affichage des alarmes ui Non Non Non Tous les codes
- RaZ alarme intrusion X' Oui Non Oui Non Tous les codes
- RaZ alarme sabotage S | Oui Non Oui Non P2-P4 uniquement
- RaZ alarme hold-up Reo3 Oui Non Oui Non Tous les codes
- RaZ alarme technique > Oui Non Oui Non Tous les codes
- RaZ alarme incendie L Oui Non Oui Non Tous les codes
Menu 12 : Liste des défauts syst.
- Affichage défaut systéme X Oui Non Non Non Tous les codes
- RaZ défaut batterie O Oui Non Oui Non Tous les codes
- RaZ défaut 1h S Oui Non Oui Non Tous les codes
- RaZ défaut systémay Oui Non Oui Non P3-P4 uniquement
Menu 13 : Liste des éjections
- Affichage du défecteur Oui Non Non Non Tous les codes
Menu 21 : Etat de territoire
- Affichage dgs territoires Non Oui Non Non Tous les codes
- Armemengdes territoires Non Oui Non Oui Tous les codes
- Désarmément des territoires Oui Qui Oui Qui Tous les codes
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Systeme a plusieurs sites secondaires (Multi-sites) Systeme a site unique (Mono-site)
Utilis. Term. Utilis. Term.
Menu 22 : état de zone
- Affichage des zones Non Oui Non Oui Tous les codes g
- Armement des zones Non Oui Non Oui Tous les codes O
- Désarmement des zones Oui Oui Oui Oui Tous les codes @&~
Menu 23 : état de détecteur
- Affichage des détecteurs Oui Oui Oui QOui Tous les codes'®”
- Armement des détecteurs Oui Oui Oui Oui Tous les code®®
- Désarmement des détecteurs Oui Oui Oui Oui Tous les co@
- Isolation des détecteurs Oui Oui Oui Oui Tous les apdes
Menu 25 : historigue
- Affichage de I'historique Non Non Non Non P1-P4.@niquement
Menu 26 : impression historique
- Impression de I'historique Non Non Non Non P14 uniquement
Menu 27 : impression d'état
- Impression d'état Non Non Non Non ZP1-P4 uniquement
Menu 28 : impression configuration
- Impression de la configuration Non Non Non Non ~ | P2-P4 uniquement
Menu 29 : compteur d'alarme
- Affichage du compteur Non Non Non Non P2-P4 uniquement
Menu 31 : test de voyant
- Test de voyant et d'affichage Non Non Non No& Tous les codes
Menu 32 : test des détecteurs |.R
- Activation de la sortie test Oui Oui Oui JPui P1-P4 uniquement
Menu 33 : test de batterie
- Test de la charge de batterie Non Non Non ” | Non P1-P4 uniquement
Menu 34 : test de zone
- Test semi automatique Qui Qui Oui ¥ Qui P1-P4 uniquement
Menu 35 : test de détecteur
- Test individuel d'entrée Non Non Non Non P4 uniguement
Menu 36 : test de sortie
- Test individuel de sortie Non Non _of Non Non P2-P4 uniquement
Menu 37 : test d'imprimante
- Test d'impression Non Non & Non Non P1-P4 uniquement
Menu 38 : test des sirénes
- Activation des sorties sirénes Non Non@ Non Non P1-P4 uniquement
Menu 41 : date et heure
- Correction Non Npn Non Non P1-P4 uniqguement
Menu 42 : changement de codes
- Correction Oui Non Oui Non P1-P4 uniquement
Menus 43 456 :
- Programmation Non N Non Non Non P4 uniguement.
Menu 50 : autoris. maintenance
- Autoris. du code de maintenance Non @ Non Non Non P1-P2 uniqguement
- Entrée en mode de maintenance Non& Non Non Non P4 uniqguement
- RaZ des alarmes/défauts Nop~ Non Non Non P1-P4 uniqguement
Menu 51 : Fin du mode de maint. cl)\lon Non Non Non Tous les codes
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2.10

L'utilisation de la remise a zéro automatique d'alarme permet de rendre

Remise a zéro automatique d'alarme

&
<

$®
X
Q&
&

passives les sorties d'alarme et de préparer l'installation a la détection d'é&tres
alarmes sans l'action d'un intervenant. Non seulement les indicateurs
acoustiques sont concernés, mais aussi les sorties de transmission s At
remises a zéro pour laisser décider le personnel de la station centrc—@ de
surveillance si la condition d'alarme est un "défaut" ou une alarmeo‘é‘emandant
une action immédiate (par transmissions répétées d'alarme). ci\

La remise a zéro automatique d'alarme est réalisée au moyen&
temporisations pour chaque zone, mais avec une durée d'aggv“\vation commune a
toutes les zones. Quand une alarme est détectée dans ung,zone, la
temporisation de celle-ci est démarrée. Si une autre alarg issue d'un autre
détecteur se produit avant la fin du temps programmé%, a temporisation est

relancée.

9

A la fin de la temporisation, les détecteurs se trouvgﬁ’t dans la liste des
éléments en alarme sont vérifiés. Si un seul déteé&@ur est encore actif, la
temporisation est relancée, une vérification est faite a la fin du temps
programmé et ainsi de suite. Quand tous les @%ecteurs sont au repos, toutes
les sorties concernées sont remises a zéro (§i cela n'a pas déja été fait par la
temporisation normale de la sortie) et la qe‘@’hrale d'alarmes est préte pour une

nouvelle détection d'alarme - méme a p

ir des détecteurs étant déja dans la

liste des alarmes, laquelle ne peut étr;e@emise a zéro que par l'utilisateur.

Fig. 2.9  Synoptique du fonctionnement degé raz auto. d'alarme
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Types logiciels affectés par /@ remise a zéro automatigue d'alarme
(&}

Types logiciels d'entrée :

Entrée de type 01 - Nuit normale

Entrée de type 02 - Alarme coffre

Entrée de type 03 - Iss.de secours (incendie)
Entrée de type 04 - Route d'entrée

Entrée de type 06 - Alarme Normale (2H)
Entrée de type 07 - Sabotage

Entrée de type 19 - Alarme confirmée (voie 1)
Entrée de type 20 - Alarme confirmée (Voie 2)

>~

L'horloge

Types logiciels de sortie :

Sortie de type 01 - Alarme normale 1
Sortie de type 02 - Alarme sabotage
Sortie de type 04 - Alarme coffre
Sortie de type 29 - Alarme normale 2*
Sortie de type 02 - Alarme sabotage
Sortie de type 33 - Intrusion

Sortie de type 34 - Sabotage

Sortie de type 36 - Alarme coffre
Buzzer du terminal

RETARD est utilisée pour configurer la durée de la remise a zéro automatique d'alarme

(RETARIQ;= 0 a 250 sec; RETARD = 254 signifie que la fonction de R.A.Z d'alarme n'est pas utilisée).

La valgﬁ?

par défaut est de 180 s, si la valeur 254 est choisie la fonction est non validée et un

détecfeur ayant déclenché une fois sera éjecté jusqu'a la prochaine mise hors service du systéeme.
* Lt@sé en zone commune (Zone 00) ce type logiciel ne déclenchera qu'une seule fois, il ne sera pas

&
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2.11 La Carte Transmetteur &
ig}}
2111 Les adresses de sortie de la carte transmetteur gig’
&
100 adresses logiques (900 a 999) ont été créées pour contrdler la tr%ﬁsmlssmn
d'alarme vers la centrale de réception d'alarmes. ;\\Q,
L
Ces sorties sont normalement programmeées avec des types Iogi@oels pour
transmission "externes" et ces sorties ont été préprogrammé omme
représenté dans le tableau ci dessous. @OQ
ADRESSE HISEC TRANSMETTEUR Commentaire
zz T
900 00 00 BUS RS 485/RS 232 Libre L@
901 00 45 BUS RS 485/RS 232 Défaut secteur (+ d'1H)
902 00 48 BUS RS 485/RS 232 Initialisation
903 00 44 BUS RS 485/RS 232 Probléme
904 00 47 BUS RS 485/RS 232 EjeCtIOI'] S-ART(global Z=00)
905-909 00 00 BUS RS 485/RS 232 Libge
910 00 46 BUS RS 485/RS 232 Incendie (Général Z=00)
911-919 00 00 BUS RS 485/RS 232 +Fibre
920 00 39 BUS RS 485/RS 232 Hold-Up & Agression (Général Z=00)
921-929 00 00 BUS RS 485/RS 232 .~ |Libre
930 00 34 BUS RS 485/RS 232 Sabotage (Général Z=00)
931-939 00 00 BUS RS 485/RS 2327 Libre
940 00 33 BUS RS 485/RS 232 Intrusion (Général Z=00)
941-949 00 00 BUS RS 485/R$232 Libre
950 00 38 BUS RS 485/RS 232 Armement Zone (Général Z=00)
951-959 00 00 BUS RS 48&/RS 232 Libre
960 00 32 BUS RS 485/RS 232 Armement territoire (Général T=00)
961-969 00 00 BUS RS¥85/RS 232 Libre
970 00 41 BUS RS 485/RS 232 Alarme Technique 1 (Générale Z=00)
971-978 00 00 BUSRS 485/RS 232 Libre
BUS RS 485/RS 232
980 00 42 BUS RS 485/RS 232 Alarme Technique 2 (Général Z=00) #
981-989 00 00 US RS 485/RS 232 Libre #
990 00 43 BUS RS 485/RS 232 Test Cyclique (automatique) #
991-999 00 00 ,‘,,c’ BUS RS 485/RS 232 Libre #
&
Cette programmation est biendUr modifiable dans la centrale intrusion HISEC.
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2.12 Les Equations 0@“
Q@
Habituellement le nombre important de types logiciels d'entrée et de sorti S
chacun avec ces spécifications propres, est suffisant (et adapté) pour cré{?r les
réactions entre les entrées et sorties désirées. Toutefois dans quelquegizas
particuliers, des fonctions spéciales peuvent étre nécessaires. Précé% ment
ces fonctions devaient étre réalisées avec un matériel spécifique og@far
l'interconnexion d'un nombre important de sortie a relais. @Q

Il est possible de faire réaliser au logiciel ces fonctions "imprévygs" entre les
conditions d'entrée et les sorties, les équations (49) SI/ALORS.programmables
sont disponibles en complément des types logiciel d'entrée glassiques.

Ces équations SI/ALORS sont utilisées pour déterminer quvéaction dans les
différents cas de figure qui peuvent se présenter sur che@ue systeme, par
exemple: quelle alarme doit étre transmise, a l'attentiop-de quelle sortie de
relais, vers un systéme extérieur (synoptique par ex.é’?et quelle alarme doit
activer une siréne ou autre indicateur d'alarme. &

Les équations SI/ALORS ou conditions détermin\éﬁt I'interdépendance d'une ou
plusieurs entrées ET/OU un nombre d'événements logiques - partie Sl, et les
sorties - partie ALORS. Qo@

Sl(entrées) ALORS (sortie) ou (so@%) = (entrées)
La partie Sl, coté droit de I'équation, est dfie expression de I'état des adresses
d'entrées ou les fonctions logiques "ETgou "OU" peuvent étre utilisées. "ET" est
représenté par "*" et "OU" est représehté par "+".
La partie ALORS, cété gauche de '&wation, est une adresse de sortie qui
devient active quand les conditiopg des éléments du Sl sont vérifiées.

En général les champs d'entré \t sortie de I'équation font appel a des
adresses physiques (pas au tgpe logiciel), la valeur que chaque champ peut
prendre est FAUX(0) ou VRAI(1) en correspondance avec I'état des entrées-
sorties PASSIVE ou ACTVE.

Les équations sont calgﬁées en concordance avec les regles de l'algébre
booléen, dans quuel&’e multiplications sont réalisées avant les additions.

Ex: Algébrebooléeﬂ: 1+1*0=1+(1*0)=1[etpas(1+1)*0=0]
Les opérateurs uy”ﬁ(%ables seront : + (OU logique) et * (ET logique)
Appliquée a ceﬁﬁrégles seront utilisées de la fagon suivante.

& [Exemple: S = e1+e2+(e3*e4) |
Exglicatiogé.g) La sortie avec l'adresse "S" sera activée, si sont activées:

(()E - L'adresse d'entrée "e1"
S ouU
A§ - L'adresse d'entrée "e2"
S ou
&
.of - La combinaison d'adresse d'entrée (e3 et e4) est
§ activée par:
\}Q L'adresse d'entrée "e3" ET L'adresse d'entrée "e4"
S
Q
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Les adresses d'entrées utilisables dans les >

" . &
équations &
&

DS
Sur le systéme HISEC, il est possible de définir 49 équations SI/ALORS tgfne
équation par adresse de 851 a 899). &
Les équations peuvent utiliser des adresses d'entrée standard, spécj@&ues et
des opérandes spéciaux. ;\‘\Q)

2.12.1.1 Adresses d'entrée standard: \@é\

I'affectation détaillée de chaque entrée). 2

001 & 002: Boucles d'entrée de la carte UC ou carte 1/0

031 a 067: Equations en provenance des lecteurs (terminaux) 01 a 31
076 a 080: Défauts en provenance de la carte de communication INCOM
081 a 092: Défauts internes a la carte HISEC Intrusion

100 a 130: Entrées du bus S-ART N° 1

200 a 230: Entrées du bus S-ART N° 2

300 & 330: Entrées du bus S-ART N° 3

400 a 430: Entrées du bus S-ART N° 4

500 a 531: Défaut/Sabotage périphériquevdu Bus RS485, Adresse 00 a 31

L
2.12.1.2 Adresses d'entréee spé@?’lque:

Les adresses d'entrées spécifiques pe\uﬁbnt étre utilisées dans les équations
SI/ALORS. Elles sont activées par deg-événements logiques sur le systeme
HISEC, et ne peuvent pas étre assigﬂées a une entrée physique.

140 - 156

o
Pseudo adresse d'entrée répon\o%nt a une condition d'alarme de type HOLD-UP
du systéme complet (Zone OQ%%t pour les zones 01 a 16. VRAI si un (ou plusieurs)
message(s) correspondant &t (sont) actif(s) dans la zone, FAUX quand tous les
messages ont été acquitté§(r.a.z)

160 - 176

Pseudo adresse d'entrégxrépondant a une condition d'alarme de type INTRUSION
du systéme complet (Zénhe 00) et pour les zones 01 & 16. VRAI si un (ou plusieurs)
message(s) correquﬁjant est (sont) actif(s) dans la zone, FAUX quand tous les
messages ont été gequittés (r.a.z).

Nota 1: les alarmgs locales provenant des types logiciels d'entrée 03 quand la
zone est désargee n'agissent pas sur ces adresses d'entrées.

Nota 2: les alarmes sabotages provenant d'une zone armée ou désarmée
n'agissent pas sur ces adresses d'entrées.

180 - 196

Pseudo agresse d'entrée répondant & une condition d'alarme de type DEFAUT du
systemg;complet (Zone 00) et pour les zones 01 a 16. VRAI si un (ou plusieurs)
messa@(s) correspondant est (sont) actif(s) dans la zone, FAUX quand tous les
mess&@ges ont été acquittés (r.a.z).

Nota': les défauts systemes provenant des types logiciels d'entrée 16 n'agissent
p&s sur ces adresses d'entrées.

240 - 256

'A@seudo adresse d'entrée répondant a une condition d'alarme de type SABOTAGE

~du systéme complet (Zone 00) et pour les zones 01 a 16. VRAI si un (ou plusieurs)
message(s) correspondant est (sont) actif(s) dans la zone, FAUX quand tous les
messages ont été acquittés (r.a.z)

260 - 276

Pseudo adresse d'entrée répondant a une condition d'alarme de type
TECHNIQUE du systéme complet (Zone 00) et pour les zones 01 a 16. VRAI si un
(ou plusieurs) message(s) correspondant est (sont) actif(s) dans la zone, FAUX
quand tous les messages ont été acquittés (r.a.z).

Nota 1: les alarmes techniques provenant des types logiciels d'entrée 11, quand la
zone est désarmée, n'agissent pas sur ces adresses d'entrées.

280 - 296

q

Pseudo adresse d'entrée répondant a une condition d'EJECTION du systéme
complet (Zone 00) et pour les zones 01 a 16. VRAI si un (ou plusieurs)
message(s) correspondant est (sont) actif(s) dans la zone, FAUX quand tous les

messages ont été acquittés (r.a.z).

&
N
@
>
N
d
&
>

&
§§ 18-078-04F

2-50




Description des éléments

0,
Q
C\ .
S

340 - 356

Pseudo adresse d'entrée répondant a une condition d'alarme de type INCEND,

du systéme complet (Zone 00) et pour les zones 01 a 16. VRAI si un (ou pluséeurs)
message(s) correspondant est (sont) actif(s) dans la zone, FAUX quand to@les
messages ont été acquittés (r.a.z). &

361 - 376

Pseudo adresse d'entrée répondant & une condition ' ARMEMENT/DESARMENT
pour les ZONES 01 a 16. VRAI quand la zone est ARMEE ou PARTIELLIgolENT ARMEE,
FAUX quand la zone est DESARMEE

600 - 850

Pseudo adresse d'entrée répondant & une condition d' ARMEMEN’E)‘DESARMENT
pour les TERRITOIRES, par ex; 600 est VRAI quand tous les teg’&owes utilisés
sont armés (SYSTEME ARME - des éjections peuvent étre prééentes), 601 a 850
représentent respectivement les territoires de 001 a 250,. VQ@ quand le territoire
est ARME, FAUX quand le territoire est DESARME ou PARTIELEEMENT ARME.

851 - 899

Tampons de stockage des résultats des équations SI/ALORS. Peuvent étre
utilisés directement sur les adresses de sorties standar@t en méme temps

comme entrées dans les autres équations.

é}
9
2.12.1.3 Les Opérandes spéciaux: §Q’

Ces opérandes spéciaux permettent d'agir sur Ieéhentrees en fixant la condition
nécessaire a leur activation (VRAI ou FAUX). &

Par ex: dépendance de I'état d'une entrée paﬁ“\'apport a l'armement de celle ci.

025

La condition d'armement/désarmement qﬁ I'adresse d'entrée a droite de cet
opérande devra étre ARMEE pour étre%éctivée Devra étre utilisé conjointement
avec * (ET logique) et n'est appllcabl@g(qu aux adresses d'entrées standard avec
les types logiciels d'entrée 01, 02, @4, 06, 08, 19 et 20 seulement.

026

La condition d'armement/désarmegment de I'adresse d'entrée a droite de cet
opérande devra étre DESARM@? pour étre activée. Devra étre utilisé
conjointement avec * (ET logigtie) et n'est applicable qu'aux adresses d'entrées
standard avec les types Iogi@céls d'entrée 01, 02, 04, 06, 08, 19 et 20 seulement.

027

Opérande inverseur. Ut|||s§pour inverser la valeur de I'adresse d'entrée située a
droite -027 * xxx corres;@nd a VRAI quand XXX est PASSIVE. Devra étre utilisé
conjointement avec * (ET logique). Applicable aux adresses d'entrées standard
ainsi qu'aux adressegid'entrées spécifiques.

028

La condition d'alarme de I'adresse d'entrée située a droite de cet opérande devra
étre gérée par I'entrée de SABOTAGE (par défaut I'entrée est activée par l'entrée
d'alarme). Deviaétre utilisé conjointement avec * (ET logique) et n'est applicable
qu'aux adresses d'entrées standard.

029

La conditiorb@'alarme de I'adresse d'entrée située a droite de cet opérande devra
étre ACTIME (par défaut il n'est pas effectué de distinction entre actif et passif).
Devra étfe utilisé conjointement avec * (ET logique) et n'est applicable qu'aux
adress,& d'entrées standard.

030

La cefdition d'alarme de I'adresse d'entrée située a droite de cet opérande devra
étresPASSIVE (par défaut il n'est pas effectué de distinction entre actif et passif).
Devra étre utilisé conjointement avec * (ET logique) et n'est applicable qu'aux

‘@dresses d'entrées standard.

)
N
@
>
N
d
&
>

&
§§ 18-078-04F

2-51




C‘[}/&

Description des éléments

%)
&
2.12.2 Adresses de Sorties o
N
@
Les équations ne pourront agir que sur les adresses de sortie standard (seé'\‘
reporter au chapitre 1.5.2 pour l'affectation détaillée de chaque sortie). g},‘
001 a 007: Boucles de sortie la carte UC. &
008 a 008: Sortie relais (siréne) de la carte UC. ‘Q)b
100 a 129: Sorties du bus S-ART N° 1. *\é}'
200 a 229: Sorties du bus S-ART N° 2. ci\
300 a 329: Sorties du bus S-ART N° 3. é\o
400 a 429: Sorties du bus S-ART N° 4. Q@
900 a 999: Sorties a destination de la carte de cor@nunlcatlon INCOM.
S
2.12.3

Les types logiciels et les actions sur Ig)ss“ éguations
Ne

Les types logiciels n'agissent pas directement sur les €juations, mais par

contre ils agissent indirectement sur les adresses d'gftrées spécifiques. Le

tableau suivant indique pour tous les types Iogmel@quand la condition passe a

FAUX et a VRAI.

&

01:Alarme Intrusion 1
02:Alarme Coffre

04:Route d'entrée temporisée
05:Lancement de Tempo E/S

06:Alarme normale (2H)

07:Sabotage

08:Dépodt de nuit

09:Hold-Up (sirene bloquée)

11:Alarme technique 1 (locale)

12:Alarme technique 2 (externe)
13:Défaut systeme 1 (probleme standard)
14:Défaut systeme 2 (RaZ automatique)
15:Défaut systeme 3 (RaZ technicien)
16:Défaut systeme 4 (Historique seul.)
18:Alarme Incendie

19:Alarme confirmée (voie 1)

20:Alarme confirmée (voie 2)

24:Liaison

25:Armement/désarmement de zone
27:Armement/désarmement de territoire (000 a 016)

03:Issue de secours 24H (Incendie-liée au TL sortie 14)

Message d'alarme
Message d'alarme
Message d'alarme
Message d'alarme
Actif

Message d'alarme
Message d'alarme
Message d'alarme
Message d'alarme
Message d'alarme
Message d'alarme
Message de défaut
Actif

Message de défaut
Actif

Message d'alarme
Message d'alarme
Message d'alarme
Actif

Actif

Actif

Acquit.alarme
Acquit.alarme
Acquit.alarme
Acquit.alarme
Passif

Acquit.alarme
Acquit.alarme
Acquit.alarme
Acquit.alarme
Acquit.alarme
Acquit.alarme
Acquit.défaut
Passif

Acquit.défaut
Passif

Acquit.alarme
Acquit.alarme
Acquit.alarme
Passif

Passif

Passif

Par Messag%cgalarme on entend I'activation de I'entrée d'alarme du S-ART
(pas I'entré {g»de sabotage) provoquant un message dans la liste des alarmes

(Menu 11%

Par Acé{ut alarme on entend un effacement manuel de la liste des alarmes.

Par ssage de défaut on entend l'activation de I'entrée d'alarme du S-ART
(pas I'entrée de sabotage) provoquant un message dans la liste des défauts

(Menu 12).

\QPar Acquit.défaut on entend un effacement manuel de la liste des défauts.

N

Q' Par Actif ou Passif on entend la condition présente de I'état de I'entrée
S d'alarme du S-ART (pas I'entrée de sabotage).
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2.12.4 Utilisation des attributs spéciaux des équations: @@’
N
Sorties locales ou externes pour les équations: ¢

N
Si une adresse de sortie d'équation est programmeée avec un Type Iogic&%’l 25,
cette sortie sera remise a zéro (acquittée) a I'entrée en session sur un.t§tminal
comprenant la zone indiquée dans cette sortie, de la méme maniére\ eles
sorties locales (sirénes). ;§)

A ; N
Ce type logiciel de sortie ne doit jamais étre programmeé en Zogeg 00.
N'importe quelle zone appartenant au Code/Territoire pouvantarréter cette

sortie sera choisie. S

~
R.a.Z automatique des alarmes provenant des équations:

[¢)
Si une adresse de sortie d'équation est programmée aV@Q,’I'Horloge de N° 23,
la réaction de la sortie sera la suivante, la sortie sera agtivée quand le résultat
de I'équation sera vrai et restera active tant que cettgzondition durera. Quand
I'expression devient FAUSSE la sortie reviendra a@epos (acquittée) apreés le
temps fixé dans la DUREE de I'norloge N°23. Leé&t de cette fonction est de
pouvoir effectuer une fonction de R.a.z automagique sur les équations,
lesquelles nécessitent I'opérande spécial 029¢ACTIF, utilisé en amont de
chaque adresse pour obtenir un fonctionneqs}n%nt correct.

BN
Exemple : 851 = 029*100 +029*101 + ... £11023

9
Important : Si une adresse d'entrée pr.ggrammée en type logiciel d'entrée 04
(détecteur temporisé en entrée/sortie§ est utilisée dans une équation, cette
adresse devra toujours étre utiliség,conjointement (par *(ET)) avec I'opérande
spécial 025 (détecteur armé). Si.@la n'est pas fait I'équation sera réactivée
durant la période de de’sarmeng\&mt (tempo. d'entrée).

Exemple : 851 = 029100 +Q2%*101 + ... = 11023Bus RS-485.
- O
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Introduction Les informations cob?enues dans ce chapitre sont nécessaires a l'installateur et
peuvent étre utilisé@s par le concepteur d’'un systéme intrusion, si des
informations spé&ifiques sur les taches d'installation lui sont nécessaires.

Ce chapitre fggnit une vue d'ensemble des diverses taches d'installation
necessalregé la connexion des différents éléments du systéme.

Ce chapitre Le cont%ﬁ de ce chapitre est décrit dans ses grandes lignes dans le tableau ci-
dessoqs)
Se(igon Sujet Page
%§ Elément du systéme 3-2
NS
3.2 CU 30 3-3
¥
¥ 33 CU 30 3-4
Q
> 34 CU 30-24V 3-5
N
S 3.5 Carte 1/O 3-6
2
S 36 RKP 37
.b{g
> 37 RKP-E 39
N
é)\‘b 38 BUS RS 485 3-10
& 3.9 BUS S-art 3-13
§
Q}’
&
@
o
N4
o
N
>
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3.1 Eléments du Systeme 0@“
Q@
\
Introduction Cette section décrit les différents éléments qui peuvent étre utilisés dans u@
systeme Intrusion, a I'exception du PC, des modems et des interfaces pQ§Vant
étre connectées au moyen du bus RS-485. bq?
La description de ces éléments comprend les informations nécessairgs pour
leur installation et leur utilisation. Le cas échéant, des illustrations 8g’des
caractéristiques sont également fournies. 6\0
La description comporte les éléments suivants: \\fb
e Unités Centrale o_;OQ
o Carte d’extension S-ART &
« Terminal RKP O
e Terminal RKP-E &
e Bus RS-485 N
o Bus S-ART @'Z'?
e Unités S-ART S-106, S-107, S-108, S-112¢5-120, S-121, S-122, S-123 et
S-130. Les anciens S-ART S-100, S- 101¢ -102, S-103 seront également
décrits. ‘Q}
Tension Les terminaux RKP, RKP-E et les unités&e S-art de Hi Sec International sont
d'alimentation congus pour fonctionner avec des tensi@?ls d'alimentation comprises entre 10 et

30V DC et fonctionneront d'une manjére satisfaisante dans cette plage.
Cependant, dans les installations réelles, les tensions de fonctionnement de
14.3V (systéme 12 V) ou et de 2%~§V (systéeme 24 V) seront utilisées.

Les caractéristiques données s les sections suivantes, relatives aux
tensions de fonctionnement, ,s{éht en général données pour ces deux tensions

uniquement. <
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3.2 Unité Centrale CU 30S (12V) &
3
. . . ‘. Q
3.2.1 Dimensions et disposition de la Centrale &
P
Fig. 3.1 Unité centrale CU 30 (12V) avec couvercle enlevé. ‘Q)b
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CaFactéristiques
mensions : 330x235x94mm (9mm du mur)
§J Boitier métallique ép. 1.25mm
Q@ couleur beige (RAL 9002)
«  Alimentation secteur: 230 Vac +/- 15% fusible T0.4A
o Consommation typique : 100 mA @13.8VDC
$ Température de fonctionnement : 0°C a +50°C humidité 95% non condensée
$ Température de stockage @..........cocovvvveveeeieciiiieeeeen. -25°C a +85°C
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3.3 Unité Centrale CU 30 (12V) &
3
. . . ‘. Q
3.3.1 Dimensions et disposition de la Centrale &
P
Fig. 3.2 Unité centrale CU 30 (12V) avec couvercle enlevé. ‘Q)b
~_ Carte 95T I/O ;\‘\Qf'
. 5255
@gg x
o _ || Carte INCOM
ou SERIAL
=
? 1 ou 2 Modem(s)
- ("sandwich")
Carte UC THOR .
Contact ’
Auto-surveillance -|] _ Contact
a l'ouverture Auto-surveillance
a l'arrachement
0 R
i N fk N N O B
0 5¢P 325 375
O
Carég:?éristiques
DITAENSIONS e veeeveeveeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeee e eeeeeeeeeeeeeseeees 525x375x135 mm (9mm du mur)
R4 Boitier métallique ép. 1.25mm
O couleur beige (RAL 9002)
5(} Alimentation secteur: ... 230 Vac +/- 15% fusible T0.4A
Q" Consommation typique @ ..........cccooiiiiiiiiiiiee e 100 mA @13.8VDC
8\" Température de fonctionnement :............cccoviiiiiinens 0°C a +50°C humidité 95% non
§ condensée
g\\\ Température de stockage @.........coccvveieeeiiiiiiiiiiee e -25°C a +85°C
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3.4 Unité Centrale CU 30/24 (24V)

@
R
&

3.4.1 Dimensions et disposition des Centrales

&
&
o

¥
)

Q;

Fig. 3.3 Unité centrale CU 30 (24V) avec couvercle enlevé.

S

Point de fixation de la
carte I/0
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N

Points de fixation

Arrivée secteur avec
fusible \

Entrée du cable secteur ————— — |

Connecteur pour carte I/0
sous la carte-CPU

Fil de liaison de

terre pour le capot \

Fil de connexion des
batteries avec fusible

Fil batterie + (rouge)

Fil batterie - (noir)

Emplacement pour 2
batteries 12 V/24 Ah

Points de fixation

Entrées
des
cables
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3.5 Carte 3 BUS I/O &
&
b\
. - >
3.5.1 Disposition NGy
&
Fig. 3.4 Description de la carte I/O. ‘Q)b
Eali ; | Fusibie 12V Sart's
1 HI SEC International @ ADRd0| oS
oV o v@ \(UQ
° N®J$Bus Sart's 4
3 P
° NP Adresse 400 a 429
—— o ‘_®
— =
L | Fusible 12V Sart's
Connecteur vers = ADR.300| 500mA BUS3
Carte UC THOR 30 = 2ARA CR (%)
C BoEN o)| Bus Sart's 3
L M o ®‘/Adresse 300 4329
C N
— L g _ Fusible 12V Sart's
3 ADR.200 | 500mA BUS2
E oﬁ‘@
| °™()| Bus Sart's 2
000 3 o) Adresse 200 & 229
g I @ FC] = o
© 4z &Rs[_J z f% @
185-034,1 1
S
e . <
Caractéristiques techmques;f
Fusibles sur la carte : «@  Dialogue : 170mA polyfuse, DC : 500mA par BUS
Consommation : § Dialogue : 60mA, DC : 500mA max par BUS
Longueur de bus : \(jb\\ Paires torsadées 500m avec écran, 1000m sans
Ecran (9/10). >
£ Cable séparé du bus RS 485.
Adresses : > Bus 2 : 200-229
s Bus 3 : 300-329
Ny Bus 4 : 400-429
Temps de détectioff: 250 ms max (logiciel).
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Description

Connexion du RS-
485 et de
I'alimentation
électrique

Connexion de
|'alimentation
électrique

,
Sso

Terminal RKP

Le terminal RKP est congu pour un
montage mural en intérieur.

Il posseéde un clavier numérique avec six G
touches de fonction et dix chiffres.
L'afficheur rétro éclairé possede deux
lignes de 16 caractéres. Quatre indicateurs
a LED donnent I'état du systéme.

Le RKP est représenté a droite a I'échelle
1:2.

] a o=

La connexion du bus RS-485 et de
d'alimentation électrique se fait au moyen
d’'un bornier a 4 vis (trois bornes, deux
pour les données et une pour le signal de
masse) et une alimentation électrique @’
(deux bornes; un positif et une masse). Les .,
signaux masse alimentation et masse é’®
dialogue sont communs. Pour de plus @
amples informations sur le bus RS-485, «Q,Q’
voir la section 2.4.2. Q)o_:\

N

Y
L’entrée de 'alimentation du RKP eglg
sortie d'alimentation électrique vergle RKP
suivant sont toutes les deux congéctees
aux mémes bornes. S
Ainsi, la tension d' allmentatlm@mspomble

N

000 00
000 00

O
)
@
(4]
(1]
(0]

sur les terminaux corresp a la tension
d'alimentation du RKP. 5@
, ) &
Indicateur a LED Symbole  Nom et cglﬂeur Allumé Eteint Clignotant
b\
U
P— "Alimentation” Alimenté Non Alimenté UC fonctionne
- @ert) sur batterie.
«(.))) @‘Alarme Mode "Mode normal" Non applicable.
(rouge) maintenance, Pas d’alarme ou
GQ) l'alarme ou défaut.
\(5\ "Armement" Le systéme Le systéme Non applicable.
R (jaune) Intrusion est Intrusion est
S armé désarmé.
_7_ "Défaut systeme" Défaut systéeme Aucun défaut Non applicable.
—rr— (jaune) présent. systeme.
RY
Clavier numerique \Q\\C’”Touches Fonction ou description
N
\}Q o 3 @ Touches numériques pour lI'entrée des codes personnels, identification
Qb utilisateur, numéro de menu, et paramétrage.
‘\\\O @ Touche pour mettre en service le systéme Intrusion.
9
O
(,§2 6 Touche pour mettre hors service le systéme Intrusion.
&
_(b\q’ @ Touche pour I'effacement des alarmes et des défauts.
X
@Q’ e Touche pour choisir une fonction affichée dans un menu ou pour
S I'affichage d'informations supplémentaires.
(o) . .
@9 O Touche pour annuler le dernier numéro de menu entrer, ou pour
& revenir en arriere dans le menu systéme si aucune entrée n'a été faite,
\q§ également utilisé pour faire une fin de session.
\\\?
O
Qfo
g.b
N 18-078-04F 3-7
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Buzzer

Affichage

Installation

Caractéristiques

o

Touche utilisée pour passer au menu suivant dans le menu systéeme ou

Description des éléments

pour valider une entrée. &
>
&
Le terminal RKP posséde un buzzer utilisé pour l'indication sonore des g

alarmes/défauts et des temporisations d’entrées/sorties. Le buzzer est ég%%ment
utilisé pour indiquer les erreurs de manipulations par un court bip.

¥

22

L'afficheur possede deux lignes de 16 caracteres, indiquant I'état d steme et

les consignes d'utilisation. Au repos, la date et I'neure sont affiché
éclairage s'allume dés que le clavier est actionné et s’éteint automatiquement
deux minutes (par défaut) aprés la derniére manipulation sur IeoEtIavier.

. Le rétro

)

Les instructions pour I'ouverture, le montage, le raccordeén)ﬁ@nt, etc., du RKP

sont fournies en section 4.5.

o
N
&

Paramétre

Valeur ou description

Tension d'alimentation:

Consommation au repos:

Affichage:

Clavier numérique:

Indicateur a LED's:

Bus RS-485:
Type de capi:
Dimension d.eéQiIs:
L de cabl .
ongueur de ca \%?nax

~

Sortie d'alimentation électri@:
(Connexion bus RS-485) 5

O
Y
N3
. . 0\-
Environnement: &

Te@pérature ambiante :
c)o Humidité relative:

10v-30VDC &
L

&
En 12V DC: Typi 60mA.
En 24V DC: TyQ@ue 60mA.

Avec le rétro @airage en marche, ajoutez 60mA a la

consommﬁ\%.

Deux ligngs de 16 caractéres chacune.

~
Clavi@‘numérique 16 touches comprenant six touches de
fongfion et dix touches numériques (0 — 9).

0 .
E@e verte, une rouge et deux jaunes.
N

c*)é\bus 3-fils comprenant un signal de masse commun.

Cables avec écran, paires torsadées.
0,6 millimétres (0,25 mm?).
1200m.

La tension de sortie correspond a la tension d'alimentation
d’'arrivée sur les terminaux. La masse d'alimentation
électrique est commune avec la masse des données du
signal RS-485.

-5°Ca +60 °C.
0 - 96% RH, sans condensation.

1P42.
Boitier plastic gris clair.

234 millimétres.
95 millimétres.
51 millimétres.
305 g.

Etiquette auto-adhésive blanche.

Q
C\.
)

2

&

Classe IP: ,\QQ’
Matiére: N
é)‘ Dimensions: Hauteur:
S Largeur:
S Profondgurf
i\\(b Poids:
.. (,Accessoires inclus:
N
N
\}Q
3
N
2
O
o
[
N4
\"‘b
Q
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Q)c')o
&
N
O
N
(e
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v
S
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Description

Installation

Caractéristiques

S 18-078-04F

@
&
Terminal intrusion RKP-E &
&
Le terminal RKP-E est congu pour un
montage mural en intérieur, il est en acier
inoxydable avec finition satinée.

15 JULY 81 13:33

Il posséde un clavier numérique avec six
touches de fonction et dix touches
numeériques.

L'afficheur rétro éclairé posséde deux lignes
de 16 caractéres.

Quatre indicateurs a LED affichent I'état du
systeme.

Les fonctionnalités du terminal RKP-E sont
semblables a celles du terminal RKP. S'il
vous plaft, référez-vous a la section
précédente pour toute information
complémentaire. ¢
C
L
Le terminal RKP-E est représenté a droitl\

I'échelle 1:2.

)
N
Les instructions pour le démontage; 5
montage, les raccordements, etc.,$du terminal RKP-E sont fournies en section
4.5. &
<

&
Les caractéristiques du termifal RKP-E sont semblables a celle du RKP
excepté sa matiére et sa taiffe. Voir la section précédente et le tableau ci-

dessous. éz’
&

0L

Parameétre

Valeur ou description

\ >}
Matiere: S
atiere \(b

Di&nsions: Hauteur:

- Largeur:
§ Profondeur:

O Poids:

Acier inoxydable avec base en plastique noire.

182,5 millimétres.
107 millimétres.
36 millimétres.
705 g.

3-9
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3.8

Introduction

Terminaison

Bus RS-485 &
)
Le bus RS-485 interconnecte le terminal RKP (ou RKP-E) et d'autres umtes\@lles
que les interfaces GPI. Il contréle I'échange des données entre les unités Q@’
l'unité centrale. Le bus RS-485 peut supporter jusqu’a 32 unités adreiégles.
Cependant, deux adresses étant occupées par l'unité centrale. En conggquence,
seulement 30 adresses sont libres pour les autres unités. Q)

Le bus RS-485 (voir Fig. 2.3 ci-dessous) est constitué de trois flls\é%)nt deux
sont utilisés pour la transmission des données. lls sont habituefgment nommes
"D+" et "D-". Le troisiéme fil est la masse commune a |'alimegtation électrique,
habituellement nommée "0V". En complément de la masse é&mmune
d'alimentation électrique, un quatriéme fil — habituellemeng§hommeé "24V" sur les
RKP et RKP-E et "Vdd" sur la carte UC de la centrale — tghrnlt la tension
d’alimentation aux terminaux connectés. é}

La tension de fonctionnement est habituellement deoé‘ll 3V DC. Cependant, ce
peut étre 28.3V DC, si la version 24V de ['unité cer@rale ou des coffret
d’alimentations auxiliaires 24V DC sont utilisés. @

Le bus RS-485 doit étre terminé avec une résigtance fixe a chaque extrémité du
bus. Toutes les unités congues par Hi Sec International pour une connexion au
bus RS-485 sont équipées d'une re&stanq\é\de terminaison (résistance de fin de
ligne). La résistance peut étre placée en @N ou OFF a l'aide d'un cavalier ou
d'un commutateur. \cz)

@
R
&

x
AN
Fig.35  Le bus RS-485 et Iallmentat‘lonbo

D+ Données
Bus RS-485 D- Données
ov Masse signal et
alimentation
Alimentation électrique
Vdd Tension

d'alimentation
Siouy
Pt

L'échange de nées par l'intermédiaire d'un bus nécessite I'adressage des
terminaux. Agpés installation, une adresse sera exigée pour chaque terminal
pendant Iaghase d’initialisation.

Le bus @485 est raccordé au connecteur nommeé "P2". Le connecteur
posse§ les bornes suivantes:

N
Etiquette Description
'A\(b "D+" Données. Connecté aux bornes "D+" du connecteur bus RS-485 de la Carte UC et
O aux bornes "D+" des autres unités sur le bus.
N
§ "D-" Données. Connecté aux bornes "D-" du connecteur bus RS-485 de la Carte UC et
\)Q aux bornes "D-" des autres unités sur le bus.
S
Q "ov" Masse. Connecté aux bornes "0V" du connecteur bus RS-485 de la Carte UC et aux
o
~\\\ bornes "0V" des autres unités sur le bus.
()
QO "24V" Tension d'alimentation positive. Connecté aux bornes "Vdd" du connecteur bus RS-
b\a, 485 de la Carte UC et aux bornes "Vdd" des autres unités sur le bus.
Ny
\"‘b
()
@@
c)O
X
&
N
O
N
(®)
~Q(0
é‘?
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Q
Fig.36  Exemple de connexion d’un RKP ou RKP-E sur le bus RS-485 et connexion du bus RS- @So
485 a la Carte UC de l'unité centrale.

&
h\A)

Cavalier enlevé Cavalier présent

‘ i
L©@ [l L« el
xCavalier enlevé 4@»

RKP ou RKP-E RKP ou RKP-E
. I
"4
"ov" = o
24\"
Connecteur du bus RS-
485 sur carte UC
— ‘
; RKP ou RKP-E
I
__ g
Cavalier enlevé M Cable longueur
= b v Imaximum 0,3 m
RKP ou RKP-E
céblage en
étoile
RKP ou RKP-E
00111601a
X
Résistance de — N o o -
terminai A ses deux extrémités, Sbus RS-485 doit étre terminé par une résistance de
erminaison . L N .
220Q. Cette résistancedde terminaison est intégrée dans tous les terminaux RKP
et RKP-E et dans ['ugé centrale.
Dans les terminauwx@RKP et RKP-E, la résistance est placée sur la carte comme
représenté en Fi&4 16, Fig. 4 19., Elle peut étre connectée (ON) ou étre
déconnectée g@FF) au moyen du cavalier "J1".
O
Dans I'unit@%entrale, elle est placée sur le Carte UC. Elle peut étre validée en
ON et OFF & I'aide cavalier "J1".
S$
La p@ion réelle du cavalier J1 dépendra de la configuration du systéme
cogﬁne représenté dans les exemples ci-dessous.
'A\(b
.O°
®
\}Q
Qb
N
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o
o
[
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Adresse disponible
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Description des éléments §

Q@O
Fig.37 Configuration du cavalier de résistance de terminaison dans les RKP et RKP-E @So
et du commutateur pour la résistance de fin de ligne bus dans l'unité centrale p@r
deux types de dispositions systeme. Q)Q
Unité Centrale
RKP ou RKP-E OFF RKP ou RKP-E
ON OFF OFF OFF OFF OFF OFF ON
Bus RS- Bus RS-

485 485
=2 4 @ 4 = | , W@ =@ = =4 4
Unité Centrale

ON RKP ou RKP-E
A

OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF ON
Bus RS-
_485

o Lo L 4 L L 4 L 4 L L a L 4 L 4

00112101a

-
)

Le bus RS-485 peut traiter jusqu’a 32 Q@r’tés adressables. Cependant, deux

adresses sont occupées par la carte yfité centrale. En conséquence, seulement

30 adresses sont libres pour d'autrgg unités. Ceci signifie que vous pouvez

connecter jusqu'a 30 unités comma® les terminaux, les unités d’affichage des

tempos d’ouvrants, etc. E)é\
Q\‘?
i
@
N
o
$
$
o
Y
¥
o
Q)c"o
&
@
F
o
&b
N
N
'A\(b
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3.9

Le S-ART

Le bus S-ART

Bus S-ART &
«@
Le S-ART (Serial Addressable Receiver Transmitter) est un circuit intégré,,g?
recevant ou émettant des données sur un cable a 2 fils — Bus S-ART — ag§urant
également son alimentation électrique de fonctionnement (17V DC). LgS-ART
est adressable et peut étre scruté ainsi a intervalles réguliers par un@pntréleur
pour transmettre ou recevoir des données. ;§)

Le contrbleur est situé sur la carte UC de l'unité centrale, de bas%ﬁ peut traiter
un bus S-ART. Par extension, trois bus S-ART peuvent étre ajoutes au moyen
d'une carte d’extension 90 S-ART. Voir la section 2.3.1 pour @plus amples
informations. S

L'alimentation électrique de puissance pour le fonctionnemegbdes relais des unités
de S-ART, des détecteurs, des éléments de sortie, etc., a gonnecter aux unités de
S-ART, est fournie par l'intermédiaire de deux fils dans I%}wéme cable du bus S-

ART. o
N4

Le bus S-ART transfere des données de - et ver é\olés S-ART et assure
I'alimentation électrique nécessaire au fonctionnement du S-ART. L'alimentation
électrique d’un S-ART est minime, nécessitaniZune faible section de cable.
La tension 17V présente sur le bus S-ART pour dialoguer avec les S-ART est
indépendante de la tension d'alimentations®insi, la tension réelle disponible
pour le S-ART dépendra seulement de(lbg'\chute de tension sur le cable du bus.
N

Jusqu'a quatre bus S-ART peuvent é@ connectées au contrdleur de bus S-ART,
chaque bus pouvant traiter jusqu'a éﬁ' adresses S-ART, ce qui signifie que 120
unités S-ART (adresses) peuven,t@;\tre connectées et scrutées par le contréleur
de I'unité centrale. En ajoutant 4fe carte d’extension S-ART supplémentaire 120
S-ART (adresses) peuvent étt@ciraitées par le contréleur. Jusqu'a trois cartes
d’extension 120 S-ART peg\\@nt étre ajoutees.

O

Fig.38

Synoptique de connexion d'un bus S-ART aux b%&/\ers de l'unité centrale et aux unités S-ART

Connexions au
détecteur ou sortie

‘ ‘ ‘ — —Vdd (DC+) -—

‘ ‘ ‘ ——0ov(DC-) -—

J ‘ J -
"""~ il | I il | I | | I |
| S | ISH | ) | S
i S-art | & i i Sart | & i i S-art | & i i S-art | & i
I| Adresse| @ I| Adresse| ¢ | I| Adresse| ¢ I| Adresse| @
o0 [ %1 | or |87 1] 02 | § o290 | 8
s s N b __ N b _ N b __ N

_——— = —

Connexions au
détecteur ou sortie

Connexions au
détecteur ou sortie

Connexions au
détecteur ou sortie

00102502a

X
[ L . . .
Q@ La Fig. ci-dessus décrit le synoptique d'un bus S-ART et sa connexion au
2 contrOleur et aux différentes unités S-ART Chaque bornier de raccordement pour
é@ le bus S-ART posséde quatre bornes a vis, deux pour le bus S-ART ("L+" et "L-)
S et deux pour la tension d'alimentation nécessaire a certains S-ART ("12/24V" et
& "OV" sur les unités de S-art et "Vdd" et "OV" sur l'unité centrale ).
-
N
N
@
N
O
&
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Q@

La tension disponible sur les bornes "Vdd" et "OV" est habituellement de 14.3V @S’)Q
DC. Cependant, elle peut étre de 28.3V DC, si la version 24V de l'unité centrale

ou des coffret d’alimentations auxiliaires 24V DC sont utilisés. ,g?
N
<@
- Sur des schémas de ce manuel et dans les caractéristiques des sections>
suivantes, le bus S-art lui-méme est nommé L+ et L— alors que la tensga% de
d’alimentation est habituellement nommée DC+ et DC—. @
%)
N
Signaux de bus La transmission S-art comporte 10 bits. Quand un S-art reconnaigga propre

adresse, il réagit en correspondance du bit lecture/écriture con@?e suit:
1 — Les données pour les deux sorties (OUTO et OUT1) sonoté%\émorisés.

2 — Les données les deux entrées (INO et IN1) sont transfégges au controleur de
S

S-art. §
Le signal du bus est divisé en 3 niveaux pour pouvoir v@ﬁiculer a la fois les
DONNEES et 'HORLOGE. §’
zé\
Fig.39 Les niveaux de signal sur le bus S-art
Horloge Horloge Horloge
4 "haute" "basse” "basse"”
17V
75V |
05V | ‘ J —_—
0 0,17ms 0,2 ms
00102501a
ad
o &
Caracteristiques Parametre Valeur ou description
\ )
Consommation: bo Bus S-art: Typique 60mA (L+, —L) par bus.
NG Vdd:mAx. 500mA (DC+, DC-).
h‘z" Total DC pour quatre bus: 750mA (L+, L— et DC+, DC-).
Fusibles électroniques de la carte  Bus S-art: 100mA (L+, -L).
unité centrale: O Vdd: 500mA (DC+, DC-).
-
Longueur de<able: 500 m avec écran ou 1000m sans écran, cable paires
\ré\ torsadées, 0,6 mm (0.25mm?) ou 0,9 mm (0.6mm3).
(‘)D Cable séparé pour chaque bus S-art
o)
Adre§gs des S-art: Les adresses S-ART peuvent étre comprises entre 100 et
S 429 pour le contréleur de I'unité centrale et pour les cartes
N d’extension 90 S-art. Voir ci-dessous.
&
&emps de détection: Maximum 250ms (contrélé par logiciel).
. Y
Allocation Q" La plage d'adresse pour le contréleur S-art de la carte UC, ainsi que de la carte
d'adresse de S-arth d’extension 90 S-art sont automatiquement programmées.
Exenile  Bus1S-at  100-129 Bus2S-art 200 - 229
O
-b@Q Bus 3 S-art 300 - 329 Bus 4 S-art 400 - 429
Installatio%\‘b L'installation de la carte d’extension 90 S-art est décrite en section 4.7.
> L'installation du bus S-art est décrite en section 4.8. L'installation des diverses
& unités S-art est décrite en section 4.8.
S
Les fnités S-art Le S-art peut étre utilisé dans une grande variété d'applications, en fonctions de la
d(ggbonlbles diversité des unités de S-art. Les sections suivantes fournissent des descriptions
&
N4
(o)
0(0
é‘?
S 18-078-04F 3-14
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Q@
comprenant I'application standard et les caractéristiques des neuf types de S- @")Q
art disponibles.

Le bus se décompose en 4 fils connectés aux S-ART. Deux fils sont utilisés
pour la communication des données, les deux autres sont utilisées pour ‘,@Q
I'alimentation. ¥
Tous les types de S-ART sont raccordés de la méme fagon pour les (é%é’hexions
avec le bus (voir le schéma suivant). Pour le schéma de connexions ggs

différents types de S-ART, se référer au paragraphe suivant. ;\‘\Q)

Les connexions en "étoile" sont autorisées, si nécessaires. Les cﬁes peuvent
étre tirés par la voie la plus facile et la plus courte possible. @

Un maximum de 30 S-ART peut étre connecté a un cable a 2§|Is. Les 2 fils
fournissent I'alimentation aux S-ART ainsi que les donnée Bidu 24\/(ou du
12V) continu est nécessaire pour des relais, détecteurs, @: il faut une paire de
fils supplémentaire. \\o

Q
Le bus de S-ART sera connecté directement au contzgéleur de S-ART de la
carte UC, le bus pouvant traiter un maximum de 3(\8‘8-ART.

Le contréleur de S-ART, placé sur la carte du prg@esseur principal de l'unité
centrale scrute tous les S-ART connectés et dapne les changements d'état des
entrées a la carte processeur principal quanqsﬁ’s se produisent.

Les sorties des S-ART sont activées ou dé\@%’ctivées de la méme fagon par des
ordres issus du processeur principal. &

Le raccordement des S-ART sur un CQI@% déforme le signal en fonction de la
longueur de céble. Les 2 figures suiyghtes montrent un signal typique de S-ART
sur des longueurs de cable de ZOOQ?et de 500 a 700m (cable 6/10 sans écran).

&
(%)
\

Fig. 3.10 Cable de faible longueur é@OOm) Céble de grande longueur (>500m)
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3.9.1 Unité S-art S-100 (Abandonné) o
0$
.~ \{;(L)Jillez noter que l'unité de S-art S-100 est remplacée par l'unité de S- artq,@e
e?’
Description L'unité de S-art S-100 posséde une entrée d’Alarme/Sabotage commyufde avec

résistance de terminaison. Elle est utilisée pour la surveillance des .@ntacts de
porte, des contacts de fenétres, etc. ne nécessitant pas d'aliment@bn. Elle

dispose de deux bornes pour le raccordement des fils DC+ (Vddyyet DC— (0 V).
Le contact interne de sabotage est de type microcontact. Il mc;l@?la surveillance

du cable. o
Les instructions pour le montage et l'installation sont fourme\g\en sections 4.8.1 et
4.8.2. S

N

O

@
R
&

Fig.311  Unité S-art S-100 avec couvercle enlevé (échelle 1 :2&;0
Y

® ) ‘
o~ -
- ] 'vororoE
&
o 2
Caracteristiques Parameétre Valeur ou description
Boucle d' AIarme/Sabotige Tout contact libre de tension normalement fermé.
Résistance de Term@lson 21,5 kQ 1%.
Résistance d' alal:@e 4,7 kQ 1%.
Longueur max& cable: 50 m (entre le contact et I'unité de S-art)
Consomma‘tg‘e S-art sur bus: Typique 2mA (L+, —L).
S
Consomn}@on sur Alimentation: OmA (DC+, DC- ou Vdd, 0V)
Tempé@cf‘ure Ambiante: -25°C a +70 °C.
S Dimensions: Hauteur: 130 millimétres.
s& Largeur: 65 millimétres.
@ Profondeur: 20 millimétres.
RNy Poids: 80 g.
&’"Accessowes inclus: Deux résistances de 21,5 kQ et de 4,7 kQ
N
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Q
2
3.9.2 Unité S-art S-101 (Abandonné) e
&
.~ Veuillez noter que l'unité de S-art S-101 est remplacée par I'unité de S-artq,@{:
121. S
Description 7

L'unité S-art S-101 posséde une entrée d'alarme et une entrée de s é?age,
chaque boucle possédant sa résistance de terminaison. Elle est util'@‘ee pour la
surveillance des détecteurs actifs ayant besoin d’une alimentatio V, pour
lesquels une sortie 12V/50mA DC est disponible. Cette unité de $—art doit étre
uniguement employée dans les systémes en 24V. Le contact j@?erne de
sabotage est un contact de type ILS (interrupteur a lame souple).

Les instructions de montage et cablage sont fournies en seg,;ion 4.8.1et4.8.3.

S
\J
Fig.312  Unité S-art S-101 couvercle enlevé (échelle 1:2). q}\
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Caractéristiques Paramétre Valeur ou description
)
Boucle d'AIarme/Sabot@: Tout contact libre de tension normalement fermé.
Résistances de Ternli&\ison: 21,5 kQ 1%.
4
Résistance d'alarm® 21,5 kQ 1%.

Ay
Longueur max.r§ cable:

\v)
Consommati}gj'en bus de S-art:

10 m (entre le détecteur et 'unité de S-art).
Typique 2mA (L+, L-).

Tension d'\@rée Alim 14,5 a 30 V DC (DC+, DC- ou Vdd, OV).
Consongn(%tion propre: OmA, a l'exclusion du courant de sortie (DC+, DC- ou Vdd,
< ov).
&
Cogrant de Sortie Nominal: 50mA.
@ Maximum 65mA (Vin24 V DC a 20° C).
RNy Maximum. 30mA (Vin28 V DC a 70 °C).
6\\0 Tension de sortie: 12V DC % 5%.
OQQ Température Ambiante: -25°C a +70°C.
S Dimensions: Hauteur: 130 millimétres.
. § Largeur: 65 millimétres.
‘:0‘\\\ Profondeur: 20 millimétres.
QO Poids: 80 g.
b\% Accessoires inclus: Deux résistances de 21,5 kQ
N4
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Description des élements &
Q@
Q
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3.9.3 Unité S-art S-102 (Abandonné) @@’
»
.~ Veuillez noter que l'unité de S-art S-102 est remplacée par I'unité de S-arté&{:
122. o)b
)
Description L'unité S-art S-102 posséde une d'entrée d'alarme et une entrée sabq Qe pour

Caractéristiques

&
N
@
&
N4
S
N
@

&
§§ 18-078-04F

contact normalement fermé, une sortie contact sec par relais 1A. Elle@era utilisée
partout ou une sortie relais est nécessaire. Le contact interne de sagﬁtage estde
type microcontact. >
Les instructions de montage et cablage sont fournies en sectio’\n\:@.8.1 et4.84.

o

4
“

Fig. 313 Unité S-art S-102 couvercle enlevé (échelle 1:2).

&
A

@ @
T comm00s
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Parametre Valeur ou description
Y
Boucle d'Alarme/Sabotage: _Q? Tout contact libre de tension normalement fermé.
Résistance de Terminaisorx;r,é Aucune.
&)
Longueur maximum de@ble: 10 m (entre le détecteur et l'unité de S-art).
Consommation sur Ig\.%s S-art Typique 2mA (L+, —-L).
Tension d’entrée Aﬁnentation de 14,52 30V DC (DC+, DC- ou Vdd, 0V).
Consommation ?Alim.: OmA, (relais au repos).
(DC+, DC- oy,Vdd, 0 V) 12mA (relais activé)
Tension d\el‘,s%mmutation de relais: 125V AC ou 150V DC.
Couran’t_\& commutation: Maximum. 1 A.
\ 4
Puiss‘@ce de commutation relais: Maximum 30 W ou 60 VA.
S

Te@érature Ambiante: -25°C a +70 °C.
'A\(b Dimensions: Hauteur: 130 millimétres.
. Largeur: 65 millimétres.

'\\0 Profondeur: 20 millimétres.

3 Poids: 80 g.
< Accessoires inclus: Deux résistances de 0Q (cavaliers).
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@
Q
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3.9.4 Unité S-art S-103 (Abandonné) @@’
N
&
.~ Veuillez noter que l'unité de S-art S-103 est remplacée par I'unité de S-art %x
123. gi‘
Description L'unité S-art S-103 posséde une entrée Alarme/Sabotage avec résist e de

terminaison, une sortie contact sec par relais 1A. Elle peut étre utiliségavec de
grandes longueurs de cébles entre le détecteur et I'unité de S-art. Effe est
utilisée pour la surveillance des détecteurs actifs ayant besoin d’'y@

alimentation 12 V pour laquelle une sortie 12VDC /50mA est d@poonlble

Elle sera utilisée dans les installations nécessitant un haut nl\geau de sécurité
ou une surveillance spéciale des entrées d'AIarme/Sabotaga Le contact interne
de sabotage est de type microcontact. &

Les instructions de montage et cablage sont fournies en s&:tlon 4.8.1et4.85.

&

Fig. 314  Unité S-art S-103 couvercle enlevé (Echelle1:2).
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Caractéristiques Paramétre Valeur ou description
Boucle d'AIarme/Sabot@oe: Tout contact libre de tension normalement fermé.
Résistance de Termj;T(aqson 21,5 kQ 1%.
Résistance d'alarm_g 3,9 kQ 1%.
Longueur maxi@ejm de cable: 1000 m (entre le détecteur et 'unité de S-art).
Tension d’ al;gﬁéntation 14,5 a 30 VDC (DC+, DC- ou Vdd, 0V).
Consomm\a‘ﬁon sur bus de S-art: typique 2mA (L+, —L).
Conson@atlon au repos: OmA, a l'exclusion du courant de sortie (DC+, DC- ou Vdd,
ov).
Te@on de sortie: 12V DC £ 5%.
Gzpurant de sortie: Maximum 50mA
S Maximum 30mA (Vin =28 V DC a +70°C).
& Maximum. 65mA (Vin =24 V DC & +20° C).
Q
QQ Tension de commutation de relais: 125V AC ou 150V DC.
b\\" Courant de commutation: Maximum. 1A.
’;\\OQ Puissance de commutation relais: Maximum 30W ou 60VA.
N
00') Température Ambiante: -25°C a +70 °C.
\OJQ Dimensions: Hauteur: 130 millimétres.
<
> Largeur: 65 millimétres.
‘b\ Profondeur: 20 millimétres.
é}' Poids: 90 g.
@@ Accessoires inclus: Deux résistances de 21,5kQ et 3,9kQ
c)O
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3.9.5 Unité S-art S-106 o
&
Description Le S-art S-106 est congu pour des installations ou plusieurs détecteurs sont &
situés a proximité. Le S-106 possede six entrées d'Alarme/Sabotage (0 a t
une sortie NPN (collecteur ouvert) ou PNP (émetteur ouvert). Cette sortieca la
méme adresse que la boucle d’alarme 0. Le commutateur interne de s%botage
est un microcontact. Elle est utilisée pour la surveillance des detecte@rs actifs
ayant besoin d’une alimentation 12 V pour laquelle une sortie 12V@C /50mA
est disponible. é\
Le S-106 est livré dans boitier plus grand que le boitier standarQiBermettant de
disposer d’'un espace supplémentaire pour le cablage. N
Les instructions de montage et de cablage sont fournies en os)gctlon 4.8.1et4.8.6.
oo’
Fig.315 Unité S-art S-106 couvercle enlevé (échelle 1:2). ‘;\\
. v * “
e [
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Caracteristiques Paramétre Valeur ou description
Boucle d' AIarme/SQotage Tout contact libre de tension normalement fermé.
Résistance de T@#mmalson 10 kQ 1%.
Résistance qglarme 2,2 kQ 1%.
&
Longueur q’y‘c\ximum de cable: 1000 m (entre le détecteur et 'unité de S-art).
SenS|b|1.§Z’AIarme 120 %.
Seni:bcﬁlte Sabotage: +40 %.
Tegdsion d’alimentation : de 14,5V a 30 V DC (DC+, DC- ou Vdd, 0V).
ﬁ&nsommation sur bus S-art: Typique 8mA (L+, —-L).
\\O“Consommation sur Alim.: 10mA, a l'exclusion du courant de sortie (DC+, DC— ou
R Vdd, 0V).
Q
Tension de sortie: 12V DC# 5%.
\oQ Courant de sortie: Max. 50mA.
R
o"} Température ambiante: -25°C a +70 °C.
\OJQ Dimensions: Hauteur: 158 millimeétres.
‘Z?b Largeur: 106,5 millimétres.
N Profondeur: 20,3 millimétres.
é)\‘z’ Poids: 135 g.
& Accessoires inclus: Six résistances de 10kQ et six résistances de 2,2kQ
$
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3.9.6

Description

Caractéristiques

boo Dimensions: Hauteur:
& Largeur:
) Profondeur:
N Longueur des fils de sortie:
~{U Poids:
\\O“Accessowes inclus:
N
OQ
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Unité S-art S-107

Le S-107 est une unité miniature de S-art qui peut étre montée a l'intérieur

divers détecteurs. |l est fourni avec un cable de connexion pour le
raccordement direct aux bornes du détecteur. L'unité de S-art est fixée ¢
lintérieur du détecteur a l'aide d'un adhésif présent au dos de I'unité d&S-art.
Elle posséde une boucle d'Alarme/Sabotage et une sortie en tensio@ lle est
utilisée pour la surveillance des détecteurs actifs ayant besoin d’u
alimentation 12 V pour laquelle une sortie 12V DC /50mA est dlséonlble Elle ne
posséde pas de commutateur interne de sabotage. \
Les instructions de montage et cablage sont fournies en sectlQﬁ 48.7.

A
ca

%
&
&

N

Fig. 316

Unité S-art S-107 (échelle 1:1).

<o
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00100903a

Parameétre

Valeur ou description

Boucle d'Alarme/Sabotage: \OQ

h N
Résistance de terminaison é’b

(7]
S

. - . O
Tension d'alimentation 5

Résistance d'alarme

o
Consommation sur bygrde S-art:
Consommation alimb@
o
Y
Courant de sortfg"

Tension de_ggflie:

N
Tempéraffe ambiante

Tout contact libre de tension normalement fermé.
10k Qou21,5kQ1%.

47kQou10k Q 1%.

de 14,5 a 30 VDC (DC+, DC- ou Vdd, 0V).
typique 2mA (L+, —L).

OmA, a I'exclusion du courant de sortie (DC+, DC— ou Vdd,

ov).

Maximum 30mA.
12V DC % 5%.
-25°C a +70 °C.
46 millimétres.
28 millimétres.
6 millimeétres.

100 millimétres.
8 g fils de sortie inclus.

Trois résistances : 10kQ, 4,7kQ et 21,5kQ

Cable de raccordement avec connecteur 8-points.
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3.9.7 Unité S-art S-108 @\
N
. @
Description Le S-art S-108 est une unité de S-art miniature pouvant étre montée a I'int%@ur

Caractéristiques

de divers détecteurs. Elle est équipée de fils de sortie pour la connexion directe
aux bornes du détecteur au moyen de cinq fils de sortie. L'unité de S-artest
fixée a l'intérieur du détecteur a l'aide d'un adhésif présent au dos de ['éhnité de
S-art. Elle ne contient aucun commutateur interne de sabotage.  .:¢*

. : R . ; N
Les instructions de montage et cablage sont fournies en section 4.%8.

Q
Fig.317  Unité S-art S-108 (échelle 1:1). \}(b
O
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Parametre Valeur ou description
Boucle d'Alarme/Sabotage: Tout co‘ql’yg(’:t libre de tension normalement fermé.
Résistance de Terminaison Auci\'ugé?
Consommation sur bus S-art: T@i\éue 0,8mA (L+, —-L).
Température ambiante: .90@25 °C a+70°C.

Dimensions: Haut Q 25 millimétres.
Lagggur: 25 millimétres.

Profogdeur: 4,5 millimétres.

Longueur des fils d§sortie: 100 millimetres.

é\@ Poids: 4 g.
Accessoires inclus: § cable de connexion avec connecteur 5-points.
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3.9.8

Description

Unité S-art S-112 &

0@
9
Le S-art S-112 est destiné principalement aux installations de contréle d'acgés,
mais peut étre également utilisé dans les installations Intrusion ou une sqie
relais est nécessaire, ainsi il peut substituer aux S-art types S-102 et S-183.
Dans les systémes de contréle d'acces, il est spécifiquement utilisé po‘ub“(e
cablage des équipements de porte. ..v@
Le S-112 est livré dans un grand boitier pour fournir 'espace suppléfientaire
nécessaire aux cables. La carte est fixée par vis a la partie inférieg% du boitier.

Tous les connecteurs a vis sont débrochables de la carte. Q@
~

Le S-112 est équipé d'un relais a contact libres de tension pgﬁvant commuter

des charge jusqu'a 2A DC. Le courant est limité par une régistance et un fusible

électronique. S

Pour les détecteurs ayant besoin d’'une alimentation 12$QDC, une sortie 12V

DC 30mA est disponible, s'il est alimenté par une ter&)slon supérieure a 17,5V

DC. N}

Les cavaliers permettent l'utilisation des résistan "gde terminaison internes

(cavaliers sur OFF) ou des résistances de terminaison de 21,5KQ externes

(cavaliers sur ON) pour les boucles d'entrées %

Le contact interne de sabotage est un micr@%ntact, mécaniquement protégé.
S9

Le S-112 est équipé d'un connecteur po@?)l'outil de diagnostic avec indicateurs

a LED - STT. Il affichera le dialogue sqﬁe bus S-art, I'alimentation, I'état des

entrées et I'état du relais de sortie. bOQ

)
Les instructions de montage et cg&ge sont fournies en section 4.8.1 et 4.8.9.
S

Fig.318  Unité S-art S-112 couzg&’le enlevé (échelle 1:2)
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CI}/&*

Q
Caractéristiques A s R
q Parametre Valeur ou description 2
Boucle d'Alarme/Sabotage: Tout contact libre de tension normalement fermé. \\@
Résistance de Terminaison 21,5 KQ. N
>
Résistance d'alarme 21,5 KQ. RN
(o
Longueur maximum de céble: 50 m (entre les éléments connectés et I'unité S-gt).
Consommation sur bus S-art: Maximum. 3mA (L+, —-L). o
By
Tension d’alimentation de 10430 V DC (DC+, DC-ou Vdd, 0V). ¢ Q@
Tension de sortie: 12V DC £10% pour alimentation supéri(ez@kze a 17,5V DC.
o
Courant de sortie: Max. 30mA Q
N
23
Tension d'alimentation de relais: De 9a30vVDC "
\¥J
Tension de commutation de relais: Maximum 30V (DC ou AC).\OOJ
Pouvoir de coupure du relais: Maximum. 2A (DC ou AC):}}
Q’\
Puissance de commutation du relais: DC:mAximum. 30 W. §’
AC:mAximum. 60 VA
Température ambiante: -25°C a +70 °C. N
o5
Dimensions: Hauteur: 158 miIIimétres(,@
Largeur: 106,5 milliméfges.
Profondeur: 20,3 millimgges.
Poids: 140g. '@
<
Accessoires inclus: Deux @?'?stances de 21,5k Q
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3.9.9

Description

Caractéristiques

Q
N
2
(§)
N
&

@
N
@
&
N4
S
$
@

&
§§ 18-078-04F

Unité S-art S-120 o
&
L'unité de S-art S-120 posséde une entrée d’Alarme/Sabotage commune c
résistance de terminaison. Elle est utilisée pour la surveillance des contagts de
porte, des contacts de fenétres, etc. ne nécessitant pas d'alimentation.
contact interne de sabotage est de type microcontact mécaniquement protégé.
Elle posséde une simple boucle d'alarme utilisable pour une unité d@xtension
de ligne S-ILE permettent des longueurs de cable allant jusqu'a 2860m entre le

détecteur et l'unité S-art. Voir la Section 4.8.15. N
Q
N
~
Les instructions pour le montage et le cablage sont fournies e@%ectlons 4.8.1 et

4.8.10. N

S

o
»

Fig. 3.19 Unité S-art S-120 avec couvercle enlevé (échelle 1:2). S

9

® @
030704043
o
(104
20
Parameétre Valeur ou description
Boucle d'AIarrp&Sabotage: Tout contact libre de tension normalement fermé.
)
Résistancegé Terminaison 21,5 kQ 1%.
Résistan’%(bd'alarme 4,7 kQ 1%.
)
Longugr maximum de cable: 100 m (entre le contact et l'unité de S-art)
Cong%mmatlon S-art sur bus: Max. 3mA (L+, —L).
(;,g%sommatlon sur Alimentation: OmA (DC+, DC- ou Vdd, 0V)
Cft’emperature Ambiante: -25°C a +70 °C.
~§\\ Dimensions: Hauteur: 130 millimétres.
N Largeur: 65 millimétres.
Q
Profondeur: 20 millimétres.
Poids: 80 g.
Accessoires inclus: Deux résistances de 21,5 kQ) et de 4,7 kQ
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3.9.10

Description

Unité S-art S-121 o
N
@
L'unité S-art S-121 possede une entrée d'alarme et une entrée de sabotag S
chaque boucle possédant sa résistance de terminaison. Elle est utilisée pour la
surveillance des détecteurs actifs ayant besoin d’une alimentation 12 V ¢pour
lesquels une sortie 12V/30mA DC est disponible. Cette unité de S-art doit étre
uniguement employée dans les systémes en 24V. Le contact intern@ e
sabotage est de type microcontact mécaniquement protégé. K

N

Q

Les instructions pour le montage et de cablage sont fournies ertgéctlons 481 et

4.8.11.
$

A

Fig. 3.20 Unité S-art S-121avec couvercle enlevé (échelle 1:2). 009

® @
030707033
157
o . (b

Caractéristiques Paramétre Valeur ou description

Boucle d'Alarme/Sabotage: Tout contact libre de tension normalement fermé.
L)
Résistances q,é’rerminaison: 21,5 kQ 1%.
Resmtance@larme 21,5 kQ 1%.
Longueqf}]axmum de cable: 100 m (entre le détecteur et I'unité de S-art).
Consotﬁnatlon en bus de S-art: Max. 3mA (L+, L-).
Te@%n d'entrée Alim 17,5a 30V DC (DC+, DC- ou Vdd, 0V).
\Qpnsommatlon propre: OmA, a l'exclusion du courant de sortie (DC+, DC- ou Vdd,
ov).
N
§ Courant de Sortie Max. 30mA.
§Q Tension de sortie: 12V DC % 10% pour 17.5V DC en entrée.
OQ Température Ambiante: -25°C a +70 °C.
‘:,_;‘\\\ Dimensions: Hauteur: 130 millimétres.
@) Largeur: 65 millimétres.
@Q Profondeur: 20 millimetres.
(bb Poids: 80 g.
’b\ Accessoires inclus: Deux résistances de 21,5 kQ
&
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Description des éléments

()
&
3.9.11 Unité S-art S-122 @<
N
. )
Description L'unité S-art S-122 posséde une boucle d'entrée d'alarme et une boucle d'entrée

sabotage sans résistance de fin de ligne, elle sera utilisée partout ou une ie
relais est nécessaire. Elle est équipée d'un relais pouvant commuter de
charges allant jusqu'a 60W (ou 120VA), le courant est limité par une résistance
et un fusible électronique. Le contact interne de sabotage est de typezz,

microcontact mécaniquement protégé. OQ

N

Q

Les instructions pour le montage et de cablage sont fournies ertgéctlons 481 et

4.8.12.
$
o
Fig. 3.21 Unité S-art S-122 avec couvercle enlevé (échelle 1:2). 009

® @
030707023
xoo
O
o <
Caracteristiques Paramétre Valeur ou description
Boucle d'AIarmgf&abotage: Tout contact libre de tension normalement fermé.

NS
§ Courant de commutation:
Q

Résistance d@ﬁ"erminaison Aucune.

10 m (entre le détecteur et 'unité de S-art).
Max. 3mA (L+, —L).

de 14,52 30 V DC (DC+, DC- ou Vdd, 0V).

OmA, (relais au repos).
12mA (relais activé)

Max 30V AC ou DC.
Maximum. 2 A AC ou DC.
Maximum 60 W ou 120 VA.

Longueur @axmum de cable:
Consorﬂétlon en bus du -art:
Tens&q d’entrée Alimentation

C%gommation sur Alim.:
(g +, DC-ou Vdd, 0 V)
.\

TenS|0n de commutation de relais:

Puissance de commutation relais:

&
OQ Température Ambiante: -25°C a +70 °C.
;-,_)‘\\'\ Dimensions: Hauteur: 130 millimétres.
QO Largeur: 65 millimétres.
9 Profondeur: 20 millimétres.
(bb Poids: 80 g.
N
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S
N
Q Tension de sortie:
8\" Courant de sortie:
Q
‘\\\O Tension de commutation de relais:
()
QO Courant de commutation:
b\% Puissance de commutation relais:
"b\(b Température Ambiante:
o Dimensions: Hauteur:
& Largeur:
£ Profondeur:
oo Poids:
{Q‘Z" Accessoires inclus:
@
O
N
o)
00.:
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Description des élements &
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3.9.12 Unité S-art S-123 o
N
I @)
Description L'unité S-art S-123 possede une entrée Alarme/Sabotage avec résistance 9;?

Caractéristiques

terminaison. Elle est équipée d'un relais pouvant commuter des charges g)‘ant
jusqu'a 60W (ou 120VA), le courant est limité par une résistance et un tgﬂble
électronique. .

Pour les détecteurs actifs ayant besoin d’'une alimentation 12 V, uneég)ortie
12V/30mA DC est disponible a partir d'une entrée d'au moins 17.@‘ DC. Le
contact interne de sabotage est de type microcontact mécaniqueﬁnent protégé.
Elle posséde une simple boucle d'alarme utilisable pour une € d'extension
de ligne S-ILE permettent des longueurs de cable aIIantjus%)él“é\ 2000m entre le
détecteur et l'unité S-art. Voir la Section 4.8.15.

o
o
Les instructions pour le montage et le cablage sont fourri@s en sections 4.8.1 et
4.8.13. o2
¥

O~
Fig. 3.22 Unité S-art S-123 avec couvercle enlevé (échelle ﬁ)'
N
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L "
030707018
&

o
Boucle d'AIarr(p‘%?/Sabotage:
RésistancgﬂgTerminaison
Résistar}é%‘alarme
Longy&? maximum de cable:
Tenﬁﬁn d’alimentation
Qp%sommation sur bus de S-art:

N
ﬁ‘)onsommation au repos:

Tout contact libre de tension normalement fermé.

21,5 kQ 1%.

4,7 kQ 1%.

100 m (entre le détecteur et I'unité de S-art).

14,5 a 30 VDC (DC+, DC- ou Vdd, 0V).

Max. 3mA (L+, —L).

OmA, a l'exclusion du courant de sortie (DC+, DC- ou Vdd,
ov).

12V DC % 5%.

Max. 30mA

Max. 30V AC ou DC.
Max. 2A AC ou DC
Max. 60W ou 120VA.
-25°C a +70 °C.

130 millimétres.
65 millimétres.
20 millimétres.
90 g.

Deux résistances de 21,5kQ et 4,7kQ
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Description des éléments

3.9.13

Description

Unité S-art S-130

9
Q

&

@
Le S-art S-130 posséde trente entrées d'alarmes avec résistance de fin de lighe

pouvant prendre la valeur de 2,2 kQ), 5,6 kQ2 ou 10 kQ. Trente entrées d'a &
masque sélectionnables par polarité pour I'utilisation de détecteurs avec ganction
anti-masque sont également disponibles; ainsi que trente sorties collectdur ouvert
avec indicateur a LED au moyen de modules de sortie optionnels. I n@'contient
aucun commutateur interne de sabotage, mais posséde une entrée our le
raccordement d’un contact de sabotage de boitier. Aucun boitier rEst fourni avec

ce module.

Ny

~
Les instructions de montage et cablage sont fournies en sectigﬁ 4.8.14.

A

Fig. 323  Unité S-art S-130 avec carte borniers et un module de so‘rgg (échelle 1:3).

Module de sortie

s
L
.
e
e
.
~
-
-
‘B
-
-
B
-4
e
.
.
o
-
L 3
-
L]
-
s
* 5
L
-

:l'.d.t‘Gﬂh!ﬂiiﬂ...‘lﬂll“....‘
FET S R Y DN F YT Y X

CEESEE LR T E B0

i

y Longueur de Ca e borniers
i cable: de
i 87mm raccordement

ongueur de céble:

500mm
03072802a

Caractéristiques Barametre

Valeur ou description

@)
Nombre de bg,Lf,éIes d'alarme:
Boucle d'AIA@e/Sabotage:
¢

. o .
Resmta@ de Terminaison

Longuegrl max. du cable boucle alarme:

Co[@fnmation sur bus S-art:

';heﬁgion d'alimentation:
oié‘;)nsommation (DC+, DC-):

N
§ Nombre de sorties:
Q

Dimensions: Contréleur S-130:

Carte borniers:

Module de sortie:

30.

Tout contact libre de tension normalement fermé.
2,2kQ +1 %, Longueur max. u 10kQ +1%.

1000 m (maximum 200QmAximum. 200nF).

Typique 8mA (L+, —-L).

11a16 vV DC (DC+, DC- ou Vdd, OV).

Typique 25mA a 13,6V DC (sans les sorties).

30 sorties collecteur ouvert. Sorties relais disponibles au
moyen de modules de sortie (un seul fourni).

45V DC

250mA avec toutes les sorties activées.

0°C a +70°C.

Hauteur x Largeur x Profondeur: 166,5 x 72 x 26 mm.
Poids: 125 g.

Hauteur x Largeur x Profondeur: 175,5 x 72 x 49,5 mm.
Poids: 285g cables de connexion inclut.

Hauteur x Largeur x Profondeur: 74 x 63 x 26 mm
Poids: 90g cable de connexion inclut.

Modules de sortie avec cable et connecteur.

>
N Tension d'alim. max. pour charge:
,\\\0 Courant de sortie maximal:
Qofo Température ambiante:
.b{o
N4
\"‘b
()
N
Oo@
o Accessoires disponibles:
N
N
O
N
o)
&
o

§ . 18-078-04F
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Introduction

Ce chapitre

§ . 18-078-04F

Installation

o
S
S

Q
&

. . N . - . . .
Les informations contenues da@% ce chapitre sont nécessaires a l'installateur et

peuvent étre utilisées par le Qgﬁ'\cepteur d’un systéme intrusion, si des
informations spécifiques s%des taches d'installation lui sont nécessaires.
Ce chapitre fournit une vug-d'ensemble des diverses taches d'installation
nécessaires a la connexion des différents éléments du systéme.

Le contenu de ce cha@e est décrit dans ses grandes lignes dans le tableau ci-

dessous. boo
Section \q)\q’ Page
Apercu des dif@fgntes taches d'installation 4-1
Installation %ég Unités Centrales 4-3
Installatigg&des terminaux RKP et RKP-E 4-17
Installbéi%n des cartes d’extension 90 S-art 4-24
Instalation des unités de S-art 4-26
. ?i‘exion au bus RS-485 via PCI-2 4-53
\O?Consommations typiques 4-56
4-1




Installation

4.1

Apercu des différentes taches &
d’installation 8
&

.

Cette section fournit une vue d'ensemble des outils et matériel requis a @b

l'installation elle décrit également les points & prendre en compte pendéht et
aprés l'installation. g

Pour trouver les informations nécessaires a l'installation des diverggféments,
une liste des taches d'installation est fournie en section 4.1.3. &

4.1.1

Contrble

Outils spéciaux et
matériels

Q
N

Avant que vous ne commenciez S
9

Vérifiez que vous avez tous les éléments requis pour I'in%%ﬁation et qu'ils sont
de type correct. \\0

2
En plus d'un ensemble d'outils d'électricien standardg vous aurez besoin de:

&

o Q
e Outils a dénuder @’b
e Outils & sertir oq?"
: . R S L .
Si vous devez préparer des cables, par ex%&ple pour la connexion a un réseau
BN

local (LAN), etc. Q@

4.1.2

Fixation

Vis

Cavaliers

Contrble de
I'installation

&
N
@
>
N
d
&
>

&

§$

18-078-04F

B H N
Pendant l'installation IS
O
Les éléments destinés a étre fixé u mur doivent toujours étre montés sur une
surface plane. Si la surface n'e\g?pas plane, vous risquer de déformer I'élément
en serrant les vis de fixation.@o

Les vis de fixation pour Ies\\di\vers éléments doivent étre d'un type et d'une
longueur assurant une fi)é\étlon solide a la surface de montage.

La configuration de cavézfier est nécessaire pour un certain nombre d’éléments
du systeme. En plaggpt un cavalier en position OFF, ne le retirez pas
complétement, insérer le sur une seule des broches. De cette fagon, vous
disposerez toujmb@% du cavalier, si la configuration doit étre changée
ultérieurement. . .

Q&

Lo . —
Pendant l'insfallation, vous devez soigneusement vérifier que vous avez
interconnes?é tous les éléments selon des diagrammes et les tableaux de
connexi%@, et que vous avez placé des cavaliers en position décrite.

O

¥

4-1
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Installation
&
4.1.3 Liste de taches d'installation o
N
Q@
Les taches d'installation que vous devez accomplir varieront naturellement &

selon la conception du systéme. Ainsi, il n'est pas possible de fournir des.¢”
directives sur l'ordre dans lequel vous devez accomplir les taches. Le tableau
ci-dessous liste les diverses taches et la page correspondante ou vou@pouvez

trouver toutes les informations dont vous aurez besoin. ;\‘\q’}
Tache é\o\( Page
Unité Centrale Montage de l'unité centrale \}(b 4-3
Fixation Q_,OQ 4-4
Connexions au secteur 0(0\ 4-4
Installation de la batterie \\00) 4-6
Connexion des entrées et des sorties ®@® 4-24
Connexion des bus S-art ,p? 4-24
Connexion du bus RS-485 @Q’ 4-24
Connexions des batteries et de I'alimentation électrique 000)\ 4-24
Connexion de l'interface RS-232 ‘é‘\‘Z’Q 4-24
Fixation des cartes d’extension 90 S-art f\é} 4-24
Connexion du bus RS-485 au RKP et RKP-E k\‘gJ 4-22
Terminaux Fixation du RKP on 4-17
RKP et RKP-E Fixation du RKP-E K2 4-20
Connexion du RKP et du RKP-E au bqéﬁoé-485 4-22
Configuration des résistances de te’f@lnaison 4-24
Carte d’extension S-art Fixation des cartes d’extension 9 V—art 4-24
Bus S-art Connexion a l'unité centrale Q)é'u 4-24
Connexion aux unités S- ar&@ 4-25 et 4-28 a 4-41
Unités S-art Fixation des boitiers S-atbov 4-26
Connexion de I'unité §}(grt S-100 4-28
Connexion de Iun&ebs art S-101 4-29
Connexion de Ilimte S-art S-102 4-30
Connexion d@unlte S-art S-103 4-31
Connexm@e ['unité S-art S-106 4-32
Connigign de l'unité S-art S-107 4-34
Corg%xion de l'unité S-art S-108 4-36
Q&mexion de l'unité S-art S-112 4-38
\é\%onnexion de l'unité S-art S-120 4-40
Q0 Connexion de I'unité S-art S-121 4-41
QS\I Connexion de l'unité S-art S-122 4-43
E/}\\O Connexion de I'unité S-art S-123 4-44
GJQO Connexion de l'unité S-art S-130 4-45
\‘bb\ Installation de I'extension de ligne S-ILE 4-50
‘;‘b Codage des adresses des S-art 4-51
&
S
&
N
\Q’b
&
v
&é 18-078-04F 4-2
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Installation
-y . @
4.2 Montage des Unités Centrale 0@“
Q@
<
4.2.1 Unité Centrale CU 30 (12V) et CU 30 (12V) &
9
L'unité centrale doit étre montée directement sur un mur grace a 4 en&g)ches,
une dans chaque coin. ,«Q’,g’

Le couvercle peut étre enlevé en desserrant les 2 vis. Ensuite, I'umf'e centrale
est préte au montage. Pour cela, on utilise 4 vis M6 pour métal o§ des vis a
bois correspondantes. Si plusieurs coffrets sont montés I'un a €été de 'autre ou
I'un au-dessus de l'autre, il doit toujours y avoir 2 cm d'espa Sen raison de la
chaleur dégagée par l'unité centrale et pour laisser de la plgfee au couvercle.

S
9

4.2.2 Unité Centrale CU 30/24 (24V) >

La centrale CU-30-24V est livrée préte a étre montég’o.)Le cable de connexion
Ouverture pour les batteries est placé a l'intérieur du coffret gans un sachet en plastique.
du bottier Pour ouvrir le coffret, dévisser les quatre vis du éduvercle a l'aide d'une clef
Allen de 2,5 millimétres et soulever le couver%@"vers I'extérieur.
C
Ne pas oublier de débrancher le cable dq@"gsse a l'intérieur du couvercle du
coffret. &

Fig. 4.1 Unité centrale avec couvercle enlevé.

Point de fixation de la
carte I/O

Points de fixation x —

Arrivée secteur avec o |
fusible

Entrée du cable secteur ——————— | [

— i | | Entrées
® | ° olo des
cables

Connecteur pour carte I/0
sous la carte-CPU
Fil de liaison de

terre pour le capot

Fil de connexion des
batteries avec fusible

Fil batterie + (rouge)

Fil batterie - (noir)

Emplacement pour 2
batteries 12 V//24 Ah

Points de fixation

O
N
<9 980604012
N
Q

S

Aprés ouverture du capot, la centrale CU-30-24V apparait comme représenté
S sur la figure ci-dessus.

éé’\"- Veuillez noter que le fil entre la borne du +14V et la borne + pour la batterie
S 12V interne ne doit pas étre enlevé. Ceci permet d’éviter que I'alimentation
& interne ne provoque un défaut de batterie.

&
N
@
>
N
d
&
>

§§§ 18-078-04F 4-3
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Installation
4.2.3 Fixation @@
N
Q)
Le coffret sera fixé a I'aide de quatre vis ayant un diamétre approximatif de &

millimétres. Ne pas employer de vis de plus petite taille, les vis de fixatio%i‘

doivent pouvoir supporter le poids des batteries de secours. &
S
Fig. 4.2 Position des points de fixations. L\Q)
Fa)

- - - - - - - = - 1 A
38,5 mm

| I
| I
| I
| I
| I
| I
| I
445 mm : : 522 mm
| I
| I
Extérieur du | I
boitier | I
| I
| I
| I
| I
| I
A\ 4 : !
38,5 mm Al l

v
__41—____ 272 mm -—p___
50 mm 50 mm

<4— 332mMmMm @ ————»p

QEJSE:
AN

Marquerxé&s trous a forer pour les vis de fixations. Vous pouvez marquer leur
positiQasen utilisant les trous de fixation du coffret ou en employant les cotes du
plan de pergage ci-dessous.

Av@ﬁt de fixer définitivement le coffret, insérer tous les cables a relier dans le
g@ﬁret en passant par les découpes et les canons isolants.

e cable secteur doit étre passé dans le canon isolant situé sur le coté

Q§ supérieur gauche du coffret. Voir la fig. 4.

> Vous étes maintenant prét a relier le secteur comme décrit dans la section
suivante.

18-078-04F 4-4
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Installation

4.2.4

)
o

Raccordement du secteur &

o@
La centrale CU-30-24V doit étre raccordée au secteur (AC) comme représegnte
sur la figure ci-dessous. Se rappeler que les réglements locaux peuvent @ger
que la centrale soit installée avec un organe de coupure secteur. &
b
La directive basse tension EN 60-950 exige qu’'un équipement conn@cte de
maniére permanente soit protégé avec un dispositif aisément accga%lble de
déconnexion. N
Ny

X,

Fig. 4.3

Montage et raccordement du céble secteur. La carte optionnelle I/0O avec son céble ne sont g)aQs représentés

Collier de
fixation du

/cable

Canon isolant

-

Phase

Neutre

Terre

]

Fusible

Bloc secteur
avec fusible

98061002a

&~

Fusible

Ne pas alimenter

&

~N
L’arrivée secteur est équipée Q‘p{;\ fusible (1A lent) en série avec la borne de
phase. A
\OQ
Ne mettre sous tension nt d’avoir réalisé le montage et le raccordement des
batteries de secours c%@me décrit dans la section suivante.

boo
Y
¥
&
Q)c‘)o
&
NG
&F
Y
S
4\&
'A\(b
\}Q
Qb

N

2

Q

R
[
Q@
2
)
@@
@c')o
&
N
@
N
O
&
>
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)
&
4.2.5 Installation des batteries de secours o
N
Y]
Le coffret unité centrale peut accepter deux batteries de secours de 12 V/Zg:\‘
Information Ah. Les batteries ne sont pas fournies avec la centrale. gb‘
générale &
Les batteries ne doivent pas excéder les dimensions suivantes: ‘Q)b
O
")
Hauteur : 170 mm ; Largeur: 172 mm ; Profondeur: 129 mm ,é‘\
Fig. 4.4 Position et raccordement des batteries de secours. le\

Céble d'interconnexion T
des batteries avec fusible

Fil batterie + (rouge) |

Fil batterie - (noir) —___|

980603071a

PN

(S
Trouver le cable d'interconnexio@zf ouvrir le support de fusible. Enlever le
fusible pour séparer le cable eg\@‘eux parties
O
@
Monter la premiére moitié d \éble d'interconnexion sur la borne positive d'une
des batteries. Monter I'autgg moitié du cable d'interconnexion sur la borne
P . ~
négative de I'autre battegfe.
&
N
Batterie gauche Placer la batterie deégéuche avec l'orientation montrée sur la fig. 5, de sorte
qu'elle repose sur lgbord du coffret et que la borne négative soit accessible

N
pour le raccordegaent

Cable
d'interconnexion

Batterie droite Monter le fil Qégatif (noir) de la carte alimentation. Une fois fait, le pousser
soigneuseng@nt en place.
5

o
Placer Ig%atterie droite avec l'orientation montrée sur la fig. 5, de sorte qu'elle
repose;%ur le bord du coffret et la borne positive soit accessible pour le
rac@dement

KBnter le fil positif (rouge) de la carte alimentation. Une fois fait, le pousser
Montage fusible «$soigneusement en place.

Q\’ S'assurer qu'aucun conducteur ou borne de cable n'est en contact avec le
3y  coffret avant de remettre en place le fusible.

§ . 18-078-04F 46




Installation &
%)
R
4.2.6 Configuration de I'alimentation CU-30-24V. o
&
L'alimentation peut étre configurée pour 2 types de fonctionnement différe S
en fonction de la position du strapp J2. Le strapp J2 est accessible sur Iag}brte
alimentation elle-méme (voir le schéma 8). ©
Le strapp est par défaut présent (installé) et donnera le maximum d%‘@ourant
disponible a I'installation. N
R
<
Fig. 4.5 Position du strapp J2 Ny
Strapp J2 placé o o
sous la carte CPU
98060301b
~
Pour la position du strapp J2, se rgiérer également au schéma de la section
3.2. &
g . . Q
Spécifications Techmqu,@:
<P
Courant de Charge (J2 ins}@’é S AEFAUL) i 1.2A
Courant de Charge (J2 en@) ............................................................................................. 1.8A
Défaut Batterie............... oSO OO O OO OPOONS 21.0V +/- 0.5V
Protection de déchargQ§asse EENSION ..o 20.0V +/- 0.5V
Compensation en teom(ﬁérature de la tension de charge.........cccceviiiiiiieeiiee e, -36mv/°C
0
Courant exterr@pour I'installation (J2 installé - défaut) ........cccoooeeiiiiiiiiieieceeee 2.4A
Courant exte@ze pour l'installation (J2 €NlEVE) ..............ooieeeiieeeee e 1.8A
Tension de@rtie (SECIEUN PrESENT) ...ci i 28.5V +/- 0.5V
BIUIL oo e e max. 200 mV,.,
Tensi@'\de sortie (Secteur abSeNnt) ..........oooiiiiiiiii min. Vpa — 1V
Teng;?n d’alimentation SECIEUN..........cooiiiiiiii e 176 — 264 VAC
GANME A€ TEMPEIALUIE ....veoovvrreeereeeseeesesess s eses st sess s -10°C - +55°C
$§
N
Q@
&
§
Q
N4
\"‘b
Q
@@
S
o
N
N
o
N
9
&
o

&
§§ 18-078-04F
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Installation
&
4.3 Carte processeur Centrale HI SEC &J
9
N
4.3.1 Disposition pour centrale en 12V gig’
R
Fig. 4.6 Unité S-art S-122 avec couvercle enlevé (échelle 1:2). . o
Connecteur extension )

3 Bus (95T I/0)

w@é E—Ln‘—n—n—n—n—n—n—n—u—\;‘—d JSﬁ ,//:’ Qk\‘ E]

N
%\

> -
0P2 Ng, 12\/3\%
2 () .9 | Fusble 12V Sarts
3 \B
4 us Sart's
OP1
Y b |- Boucles entrée (x2)
Alarmes

|

| Fusible pour 12V

AL

Sorties en Tension
01a04

13|
Eprom
uc

td ITdNT ,_Q
SAHCESES INESESI SRSy

o o o o
AL

45

b . || Fusible pour 12V
£
E ° [9| Sorties en Tension
> #| 05407
- B
R lij % o |@| Fusible pour 12V
o i *% Sortie Bus RS 485
SR
c : 2. 2| Alim 14V et
Cont tOw@;loQ - o g g'el‘aispour
H 1 2 ontact Ou ure ors o © 4 irene
Bonr;eprrilfnsaﬁj pour: % : FT:; Coffret § N ° % Auto-alimentée
- % - > 083
- I\P/I(;dem @ :z é‘b = YV
-X28 A % leno @Q) (71:1'7
1
mai T N vy IR
14V pour oZ R
Batterie — |2} < %%gr O [
Q)\u Vers secondaire
te) tranfo
Reésistance déefiarge
batterie r,o
>
@
F
o)
o
$§
N
'A\(b
N
Ny
\}Q
S
Q
N
2
O
£
[
N4
\"‘b
&
cJO
&
&
o
N
9
QQ
v
>
N 18-078-04F 4-8
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(4]
R
. o &
4.3.2 Disposition pour centrale en 24V £
g
AN
Fig. 4.7 Unité S-art S-122 avec couvercle enlevé (échelle 1:2). ‘é'}@
Connecteur extension Ao
3 Bus (95T I/O Z >
BusO9TVO) - NPT
ey R py:m7m \
Bl G A E - -
° <® k\\ -
: e wh\@“@? ible 24V Sart
§ @ L'ED:®Q usible arts
4 L \ us Sart's
2 OP1 )
¥4 - ci;: Q%@~ Boucles entrée (x2)
-f'l ©w| Alarmes
2 | Fusible pour 12V
ic3 e 2 . .
Eprom @ - o Sorties en Tension
ue .| 01204
%)
E 5. 0| Fusible pour 12V
E ° [9] Sorties en Tension
° | 05407
ic24 )
©| Fusible pour 24V
g Sortie Bus RS 485
jie)
] Alim 14V et
@] Relais pour
. N )| Siréne
Bornier RS232 pour:[4} 2 [mo 2| Auto-alimentée
- Imprimante @j ° |rD |
-PC Qn ° |RTs E
- B ‘éi‘/;.--
- )l\élc;céem @§ ‘;TNSD -5 Fil Bleu
Fil Bleu 02 |
5| fed Lo L
Non utilisé S Fil orange
A(’ vers alim.
S
0
¥
4.3.3 Connexiops aux entrées L1 - L2 sur la carte
o
o
Les connei@ns des 2 entrées de la carte sont faites de la fagon suivante :
Fig. 4.8 Exemple de connexior%(b
A\
¥
&S.IN
&V PW @ CQOM
O T
2| o) [ L2 e
O 10k
$’ L1] o3 | L -
Q0 P3 10k Contact N.F
Q
N
& Caractéristigues technigues
R Adresses: 001 & 002
[} Contact : N'importe quel contact (sec) libre de potentiel
0 (Normalement fermé)
\"‘b Résistance d'équilibrage :10 K-ohms
Q Résistance de ligne maximum :200 ohms
S Sensibilité d'alarme :+/- 20% maximum
O@ Sensibilité sabotage :+ 130% / -40% maximum
O Temps de détection : 250 ms maximum
{QQ) Tension de boucle :13V maximum en boucle ouverte
Q§ Courant de boucle :0,6 mA typique, 1,3 mA boucle court-circuitée
(} Les entrées doivent étre terminées par une résistance de 10 K-ohms.
N4
9
00.:
v
>
N 18-078-04F 4-9
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Installation &
&
4.3.4 Connexions aux sorties de la carte U.C @&
N
- ~ - Y @
4.3.4.1 Sorties S1 - S7 atransistor NPN a collecteur ouve@
Fig. 4.9 Exemple de connexion o‘b@
T500mA &
Q
;\@*
R ) REY S
| ULN 2003 3 s4 N <
\ | E' 1 - QO
| @ O < @ _\_y\w 1 6\'
\ | 83 O
\‘ @ "0 § — ra?
: ! S2 N o
: RN Kl T
L] s ) S
\ H 7= D N o
\ @_}LPS N
\\ | (bk
T500mA =~~~ | &
P! o
! @
o g(w@ 12V ¥S
R s7 &
Qo0 3
1 ! — | s6
Sl B
- 85 S
RO
1 ' P6 @
| | &
‘ ‘ S
| @ | &
,,,,,, | \(?)
"OQ

Caractéristiques techniq Q’s

Tension de sortie (arrét) :® - 50V

Tension de sortie (marghe) :1,5V max

Courant de sortie: 5000mA total pour les 8 sorties

100 mA pour 1 sortig?

Les fusibles F4 et2§5 (T500 mA) protége la tension 12V (10.5 a 14.1V) 5 de P5 et 4 de

P6. N
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Fig. 4.10 Exemple de connexion né'\g)
xF
¥
T500mA q?
t®b
2o a|OHIBL 2 &
Z 57 . L
o] | Brommmmmmmes &
S6 S Q!
i R N
o‘_@,,s,5 ,,,,,,, L S
o
4@ P6 Sabotage siréne qo
vers entrée L2 (P3) \o
@ &
§)°J
SORTES | | ——f ;‘ ™
oV go o @ ov ::A g\‘
no. |, |
V CCA r < @ + blocquage 47‘ E{FD))) :
/O: ° o ' Siréne :
Ao %) £ Auto-alimentée!
Alim 14 V oo J
14V| © | Tion secourue )
Pa N
s
[
Caractéristiques techniques &
Adresse de sortie : 008 N
Sortie en tension : 14.5V (0 a 20&,%A) pour charge siréne autoalimentée (non
secourue). I
Relais : Commun/Repos/Travai
Tension de sortie : 48V DC ydaximum
Courant de sortie : 1A m%@mum
N
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4.3.4.3 Sortie RS 232 £
La sortie RS 232C pourra étre utilisée pour les fonctions suivantes: 5@’
- Imprimante (série) 9
-PC (AIMS et AICS) ¥
- Modem (Modem et X28) &
- Transmetteur RS
N
4.3.4.3.1 Brochage du connecteur RS 232: ‘oé\
Connecteur  Description du signal
Borne 1 TxD Emission de données Transmitteg*data
Borne 2 RxD Réception de données Receivedhdata
Borne 3 RTS Demande pour émettre Requesfto send
Borne 4 CTS Prét a émettre Cleaio send
Borne 5 Gnd Masse des signaux Signal Ground
&
4.3.4.4 Interrupteurs et cavaliers de sél@‘tion sur la carte U.C
X

S
4.3.4.4.1 L'interrupteur SW1: (Auto-surveilléwbce a l'ouverture)

Le contréleur principal posséde une entrée p g7 un contact sabotage, qui est
un contact normalement fermé. Cette entrég@st connectée au contact
sabotage monté directement sur la carte l@ pour détecter l'ouverture du
couvercle avant. &

Cette adresse sera en 500 si I'unité ce@(:?ale est a I'adresse 00 (Bus 00) et
sera en 501 si l'unité centrale est a I'g@resse 01 (sous bus).

S

4.3.4.4.2 L'interrupteur SW3: .0‘?(’2)

Les cartes HISEC 30 sont IivréQ@\avec une seule EPROM pour la sortie RS
232 référencée GPI COM qu@’ssure les fonctions GPI PC (AIMS, AICS), PRI
(imprimante), Ml (GPI MI) etSSECOM.
S
N
SW3-1/4 : est utilisé pow programmer I'adresse de la carte UC.
ON = U.C Adresse 00, interface GPI COM adresse 01.
OFF = U Adresse 01, interface GPl COM adresse 02.

o
W3-2/4 & SW3-g/4 : permettent le choix du fonctionnement de la sortie RS
232: Voirlec itre suivant pour les cablages et configurations.

o
SW3-4/4 : sgcr’[ a programmer ['utilisation de I'encryptage des communications
surle bus;tSS 485.
(()3 ON : Communication normale non encryptée.
S OFF : Communication normale encryptée.

S
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4.3.4.4.3 Fonction GPI PRI $@
Placer les interrupteurs en position suivante (hors tension): {v\@‘
SW3 2/4 = OFF et SW3 3/4 = OFF ‘é@

L'imprimante peut étre utilisée de deux fagons : Intrusion ou Controle d'agcés.
Par défaut dans la configuration précédente I'imprimante est en foncti
impression intrusion. La modification (sous tension) de la position.lgﬁ‘terrupteur
SW3 2/4 permet de changer le mode de fonctionnement de I'interf@e
imprimante. é\o
SW3 2/4 OFF = ON = ACCES \\‘U
SW3 2/4 ON = OFF= INTRUSION o)o’\\
Aprés ce changement, il est nécessaire de déconnecter I'alimentation de
l'interface et de remettre les interrupteurs dans leurs poglfions normales (SW3

2/4 & SW3 3/4 = OFF). A chaque nouvelle mise sous tgnsion l'imprimante
fonctionnera dans le mode (intrusion ou controle d'a@és) que I'on a choisi au

début. N
{$0~
Fig. 4.11 Exemple de connexion £
o : 73
[ O A &
L 8IMQH | : N
13 8@ «—7<Q)Vers CTS (borne 11 ou 20) \Q)
[ OO S suivant imprimante. “\Q)
P 8OE 2
_8IS|e 9
B = A
|| S Xc ) T P10
N eI QConnexions X o0 o
o 39|+ >0 Rs 232 [ o o~
Bl e 2 RTS [ oo
O |~ ~ CcTS .
O RN ov oo
L= AN
O
<@
Connecteur male I
25 broches vu coté soudure;\\'o
O
&

0
Configuration de l'impgante série:
Vitesse de transm'g§?on: 1200 bauds
Nombre de bits:
Parité: paire o,
Nombre de bit&d'arrét: 1
Fin de ligne;€R + LF
Protocole b&ndshake matériel
La IongueLg@du cable ne devra jamais dépasser 15 m (si des longueurs plus
grandes @nt nécessaires ont devra faire appel a une interface GPI PRI et
utiliser ééz’bus RS 485).
[}

4.3.4.4.4 Fopgtion GPI PC
Iz\l@cer les interrupteurs en position suivante (hors tension):

-CSW3 2/4 = ON et SW3 3/4 = ON
<o

Fig. 4.12 ExemQQo de connexion

[$} PC avec connecteur 9 broches
< .
N Prise
2)
o femelle P10
Q)Q TX Q| o=
NS
te) i RX Q| o
N Connexions %)
é}q, ° | RS 232 ovi2 :
&
o@ Aucune configuration (vitesse, parité, etc.) n'est a effectuer sur le PC.
@c.’ La longueur du cable RS 232 ne devra jamais dépasser 15 m.
&
N
@
N4
O
&
>
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@
4.3.4.4.5 Fonction GPI Ml @"’Q
Placer les interrupteurs en position suivante (hors tension): o@
o
SW3 2/4 = ON et SW3 3/4 = OFF &

@
L'interface peut étre utilisée de deux fagons : vers Modem hayes ou PAD@ZS.
Par défaut dans la configuration précédente l'interface est en fonction ngedem
Hayes. La modification (sous tension) de la position l'interrupteur S\QPB; 2/4
permet de changer le mode de fonctionnement de l'interface. >

%)
SW32/4:OFF = ON=PAD X28  SW3 2/4:ON = OFF= Mols&m Hayes

N
Aprés ce changement, il est nécessaire de déconnecter I'alime(;bf&tion de
l'interface et de remettre les interrupteurs dans leurs positiongwiormales (SW3
2/4 = ON & SW3 3/4 = OFF). A chaque nouvelle mise sous t&nsion l'interface
fonctionnera dans le mode (modem ou X28) que I'on a chgisi au début.

Fig. 4.13 Exemple de connexion \\OQ)
Connecteur male o)‘b
25 broches §;
N (&
O e @é\
OF
o (O X|E 7
gl = o|E
31085 &
Qe o5 N
RiNers!iis )
3 500k N
sl o8I g
21 3ak Conndons Tx P2
s 08 & R @%2 Rx o
o OO0 < Q e~
: OO o o @ o
IO SIE bo
Q| o
O Q ov Q| oo
N ~\O\~J
<
. &
Nota: les prises Cannon sont vues @'{e soudure.
<
S
Connecteur male ,’b\
25 broches 0{\“‘
£
O _oF
0P
490
| Norsiin
g Q5
O olf
. O@.L
SISO
5| S Cre4 i P2
licsia ReTm -
d169 o o~
3 OO n Q| o
ov|9 -
O

N
&S
N
4.3.4.408 Fonction GPlI MT2S+/Multinet
oQb Placer les interrupteurs en position suivante (hors tension):
& SW3 2/4 = OFF et SW3 3/4 = ON
R
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4.3.4.4.7 Les cavaliers \}@
J1: Terminaison bus RS 485. Voir Chapitre 2.9 "Connexions du bus RS 485". @
J2: Sauvegarde des données programmées par l'utilisateur en cas de coupun@ge

la source d'alimentation (batterie et secteur). ¥
J3: Cavalier de configuration du type de carte. bq?
Présent : Carte de type HISEC 30 extensible (nouveau hard), possc‘ggﬁ le

connecteur d'extension 3 bus (P11). NG

J4:  Non existant. @Q

J5: Choix de la tension disponible sur les Bus S-ART et RS 485 (12@u 24V), seule
la centrale CU30-24V permet ce choix, sur les version en 12\@ sera

obligatoirement en position 12V. &S
J6:  Cavalier de r.a.z de l'unité centrale, ce cavalier effectue ung.r.a.z partielle de la

carte CPU (compteur des alarmes a zéro, désarmement g tous les territoires-
zones, blocage de I'horloge temps réel). Lar.a.z fataleésgra faite au moyen du

Menu 52 associé a ce bouton. o
@
N
4.34.4.8 Indicateurs & LED &

@

Les indicateurs a "LED" suivants permettent dgo erifier si le systéme fonctionne
dans des conditions normales. &

OP 1 : Indique que le bus RS 485 fonctionne. La LD clignote a une fréquence
dépendant de I'activité sur le bus. Si auc%&erminal n'est actif la LED clignotera
toutes les 30 secondes lorsque I'norloge des afficheurs est remise a jour. Si au
moins un terminal est actif la LED clig\n@tera a chaque fois que l'affichage
changera d'état. N

OP 2 : Indique que la communication des§>—ARTs fonctionne et doit donner une
luminosité clignotante ou presquegspersistante.

OP 3 : Un support pour test de fusible%st situé en bas de la carte, lorsque la LED
s'allume cela indique que le f@‘l le est correct.

Q

4.3.45 Fusibles &

F1: Support pour test de fggle, active la LED OP3.

F2: Fusible électronique 1’ mA (polyfuse) dialogue S-ART (non changeable)
F3: T500 mA, fusible pogr le bus d'alimentation S-ART

F4: T500 mA, fusible gour sortie en tension 1 a 4

F5: T500 mA, fusible$our sortie en tension 5a 7

F6: T500 mA, fusigle alimentation pour le bornier RS 485

F7: Fusible électeé®nique 170mA (polyfuse) dialogue RS485 D+ (non changeable)
F8: Fusible élegtronique 170mA (polyfuse) dialogue RS 485 D- (non changeable)
F9: T1,6Af le pour + batterie (12V 6.5Ah)

F10: T1 ,6A,§@$ible pour - batterie (12V 6.5Ah)
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4.4 Alimentation / Chargeur PS 24/3.8 o@“
Q@
\
L'alimentation - Chargeur PS 24/3,8 est basée sur la méme carte que la ‘,gﬁ\
centrale CU-30-24V. Sur la carte interface de I'alimentation est égalemen{’
implanté un S-ART pour surveiller I'alimentation. bq?
. , O
4.4.1 Information Geéenérale PS 24/3.8 Q«@
O
N
Caractéristiques techniques : Veuillez vous référer a la sectlon\éQZ
Caractéristiques de la centrale CU30-24V. o’\\
[2)
4.4.2 Diagramme de raccordements PS 24/3,)0‘8“
La figure suivante montre la disposition de la carte mt;ézr‘face de l'alimentation.
@
Fig. 4.14 Disposition de la carte interface de I'alimentation. (#0\3
Strapp J2 \@—@ @
Bornier bus S- T El I [T
ART " & H,
Sorties 24 V DC | x| . :
® : I

Fusible 24V Fusible 24V Codage adresse S-ART
Connecteur P3 Connecteur P2
S

L’alimentation PS 24/3,8 peut surveiller 'état de charge des batteries reliées et la
présence secteur. L'igterface est faite au moyen d’un S-ART intégré.
NG
~ Veuillez noter qug ce S-ART n'est pas monté dans la version centrale CU-30-

24V, mais seuL@ment dans l'alimentation PS 24/3,8.

Les connexiois du bus S-ART sont décrites suivant le schéma ci-dessus. L+ et
L- respectg?f le standard des autres produits HISEC.

Deux so;;@és 24V protégées par fusible sont disponibles sur les borniers P2 et
P3. C%s deux sorties sont protégées par des fusibles rapides 2A.

&
P ¢ Prig¥e de noter que les bornes 24V sont des sorties d'alimentation et ne
d\@lvent jamais étre reliées a une autre source alimentation.

d;es entrées du S-ART sont reliées en interne comme suit:

N
Q§ INO = Surveillance batterie. (défaut batterie en dessous de 20V DC)
> IN1 = Surveillance secteur.
S OUT1 = Test batterie. (Courant de Test: 1.5A)
i
QO(O Le contact d’ouverture du coffret est placé en série avec le signal du bus S-
&P ART et donnera un message de sabotage 4.
S
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@
4.5 Installation des terminaux RKP / RKP-E &
@o
o
45.1 Montage du RKP bé}
Retrait du Avant que vous ne puissiez monter et connecter le terminal RKP vou evez

couvercle du RKP

retirer son couvercle. Localiser la vis de blocage sur le dessus du R§
suivez les instructions ci-dessous, en vous rapportant a la Fig. 4
'\

Q
: . \ e z
Etape Ce qui est a faire... (\‘\
O
1 Insérez une clé Allen de 2,5 mm dans la vis de bIocage(oié’u dessus du RKP.
2 Tournez la clé de 8 & 10 tours dans le sens contraire@es aiguilles d'une

montre pour libérer complétement la vis de blocageLa vis de blocage ne
peut pas étre retirée; elle est maintenue sur le cq;ﬂercle.

3 Poussez le couvercle et le boitier dans la diredt\bn représentée par les
fleches jusqu'a ce gqu’ils soient désengagéséb

4 Soulevez le couvercle et débranchez le ¢&ble plat entre le clavier et la carte
en faisant attention pour ne pas endom{ﬁager le céble et le connecteur.
N'utilisez pas le cable pour extraire Ie‘%éhnecteur

‘\

5 Retirez complétement le couvercle@'\

\‘Z’

Fig. 415 Comment retirer le couvercle du @nmal RKP.

00111408a

§.
V@ﬁs pouvez maintenant monter le RKP suivant la procédure décrite section
Suivante. Si vous voulez placer le cavalier pour la résistance de terminaison,

§Feferez -vous s'il vous plait a la section 4.6.
N
o Q
Fixation du 3 Le Terminal RKP posseéde trois trous de fixations représentés en Fig. 4 16. Les
RKP S vis de fixation doivent avoir un diamétre de 3,5 & 4mm avec une longueur
o;,)‘\‘\ adaptée a la méthode de fixation.
R
&
- \(b
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&
Fig. 4 16 Présentation du RKP montrant la position des trous de fixation, des entrées de cable, @@
des connecteurs et du cavalier pour la résistance de terminaison. &
< 96mm >
—— 48mm ——>«—— 48mm —»
¥ [1 [
11
Tm Trou de fixation
24,5mm
152mm Commutateur
Sabotage
Connecteur

pour le clavier
| —— numérique

Connecteur
pour le bus
RS-485

Cavalier pour
résistance de
fin de ligne

Entrées de
@ n/ / @ cable 8mm

Trous de
fixation 5x9mm

00111410a
o

§
<
N

Entrées de céble du Le RKP posséde quatre entrées de cable d’'un diametre de 8mm comme
RKP Qb représenté en Fig. 4 16. Une fois fixé, vous disposer d’environ 8mm d'espace
59 derriere le RKP pour I'entrée des cables. Des cables de faible diamétre
QOQ\ peuvent encore étre insérés aprés fixation du RKP.
%2
S Cependant, si des cables de gros diameétres sont utilisés, il peut étre
) nécessaire de desserrer les vis de fixation avant d'insérer les cables. Dans ce
@5} cas, vous devez vous assurer qu'il y a le suffisamment d'espace pour les
& cables entre le RKP et la surface de montage, de sorte que vous ne tordiez pas

& le RKP quand vous serrer les vis de fixation.

@q de l'installation Apres avoir fixé le RKP, I'avoir connecté au bus RS-485 (voir la section 4.6), et
\\\? placé le cavalier pour la résistance de terminaison, vous pouvez remettre en place
&o
oy
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S

N . . Q
le couvercle en connectant le cable plat entre le clavier et la carte, en faisant @‘0
attention pour ne pas endommager le cable et le connecteur. Ensuite vous

12
$
pouvez remettre le couvercle et serrez sa vis de blocage. ,g}’
&

L'adresse sur le bus RS-485 employé par le RKP doit étre programmée §’
pendant la mise sous tension de I'unité. Dés que le RKP est alimenté, &
I'afficheur demande le code permettant de coder I'adresse. Ecrire le gg%e fixe
654321 en utilisant le clavier numérique. ] g

Une fois le code entré, I'afficheur demande I'adresse. Ecrire cette &resse — par
exemple 13 - et appuyer sur la touche ©. L'affichage s'éteint eté&brés quelques

secondes, il affiche la date du jour.

Fig. 4.17 Exemple de codage de I'adresse sur le bus RS-485.

@ 000000 i )

< o

Local Addr: _ oe Local Addr: 13

- 0

D

<

16 AUG. 03 11:37

Veuillez noter que la plage d'adr.eé%es va de 02 a 31 (I'adresse 00 est utilisée
par l'unité centrale, l'adresse O:@era utilisée par la GPI de la carte UC), les
adresses doivent toujours seyg&lmposer de deux chiffres —par exemple 06 —
pour l'adresse 6.

03081401a
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4.5.2 Montage du RKP-E o
N
. ) . . Q
Retrait du Avant de fixer et connecter le terminal RKP-E vous devez retirer son couve&’é'e.
couvercle du RKP- Localiser les vis de blocage du RKP-E et suivez les instructions ci-desso%é‘, en
E vous rapportant a la Fig. 4 18. &
O
Etape Ce qui est afaire... ;\\Q)
<
1 Placez le RKP-E face arriere vers vous et les vis de votre cotéoRetirez les
deux vis A et B, en utilisant une clé Allen de 2,5mm. Q@
X
2 Soulevez la partie arriére de la partie avant et séparez-legcfégérement pour
ne pas endommager le cable plat connectant les partiegfévant et arriére
O
3 Localisez le connecteur du clavier — indiqué par la flégﬁe — etretirez le
connecteur du terminal. N'utilisez pas le cable pouré)rétirer le connecteur.
4 Retirez complétement la partie arriére. QQ)O’
>
Fig. 4 18 Comment retirer le capot du terminal RKP-Ig.f

[

1

"™

N
Vous pouvez maintedant monter le RKP-E comme décrit en section suivante.
Si vous voulez pIa\qgr le cavalier pour la résistance de terminaison, référez-
vous s'il vous pl%@é la section 4.6.

G1091001¢
1V4]

“

Fixation du Le RKP-E pagsede trois trous de fixation, comme représenté Fig. 4 19. Les vis
RKP-E pour la fixaé&ﬁn devront avoir un diametre de 3,5 a 4mm avec une longueur
convena la méthode de fixation.
>
<)
Hauteur de fixation Les teﬁminaux RKP et RKP-E doivent étre montés a une hauteur ou il est facile
des RKP et RKP-E de @sulter I'affichage et d'utiliser le clavier numérique. Dans la plupart des

c § une hauteur de montage de 1m50 a 1m60 par rapport au haut du terminal
P ou RKP-E sera satisfaisante.
. A &
Entrées de cable du § Le terminal RKP-E posséde quatre entées de cable de 8mm de diamétre
RKP-E Q . ; : : ; )
comme représenté en Fig. 4 19. Une fois monté, on dispose
Q> approximativement de 7mm d'espace derriére le RKP-E pour l'entrée des
g\\\o cables. Normalement, des cables de faible diamétre peuvent étre insérés aprés
é) fixation du RKP-E.
.b{o

S

R Cependant, si des cables d’un diamétre important sont utilisés, il peut étre
N nécessaire de desserrer les vis de fixation avant d'insérer les cables. Dans ce
@Q’ cas, vous devez vous assurer qu'il y a le suffisamment d'espace pour les
o{\‘ cébles entre le RKP-E et la surface de montage, de sorte que vous ne tordiez
@9 pas le RKP-E quand vous serrer les vis de fixation.
&
N
o
N4
9
&
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Installation
Fig. 4 19 Disposition du RKP-E montrant la position des trous de fixation, des entrées de cable, @
des connecteurs et du cavalier pour la résistance de terminaison. &

<7

< 107mm >

Trou de fixation
24,5mm

|
l— Contour du

| capot

| Commutateur

de sabotage
|

Connecteur
| pour le clavier

/I/ numérique

Connecteur
| pour le bus
7| RS-485

152mm

182.5mm

Cavalier pour
la résistance
| de fin de ligne

f Trous de
— _J fixation 5x9mm

15mm =‘ < 68mm > ‘Aﬁ 24mm
HONAE
fb
Terminer Aprés :&ow fixé le RKP-E, 'avoir connecté au bus RS-485 (voir la section 4.6), et
l'installation plac%B cavalier pour la résistance de terminaison, vous pouvez remettre en place

vercle en connectant le cable plat entre le clavier et la carte, en faisant
a\tbentlon pour ne pas endommager le cable et le connecteur. Ensuite vous
Cpouvez remettre le couvercle et serrer les deux vis de blocage.

N
Q
Codage Adresse Q° Le codage de I'adresse sera réalisé par la méme méthode que celle du
¥ terminal RKP. Voir page 4-19, pour plus d'informations.
Q
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4.6

Connexions du bus RS 485

0@
2
o

.

4.6.1

Introduction

Terminaison
Interconnexion

Dimension et
longueur de cable

Installation

Bus RS-485

)
Le bus RS-485 (voir Fig. 2.3 ci-dessous) est constitué de trois fils do ltgeux
utilisés pour la transmission des données. lls sont nommés "D+" et. &-". Le
troisieme fil est la masse commune a l'alimentation électrique, non@inée "0V".
En complément de la masse, un quatriéme fil — nommé "24V" suﬁ“les RKP et
RKP-E et "Vdd" sur la carte UC de la centrale — fournit la ten

aux terminaux connectés.
La tension de fonctionnement est habituellement de 14.3VﬁC. Elle peut étre

de 28.3V DC, si la version 24V de l'unité centrale ou des@)ﬁret d’alimentations

auxiliaires 24V DC sont utilisés. P
Tous les terminaux sont connectés en parallele sur le pus. Vous pouvez utiliser
un cablage en étoile d'un terminal & un autre terminaPuniquement s'ils sont situés

trés prés. La longueur d’'un cablage en étoile d’unéérminal ne doit pas excéder

0.3m.

[}

sig'?i d’alimentation
§

O
xS

o
@

Le bus RS-485 et I'alimentation pour les termamaux et le matériel installé sont
véhiculés dans le méme cable pour minimjger le codt du cablage. Ainsi,

I'alimentation électrique réelle déterminer% la section du cable a utiliser.

1)
Le cable devra étre avec écran et paireseiorsadées avec un diamétre minimum
des fils de 0,6 mm (0,25 mm?). La Io@%eur totale du bus RS-485 ne devra pas

dépasser 1200m. K

JXeN
Le raccordement du terminal R@P (ou RKP-E) au bus RS-485 est décrit en
O

section 4.6. @
La résistance de terminaisaf'du bus de I'unité centrale est placée sur la carte

UC ainsi que le bornier dq’z?accordement. L'alimentation 12V DC (ou 24V) est
fournie et est protégée@r un fusible 500mA).

Fig. 4 20

Le bus RS-485 et I'alimentation.

N
&

Terminal déporté

Strap/p

S
A4

Lecteur de badges

(o
Carte CPU Terminal déporté

. écran
N

O Alimention

T500, |

12 o [k
w o ot

0d o]

J1 B 39
/ o2 (O]
P1,

: Bus RS-485

bus S-ART

Strapp, ~
présent

Strapp écran

J1 enlevé

Vers chassis

Strapp
(terre)

J1 enlevé

présent

&
N
@
>
N
d
&
>
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Attention ! La plupart des centrales Intrusion HISEC (hormis CU 30/24)
fonctionnent en 12V, c'est pourquoi il est impératif de réaliser un cablage
soigné, ne jamais diminuer la section des cébles et vérifier que les
alimentations sont de 10V min. en bout de bus S-ART.

La longueur d’un céable connecté en étoile entre RKP ou RKP-E ne doit pas

excéder 0,3 m.
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Fig. 421 Exemple de connexion d’un RKP ou RKP-E sur le bus RS-485 et connexion du bus RS- @So

485 a la Carte UC de l'unité centrale.

&
~
Cavalier enlevé Cavalier présent
Cavalier enlevé @
RKP ou RKP-E . RKP ou RKP-E
D4 I °
ov"
P LU
Connecteur du bus RS-
485 sur carte UC
RKP ou RKP-E
Cavalier enlevé Cable longueur
X maximum 0,3 m
RKP ou RKP-E g
céblage en
étoile
RKP ou RKP-E
_ 00111601a
§
OQ
Le bus RS-485 est faccordé au connecteur nommé "P2". Le connecteur
possede les borngg7 suivantes:
e}
Etiquette Description
A4
"D+" Données. Connecté aux bornes "D+" du connecteur bus RS-485 de la Carte UC et
q:;@aux bornes "D+" des autres unités sur le bus.
2
"D—"((,b Données. Connecté aux bornes "D-" du connecteur bus RS-485 de la Carte UC et
t§> aux bornes "D-" des autres unités sur le bus.
&ﬁ/" Masse. Connecté aux bornes "0V" du connecteur bus RS-485 de la Carte UC et aux
< bornes "0V" des autres unités sur le bus.
2
f "24V" Tension d'alimentation positive. Connecté aux bornes "Vdd" du connecteur bus RS-
§’ 485 de la Carte UC et aux bornes "Vdd" des autres unités sur le bus.
L. N)
Résistance de s oA o L
terminaison @Q A ses deux extrémités, le bus RS-485 doit étre terminé par une résistance de
£ 220Q. Cette résistance de terminaison est intégrée dans tous les terminaux RKP
g\\\ et RKP-E et dans |'unité centrale.
QO Dans les terminaux RKP et RKP-E, la résistance est placée sur la carte comme
b\% représenté en Fig. 4 16, Fig. 4 19., Elle peut étre connectée (ON) ou étre
NGy déconnectée (OFF) au moyen du cavalier "J1".
é}'(b
N Dans l'unité centrale, elle est placée sur le Carte UC. Elle peut étre validée en
o@ ON et OFF a l'aide cavalier "J1".
(¢

A@%sse disponible
@onsommation
S ourant
&
[
&
§$ 18-078-04F

Faites attention a ne pas dépasser le courant maximum fourni par la carte unité
centrale. Voir également la section 4.11.
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4.7 Montage de la carte d’extension 1/O &J

Q)
\'

) La carte optionnelle I/O sera montée dans la position indiquée sur les figu;g% 1

Introduction et 2. La carte inclut les articles suivants : N
. Quatre vis M3 x 6 mm et quatre rondelles M 3.2 bq?

. Quatre colonnettes de 50 mm de longueur, taraudée M3 /)
3

e Un cable de connexion é\
. p . O
Tous les articles sont placés dans un sachet en plastique. é\
Q
Pour le support, vous devez employer les quatre vis M3 x 6 m:m\ et les quatre

colonnettes. S

Les quatre colonnettes sont montées dans la position m’gg’rée sur la fig. 2 ci-
dessus. La carte I/O est vissée sur les colonnettes a I'g; des quatre vis M3.

Le cable d'interconnexion de la carte 1/O est polarisé@? ne doit pas étre inséré
incorrectement. Repérer le fil rouge et insérer le cake de raccordement dans le
connecteur de la carte 1/O et dans celui de I’alimeﬁgﬁon avec le fil rouge situé
comme représenté sur la fig. 4.2, ci-dessous.

Interconnexion

000)
Q
Fig. 4.22 Position et montage de la carte optionnelle I/0 &,}Q)
Support de fixation
Fil rouge

ele
ele
~ )

®

~

980610071a

Chaque bus 65t composé de quatre fils auxquels les unités de S-art sont
connectée,\s?Q’Deux des fils (repérés "L+" et "L-) sont utilisés pour la
communi@ation des données avec les différentes unités S-art; les deux restants
(repéré§"0V" et "Vdd") sont utilisés pour fournir la tension d’alimentation aux

unité§t~ét aux des détecteurs connectés.
S

SN

" S(ubr les schémas de ce manuel, le bus dialogue S-art est repéré "L+" & "L-",
@%Iors que la tension d’alimentation est repéré "Vdd"&"0V" ou "DC+"&"DC-".

N
\\,Q La carte processeur possede 1 bornier, le bus pouvant traiter 30 S-ART. Les 30
adresses peuvent étre utilisées librement et programmées avec les fonctions

décrites dans le chapitre "Description générale".

18-078-04F 4-24
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4.7.1 Bus S-ART £
N
Le S-ART Le S-art peut étre utilisé dans une grande variété d'applications, en fonctions de la
diversité des unités de S-art. Les sections suivantes fournissent des descri]%’tions
comprenant I'application standard et les caractéristiques des neuf typeg%e S-
art disponibles. 0
%)
N
Le bus se décompose en 4 fils connectés aux S-ART. Deux fils sgﬁt utilisés
pour la communication des données, les deux autres sont utiIis\%‘BS pour
I'alimentation. &
Tous les types de S-ART sont raccordés de la méme fagon gour les
connexions avec le bus (voir le schéma suivant). Pour le sotahéma de
connexions des différents types de S-ART, se référer ayQaragraphe suivant.
N
Fig. 4 23 Exemple de connexion des unités S-art au bus S-art o)‘b\
O
. N
Cable 2 paires torsadées sans égran
CONTROLEUR PRINCIIiéL 12V DC
®T5DD ADT:OOOU B US‘ 1 DC- WX,' §Q ,S:A,R,T:S,
oP 2\.. :/.:E o ! DC + N/ ("\0 ,,,,,,,,,
) Ligne- | Y 0y 0 _____
D ! Ligner [ 1Y & %
- P2 ‘ Ul 0O 6 £ =3 V‘b‘() ‘L" EE3 ‘®Y =
OUrl_r_ D) B v 0 €2 0 L AZ 3NN OO’_’_,,
<(3 + <Q '+ g
| @ §e e O _(
|
Fig. 424 Exemple de connexion des unités S-art au bus Sf‘@'
S-art Bus 1 ‘ . 4 . .
Cable 2§eures torsadées avec écran
CONTROLEUR PRINCIPAL 12V DC 00
500 % us éggan - '
O golnl = e e N WA
OoP 2 : ° ! \ ,,,,,,,,, !
e = ] ] - ---°°°° :EH
G e My r EEERE
Carte UC de la E= - ot 68295V echy
centrale e [Secssoongy
: [ i LoAvZ 3N corr
P
Xersihassws Q Q Q @ Q *
¢ oo o
o | o3 Oy IO
[0 N o o Ml
o S S -
@ s —0—9—07dk po /\zt/\nyk/m,k ol
4 [o3050 050 0 050500
O
NS
Q§>
&
ES Toutes les unités de S-art sont installées de la méme fagon a niveau des
E,i\‘\ connexions au bus, comme représenté en Fig. 4 24. Pour le diagramme de
QO connexion des différents types de S-art, référez-vous s'il vous plait a la
& prochaine section.
NGy
2 Les connexions en "étoile” sont autorisées, si nécessaires. Les cables peuvent
ég’ étre tirés par la voie la plus facile et la plus courte possible.
$
S
18-078-04F 4-25
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4.8 Installation des unités de S-art o@“

)
\
Introduction La majorité des unités de S-art (S-100, S-101, S-102, S-103, S-120, S-121,g3-

122 et S-123) sont fournies dans un boitier de montage standard. Le boiti&r
pour les S-106, S-112 et 123 est plus grand que le boitier standard, afigide
faciliter le passage d’'un plus grand nombre de cables. Les instructio e

montage des boitiers sont données ci-dessous. o
Des instructions de connexion pour les unités de S-art sont donn@ dans les
N\

pages suivantes. Q

Les 2 dernieres unités de S-art sont fournies sans boitier, soit (brce qu'elles
sont destinées a étre montées a l'intérieur d'un détecteur (S;307 et S-108) ou
parce qu'elles sont congues pour les applications spécialeg?8-130). Les
instructions de fixation et de connexion sont données re#ctivement en

sections 4.8.7, 4.8.8 et 4.8.10. q}\

4.8.1

Boitier standard

-

%
. . yt (%
Fixation des boitiers S-art S
O
Pour fixer le bofitier, desserrez les deux vis du oﬁvercle et enlever
complétement ce dernier. Retirez la carte éle{gj?ronique du S-art de son boitier.

@
Veuillez noter que certaines unités de S-agfcontiennent des résistances

destinées par exemple a étre montées qoéns les détecteurs. Ces résistances
sont logées dans le boitier de fixation.\\@

Dégager le passage de cable que vobﬁvoulez utiliser dans le boitier. Le boitier
posséde deux passages de cables glr chaque coté et trois passages de cable a
chaque extrémité comme représqd?é en Fig. 3.35.

Fixer le boitier a I'aide de vis aéf)\ropriées (3 a 3,5mm) en utilisant au moins
deux des vis placées dans lesitrous de fixation en diagonale.

Aprés montage, suivez les ;J.§§tructions pour la connexion, le codage de I'adresse,
etc., données dans les sections 4.8.2, 4.8.3,4.8.40u4.8.54.8.2,4.8.3, 4.8.4,
4.8.5,4.8.10,4.8.11, 4. QZ et 4.8.13 selon le type d'unité S-art.

Remettez alors le Ccouy rcle en place et serrer ses vis. Pour le S-100, assurez-
vous que I'aimant dgfs le couvercle est placé au-dessus du commutateur de
sabotage. Ny

)
Fig. 425 Couverk et embase du boitier standard pour les unités S-art. Le schéma montre la
positl{'\@fdes trous de fixation et des entrées de cable. Toutes les mesures sont en mm

7

Couvercle Embase Embase,
Vue intérieure vue de face vue de coté
Entrées \ \ \ \ \
Cable
= & 1
| i
H 0 adlE: 7;;
6
0
130
© .. © @ Entrées
I 112 Cable
-Gy o
Entrée
Céble % § \ O% i LT

« 43> 9—
Aimant < 65 6 —» ‘4—

( S-100 seulement)
00110303a
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Pour monter le boitier, desserrez les quatre vis du couvercle et retirez &

completement ce dernier. Retirez la carte électronique de l'unité de S-artdu &
boitier. ,g?
IS
B\
Veuillez noter que ces unités de S-art contiennent des résistances destinges a
un montage dans le détecteur. Ces résistances sont contenues dans Igﬁoitier
de fixation. ‘@
O
2
Dégager les entrées de cable que vous voulez utiliser. Le boitier ppsséde
quatre entrées de cable sur un des cotés et trois entrées de célpul% a chaque
extrémité comme représenté en Fig. 4 26, ci-dessous. ,\;\\
o
2
Montez le boitier a I'aide de vis appropriées (3 a 3,5mm) avec au moins deux
vis placées dans les trous de fixation en diagonale. 00)
Aprés montage, suivez les instructions pour la connexjgn, le codage de
I'adresse, etc. données en section 4.8.6 (S5-106) et 4,8.9 (S-112) et 4.8.13 (S-

123). Remettez alors le couvercle en place et serrgﬁes vis.
@
&

Fig. 4 26 Embase du boitier de fixation pour des unités dg-S-art S-106. Le schéma montre la
position des trous de fixation et des entrées !(\@’céble. Toutes les mesures sont en mm

~

Embase Embase
vue de face vue de coté
Entrée f% / @) X —C? i
Cables T
) 7
[ o o N
130
Entrée
© © 112 Cable
I ° ° 1
Entrée —
Cables ‘\ \ \ ]
— - p—— v [
l——— 43 9 _"
< 65 6 ‘ y 00110601a
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4.8.2 Connexion de |'unité de S-art S-100 (Abandonné) o
N
IS
- Veuillez noter que I'unité de S-art S-100 est remplacée par l'unité de S- arttb@
120.
- - - &
Le S-art S-100 est livré avec une résistance de 21,5kQ et une resmta\l%_ke de
4,7KQ placées a l'intérieur du boitier de fixation. Connectez ces reste ances
dans le détecteur comme représenté en Fig. 3.37. Q
De plus amples informations sur le S-100 peuvent étre trouveesé‘n section 0.
, N
SChem? de Fig. 427  Exemple de connexion du S-art S-100 au bus et au détecteur. O
connexion 5
Commutateur Cavaliers
saboatge de codage
‘ d'adresse
L+
L -
ki DC+
‘ Alarme Sabotage —: DC -
\ | :
| | >
| 47k 21,5k47 | 5
\ ; I Q
- _l 2
00103001a
Nl
&U
Connexion Aprés fixation du bofi t configuration de I'adresse (voir page 2-6), insérer la
carte de l'unité de S-grt dans le boitier et connecter le détecteur et le bus S-art
comme représenté(b% Fig. 3.37 et décrit dans le tableau de connexion.
N
. )
Table de connexion Borne Nom Description
Ay
1 " &ne#' L+ du bus S-art
2 @qﬂigne—" L— du bus S-art
3 0 nsoavr DC+ (Vdd) du bus S-art.
4S s DC- (0 V) du bus S-art.
S$ "AIT" Entrée boucle d'Alarme/Sabotage
..§\ 6 "COM" Commun pour I'entrée d'alarme et de sabotage
RN - Non connecté
6\\0 : 8 - Non connecté
QQ 9 - Non connecté
b\\" 10 - Non connecté
<
N
Codage Adress§ Les instructions pour coder I'adresse de ce type d'unité de S-art sont fournies
R en section 2.3.
b
Y
2
Q
@@
Ky
&
N
@
N
9
&
v
§ 18-078-04F 4-28
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4.8.3 Connexion de l'unité de S-art S-101 (Abandonné) @&‘Z’
N
@y
- Veuillez noter que I'unité de S-art S-101 est remplacée par l'unité de S- art@@{\

121.

Le S-101 est livré avec deux résistances de 21,5k placées a l'intériey
boitier de fixation. Connectez ces résistances dans le détecteur comlﬁ

représenté en Fig. 3.38. Q
De plus amples informations sur le S-101 peuvent étre trouveesé‘n section
3.9.2. ’\,\\\
o
Schémade Fig. 428 Exemple de connexion du S-art S-101 au bus et au détectew_pr
connexion o

Commutateur  Cavaliers
de sabotage  de codage
d'adresse

L+
L—
Détecteur DC+
M T T T T 1 -
: Alarme 21,5k : be
| |
| |
| |
I b {1} L
| |
: Sabotage 21,5k ;
| L
- __ _
00103002a
&U
)
Connexion Apres fixation du boTt'té\ et configuration de I'adresse (voir page 2-6), insérer la

carte de I'unité de S4art dans le boitier et connecter le détecteur et le bus S-art
comme représenté®n Fig. 3.38 et décrit dans le tableau de connexion.

Table de connexion Borne Nom Description

‘@igne+" L+ du bus S-art
) &Ligne—" L— du bus S-art
‘(‘,% "+24V" DC+ (Vdd) du bus S-art.
(bu "—24 V" DC- (0 V) du bus S-art.

A§T‘5 "AL" Entrée d'alarme
<
& 6 "COM" Commun pour des entrées d'alarme et de sabotage
-~
O 7 "TA" Entrée de sabotage
N
§ 8 "+12V" Sortie 12 V DC.
b\\"Q 9 "—12Vv" Masse pour la sortie de 12 V DC.
Q 10 - Non connecté
P
-
2
Codage adres (2?; Les instructions pour coder I'adresse pour ce type d'unité de S-art sont fournies
S en section 2.3.
Ny
\"fb
Q
@@
S
@
&
N
@
N4
O
Q%
v
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4.8.4 Connexion de l'unité de S-art S-102 (Abandonné) o
N
@y
- Veuillez noter que I'unité de S-art S-102 est remplacée par l'unité de S- art@@{\

122.

Vous devez court-circuiter les bornes "AL" et "COM" et/ou "TA" et "CO)|
l'unité de S-art, si la siréne ou le buzzer que vous utilisez n'est pas ec@rpee de

contacts d'alarme et de sabotage. OQ
N
Q
De plus amples informations sur le S-102 peuvent étre trouvqu’en section
3.9.3.
S
7 Oo,~
SChem? de Fig. 4 29 Exemple de connexion du S-art S-102 au bus et & un bgzer ou & une siréne.
connexion o
Commutateur Cavaliers
de sabotage de codage
d'adresse
r—-————""""""""""/"7/"—"——= m
| Alarme |
| |
| |
| |
[ [
| Sabotage |
| |
| - |
| I
| |
|
| |
I Siréne ou }
L buzzer o
00103003a
tod
Y
Connexion Apres fixation dusBoitier et configuration de I'adresse (voir page 2-6), insérer la
carte de I’ umte&fe S-art dans le boitier et connecter la siréne ou le buzzer et le
bus S-art coqr)ﬁme représenté en Fig. 4 29 et décrit dans le tableau de
connean\@
. ,}(b
Table de connexion Borne Nom Description
U
& "Ligne+" L+ bus S-art
S
Ry "Ligne-"  L—bus S-art
2 3 "+24V"  DC+ (Vdd) bus S-art.
§’" 4 "_24V"  DC-(0V)bus S-art.
QQ 5 "AL" Entrée d'alarme
b\\" 6 "COM" Commun pour des entrées d'alarme et de sabotage
.;\\'OQ 7 "TA" Entrée de sabotage
N
Qofo 8 "NC" Relais, contact normalement fermé
b{" 9 "CoOM" Relais, commun
_ 0 10 "NO" Relais, contact normalement ouvert
2
Codages‘gdresse Les instructions pour coder I'adresse pour ce type d'unité de S-art sont fournies
S en section 2.3.
¢
i~
&
N
@
N
9
&
@
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4.8.5

Schémade
connexion

Connexion

Table de connexion

Connexion de l'unité de S-art S-103 (Abandonné) o
N
Veuillez noter que l'unité de S-art S-103 est remplacée par I'unité de S-art %:\g)
123. &
Le S-art S-103 est livré avec une résistance de 3,9kQ et une résistan%ﬁe
21,5KQ placées a l'intérieur du boftier de fixation. Connectez ces ré§i§ ances
aux informations d’alarme et de sabotage de la siréne comme reprg8enté en
Fig. 4 30. S
Si la sirene que vous utilisez n'est pas équipée d’entrées d’alarn‘pg%u de contact
de sabotage, les bornes "A/T" et "COM" devront étre bouclées @Er la résistance
de 21.5KQ. S

De plus amples informations sur le S-103 peuvent étre trgﬁ?ées en section
3.94. O

X,
Fig. 4 30 Exemple de connexion du S-103 au bus S-art et a uﬁé siréne.

N4

Commutateur Cavaliers
de sabotage de codage
d'adresse

>
=
Q
o)
-
B
5
4
o

ON

[ S—

|
+12V | ‘
|

|

—_ | Relais
|
|

L — —— — _Siréne ou-Buzzer!

00103004a

Apres fixation@u boitier et configuration de I'adresse (voir page 2-6), insérer la
carte de l'unjfé de S-art dans le botier et connecter la siréne ou le buzzer et le
bus S-art QSmme représenté en Fig. 4 30 et décrit dans le tableau de
connexigﬁ’.

Borne Nom Description
§ "Ligne+" L+ du bus S-art
.\qf 2 "Ligne—"  L—du bus S-art
oﬁ 3 "+24V" DC+ (Vdd) du bus S-art.
§ 4 "24V"  DC-(0V)dubus S-art.
N
\}Q 5 "AIT" Entrée boucle d'Alarme/Sabotage
Qb 6 "COM" Commun pour I'entrée d'alarme et de sabotage
,\\,\O 7 "12v" Sortie +12 V (voir ci-dessous pour de plus amples informations)
Qoo_, 8 "NC" Relais, contact normalement fermé
& 9 "COM"  Relais, commun
_ 0 10 "NO" Relais, contact normalement ouvert
Sortie AlgTentation Cette sortie est utilisée pour alimenter n'importe quel circuit électronique (sirene
12V DCS ou buzzer) nécessitant une alimentation 12V DC, dans le cas ou cette
§ alimentation ne peut étre prise sur le bus S-art (DC+ (Vdd) et DC- (0V) du bus
& de S-art).
<
Q@dage Adresse Les instructions pour coder I'adresse pour ce type d'unité de S-art sont fournies
X en section 2.3.
&
@

§ . 18-078-04F

4-31

Q
C\.
)

Qg?
<




C‘[}/&

Installation
Q@
&
4.8.6 Connexion de l'unité de S-art S-106 o
N
9
Le S-106 est livré avec six résistances de 2,2kQ et six résistances de 10kQ2 pleﬁes
a l'intérieur du boitier de fixation. Connectez ces résistances dans les gb‘
détecteurs, comme représenté en Fig. 4 31.
De plus amples informations sur le S-106 peuvent étre trouvées en seb?’on
3.9.5. .‘Qv,@
Fig. 4 31 Exemple de connexion du S-art S-106 au bus et aux détecteurs. @Q
Q

Z [ e
%) | PNP
S
%) §/_ _g_:]_‘ Sortie
%) e 5 NPN
3 <
%) 2 2 ov
%) 5 12V
<
%) o
Q o
%) o
%) IS
A T \ 76 A 1
| I | | il S |
[ ol o! [ pu (IR I e
(<Y oIl ol I > g3 S S
:g g” gl Commutateur : g H g }
B S 2 Commutateur de utateu S B
: A 3 H (Ug: sabotage Adresse et : A H A }
Ly I o protocole . I |
| Q] | | ml |
3 £ £ £ gl |
| & S 3| AR AR
: < < H <,:: Connecteur A Connecteur B : < H R }
I | I, e ) A | _
Détecteur 0 Détecteur 1 Détecteur 2 Détecteur 3 Détecteur 4 Détecteur 5
00101301a
&0
>
Connexion Aprés fixation du bc@fér et configuration de 'adresse (voir page suivante),
insérer la carte degunité de S-art dans le boitier et connecter les détecteurs et
le bus S-art comgie représenté en Fig. 4 31 et décrit dans le tableau de
connexion. -
Le contact deabotage de I'unité de S-art est en série avec I'entrée sabotage de la
boucle 0. @&
Nota: Pour une{&leilleure immunité de bruit, il est conseillé de connecter la résistance

d'alarr’r@q’(Z,ZkQ) du coté de la borne "C" - (COM), comme représenté sur le
schénta de raccordement.

_ S
Table de connexion Borne Nom Description
6\\0" 1 "Ligne+" L+ bus S-art
QQ 2 "Ligne-"  L-bus S-art
> 3 "+24V"  DC+ (Vdd) bus S-art.
‘.\\OQ < 4 "_24\"  DC-(0V)bus S-art.
K 3
O%\ % 5 "0" Entrée Alarme/Sabotage du détecteur O (boucle 0)
b{oQ g 6 "c" Commun pour I'entrée d'Alarme/Sabotage, du détecteur 0 et 1
S
N4 O 7 "1 Entrée Alarme/Sabotage du détecteur 1 (boucle 1)
é)\,(b 8 "2 Entrée Alarme/Sabotage du détecteur 2 (boucle 2)
N 9 "Cc" Commun pour I'entrée d'Alarme/Sabotage, des détecteur 2 et 3
Oo@ 10 "3 Entrée Alarme/Sabotage du détecteur 3 (boucle 3)
>
&
N
(
N4
9
~Q(°
v

§ . 18-078-04F
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Sortie alimentation
12V DC pour les

©
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Borne Nom Description o
1 "4 Entrée Alarme/Sabotage du détecteur 4 (boucle 4) \\@
2 "C" Commun pour I'entrée d'Alarme/Sabotage, détecteur 4 ("\g)
>
3 "5" Entrée Alarme/Sabotage du détecteur 5 (boucle 5) ;é'}'
(4
o 4 "c" Commun pour I'entrée d'Alarme/Sabotage, détecteur 5 &
5 5  "1ov" o , ] O
8 Sortie alimentation 12 V DC pour des détecteurs ,vg)
g 6 "V " l\\Q,
3 )
O 7 "12V" ) '
Sortie collecteur ouvert NPN Q
8 "oy " @
~
9 "12v" o, §
Sortie émetteur ouvert PNP )
10 "oVv" o
O
S

Ces sorties peuvent étre utilisées pour la connexion pat\%xemple d'un voyant a
LED pour indiquer I'état de la boucle 0. Vous pouvez@aﬁ‘lliser la sortie NPN ou la
sortie PNP. @9

@
Cette sortie sera utilisée pour alimenter les détegeurs ayant besoin d'une
alimentation 12V DC au cas ou celle-ci ne pof#rait pas étre prise directement

détecteurs sur le bus S-art +DC (Vdd) et -DC (0 V). @Q
o
Commutateur L’adresse choisie et le protocole a utlllsgj“sur le bus S-art sont déterminés en
d'adresse et de ouvrant ou en fermant les cavaliers su&l@’e commutateur d’adresse. Voir
protocole I'exemple ci-dessous. bo°
)
N
;§0~ Cet exemple montre que le protocole

inversé a été choisi et les adresses ont été
choisies dans la plage d'adresses 24 a 29.

"P" - Fermé
"1" - Fermé
"2" - Fermés
.‘A - mAn
00062502a 4" — Quvert

Configuration du Le cavalieg@lf’" détermine le protocole utilisé:

rotocole
P Ouvert: %(b Protocole S-art normal
) . .
Fermeg) Protocole S-art inversé
Codage Adresse Les@i boucles d’entrées sont numérotées de 0 a 5. Les adresses utilisées sur

le bus S-art dépendent de la configuration programmée sur le commutateur
cﬁgdresse. L'adresse de la sortie (NPN ou PNP) est automatiquement placée a
§ ‘adresse de la boucle 0. Les commutateurs "1", "2" et "4" seront configurés a
Q§ ['utilisation, ils sont configurés par paquets de six adresses comme suit:

N
S
OQ Adresse S-art Comm. "1" Comm. "2" Comm. "4"
BN
o&}‘ 00 - 05 Fermé Fermé Fermé
o 06-11 Ouvert Fermé Fermé
[
> 12-17 Fermé Ouvert Fermé
N
\‘b 18-23 Ouvert Ouvert Fermé
@‘Z’ 24-29 Fermé Fermé Quvert
$
c)O
>
&
N
o
N
(o)
00.1
o
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connexion
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Le S-art S-107 est livré avec trois résistances a utiliser dans les boucles s@%n
la terminaison exigée (10kQ2 ou 21,5kQ). Elles sont logées dans I'envelogpe
anti-statique avec le cable de connexion 8-points. Connectez ces rési ces
dans le détecteur comme représenté en Fig. 4 32. @
De plus amples informations sur le S-107 peuvent étre trouvées err,\Sectlon
3.9.6. X

N

Fig. 432  Disposition et dimensions du S-107. Toutes les mesures sont en @\Ifme‘tre

Py

Installation et raccordement de l'unité S-art S-107

Vue de coté Vue face composants Gris

- E—__|
Auto-adhésif i L g —

avec film de
protection —
=

100 >

A

——— Commutateurs pour coder
l'adresse, la terminaison et la

_v transmission normale/inversée
l¢ 28 5l
6 < >
‘ \ \

Désassemblez le détecteur, rac der le cable de connexion fourni et les
résistances, comme represent n Fig. 4 33 et décrit dans la table de
connexion. Connectez le cabl® au connecteur de I'unité de S-art en observant
son orientation. .\o°

XS
Enlever le film protecteurge I'unité de S-art, et fixer la carte dans un endroit
approprié a l'intérieur étecteur, de sorte que vous puissiez configurer les
commutateurs suivangbesoin (voir en page suivante) et de sorte que le cable
puisse étre correcteflent placé pour éviter d'endommager le cable et le
détecteur a la re-ié?meture du détecteur.

00082302b

Fig. 4 33 Exem’gl?de connexion du S-107 au bus S-art et au détecteur.
EN

I | Gris o Entrée d'Alarme/Sabotage
= — |
i Mauve — ov
- Bleu <]

ot L sortie 12 v (30 mA)

—Jaune DC-
' m —Orange DC+
[—Rouge L-

1 BN I V1§ B .

[' : i Test détecteur

: ——8 Tension d'alimentation pour le
g - il détecteur

£ L 10 k2

Ra | 47k

Alarme

: b OFF : 21,5 k2 :
12345678 ;Reol 16 ke Sabotage:

Adresse Transmission : :
L . Détecteur .
Terminaison e OO
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Table de connexion 2 i Tai o
Couleur  Désignation Description 2

Gris Test Sortie test détecteur \\@
Mauve AT Entrée d'alarme et de sabotage ("\\

Bleu ov Commun pour la tension d'alimentation du detecteugg,

Vert 12V Tension d'alimentation 12 V pour le détecteur ng;
Jaune  DC- DC- (0 V) bus S-art. ol

o

Orange DC+ DC+ (Vdd) bus S-art. g
Rouge L- L- bus S-art ’:\\OQ

Brun L+ L+ bus S-art rz;<

Le S-art S-107 est équipé d'un ensemble de commutateurs, @lr emplacement
Fig. 4 33. Les commutateurs "1" a "5" sont utilisés pour co ?rladresse Le
commutateur "6" est utilisé pour la sélection de la re&sta%e de fin de ligne,
tandis que les commutateurs "7" et "8" sont utilisés pouﬁ: oisir le mode de
transmission (normal ou inversé).

Codage Adresse L'adresse de l'unité S-art est codée a l'aide des comm teurs "1"a"5". L'adresse
peut étre codée dans la gamme 00 a 29. La configuraion se fera comme représenté
dans le tableau ci-dessous: <

A

N° Commutateur N° Commutateur N° Commutateur

Adresse 1 2 3 4 5 Adresse 1 ng 4 5 Adresse 1 2 3 4 5
00 ON ON ON ON ON 10 ON OFF ON OFF ON 20 ON ON OFF ON OFF

01 OFF ON ON ON ON 11 OFI\QVIJ:F ON OFF ON 21  OFF ON OFF ON OFF
02 ON OFF ON ON ON 12 ON ON OFF OFF ON 22 ON OFF OFF ON OFF
03 OFFOFF ON ON ON 43 ,OFF ON OFF OFF ON 23  OFF OF OFF ON OFF
04 ON ON OFF ON ON 14 ON OFF OFF OFF ON 24 ON ON ON OFF OFF
05  OFF ON OFF ON ON 15  OFF OFF OFF OFF ON 25  OFF ON ON OFF OFF
06 ON OFF OFF ON ON 16 ON ON ON ON OFF 26 ON OFF ON OFF OFF
07  OFF OFF OFF ON oﬁ,\\v 17 ~OFF ON ON ON OFF 27  OFF OFF ON OFF OFF
08 ON ON ON OFF ON 18 ON OFF ON ON OFF 28 ON ON OFF OFF OFF

09 OFF ON ON OF&J\‘ON 19 OFF OFF ON ON OFF 29 OFF ON OFF OFF OFF
. R o s .
Le choix des résistances de terminaison se fait a 'aide du commutateur "6". Si
vous utilisez la r@istance de terminaison de 10kQ, le commutateur devra étre
placé sur ON; er utilisant la résistance de 21,5kQ le commutateur devra étre

Config.
Terminaison

placé sur OFE?
Les remst@es de 21.5kQ de 10kQ et de 4.7kQ2 fournies sont utilisées comme
suit: >
>
Commutateur 6 Rfl Ra
ON 10kQ 4.7kQ
Qﬁ} 21.5kQ 10kQ
Réglage de la =

\d_a transmission sur le bus S-art des informations d'alarme et de sabotage peut
3 étre normale ou inversée.
Q Le mode transmission est sélectionné a l'aide des commutateurs "7" et "8". Les
deux commutateurs doivent étre en position ON ou OFF.

transmission

Commutateur 7 et 8 Transmission

Tous les deux sur ON Normale

'S
N
2
O
R
S

Ny Tous les deux sur OFF Inversée
v

& En Fig.3.43, les commutateurs "1" a "5" sont configurés pour I'adresse 09, le
@@ commutateur "6" a OFF fixe le choix des résistances 21,5kQ et 10k Q, les
S commutateurs "7" et "8" placés en ON assurent une transmission normale (non
) inversée).

18-078-04F 4-35
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Installation et raccordement de lI'unité S-art S-108 o
N
Q@

Le S-art S-108 est la seconde unité S-art miniature qui peut étre montée a 5\‘

l'intérieur d’'une grande variété de détecteurs. Elle est équipée de fils de %

pour la connexion directe aux bornes du détecteur au moyen des cing f|£§ de

sortie terminés par un connecteur sur la carte. ¥
L'unité S-art sera fixée a l'intérieur du détecteur a I'aide d'un auto- adé?ésﬁ
présent au dos de I'unité de S-art. Voir ci-dessous Fig. 4 34. ’\

De plus amples informations sur le S-108 peuvent étre trouveeséﬂ section
o

3.9.7.
$

Fig. 434  Disposition et dimensions de S-108. Toutes les mesures sont 5y millimetre

Vue de bord Vue c6té composants Brun
Rouge
C?dage Adresse Orange
. Jaune
Auto-adhésif | =
avec film de i © - Vert
protection I @ .
25 8 ; —
i
i N
D @ E = < 100 >
|
—lgfe—
00082303¢
S
0

Désassemblez le détecteur et cotf:iectez le S-108 comme représenté en Fig. 4
34 et décrit dans la table de coq‘n\exmn Veuillez noter que des résistances
(jusqu'a 100Q2) en série avecJes entrées de sabotage et d'alarme sont
autorisées. s

Codez 'adresse en couqu’f les pastilles appropriées comme expliqué et
représenté en page suivghte.

Enlever le film protecteur sous l'unité mais, et placez I'unité dans une endroit
approprié a l'intériegdu detecteur, de sorte que le cable puisse étre
correctement placépour éviter d'endommager le cable et le détecteur quand le
détecteur est ré g&semblé.

Fig. 435 Exe@é de connexion du S-108 au bus et aux détecteurs.
O

Brun L+
Rouge L- Alarme
Orange A
. Jaune
" Vert A— |
Sabotage
00090101b
Couleur  Désignation Description
Brun L+ L+ bus
Rouge L- L — bus
Orange A Entrée d'alarme
Jaune C Commun
Vert T Entrée de sabotage

L'adresse du S-108 est déterminée par le découpage de pastilles. Les pastilles
sont des trous métallisés placés prés du bord de la carte et seront coupées au
moyen d'une petite pince coupante. Les trous sont repérés "1", "2", "4", "8", et

4-36
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"16". La table ci-dessous représente la position des différents trous a couper &Q)%Q
pour obtenir 'adresse souhaitée. &
N
D
Numéro du trou Numéro du trou Numéro du trou
Adresse 1 2 4 8 16 Adresse 1 2 4 8 16 Adresse 1 2 40)§I 16
00 O 0O 0O O 10 Ou O u O 20 O 0O u O vu
01 u O 00O 1" uuO0OuoOo 21 U@UOU
02 O u OO0 O 12 OO0 uwu O 22 O uu O vu
03 uuOO0DOo 13 v O uu O 23‘~©Yuu0u
04 OO0 u O O 14 Ouuwu O 24 O O O vu v
05 v Ou OO0 15 v uuu O 2% v O 0 U v
06 Ouu OO0 16 O 0 0 0 u 26 O u O u v
07 vuuwuODOo 17 UOOOU(AQY’\27 uu O u v
08 O 0O O0Ou O 18 O u O 0 u 28 O 0O uu v
09 u OO0 u O 19 quO&Q’\u 29 u O u u v
U = Coupé O = Non coupé o°
@
o
&
Dans l'exemple de droite,
les cavaliers "1" et "4" ont
été coupés, tandis que les
cavaliers "2", "8" et "16"
sont restés intacts, ce qui
donne l'adresse 5. XS
$
$
Q@
i
0
Q
Q
$
S
e}
Y
¥
&
Q)QO
&
0
F
o
§¢
N
A{O
OQ
Qb
N
2
]
R
S
NGy
2
Q
@@
Ky
N
N
@
N
9
&
v
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&
4.8.9 Connexion de l'unité S-art S-112 o
N
Le S-art S-112 est livré avec deux résistances de 21,5kQ) placées a l'intérieurdu
bottier de fixation. Leur utilisation dépend de I'application comme expliquéeg?b-*
dessous. &
Connexion Aprés codage de I'adresse comme expliqué a la fin de cette section %ﬁnontage

Schéma de connexion
(remplacement S-101)

Les cavaliers
CBlet CB2

Tableau de connexion
(remplacement du S-

du boftier, vous pouvez connecter I'unité mais suivant I'application Q;é?produit a
remplacer; S-101 ou S-102 avec les exemples représentés respegfivement en
Fig. 4 36 et Fig. 4 37, en association avec les tableaux de conn%%on.

Fig. 436  Exemple de connexion de S-112 utilisé en remplacement du S-{t\m .

2
Cavalier CB2 en position ON T r Cavalier CB1 en position ON

paresse — TCICII For I — }
I I

L+ } I
- —— |
DC+ (SHN.c ! 21,5KQ Sabotage :
DC- ; i
om ; |

N.C —» { —‘7%]—‘”\1 |
o } , larme l

Sortie ‘ '
12V DC o J

Connecteur Test N.C. = Non connecté 01082903a

s
S

@
Les deux résistances de 21 5@2 sont utilisées comme représenté en Fig. 4 36.
Les cavaliers "CB1" et "CB§seront tous deux en position ON.
De plus amples informatigh“s sur le S-112 peuvent étre trouvées en section 3.9.8.

La sérigraphie des co@gexions est située sous les borniers débrochables de
raccordement. S

101) - —
Conn. N° Etiquette Description
O
1 éh " L+ bus mais
) .
207 L L — bus mais
P4 o
Q E "+"  DC+ (Vdd) bus
¥, §
o 4 ¥ "-"  DC-(0V)bus
’c’o =
§' 1 Rien Non connecté. Peut étre utilisé pour le cablage.
qf 2 Rien Non connecté. Peut étre utilisé pour le cablage.
N
0“AP5 3 Rien Non connecté. Peut étre utilisé pour le cablage.
N
§ 4 . "+" Sortie 12V DC.
Q g Non utilisé dans cette
b\\" 5 : "-" Masse pour la sortie 12 V DC. application
,\\\OQ 1 "Do" Borne pour la boucle d'entrée 0 (sabotage).
9
QO P1 2 "N.C" Non connecté. Peut étre utilisé pour le cablage.
2)
‘bb\ 3 "CowMm" Borne pour la boucle d'entrée 0 (sabotage).
N
o 2 "COM" Borne pour la boucle d'entrée 1 (alarme).
& P2
& 1 “Ex" Borne pour la boucle d'entrée 1 (alarme).
$
00 3  "NO" Relais, contact normalement
O ouvert
§ P3 Non utilisé dans cette
@O 2 "C" Relais, commun
\\}'27
9)
Q@
v

§ . 18-078-04F
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Schéma de connexion
(remplacement du S-
102)

Les cavaliers CB1
et CB2

Tableau de connexion
(remplacement du S-

Installation
-~ — R
Conn. N° Etiquette Description o
T n 7
1 "NF" Relais, contact normalement application Q§
4 g
fermé IS
&
Fig. 437  Exemple de connexion du OT S-112 utilisé en remplacement du S-102. Q?J
Y,
o
Cavalier CB2 en postion OFF Cavalier CB1 en position OFF
Codage
Adresse
______________ -
|
L+ }
L- ||
DC+ . Sabotage
pc-] o
m [ |
N.C. | i‘l 1
} Alérme
| |
| |
|
|
f—) |
Siréne, }
buzzer ou J\
Sortie 12V _ ) gache -
DC Connecteur Test ~ N.C. = Non connecté 01082901a

(22
Les deux résistances de 21,5kQ sont utﬂgées comme représenté en Fig. 4 37.
Les cavaliers "CB1" et "CB2" sont tmgﬁeux placés en position ON.

De plus amples informations sur le $+112 peuvent étre trouvées en section 3.9.8.

La sérigraphie des connexions\g’ﬁ‘située sous les borniers débrochables de
raccordement. @0

102) = S
Conn. N° Etiquette Description
U
1 "L+ qé\\&' bus mais
2 "L-" § L — bus mais
P4 s
3 > O"+" DC+(Vdd)bus
SO
4 SJgo """ DC-(0V)bus
)
1 O@l’bre Non connecté. Peut étre utilisé pour le cablage.
&@ﬁ’ Libre Non connecté. Peut étre utilisé pour le cablage.
P5 %(é 3 Libre Non connecté. Peut étre utilisé pour le cablage.
Oo 4 . "+" Sortie 12V DC.
o & Non utilisée dans cette
§ 5 : "-" Masse pour la sortie 12V DC. application
AN
N7
'A\(O 1 "Do" Borne pour la boucle d'entrée 0 (sabotage).
.\\cyPl 2 "N.C" Non connecté. Peut étre utilisé pour le cablage.
&S
QQ 3 "COM" Borne pour la boucle d'entrée 0 (sabotage).
Qb\\" 2 "COM" Terminal pour la boucle 1 (alarme) de puissance d'entrée.
P2
.%’\\\,o 1 "Ex" Terminal pour la boucle 1 (alarme) de puissance d'entrée.
%QO 3 "NO" Relais, contact normalement Non utilisé dans cette
S ouvert. application
> P3
"b\ 2 "Cc" Relais, commun
&
L 1 "NC" Relais, contact normalement
S fermé
S
Sqatie Alimentation Cette sortie est utilisée pour alimenter n'importe quel circuit électronique, comme
%@V DC par exemple une siréne ou un buzzer ayant besoin d'une alimentation 12V DC
N4
9
Q@
v

§ . 18-078-04F
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Connecteur pour
outil de Test

L'outil de Test STT

Cavalier rouge

18-078-04F

Installation

dans le cas ou celle-ci ne pourrait pas étre prise directement sur le bus mais +DC &

(Vdd) et DC— (0), au cas ou cette tension d'alimentation (par ex. 24V DC) excede®
la tension maximum de fonctionnement du circuit. L'utilisation de cette sortie ,g?
nécessite une tension d’alimentation en entrée d’au moins 17,5V DC (DC+, I@—
ou Vdd, 0V). g

Le S-art S-112 est équipé d'un connecteur pour outil de test STT. L'outilg% test
est équipé d'un cable d’'un métre facilement connectable au mais Avegses
indicateurs a LED, le STT affiche le mode du bus mais, I'alimentatiori@/dd, I'état
de la boucle d'entrée 0, de la boucle d'entrée 1, et du relais. QO

L'outil de test mais STT sera raccordé au connecteur de test su.(b?e circuit du
mais S-112 au moyen d'un cable plat terminé a ses deux extremités par un

connecteur 10-points avec détrompeur livré avec le STT. w@
Fig.438  Outil de test mais STT. Oo?

Céble plat du S-112 — Vue de Vue de

face dessus
Indicateur a LEB———

Etat Bus S-art SARTLie QT STT
Etat Alimentation 12/24V S-ART Test Tool
Etat de la boucle 0 &  TA - IND - Door contact

Etat de la boucle 1 # AL -INT - Exit push bottom
Etat du relai @ OUT 1 - Relay activated

Cconnecteur cable plat

Un cavalier rouge est présent
sur le connecteur de test du S-
112. Ce cavalier peut étre &o“
enlevé et placé sur les deux $
broches du connecteur comrﬁ?—‘,
représenté a droite. Il cou %
circuite le commutateur d&
sabotage a l'ouverture gour
éviter les alarmes peqgdant le
raccordement de |"%ﬁlté S-art

. N
Ce cavalier est lement
présent dans lgs unités S-art S-
120, S-121, 22, et S-123
comme repr@senté a gauche.
Pour ces fg\iétés, seulement
deux baffies sont présentes.
Quan&e cavalier est place sur
ces @rnes, le commutateur de sabotage est court-circuité.

A@%s raccordement, le cavalier doit étre enlevé et placé dans sa position

N . , N .
originale. S'il n'est pas enlevé, le couvercle de la boite du mais ne pourra pas

$atre remise en place correctement.

S-120
S-121
S-122
S-123

03073101a
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4.8.10 Connexion de l'unité S-art S-120 @@
N
L'unité S-art S-120 est livrée avec une résistance de 21,5k et une résistaggé
de 4,7KQ placées a l'intérieur du boitier de fixation. Connectez ces résistasices
dans le détecteur comme représenté en Fig. 4.39. La tension d'alimentation
(DC+ et DC~) pour le détecteur pourra étre obtenue directement sur Jebus.
Des informations complémentaires sur le S-art S-120 peuvent étre qufenues en

Section 3.9.9. oé\
N
Q
, Fig. 4.39 Exemple de connexion du mais S-120 au bus et au détecteur. \}q}
Schémade 3
raccordement Commutateur
Sabotage
Codage
adresse
L+
L—
DC+
DC-
\
Cavalier rouge, voir page 3-46 03071801a
Mo
$
Connexion Apres fixation du boitier et c%ggﬁguration de I'adresse comme expliqué en
Section 2.3, insérer la cartg@e 'unité S-art dans le boitier et connecter le
détecteur et le bus mais g@mme représenté en Fig. 4.39 et décrit dans le
tableau de connexion. @‘b
4
Tableau de La sérigraphie des BBrnes est placée a c6té des borniers de raccordement.
raccordements N

Vo 2N

Conn. N° Repere Description

1 oo“L+" L+ du bus mais
o
,\@ ‘L= L— du bus mais
P4 0 -
(‘}7 3 2 “+”  DC+ (Vdd) du bus
o g
§.b 4 &  “ DC—(0V)dubus
§ 1  “In0” Entrée boucle d'Alarme/Sabotage
O
1 2 'S Non connecté
O
§ 3 “Cowm” Commun pour I'entrée d'alarme et de sabotage
Q

N
Extension de Iigne\\b Veuillez noter que la longueur maximum du cable d'entrée peut étre portée a
& 2.000 métres au moyen du kit d'extension de ligne d'entrée S-ILE pour S-ART.
Voir la Section 4.8.15.

B
&
&

N4
v

&
Q&

&

o
&
&
O
S
Q
N
>
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4.8.11 Connexion de l'unité S-art S-121 o
N
Q
L'unité S-art S-121 est livrée avec deux résistances de 21,5kQ placées a é’\‘
xS

l'intérieur du boftier de fixation. Connectez ces résistances dans le détecte
comme représenté en Fig. 4 28. La tension d'alimentation du détecteur gera

obtenue a partir de la sortie 12V DC. ‘Q)b
. . . . A b
Des informations complémentaires sur le S-art S-121 peuvent étre ggatenues en
section 3.9.10. @Q
Schemade Fig. 4.40 Exemple de connexion du mais S-121 au bus et au détecteur. o~
Ny
raccordement g
Commutateur
Sabotage
Cavalier rouge, voir pf&e 3-46 03071502a
S
Connexion Apres fixation du boitier et cog?iguration de I'adresse comme expliqué en
Section 2.3, insérer la carte&e 'unité S-art dans le boitier et connecter le
détecteur et le bus mais g@’nme représenté en Fig. 4.40 et décrit dans le
tableau de connexion. &
Tableau de La sérigraphie des bodé\es est placée a cété des borniers de raccordement.
raccordements o
Conn. No. Label Description
1 @ L+ du bus
St L- du bus
P4 o
e “+”  DC+ (Vdd) du bus
%‘b 4 g “*  DC-(0V)dubus
\ )
P5 4 “+”  Sortie 12V DC.
; R
§ 5 7 “’  Masse pour Sortie 12V DC.
A{Z; 1 “In0” Entrée boucle Sabotage
6\\0"Pl 2 s Non connecté
Q° 3 “‘Cow” Commun pour I'entrée sabotage
N
S 2 “Com” Entrée boucle Alarme.
S P2
‘:,_,‘\\'\ 1 “In1” Commun pour I'entrée Alarme
Q
Y
Sortie Allm%i&atlon Cette sortie est utilisée pour fournir une alimentation a un détecteur nécessitant
12v DC ~ une alimentation 12V DC, dans le cas ou il ne pourrait pas étre alimenté
> directement a partir du DC+ (Vdd) et DC— (0 V) du bus mais, si la tension
@@ d'alimentation (par exemple 24V DC) dépasse la tension maximum de
S fonctionnement des circuits. Une tension d'entrée d'au moins 17.5V DC (DC+,
o DC-) est exigée.
S
N
@
N
9
g
>
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4.8.12

Schémade
raccordement

Connexion

Tableau des
raccordements

Q
&
&
O
S
Q
N
>
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Connexion de l'unité S-art S-122 o
N
Q)
Le S-art S-122 permet le raccordement direct des contacts d'autoprotection &
d'alarme sans résistance de fin de ligne. L'alimentation (DC+ et DC—) nécegsaire
pour I'élément commandé par le relais, pourra étre faite directement sug;}e bus
S-ART.

Des informations complémentaires sur le S-art S-122 peuvent étre qufenues en
section 3.9.11. oé\

Q

Fig. 4.41 Exemple de connexion du mais S-122 au bus et a I'élément comma;?dé.

Contact
Sabotage

2 Com
Sabotage
=—In0

Alarme

03071503a

Cavalier rouge, voir Rage 3-46
O

&

Apres fixation du boitier et c%tgfiguration de l'adresse comme expliqué en
Section 2.3, insérer la cartgide I'unité S-art dans le boitier et connecter I'alarme
et le sabotage du disposigﬁ’a commander par le relais et le bus mais comme
représenté en Fig. 4.415%& décrit dans le tableau de connexion.

U
Si vous commande&“un dispositif inductif tel qu'une gache par l'intermédiaire du
relais, ne pas oulgrer SVP de placer une diode sur le dispositif comme
représenté en Fig. 4.41.

La sérigraphi&des bornes est placée a c6té des borniers de raccordement.
&L
Conn. No. Label Description

1 oaw L+ du bus
‘L= L— du bus
“+”  DC+ (Vdd) du bus

%
A WOWN

“12vI24v’

“*  DC-(0V)dubus

1 “In0” Entrée boucle Sabotage

“S” Non connecté

o
[y
N

“‘Com” Commun pour I'entrée sabotage

N | W

“In1” Entrée boucle Alarme.

P2
1 “Com” Commun pour I'entrée Alarme

3 “NO” Relais, contact normalement ouvert (NO)
P3 2 ¢ Relais, commun

1 “NC’ Relais, contact normalement fermé (NF)
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Installation
. .2 @
4.8.13 Connexion de l'unité S-art S-123 o
N
L'unité S-art S-123 est livrée avec une résistance de 21,5k et une resstan{g@e
de 4,7KQ placées a l'intérieur du boitier de fixation. Connectez ces re&sta@ces
dans le détecteur comme représenté en Fig. 4.42. La tension d' alimentatioh
(DC+ et DC-) pour le détecteur pourra étre obtenue directement sur | BUs.
Des informations complémentaires sur le Courant maximal S-123 pe@/ent étre
obtenues en section 3.9.12. §

Schémade Fig. 4.42 Exemple de connexion du mais S-123 au bus et a I'élément comman S

raccordement R(j

Tamper

switch
Address  IEEOFOO OO 2GR
setting — LTI TETHETHT EEEEE | [ I F NI
L+
[—
DC+
DC-

Tamper  Alarm
12 VDC Acoustical
output indicator
]
Red cavalier, see page %46 03071504a
&

Connexion Apres fixation du boitier et congé\uration de l'adresse comme expliqué en
Section 2.3, insérer la carte d&l'unité S-art dans le boitier et connecter I'alarme
et le sabotage du dispositif\é\commander par le relais et le bus mais comme
représenté en Fig. 4.42 écrit dans le tableau de connexion.

Tableau des La sérigraphie des borg@s est placée a c6té des borniers de raccordement.

raccordements "

Conn. No. Label Description
P4 1 LY L+ du bus
2 “Lé," L- du bus S-ART
3 o@’ “+”  DC+ (Vdd) du bus S-ART
40 & “*  DC-(0V)dubus S-ART
P5 @ . “+”  Sortie 12V DC.
o o ;
> 5 T “”  Masse pour Sortie 12 V DC.
P1 bo\' 1 “In0 Entrée boucle d'Alarme/Sabotage
§' 2 ‘g Non connecté
) 3 “cowmr Commun pour I'entrée d'alarme et de sabotage
RN 3 “NO’ Relais, contact normalement ouvert (NO)
'\\O.‘F’s 2 “C Relais, commun
QSQ 1 “NC Relais, contact normalement fermé (NF)

Sortie AIimentaﬂor:bb

12V DC &
9
Q
R
&

Y
K
b

)
Extensién de ligne
$

&

Q
&
&
O
S
Q
&
>

§ . 18-078-04F

Cette sortie est utilisée pour fournir une alimentation a un détecteur nécessitant
une alimentation 12V DC, dans le cas ou il ne pourrait pas étre alimenté
directement a partir du DC+ (Vdd) et DC— (0 V) du bus S-ART, si la tension
d'alimentation (par exemple 24V DC) dépasse la tension maximum de
fonctionnement des circuits. Une tension d'entrée d'au moins 17.5V DC (DC+,
DC-) est exigée.

Veuillez noter que la longueur maximum du cable d'entrée peut étre portée a
2.000 métres au moyen du kit d'extension de ligne d'entrée S-ILE pour S-ART.
Voir la Section 4.8.15.
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4.8.14

Cavaliers et
connecteurs de la
carte contrbleur

Connexions du bus
S-ART

Connecteurs des
modules de sortie

Codage de I'adresse
(cavaliers "1" et "D")

»
N
2
QO
R
[}
N4
\"‘b
(%)
@@
Q)c')o
&
N
O
N
Q
0(0
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Installation de l'unité de S-ART S-130 @@
N

9
Le S-ART S-130 comprend une carte controleur de S-ART connectée au bys’
S-ART et une carte pour le raccordement des entrées. Les modules de ie
(facultatifs) sont disponibles pour les sorties. Les interconnexions entre ées trois
types de carte seront exécutées au moyen de cables plats fournis. ‘@b

Le S-ART S-130 doit étre monté dans un coffret (non fourni) assez %@nd pour
accepter le contréleur S-ART, la carte de raccordement et le nomby@ de modules
de sortie nécessaires, en laissant suffisamment d'espace pour p%%er les cables
des détecteurs. Les dimensions des différentes unités peuven@re trouvées en
section 3.9.9. o)

Le boitier de montage devra étre équipé d'un contact de @botage qui sera
connecté a I'entrée de sabotage de la carte de connextgﬂ Voir Fig. 4 44.
0)
Fig. 4 43 Position des cavaliers et des connecteurs de I'u@ de contréle S-ART S-130.
ar

Cébles plats vers carte de conneX/on
Cavalier D Cavaller C / Cavalier B Caval/erA

Connecteur % %

buss-aﬂ\ IIIII IIIII
DC+ (Vdd) 1= . a Cavalier 4
DC-(0V)— =
L m = Borne 1
T e H E H E
g O- i
Cavalier 3 I |
‘ 724 129 708 115 Gamme
116 123 107 100 +—d’adresses

Cavalier 5  Cavalier 2 Cavaher 1

Connecteurs modules de sortie
00090102a

[}
NG
Le bus S-ART seffl raccordé au connecteur bus S-ART ainsi qu'a l'alimentation
12V DC (11 éolGV). Voir Fig. 3.49.
O

Les gammgg’d'adresses pour les connecteurs des modules de sortie sont
représen(&s en Fig. 3.49, ainsi que la position de la borne 1 sur les connecteurs.
La borr@qﬁ sur les connecteurs de cable plats est habituellement indiquée par un
repere;

N
L%§ cavaliers "1" et "D" sont utilisés pour coder la plage d'adresses du S-130. Un
Bus S-ART peut supporter 30 adresses (00 a 29). Ceci signifie qu’un seul S-130

$peut étre connecté par bus S-ART
¥ Cependant, vous pouvez configurer le S-ART S-130 pour utiliser seulement la

plage d'adresses 00 a 15 ou 16 a 29 au moyen du cavalier "1". Au moyen du
cavalier "D", vous pouvez choisir quelle partie des adresses utiliser. Sans le
cavalier en "D", la plage d'adresses est fixée de 00 a 15; le cavalier installé, la
plage d'adresses est fixée de 16 a 29.

Voir Fig. 3.49 pour I'implantation des cavaliers "1" et "D".
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Validation des entrées
d'anti-masque
(cavaliers "A","B","C").

Résistance de fin de
ligne
(cavaliers "2","3","4").

Installation

)

Cavaliers pour le codage des adresses (voir Fig. 3.49 pour I'implantation des cavaliers)

Q@
2
2

Gamme compléte d’adresses Adresses 00 & 15

Adresses 16329 &

[

afo 2 afBo 2
8 )

00090402a
>

O
%
Les cavaliers "A" et "B" vous permettent de valider ou d’ingalider les entrées

d'anti-masque, tandis que le cavalier "C" détermine la p@%rité de l'anti-masque.

Par défaut, les cavaliers "A", "B" (et "C") ne sont pas agtifs, signifiant que les
entrées d'anti-masque ne devront pas étre utilisées.oé?’oir Fig. 4 43 pour
'emplacement des cavaliers "A", "B", et "C". ré‘d
Le cavalier "A" installé, le déclenchement d'une entrée anti-masque génére un
H npw 4 0 4 ' 7 .
message de sabotage. Le cavalier "B" installé, e déclenchement d'une entrée anti-
masque génére d'un message d'alarme. Un‘aéul de ces deux cavaliers doit étre
installé. &
Le cavalier "C" détermine la polarite des gfitrées d'anti-masque, permettant d'utiliser
un contact normalement fermé (NF) s’il @};t présent ou un contact normalement
ouvert (NO) une fois retiré. S
)

N
Au moyen des cavaliers "2", "3", QP‘4 vous pouvez sélectionner la valeur de la
résistance de fin de ligne 2,2k 55,6kQ2 ou 10kQ. Veuillez noter que la valeur de
5,6kQ impose le montage d’'yie résistance de 5,6 kQ en "5" comme représenté ci-
dessous. Voir Fig. 4 43 po(lgﬁ’emplacement des cavaliers "2", "3", "4" et "5".

NS
Cavaliers de sélection pour les diverses valeurs de résistance de fin de ligne.
2,2 kQ boo 10 kQ 5,6 kQ
JP4 JP4 JP4
JP3 JP3 JP3
JP5 JP5 JP5
g JP2 JP2 JP2
O
S 5.6 kQ
\}Q
Qb 00090401a
aj\‘\o
(§)
Q
&
\(b
\"fb
@s“’
Ky
S
’}(b
S
9
&
18-078-04F
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. R
Terminaux et Fig. 4 44 Position des borniers & vis et des connecteurs de la carte de connexion du S-ART S- @
connecteurs de la 130 avec I'exemple de connexion d'un détecteur aux bornes 10 des rangées 1, 2, et %_,
carte de connexion ~
Entrée d'alarme Anti-masque . ®
S) 3
Entrées d'alarmes 8 @] o} g
g\ 3\ § 2
Masse 30 pornes, Rangée 183 S 5;" = Borne 1, Rangée 1
<
30 bornes, Rangée 2 g < Borne 1, Rangée 2
— 30 bornes, Rangée 3 e rBorne 1, Rangée 3

T
D0DOOOOOOOODODOODDOVS DOV ODD Db <«— Rangée 1
» Lo 0O 000D0ODDODOODDDDOSEBBBDOOOT] | «—— Rangée 2
YO000000000DODODODDDSDODODODODIY «— Rangée 3

A4

D0D0DOODDOOODODOVOVDODDVOD OV DO DO -

C000D0DODODOODODOVOVOVDODODOVDOI O

0 0 o RN
Entrée

I contact de
: Sabotage
Connecteur pour la distribution de \
l'alimentation aux détecteurs Cébles plats vers carte contrleur S-art. 00090103b
N
;,

Entrees d'alarme Les entrées d'alarme des détecteurs sgfdnt connectées entre la rangée de
borniers 2 et la masse commune surblé\range'e de borniers 1 (voir Fig. 4 44 et le
tableau suivant). %)

N
&

Entrées d'Anti- Les entrées d'anti-masque desggtecteurs seront connectées aux entrées d'anti-

masque masque entre la rangée de boefhiers 3 et la masse commune sur la rangée de
borniers 1 (voir Fig. 4 44 et\\§tableau suivant).

N
Adresse Connect. | Adresse Connect. | Adresse Connect. | Adresse Connect. | Adresse Connect.

Bus 2 1 7 13 19 25
00 06 12 18 24

Bus 3 1 7 13 19 25

Bus 2 2 8 14 20 26
01 07 13 19 25

Bus 3 2 8 14 20 26

Bus 2 3 9 15 21 27
02 08 14 20 26

Bus 3 3 9 15 21 27

Bus 2 4 10 16 22 28
03 09 15 21 27

Bus 3 4 10 16 22 28

Bus 2 5 11 17 23 29
04 10 16 22 28

Bus 3 5 11 17 23 29

Bus 2 6 12 18 24 30
RS 05 11 17 23 29

Bus 3 K[ 6 12 18 24 30

S
S
Bornes libres o}\\ Deux rangées de connecteurs de trente bornes chacune, peuvent étre utilisées
QO pour la distribution de I'alimentation électrique aux détecteurs. Les borniers a vis
'b@ de chaque rangée sont interconnectés de sorte que vous puissiez utiliser une
R4 rangée pour la tension d'alimentation positive et une rangée pour la tension
Q}q’ d'alimentation négative.

Entrée gour Ces bornes (voir Fig. 4 44) sont utilisées pour le raccordement d'un contact de

Cont@ de sabotage a placer dans le boitier de montage du S-130. Si aucun contact de

sabgfage sabotage n'est utilisé, les bornes devront étre interconnectés par un strapp.

&
N
@
N4
O
&
é‘?
S 18-078-04F 4-47
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Module de Sortie

Interconnexion
entre carte
contrbleur et carte
relais

Raccordements
Carte Sortie Relais

§ . 18-078-04F

Installation &
4
Jusqu'a quatre modules de &
sorties (Fig. 3.60) peuvent Encoche h
étre connectés a la carte ___—du circuit
contréleur au moyen de intégré

cables plat. Voir Fig. 4 43
pour la position et la gamme
d'adresses des connecteurs.

Chaqgue module de sortie est
livré avec un cable plat de
50cm de long pour le
raccordement a la carte
contréleur et un circuit intégré
de gestion de sortie pour

Carte contréleur

insertion dans un support de 01110901
circuit a c6té du plot de sortie. Veuillez observer [' onenta\‘t%n du circuit qui devra
étre monté comme représenter ci-dessus. o)
o
&
2

Fig. 4.45 L'exemple d'interconnexion entre la carte contr%e r et la carte relais

_ Module Carte -
sortie contréleur v
relais

03072801a

Fig. 4.46 La vue de dessus, une carte relais indiquant la position des différents connecteurs et
borniers & vis. N

(&)
Sérigraphie o Connecteur pour le cable LEDs 1a8
connexions O plat de la carte controleur témoin
Non utilisé dans Non utilisé dedans d'activation de
cette application cette application relais
r Sunmh N —

030722024

—>» 14 1112 24 21 22 34 31 32 44 41 42 54 51 52 64 61 62 74 71 72 84 81 82

NO C NC NOC NC NOC NC NOC NC NOC NC NOC NC NOC NC NOC NC

A l'aide de la Fig. 4.46, les borniers a vis de raccordement des cartes relais
sont utilisés comme suit:
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Indicateur LED

(4]
R
Repére Description Repére Description &
(o
14 Contact norm. Ouvert (NO) 54 Contact norm. Ouvert (NO) Q)&
h &
11 2 Contact Commun (C) 51 2 Contact Commun (C) é\
© © &>
12 @ Contact norm. Fermé (NF) 52 @ Contact norm. Fermé (NF) o_,b
24 ~ Contact norm. Ouvert (NO) 64 © Contact norm. Ouvert (NO)b‘Z)
Q
21 -3 Contact Commun (C) 61 -3 Contact Commun (C) ,\‘cz'?
0] (0]
22 @ Contact norm. Fermé (NF) 62 @ Contact norm. Fermé\@F)

34 « Contact norm. Ouvert (NO) 74 Contact norm. O\u\@rt (NO)
~
31 % Contact Commun (C) 71 2 Contact ComrggbnQ ©)
Q ©
32 = Contact norm. Fermé (NF) 72 © Contact nog??. Fermé (NF)
44 Contact norm. Ouvert (NO) 84 Contactlﬁ%rm. Ouvert (NO)
< [s¢] Q
41 2 Contact Commun (C) 81 2 Conget Commun (C)
© © N
42 @ Contact norm. Fermé (NF) 82 x C{bdatact norm. Fermé (NF)

<
Les bornes situées a coté du connecteur du cgﬁle plat marquées “-“, “+”, “-1” “

2", 43", “4” “-B” “6”, “-7”, et “-8” ne sont p@?employés dans cette application.
2
Chaque relais est associé a un indicate 4 LED, numéroté de "1" a "8", situé a

"1"a"8s" c6té du relais. La LED (rouge) est allur§ée quand le relais est activé. La LED
verte n'est pas en activée dans cettg§pp|ication.
)
$
N
$
é@
;\\'O
N
Q
Q
S
O
¥
0
¥
&
Q)c‘)o
&
NG
&
Qo
&b
s&
'A\(b
QQ
Qb
N
2
o
R
[
NGy
2
Qo
@@
@90
&
N
@
N
O
&
g?
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4.8.15
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Installation du kit d'extension de ligne d'entrée S—ILEJ
@
Un filtre optionnel, "Kit d'extension de ligne d'entrée pour unité S-ART", e fq,i\\
disponible pour les nouveaux S-ART référencés S120 et S123; c.-a-d. les%S-
ART avec une entrée double - boucle équilibrée &

Le kit d'extension de ligne d'entrée pour unité S-ART augmente la loggueur de
cable entre le S-ART et le détecteur/contact de 100 métres a 2000 (:;:?fétres.
S

Veuillez noter que la longueur de cable maximum autorisé entrgfes S-ART
S120 et S123 et le détecteur/contact est de 100 métres. par é%ut
Le kit d'extension de ligne d'entrée pour unité S-ART se conﬁose de:

o

]
Une résistance de ligne 19K1 (code couleur: brun, blan\@obrun, rouge et brun)
+1% o

9
Une résistance de ligne 1K (code couleur: brun,oq%ir, noir, brun, brun, et
+1% rouge) >
&

o
é’®

Les résistances fournies en standard aveg\&g’s types de S-ART S120 et S123
sont de 4.7kQ +1% (Alarme), code de colfleur: jaune, violet, noir, brun, et brun
et 21.5kQ £1% (Ligne) code de couleu@ofouge, brun, vert, rouge, et brun. Cette
derniére résistance (21.5 kQ) est remplacée par deux résistances (19.1kQ et
1kQ) comme représenté en Fig. 4.31’ .

Un Condensateur bipolaire 10uF/50 V

Fig. 4.47 Installation standard (Max. 1 O\Q\f)n de longueur de céble) et installation avec l'unité
d'extension de ligne (Max. Z\QDO m de longueur de céble) avec les unités de S-ART
Types S-120 et S-123.

X,

~

Installation standard

Long. Max. 100 m >

21.5 k2 4.7 k2
Sabotage

Alarme

1kQ  10uF, 50V Sabotage Norme

03072501a

'image ci-contre représente
I'emplacement physique de la résistance
de ligne 1kQ et du condensateur
bipolaire 10uF/50 V une fois installés sur
un S-ART de type S120 ou S123. Le
cablage de l'unité d'extension se fait sur
le bornier "P1" de l'unité de S-ART La
résistance de 19.1KQ du kit d'unité
d'extension S-ART sera placée en série
avec le contact de sabotage du détecteur.

03072502a

4-50

C‘[}/&

Q

Q
&




Installation

Q
C\.
)

Q
4.8.16 Codage des adresses des S-ART &

&
N
Q)
A Tinstallation, les différentes unités de S-ART doivent étre codées avec ung”
adresse au moyen des cavaliers de codage d'adresse présent sur chaqugzunité
de S-ART Cette adresse sera ajoutée au numéro de bus, par exemple o

I'adresse 22 sur le bus 1 donnera le numéro 122 a I'affichage etc. ‘@b

O
S-106, S-107, S-108, S-  Pour les unités de S-ART S-106, S-107, S-108 et S-130, la configugation ou le
130 codage de I'adresse est décrit dans les sections traitant du montage et de
l'installation de ces unités de S-ART. \Q,Q
~
S-112, S-120, S-121, Pour les unités de Longueur maximum S-112, S-120, S-1210)§-122, ou S-123
et S-122, S-123 la configuration ou le codage de I'adresse est programmakle par le découpage

de pastilles. Les pastilles sont des trous métallisés placé Oprés du bord de la
carte et seront coupées au moyen d'une petite pince cghpante. Les trous sont
repérés "1", "2", "4", "8", et "16". La table ci-dessousgeprésente la position des
différents trous a couper pour obtenir 'adresse SOL\@aitée.

Numéro de trou Numéro de tr:l: Numéro de trou
Adresse 1 2 4 8 16 Adresse 1 2 41\(% 16 Adresse 1 2 4 8 16
00 OO0 OO O 10 Ou O0Ou O 20 O O u O v
M o000 1 UwWouo 2 UOUO U
02 O u OO O 12 OO0 uwu O 22 O u u O v
03 uuOO0DOo 13 @JQ‘O uu O 23 U uu O v
04 OO0 u OO 14 OuuwuO 24 OO0 0 vu v
05 v Ou OO0 15 uuuuoO 25 u O 0 u v
06 O uu OO 16 O O O O u 26 O u O u v
7 JuUuO0O0S1T LOOOU 2 UuOuUuU
08 O OO u O 18 O u O 0O u 28 OO0 u u v
09 u 00 uﬁ) 19 uu O 0 u 29 u O uwuu

w = Coupé O = Non @’pé

Q@
Dans I'exemple gg droite, les
cavaliers "1" efc*4" ont eté
coupés, tandi§ que les cavaliers
"2", "8" et @ sont
intacts etde ce fait T
code I'adresse a 05.

Les pastilles a souder 5 x 2 pastilles & souder
jrt:'fs;g u-dessus des numéros peuvent étre utilisées pour souder un petit
N

01072603a

merceau de fil pour rétablir une connexion si nécessaire.

S-100, S-101, S-102, S- .\qPour les unités de Longueur maximum S-100, S-101, S-102, et S-103, le
103 § codage des adresses se fait par coupure de cavaliers.
Q" Cinq petits cavaliers sont disponibles sur chaque carte S-ART, repérés "1", "2", "4",
S "8" et "16". Chaque cavalier ajoute la valeur indiquée a I'adresse quand il est
coupé. Une unité de S-ART sans cavalier coupé aura l'adresse 00.

Q
N
0‘0\ Le cavalier a couper dépend de l'adresse. L'adresse est codée en nombre
-b\%Q binaire, par exemple I'adresse 19 peut étre écrite en tant que 10011 => 16=1,
Q@ 8=0, 4=0, 2=1, et 1=1. Si cette adresse doit étre codée les cavaliers nommés
> "16", "2" et "1" devront étre coupés.
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Fig. 4 48 Quelques exemples de codage d’adresses S-ART
@
Non codé = Adresse 00 (0) Adresse 01 (1) Adresse 19
0+0+0+0+0=0) (1+0+0+0+0=1) (1+2+0+0+16=19)
- - -
= NbhOOn = NhOO® = NhOO®
Cavaliers a couper
00110302a
o
Fig. 4 49 Cavaliers a couper pour coder l'adresse des unités de S-ART S-100, S-101, S-102 et S-1 0@
Adresse Codage Adresse Codage Adresse Codage Adresse Codage
—t — e —
= N CO B - N OO 3 = e 02 == M OO
" m N m N m “ m
arho S AR R 5 Nao®
- o
" m N m i i m
A,
_=NhoD _ b n MRS
- o
" m ! m N m m
—t e —r
== I O == N0 o == b 00 &
N m " m N m n
— — —
Y- =2 B GO O = Mhoom
" m - m ® m m
- - il —
== 3P GO == b 00 o0 == N 00 o il NP OO O
" m " m i m ? m
06 14 22
Cavalier
coupé
— —e —
= o b OB Oy == N e 0O £ = N e 00 &
07 15 23 Cavalier
00110801
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4.9 Connexion au bus RS-485 via PCI-2 5}
@
\
Introduction Ce type de raccordement est employé a l'initialisation du systéme, si I'inte;@:e

Résistance de fin
deligne

Connecteur Sub-D

GPI COM de la centrale ou externe n'est pas utilisée. g
La PCI-2 est employée pour connecter un bus RS-485 au port de CO%‘H?S-
232) d'un PC. La PCI-2 est directement alimentée a partir du Bus RS\ 5.
&

La PCI-2 possede sa propre résistance de fin de ligne intégrée, o\tﬁi\peut étre
commutée ON ou OFF a I'aide d'un commutateur situé sur le dg§sus de
l'interface comme représenté en Fig. 4.50. La position du comgiutateur
dépendra de I'emplacement de la PCI-2 sur le bus. Si elle egPplacée en fin de
bus, le commutateur devrait étre sur ON, si elle est placé ga'mporte ou surle

bus, le commutateur devra étre placé sur OFF. Voir I'exg@ple Fig. 4.51.

P
Fig. 4.50 Description de la PCI-2 @0—’
Commutateur pour la résistance Connecteur Sub-D 9 points femelle pour le
de fin de ligne raccordement au port COM (RS-232) du
PC

plefzlp

sl M- W - W-ME w1 o3s

Bornes pour le raccordement
au bus Rs-485
01030101a

o

O
Q-
No. De‘%‘)gription

I .
Xon connecté

1

2 'hl—XD
§§ RxD
4

%4 Non connecté 8
o 2
b\\ 5 Masse S
N . S}
\}Q 6 Non connecté S
Qb 7 RTS
.q’\\\,o 8 Non connecté
S 9  Non connecté
&
Connexio%q’ La PCI-2 peut étre branchée directement au port de COM du PC, s'il posséde
> un connecteur Sub-D male 9 points. Si non, vous aurez besoin d'un adaptateur
@@ pour connecter la PCI-2 au port de COM du PC.
Ky
S
N
@
N4
9
&
>
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Q@
Q
Fig. 4.51 Exemple de connexion d'une PCI-2 au bus RS-485 @So
&
Vue de dessus du
commutateur pour la
résistance de fin de
Carte mere d'un terminal ligne. Le commutateur
intrusion - est représente en
position ON, c'est a
Cavalier dire en terminaison de
pour bus RS-485.
résistance
de fin de 95T PCI-2
ligne
enlevée
J
I D,
- J
AN J
01022801a
>
Q@
La PCI-2 doit étre connectée au bus (bu %%s 485 et alimentation) par les
bornes repérées ("D+", "D-" et "GND") gballmentanon ("V+"). L'exemple Fig.
4.51, ci-dessus représente les raccorgements sur le bornier d'un lecteur de
controle d'acceés. S
)
0 .
Quand vous employez la PCI- Zg%ur le raccordement, veuillez vous rappeler
svp de donner l'adresse sur Iedfy\us RS-485, dans le logiciel applicatif (GMS
Service, AICS). Q\
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4.10 Longueur et Taille des cables

L'installation des dispositifs de signalisation acoustiques ou optiques, des g
terminaux déportés et des Longueur maximum, en fonction de la longuew®des
cébles et des consommations doit étre prise en compte lors du choix dg‘ﬂa taille
des cébles. ‘@

O

N
Pour le bus RS 485, un cable avec paire torsadée et écran est re mandé.
La longueur totale ne doit pas excéder 1200 m, et la tension d'glffnentation en
fin de ligne ne doit pas tomber au-dessous de 10V (pour un sys eme en 12V).
Tous les dispositifs de ce bus doivent étre connectés en séri comme
représenté en Fig. 4 21 - les connexions en "étoile" dépasgant 0,3 m ne sont
pas autorisées. S
N
&
Pour les bus Longueur maximum, une paire torsadégzsans écran est
recommandée. La longueur totale incluant les "congéxions en étoiles" ne doit
pas dépasser 1000m. La tension de dialogue bug@ I'extrémité la plus éloignée
ne doit pas tomber au-dessous de 12V (tension,niominale: 17V). La tension
d'alimentation minimum dépendra du type de{\&étecteurs etc.

&2

La chute en tension d'un cable a 2 conduéﬁurs (les deux conducteurs inclus)
peut étre calculée de la fagon suivante o

K
UA = (Rd x Idc x L): 500, ou boé Ua = Chute de tension en Volt.
.0\}?) Rd = Résistance des fils en Q/m.
§ Idc = Consommation en mA.
. ég) L = Longueur du cable en métres.

¥

La résistance d'un céble§0,6mm de @ (0,25mm?) est Rd = 6,15Q/100m.
Qo

La résistance d'un cé@gde 1,0mm de @ (0,75mm?) est Rd = 2,32Q/100m.
o

]
La résistance d‘ug@éble de 1,4mm de & (1,5mm?) est Rd = 1,1602/100m.
O
La résistanceodlﬂn cable de 1,8 mm de @ (2,5mm?) est Rd = 0,69 (0/100m.
O
-
N
@fb
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Le tableau ci-dessous donne une liste des consommations typiques sous I,Qé
tensions nominales de 12V (Vdd) et 24V (Vdd) pour les diverses unités cﬁﬁ’n
systeme Intrusion. Toutes les valeurs fournies sont par unité : un S- AR? un
terminal, etc.

Les valeurs ci-dessous sont utilisées, non seulement pour le calcu

longueurs de céble et de la taille des cables, mais également pouP e calcul de
la consommation totale et des batteries nécessaires.

Les valeurs données pour les différents Longueur maxmumge prennent pas
en compte la charge sur les sorties.

Consommations typiques

C‘[}/&

)
o

S

N

o,’\

Equipement

Normal

Alarme

Terminaux, avec rétro éclairage en marche,
ajoutez 60mA
Carte d’extension 120 S-ART

Unité d’affichage des tempos d’ouvrants.
Avec rétro éclairage en marche, ajoutez
60mA
S-100
S-101

S-102

S-103

S-106

S-107

S-108

S-112

S-120

S-121

S-122

S-123

$130

60mAen24Vet12V

50mAen 12V
40mAen 24V
20mAen24V
30mAen12V
a\
OmA en 12V/24 V )

2mA en 17 V (Longueur maximum Iigr}z)e)

N
OmA en 12V/24 V \'

2mA en 17 V (Longueur maxmuan?gne

OmA en 12V/24 V \\(rb
2mA en 17 V (Longueur maxygum ligne)
&
9

OmA en 12V/24 V

2mAen 17V (Longue&(ﬁ]axmum ligne)
o

S
OmA en 12V/24 V
12mAen 17V I§gueur maximum ligne)

OmA en 12V/2§3v
2mA en 17 {0(Longueur maximum ligne)

4
O0mA en 12V/24 V
0. 8mA@1 17 V (Longueur maximum ligne)

4m%%’n 12V/24 V
3r@ en 17 V (Longueur maximum ligne)
\fb

OOOmA en 12V/24 V

3mA en 17 V (Longueur maximum ligne)

4mA en 12V/24 V
3mA en 17 V (Longueur maximum ligne)

OmA en 12V/24 V
3mA en 17 V (Longueur maximum ligne)

4mA en 12V/24 V
3mA en 17 V (Longueur maximum ligne)

25mAen13.6V

60mA en 24& et 12 V
)
¥
50mA ef12 V

40m/%8?1 24V

20@5{ en24V

@mAen 12V

OmA en 12V/24 V
2mA en 17 V (Longueur maximum ligne)

OmA en 12V/24 V
2mA en 17 V (Longueur maximum ligne)

OmA en 12V/24 V, 12mA le relais étant
activé
2mA en 17 V (Longueur maximum ligne)

OmA en 12V/24 V, 12mA le relais étant
activé
2mA en 17 V (Longueur maximum ligne)

OmA en 12V/24 V
12mA en 17 V (Longueur maximum ligne)

OmA en 12V/24 V
2mA en 17 V (Longueur maximum ligne)

OmA en 12V/24 V
0.8mA en 17 V (Longueur maximum ligne)

20mA en 12V et 35mA en 24 V le relais
étant activé
3mA en 17 V (Longueur maximum ligne)

OmA en 12V/24 V
3mA en 17 V (Longueur maximum ligne)

4mA en 12V/24 V
3mA en 17 V (Longueur maximum ligne)

20mA en 12V et 35mA en 24 V le relais
étant activeé.
3mA en 17 V (Longueur maximum ligne)

20mA en 12V et 35mA en 24 V le relais
étant activeé.
3mA en 17 V (Longueur maximum ligne)

25mAen13.6V

Pour le calcul 9\5 batteries nécessaires, la consommation d'un Longueur maximum correspond a la
consommatieﬁdu 12/24V (Vdd) et du 17V (Longueur maximum ligne), plus la charge sur les sortie 12V DC

pour les unj

<
S

)
N
@
>
N
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&
>
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4.12 Exemple de consommation en 24V &
N
&
Fig. 4 52 Le bus RS-485 et I'alimentation. . 5@
| | O
|
CHARGEUR 3,6 A| | S
| &
| ! S
| | &
‘ i |Charge batterie ‘ Q
112A N
\ | $
l ! )
| I
; O
N
\ | &
|
|
| S
| ,é\ ‘
‘ £ | 115 mA
&
O
& |
S
< |
} |
- |
J:“\
’ﬂ‘,‘LDﬁ ‘
. ‘ 50 mA par terminal
Terminaux Ajouter les interfaces présentes
‘ - Interface Imprimante
I - Interface Incom
|
|
|
|
- S-art Entrée : 2mA
I;‘: S-art Sortie : 2mA
' +12 mA relais en
= securité positive.
S-art sortie 12V: 2mA
+ | detect. LR
. | Type | dial. | péripherique Total
90T S100 2mA | X 10 mA
90TS101 2mA | 10mA  *|360mA
90TS102 2mA | 12mA  °|140mA
Convert.| X 250 mA_ °| 250 mA
A: Consommation du détecteur‘ L 760 mA |
B: Relais en securité positive |
> C: Alim pour siréne_ - __ .
1 DISPONIBLE J ELEMENTS J CONSOMMATION J
! S—— e [
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4.13 Exemple de consommation en 12V &
&
Fig. 4 53 Le bus RS-485 et I'alimentation. . 5@
| | f
|
ALIM 1,5A | | o
’ ‘ ‘@
| ! <§
| | O
Q
| ! @
|| Charge batterie | S
-~ [0,39A | @
| | &
; | S
N
| | &
| -
| &
| '’y
| S
! Q'
1,1A ‘ S
| & |
| KeJ) ‘ 115 mA
— C.PU $
| S
1 A !
*~
| ES |
| & |
1A | & |
| L !
E— s N
el et N R eieeieafetage g 0 Sh ‘
UJT *********************** i ::fﬁil’:é? — ' 50 mA par terminal
o - - - JEEEE G2
L‘g;;;;;;;;;;;i 7777777777 é? _i- Te rminau X | Ajouter les interfacles présentes
1 - Interface Imprimante
i - Interface Incom
|
|
|
|
|
| S-art Entrée : 2mA
, S-art Sortie : 2mA
+12 mA relais en
securité positive.
! S-art sortie 12V: 2mA
| + | detect. R
|
; 3 |
~ _ 23 points _ S ! ) o
—~ - . — Q | Qt. | Type | dial. | péripherique | Total
I |
o | 5 90T S100 | 2mA X 10 mA
‘\\\O i 15 |90T S101| 2mA 10mA Al 180 mA
Qoo’ | 3 |90Ts102| 2mA 12 mA B| 42mA
1 Sortie C| 200 mA
0’37A A: Consommation du détecteur ‘ 432 mA
4] B: Relais en securité positive ‘
A@ C: Alim pour siréne |
i
| DISPONIBLE J ELEMENTS CONSOMMATION j
e ——— !
N
@
o
N
9
00.:
o
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Programmation et Exploitation
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Introduction Ce chapitre fournit Iesﬁformations nécessaires au démarrage, a l'exploitation

et a la programmatigg’de I'unité centrale.
détaillée de tous Igg

Elle fournit également une description

enus accessibles a partir d'un clavier.

Ce Chapitre Ce chapitre confignt les sections suivantes:
Section O@ujet Page
(&)
5.1 @‘b Principe d'utilisation 52
Q
5.2 @fb Procédure de démarrage 5-4
53 & Exploitation générale 5-5
5. Sous menus 5-11
;&5 Panorama des Menus 5-13
§\\0 5.6 Affichage/changement d'état 5-14
\\IQ 5.7 Test du systéme 5-19
$ 5.8 Programmation 5-23
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5.1

5

()

Clavier:

Q@
&
Principe d'utilisation 0@“
Q@
\
Toute la programmation peut étre réalisé a partir de n'importe quel termlnag?
Au départ le systéme est seulement préprogrammé avec les adresses intrmes
de surveillance, il est indispensable de programmer toutes les adresseg?
externes, les zones etc. suivant la configuration désirée. )

L'appendice propose 30 fiches de programmation pouvant étre ph 'Q’copie’es et
utilisées pour chaque installation. Ces fiches de programmation été
réalisées pour guider et aider l'installateur pendant toute la pro fAmmation.
Tous les menus sont expliqués dans le chapitre "Instructions g~exp101tatlon

Pour démarrer un lecteur de badges, se référer a la notice 'Fechmque du
systeme de contrble d'accés HISEC. &

(©)
Le Terminal déporté posséde 4 voyants spéciaux d' etat\\am sont contrblés par la
centrale Intrusion HISEC.

Les indications des voyants sont les suivantes :

Voyant Secteur (Vert) : Allumé en permanenc ﬁ1Tl:|nd|que que le secteur est
présent, le clignotement indique un défaut de I% entation secteur.

Voyant Alarme (Rouge) : Allumé apres un %ntree en session, il indique la
présence d'une alarme dans le territoire de€ferminal (transmission et/ou siréne a
été déclenchée); laquelle apparait sur I af icheur. Le voyant s'éteint quand tous
les messages d'alarme sont remis a ze?o
Q

Voyant état d'armement (Jaune) t7—\Ilumé aprés une entrée en session quand
toutes les zones du code utilisé sgjnt armées (code-territoire armé), ne pas
confondre cette indication ave message "SYSTEME ARME" apparaissant
sur l'afficheur, qui lui indique gfie toutes les zones sont armées.
Voyant défaut systéme (Jawne) : Allumé aprés une entrée en session, il
indique la présence d'un ggfaut sur le territoire du terminal ; lequel apparait sur
I'afficheur. Le voyant s eéé‘rnt quand tous les messages de defaut sont remis a
zéro.
Afficheur:
Deux lignes de 16§racteres affichent I'état du systéme et les instructions
d'utilisation. Au r@os la date et I'heure sont affichées. Le rétro éclairage est
allumé a chaqueéfms que le clavier est utilisé et est automatiquement éteint
aprés un délajde 2 minutes (environ).
Buzzer:
Utilisé pouSindiquer de fagon sonore un défaut ou une alarme et les
écoule ts des temporisations d'entrée-sortie. Aussi activé pour un temps
brefg indiquer les erreurs de manipulation ou pour attirer I'attention de
['utili

\§
Leclavier est composé des touches numeériques de 0 a 9 utilisées pour le code
éo. et de 6 touches de fonctions.
S 1l est toujours possible d'utiliser des touches de fonction différentes de celles

S

Q\’ proposeées a l'affichage.

@§ette touche est utilisée pour désarmer.

Si la touche de désarmement est appuyée, quand le menu d'afficheur est
proposé (pas a l'intérieur d'un menu), toutes les zones relatives au code utilisé
sont désarmées, puis une nouvelle condition est affichée par le Menu 10.
Pendant I'éjection des défauts d'armement et dans le Menu 22
(armement/désarmement de zone) et le Menu 23
(armement/désarmement/éjection de détecteur), la touche désarme seulement
une partie du systéme.

Cette touche est utilisée pour armer.
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Q@
Si la touche d'armement est appuyée, quand le menu d'afficheur est proposé @09
(pas a l'intérieur d'un menu), toutes les zones relatives au code utilisé sont &
armées, puis une nouvelle condition est affichée par le Menu 10. En cas de @\7
defaut d'armement, une liste apparait. Dans le Menu 21 (armement de terrijpire)
et le Menu 22 (armement/désarmement de zone) et le Menu 23 (armemelat’/
désarmement / éjection de détecteur), la touche arme seulement une pastie du
systeme. O
&
Cette touche est utilisée pour acquitter un(e) défaut/alarme ainsi que poug’s\e déplacer
a droite dans les menus de paramétrage. $
Si la touche de RaZ est appuyée dans le Menu 50 (avant de pa8ser en mode
de maintenance), une tentative de RaZ de tous les messageg-d'alarme/défaut
est faite. Le code utilisé autorise une RaZ, puis une nouvell&condition est
affichée par le Menu 10. Priére de noter qu'il faut environog secondes par
alarme/défaut pour retourner au Menu 10. Pendant une\xRaZ d'alarme (Menus
10 & 11) et une RaZ de défaut (Menus 10 & 12), les nféssages sont remis a
zéro un par un. Cette touche est aussi utilisée pour & déplacer dans une
fenétre (déplacement a droite) dans les Menus de{aramétrage (Menus 43 &
46, etc.), pour positionner le curseur sur le parar@tre désiré.

o
@
@ Quand la touche de menu est appuyée (touche NOI\J:S',’ le menu suivant apparait. S'il
o ) : ' %) )
s'agit de la derniére fonction d'un sous-meggi, on retourne au début de ce sous-
menu. Durant I'affichage des diverses list85 (alarmes, défauts, isolations) cette
touche est utilisée pour aller au procha\lg’élément.
Apres avoir visualisé le dernier élémeht on retourne de nouveau au premier

événement de la liste. S

N8

@ La touche de sélection (touche OUI) esiﬁfilisée pour sélectionner les menus affichés.
Elle sert aussi a donner des irnggrmations complémentaires quand une entrée
(détecteur) est affichée - et Qérmet de revenir au premier affichage. De telles
informations ne sont pas inffispensables a l'utilisateur, mais peuvent étre utiles
a des techniciens (nom d&zone, numéro de détecteur, type d'événement et état
actuel deogghtrée).

bOQ
Nonnde zone —_— / Numéro de détecteur
Tﬁe” ‘événement —— \QARME ACTIVE T Etat actuel d'entrée
c °
Cette touche réalise,?es fonctions échappement/fin de session. Quand elle est pressée
a l'intérieytd'un menu, un retour au menu précédent est effectué sur I'afficheur.
A partir dg 1a, une pression sur la touche renvoie au début du sous-menu, puis

finalerg@nt au Menu 10. Un maximum de 4 activations est nécessaire pour
aczg:er une session et éteindre I'afficheur. Cela se produit aussi
a

FENETRE DE DETECTEUR

O’@/

al

au tiguement 2 minutes aprés la derniére frappe.
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5.2 Procédure de démarrage

0@
2
@

5.2.1 Procédure de démarrage d'une unité centrale ¢
9
Pour démarrer la programmation, il est nécessaire de connecter a la ‘cgr)\trale
HISEC un terminal déporté sur le bus RS 485 (Un lecteur de badge:@%era

initialisé en mode 03). &
Configurer l'interrupteur SW1 de la carte UC, pour choisir I'adresé‘e dela
centrale. 2

x~
Aprés le branchement du secteur et I'appui sur le bouton deaé\éz (2 sec.)dela
carte UC, la procédure suivante doit étre suivie pour programmer un nouveau
systeme: )
A :  Entrer le code de maintenance par défaut 6543@?.
Si un lecteur est utilisé pour initialiser gn systeme intrusion, une
procédure spéciale est utilisée pour Qg?)eler le code de maintenance
par défaut. Y

< 3
1. Pressez la touche @ Ilsqgrle badge maitre.

2. Pressez @ pour les @échus intrusion.
3.  Entrez 0L P
4, Entrez le code de nfaintenance par défaut 654321.
Pour faciliter la progra@ation de la partie intrusion on pourra aussi
programmer temporaigeément I'option 6 du lecteur a 1 pendant
I'initialisation pour faire fonctionner le lecteur en mode terminal
standard intrusio@@

S
B:  Appelerle Menu 50 e éifsser en mode maintenance, puis le Menu 52
pour programmer les optiongde la carte U.C.

Entrer co@ site XXX XXX. XXX et les options

OOOOO§§XOOOOOOOO, puis valider par la touche @
N

v

Court circuite@’e cavalier de RaZ (2 sec.) de la carte UC.
NG
5.2.1.1 Sauvégarde-Restauration-Programmation sur PC
Au moyen du J6giciel PC -AICS, il est possible de préparer la programmation du
systéme intriision HISEC sur un PC, stocker la programmation sur le disque dur
et plus tarQ&wand le systéme intrusion est installé de réaliser une restauration
de toute%%s données programmeées.
Le PC.6%t connecté a la centrale Intrusion HISEC par le bus RS 485 et pour
faire get office il est nécessaire de posséder une interface de conversion RS
48§§: RS 232. Cette interface PCI peut étre directement connectée au bus RS
et alimentée en 12/24V.
.\\d;e coté RS 232 sera connecté sur COM1: (ou COM2:) du PC suivant
¥ disponibilité.

@Q Le logiciel -AICS travaille dans I'environnement WINDOWS 95, 98, Me, NT4,

2000, XP et peut aussi bien programmer la centrale Intrusion HISEC que le

Q
N Contrdle d'Accés HISEC.
QO% Avant de réaliser les opérations de sauvegarde-restauration le Mode
§’ Maintenance devra étre autorisé par l'utilisateur.
R4 Quand les opérations de sauvegarde-restauration seront lancées le PC passera
Q»)\Q’ la centrale Intrusion HISEC en Mode maintenance. Cela créera un défaut
& systeme sous forme d'un message dans le journal des événements (historique)
S et sur l'imprimante.
Qf-’ Pour l'installation et l'utilisation du logiciel pour PC se reporter a la notice du
ré@ "Logiciel PC AICS".
&
N4
O
&
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5.3

Exploitation générale

%
&

&
(%)
\

La procédure d'exploitation est basée sur des menus. Toutes les opératiqq§
sont affichées et I'opérateur répond aux questions posées au moyen desy?

touches correspondant a OUI

et NON (@). &

9

Le menu inclut un menu principal pour les opérations journaliéres et.&sous-
menus pour l'affichage ou le changement des états, le test du systéﬁie etla
programmation. Toute opération nécessite I'entrée d'un code a 6,\c§>riffres. Les
fonctions des menus affichés dépendent de la priorité des codgg‘% niveaux).

5.3.1

Exploitation quotidienne

G

<
o_}O
o

Qo
Avant toute procédure d'exploitation, la date et I'heure s\cﬁ’t affichées. C'est

aussi I'affichage normal aprés une utilisation (appui S%‘F)Ia touche @ ou
automatiquement aprés 2 minutes sans utilisation). £n cas d'anciens messages

d'alarme/défaut - I'opérateur n'ayant pas effectué

@cquittement - le buzzer

sonne pendant environ 15 secondes en fin de seSsion.

ot

5.3.2

Q

Menu 00: Affichage normal @é’

Fig. 5.1 Ecran affiché au repos

L9
)

9
10 DEG90 07:45
S

Le rétro éclairage de I'afficheur esgznormalement éteint au repos, mais il
s'allume dés que le clavier est utifiSé - et un code d'accés est demandé. Un

curseur clignotant indique la p

tion du chiffre attendu. Les chiffres sont

affichés sous le caractére ». B entrant un code illégal, le buzzer sonne pendant

un court instant alors qu'ur:@onouvelle tentative est demandée. Aprés 3
tentatives infructueusegé?le terminal est bloqué pendant 5 minutes.
<

5.3.3

Menu 01: Denﬁ?\de de code d'acces
S

{7
Fig. 5.2 Ecran d’atte@ d'entrée du code personnel

&

Q

10 DEC 90 07:45
ENTR.CODE -—-

Aprés l'accgptation du code, I'état du code-territoire (ou zone) est affiché (Menu

0. &

5.3.4
S
2
(@)
&
[}

>
N
éb
N

N

(®)
g
& 18-078-04F
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Megﬁ 10: Affichage de I'état du code-territoire

S

Ei@,®5.3 Ecran d'affichage de I'état

EY

~

10 TER. ARME
002 ALARMES J

———* 001 ALARMES

NOM ZONE ARMEE

La condition armement/désarmement affichée dépend du type de code, étant
donné les deux philosophies de programmation des territoires (physique ou

logique) du systéme.

Un OPERATEUR PHYSIQUE accéde a un territoire composé d'une ou
plusieurs zones parmi les 16 disponibles, qui sont armées/désarmées
physiquement, alors qu'un OPERATEUR LOGIQUE accéde a un territoire
composé de une ou plusieurs zones parmi les 16 disponibles, qui sont
armées/désarmées logiquement (les zones communes a plusieurs territoires ne
sont armées que si tous les territoires considérés sont armés). Le mode
physique ou logique est sélectionné pendant la programmation du systeme

(250 territoires).
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En utilisant la touche @ I'état d'armement/désarmement des zones d'un @(o
territoire est affiché individuellement et peut étre modifié phyS|quement @

(également par un opérateur logique) grace aux touches ou .En cai‘ége
message d'alarme dans la zone en question, le nombre d'alarmes est aff
Apres avoir affiché la derniére zone, ou a tout moment en utilisant la to

, I'état du territoire est affiché de nouveau. b@
TERRITOIRE DESARME signifie que tous les détecteurs du terntomb/(excepte
les sabotages etc.) sont désarmés. '\
PARTIELLEMENT ARME signifie que seulement une partie du @mtowe est
armée soit parce que I'armement a été réalisé a partir d'un terr®nal appartenant
a une partie du territoire, soit parce que des zones ou des dgfecteurs ont été
individuellement armées/désarmées au Menu 10, 22 ou 23.%

TERRITOIRE ARME signifie que tous les détecteurs du fitoire sont armés
(pas d'éjections). Les zones communes a plusieurs terrifdires logiques ne sont
physiquement armées que lorsque le dernier territoire & été armé.

SYSTEME ARME signifie que tous les territoires sog?armés (éjections
possibles).

NOM ZONE DESARMEE signifie que tous les d@%cteurs (excepté les
sabotages etc.) d'une zone sont désarmés. "

NOM ZONE PARTIELLEMENT ARMEE sngiﬁ)e que quelques détecteurs
(excepté les sabotages etc.) de la zone so%?physmuement armeés et que
quelques autres sont désarmés. ‘q,

NOM ZONE ARMEE signifie que tous Igs détecteurs de la zone sont armés
(éjections autorisées).

Normalement la I|gne inférieure afﬂ-:tgl% les instructions d'exploitation.
ARMEMENT = @) & DESARMENENT = @)

En cas de messages d' alarme/dﬁéut/ejectlon la ligne inférieure de l'affichage
en donne le nombre. Au moyeft de la touche un saut dans la liste des
alarmes Menu 11 ou dans Igliste des défauts Menu 12 ou dans la liste des
détecteurs éjectés Menu 1§est effectué.

Si aucune manipulation gést faite pendant 5 secondes, les messages d'alarme
et défaut systéme sont@ffichés automatiquement un par un avec des intervalles
de 2 secondes - voir§7%apitre Défilement automatique.

Désarmemep!

A partir d'un terminal déporté:
Apres étre ent& dans les locaux protégés par la route d'entrée désignée, le
code d' acces Sest entre, le Menu 10 est affiché et on doit appuyer sur la touche

pour d\é?sarmer le territoire. L'affichage change en correspondance avec

I'action. lEa touche @ permet de sortir du menu, ce qui est fait
auton’éhquement 2 minutes aprés la derniére action sur les touches.

5-6
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A partir d'un lecteur de badges:

&
N
Fig. 5.4 Désarmement a partir d'un lecteur z\@
LISEZ BADGE .,g)

PORTE OUVERTE @
TER. DESARME o
Le désarmement a partir d'un Lecteur nécessite un badge appartenant a un

groupe de personnel programmé pour le dé€armement et un Code Personnel
correspondant au badge. Apres avoir lu I%“Sadge et entré le Code Personnel, la

touche peut étre appuyée et le terrkgalre correspondant sera désarmé et
dans le méme temps la porte sera ougerte
Le Code Personnel doit &tre entré ue seule fois, avant ou aprés I'appui sur la

o

touche , en fonction de I'utilis@ﬁon normale du badge - avec ou sans Code
Personnel. N

S

X
Armement S
A partir d'un terminal déporté :
On entre le code d' acqé‘é le Menu 10 est affiché et une pression sur la touche

Iance la proceduga d'armement.

5.3.5 Menu 10: Aﬁchage
&
Fig. 5.5 Afﬁchgggde I'état d'armement

TER. DESARME

N
O | ARMEMENT=0
F
o
g?
& 0 LISTE DES DEFAUTS FENETRE DU
& A L'ARMEMENT DETECTEUR
@ 10
N TER. ARME NOM DETECTEUR N NOM ZONE D123
.\\0., SORTEZ SVP ou DEFAUT ARMEMEN DEF. ARM. ACTIF
Q - , -
QO Au moment de quitter les locaux par la route d'entrée/sortie, le buzzer sonne

3 pour indiquer I'écoulement de la temporisation de sortie. La touche @ réalise
la fin de session, qui aura lieu automatiquement 2 minutes aprés la derniére
action sur les touches.

Dans le cas ou I'armement n'est pas possible, les raisons individuelles -
détecteur actif - sont affichées (les alarmes non acquittées ainsi que les défauts
@ n'affectent pas la procédure d'armement). Si un détecteur en défaut ne peut pas
> étre corrigé (fermeture d'une fenétre restée ouverte, etc.), ce détecteur doit étre
S éjecté (en fonction du type de détecteur et du code de priorité utilisateur) en

S utilisant la touche jusqu'a ce que le défaut suivant soit affiché. Dans un
@‘?J systeme complet, on ne peut éjecter que 2 détecteurs au plus avec un code de
\Q§ priorité PO-P1. Si on tente d'éjecter d'autres détecteurs, le Menu 10 affiche
o
N
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@
TERRITOIRE DESARME-002 EJECTIONS. Les codes P2-P4 permettent @‘3
d'éjecter un nombre illimité de détecteurs. &

En utilisant la touche , les éléments de la liste des détecteurs en défaut s@%t
affichés (non éjectés). Apres le dernier élément, le Menu 10 apparait de ,@Q
nouveau pour autoriser une nouvelle tentative d'armement. ¥

Les détecteurs éjectés ne prennent pas part a la procédure d'armeme

suivante. Jusqu'au prochain désarmement, ces détecteurs sont normg ement
désarmés. &

Dans le cas ou I'entrée d'alarme d'un S-ART est active, elle peut &ite éjectée
sans interférence avec la possibilité pour le S-ART de réagir a uRe condition
d'alarme sabotage. NG

A partir d'un lecteur de badges :

Fig. 5.6 Procédure d'armement sur un lecteur

LISEZ BADGE

0)6 PORTE FERMEE
@)

| ENTREZ CODE W‘

- |

SYSTEME ARME [
PORTE FERMEE

ARMEMENT THOR
MENU DEFAUTS
=
L'armement d'un territq\h@é nécessite un badge appartenant a un groupe de

personnel programmépour I'armement et un Code Personnel correspondant au

badge. Aprés avoir@% le badge et entré le Code Personnel, la touche peut
étre utilisée et le @rritoire correspondant sera armé.
Le code personnel doit étre entré une seule fois, avant ou aprés l'utilisation de

la touche odépendant de I'utilisation normale du badge - avec ou sans Code
Personnel. &

Dans le ou I'armement n'est pas possible a cause de détecteurs actifs, le
lecteur @ichera les mémes menus que pour le terminal déporté et les
proci@ﬁres sont les mémes que celles décrites ci-dessus.

5.3.6

S

'S
N
2
O
S
S

&S
&
N
o
N
(®)
~Q(0
& 18-078-04F

Q
§§

I}@é&ﬁu 11: Affichage d'alarme
RN

("}\C":ig. 5.7 Affichage des alarmes

N)
11 [ 002 ALARMES NOM DETECTEUR
—
MENU{ LISTE— ALARME - 12:34

Q

N NOM ZONE D123
ALARME REPOS

En appuyant sur la touche @ le Menu 12 apparait

Tous les messages d'alarme du systéme ou avec code-territoire (selon la
programmation du systéme) sont affichés et incluent le NOM DU DETECTEUR,
le type d'alarme (HOLD-UP, SABOTAGE, ALARME, INCENDIE ou
TECHNIQUE), I'état de I'entrée (+ pour ACTIF et - pour REPOS) et THEURE
d'ALARME - sauf pour les premiéeres alarmes, qui sont toujours des alarmes de
hold-up quand elles existent. Si I'événement appartient au territoire du code, il
est effacé de la liste en appuyant sur la touche jusqu'a ce que I'événement
suivant soit affiché. Si I'élément n'est pas effacé, le buzzer sonne pendant un

5-8
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court instant et I'affichage reste inchangé. Dans ce cas, la touche @ est &
utilisée pour afficher I'élément suivant. Au moyen de la touche @ des Q}§
informations complémentaires concernant la zone, le numéro de détecteur €t

I'état actuel de I'entrée sont affichées. Cette touche est aussi utilisée pourg®
revenir a la liste. b
Aprés avoir essaye de remettre a zéro tous les événements, la liste ccu?Serve
uniquement les anciens qui n'ont pu étre remis a zéro - soit parce qLéfé'
I'opérateur n'est pas autorisé, soit parce que la condition actuelle 'entrée
(voir les types d'entrées) n'autorise pas la remise a zéro. Les meg8ages

restants sont affichés en appuyant de fagon répétée sur la tousfre @ Quand
la liste est vide, le Menu 11 apparait de nouveau, cela est at@| réalisé en

appuyant sur la touche @ Oroﬂ
5.3.7 Menu 12: Affichage des défauts systgme

(7)

Fig. 5.8 Afﬁchage des défauts systeme
A
U
002 DEF. SYST. NOM DETECTEUR OM ZONE D123
MENU{ LISTE— DEF SYST+ 12:34 DEF SYST ACTIF

&
@’

En appuyant sur la touche @ le Menu@‘l% apparait.

Tous les messages de défauts du sya};&ne ou avec code-territoire (selon la

programmation du systéme) sont affighés et incluent le NOM DU DETECTEUR,

I'état de l'entrée (+ pour ACTIF et —Qﬁour REPOS) et 'HEURE de DEFAUT. Si

I'événement ap‘artlent au terntm@du code, il est effacé de la liste en appuyant
iz

sur la touche ' jusqu'a ce q§l événement suivant soit affiché. Si I'élément
n'est pas effacé, le buzzer soﬁhe pendant un court instant et I'affichage reste

inchangé. Dans ce cas, la @Jche @ est utilisée pour afficher I'élément suivant.

Au moyen de la touche @ des informations complémentaires concernant la
zone, le numéro de détecteur et I'état de I'entrée sont affichées. Cette touche
est aussi utilisée poq&etourner a la liste.

Apres avoir essay ge remettre a zéro tous les événements, la liste conserve
uniqguement les pciens qui n'ont pu étre remis a zéro , soit parce que
l'opérateur n'e g{ as autorisé, soit parce que la condltlon de I'entrée n'autorise
pas la remise@ zéro. Les messages restants sont affichés en appuyant de

facon repegé’e sur la touche @ Quand la liste est vide, le Menu 12 apparait de

nouveaw,Tela est aussi réalisé en appuyant sur la touche @

Si une gortie de session est réalisée avec des messages d'alarme/défaut

systéﬂéﬁe non effacés, le terminal déporté activera son buzzer pendant 15
des pour rappeler a l'utilisateur qu'il ne faut pas oublier d'effacer

I[i@ rmation.

N

5.3.8 §°Menu 13: Liste des éjections

Q
N - ] .
S Fig. 5.9 Affichage des éjections

Q
9 13 [o02 EJECTIONS NOM DETECTEUR OM ZONE D123
N
Ofo MENU LISTE— EJECTE EJECTE  ACTIF
&

R4 En appuyant sur la touche @ le Menu 10 apparait.
Q»)\Q’ Tous les détecteurs du systéme, isolés pendant la procédure d'armement ou au
& Menu 23, sont affichés et incluent le NOM DU DETECTEUR, le NOM DE LA
£ ZONE, le NUMERO DE DETECTEUR et I'état de I'entrée (ACTIF ou REPOS)
S - ,
o en utilisant les touches @ et @ Quand la touche @ est enfoncée, le Menu
\@ 13 apparait de nouveau.
@ o .
Ry Défilement automatique
&
o 18-078-04F 5-9
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Fig. 5.10 Affichage automatique des alarmes @(0
% (29 A0U 90 00:16 QK@
X3
N
oy @ @
AUCUNE TOUCHE OU (" PART. ARME g
ou | TER. DESARME Q?
01 (20 AoU 90 00:16 TER. ARME s

ENTROODE — 002 ALARMES

$
"AuTO OU 4 @Q
Q

NOM DETECTEUR
ALARME + 07:45 '

ALARME + 07:45

1"
S| AUCUN

002 ALARMES
MENU { LISTE—

AUTO OU

“auto ou ¢

12
S| AUCUN

i
z
e
>
N
59
z f
=4 O
73
N

&

I . . . ‘o ¥ < .
La touche @ désarme le territoire mais n'arréte pas le défilement automatique.
La touche arme le territoire et arréte Ig@?éfilement automatique. La touche
va remettre a zéro le message d'alaorjigi’e/défaut (si autorisation) mais

n'arrétera pas le défilement automatigQe. Les touches 0/ et @ fonctionnent

normalement mais n'arrétent pas le§&filement automatique. La touche @
arrétera le défilement automatique$et effectuera un retour a I'étape précédente.
Le role du défilement automatiqg@“est de présenter les messages du systéme a
un personnel non formé et de f&con automatique. Aprés I'entrée en session, le
menu principal (armement/dgg’armement de territoire) s'affiche pendant 5
secondes. En cas de mesg&ges d'alarme/défaut systéme, chaque élément est
affiché pendant 2 seconggs. Aprés le dernier message, le menu principal est
affiché de nouveau et Ig\‘zséquence recommence.

D

O
5.3.9 Menu 14: Re%&rd a l'armement automatique
A

[04)
Fig. 5.11 Demacggde retard d'armement automatique

S Cou b

o
§ 14 |RETARD ARM. AUTO?) .
,§b NON={ OUI=—
(@)

S i

A\ |
AN
En@puyant sur la touche @ le Menu 10 apparait.
ns les systémes comportant des programmes d'armement automatique, il est
S
~Cpossible de retarder cet armement en appelant le Menu 14. Aprés avoir entré le

§\\numéro du territoire (1 a 8) et appuyé sur la touche @ 'armement
t?Q automatique sera retardé du temps spécifié. En pressant la touche @ le menu
IS est abandonné sans retarder I'armement automatique.
.~'\\\° Le Menu 14 peut étre appelé a partir de n'importe quel terminal déporté ou
2)
Qo lecteur de badges.
&
- \(b
2
Qo
@é‘
090
(b\@
&
18-078-04F 5-10
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5.4 Sous-menus 0@“
()
\
Pour la procédure d'exploitation quotidienne, un saut aux fonctions ,g?

.

spéciales est réalisé en entrant XX, ot XX indique le numéro de la¥

fonction souhaitée. &
Les fonctions spéciales sont divisées en 3 sous-menus: ~2
Fig. 5.12 Demande de retard d'armement automatique 6\{0
&
Q
>
>
§ VERS MENU 10
%
o
20 ( ETAT SYSTEME? . % TES:T SYSTEI\fE? . 40 {éb SYSTEME? .
oN= 4 oul= NON= | ou= - =1 ou=
— - 9 —
| | N |
AFFICHAGE/CHANGEMENT D'ETAT TEST D'INSTALLATION ,b'\ PROGRAMMATION
&
~N
54.1 Menus d'intrusion sur le lecteyd”de badges
'S

@
La procédure ci-dessus est valable pour I"Cé?lisation du systéme a partir d'un
terminal déporté. Pour faire la méme chgse avec un lecteur de badges, la
procédure suivante doit étre utilisée. @

. 1, ~N .
Fig. 5.13 Demande de retard d'armement g@omanque

&
o
i
@
@NTREZ CODE
Y
Y
%) MENU ACCES? . MENU ALARMES? .
S NON= + Oul=— NON= + OUI=—
&
o - -
O !
,\QQ’ 10 TER. ARME
\é\ 002 ALARMES
F
S
MENUS INTRUSION

>
A@
@

Quand on utilise un lecteur de badges pour le systéme d'intrusion, il est

\é\cﬁécessaire d'avoir un badge et le Code Personnel associé. Avant la lecture du

OQQ badge, la touche @ doit étre appuyée pour indiquer au lecteur de ne pas

S ouvrir la porte mais d'aller au mode "Menus". Aprés avoir utilisé le badge et
.\o° entré le Code Personnel, l'utilisateur a le choix entre les "Menus acces" ou les
S "Menus intrusion". En choisissant les Menus intrusion, I'utilisateur peut utiliser
) @QO tous les menus décrits dans cette notice.
S

o
] e, . , R
5.4'26@ Priorité intrusion en cas d'alarme avec systeme
o@ Integre
O
@‘?f Quand un lecteur est utilisé dans un systéme intégrant contréle d'acces et
\Q§ intrusion pour faciliter la manipulation du systéme intrusion en cas d'alarme
\be
o
&
o 18-078-04F 5-11
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()
deux voies différentes dépendantes de I'état d'alarme du systéme intrusion ont @,")Q

été créées. ©
Fig. 5.14 Condition Normale Condition d'alarme @0
&
=) 5
]
&
LISEZ BADGE LISEZ BADGE .
o2

| | S Q

$
&K
) =)
ENTREZ CODE ENTREZ CODE \(U
9
- 9"

MENU ACCES.? (MENU INTRUSION ? MENU INTRUSION vp . {MENU ACCES.?} .
NoN= 1 oui=— ¢ {NON= Loouso) t lNON=+  oul=— NON={ oul=—

T

| N~ |
— 4‘ - 2 -
| &2 \
| | o
MENU ACCES. MENUS INTRUSION MENUS I,@?USION MENU ACCES.

@

Comme représenté ci-dessus les Menus intrusign seront affichés en premier en
cas d'alarme sur le systéme intrusion. Si le syStéme intrusion est au repos (pas
d'alarmes) le Menu controle d'accés est aff%&lé en premier.
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5.5

Panorama des menus

&
Q
R
&
&
(%)
\

Comme indiqué dans les divers schémas d'exploitation, I'affichage inclut d,gg

instructions d'exploitation afin de guider I'utilisateur vers la fonction souhaftée et
lui indiquer comment elle doit étre réalisée. Les utilisateurs expérimentgg seront
capables d'exploiter rapidement les menus en tapant directement le

éro de

. ’ .y \
la fonction désirée. %)
Sy
Fig. 5.15 Panorama complet des menus Intrusion @
O
s
Ny
. — INom zONE- ARME
|
ou INOM ZONE_ARME L
NOMZONE ARME | .57
00 129 A0U 90 00:16 01 129 AOU 90 00:16 10, TER. ARME e
ENTR CODE — ML%RML 001 ALARMES 5
“AUTO ou il x\o
11 [autoOU +
. 002 ALARMES |+ | NOMDETECTEUR NOM ZONE D121
PRESENTGMENU= *VOIR= " ALARME + 07:45 -
ACARVIE + 07:45 ALARME ACTIVE
14 |RETARD ARM.AUTO? N \;lﬁ‘
1 N AuToOU + >
NORE - ouE 12 AuTOOU +
002 DEFAUTS |= _, _| NOM DETECTEUR
PSRIESENT(E = - —| AUTOOU DEFAUT +07:45 +———»———» NOMZONE D112
MENU= VOIR DEFAUT 0745 DEFAUT ACTIF
51 | FINMODE MANT? | | l :
50 |AUT M(EDE MAINT.? - ‘ )
NON= = 13 L
p2 [NO ou s 002 EJECTIONS N NOM DETECTEUR |- + o NOM ZONE D123
PRESENT(EMENU= *VOIR= " EJECTE Y
‘ ECTE EJECTEE ACTIVE
f ‘\Q’ DERNIER OU G
<
S
<>
_20 | ETAT SYSTEME? 30 | TEST SYSTEME? %0 | PROGRAMMATION?
S 1 { i
NON= tou NON=tou= NoNdt o=
I I IS I
— — —
| | ? |
21 | ETAT TERRITOIRE? 31 | TEST VOYANTS? »&] DATE & HEURE
- - — - - — Q -4 - —|P2
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5.6

S0

Sous-menu 2 - Affichage/Changement
d'état &
&

5.6.1

Menu 21: Etat des territoires g?

Fig. 5.16 Affichage de I'état des territoires

c
21 ETAT TER?
R
NON={ OUI= =
1
\

En choisissant "NON", le Menu 22 apparait. ()

La condition d'armement (DESARME, PARTIELLE&?ENT ARME, ARME) et la
condition d'alarme [REPOS, ACTIF (entrée activg); ALARME ou DEFAUT]de
chaque territoire sont affichées. Au repos, un terhtoire (partiellement) désarmé

peut étre armé logiquement grace a la touch - méme si le territoire
comprend des zones ne correspondant pas&u code utilisé. Les zones du
territoire appartenant au code peuvent etﬁe désarmées gréce a la touche
Aprés avoir effectué un armement/desag?nement la nouvelle condition est
affichée. Le territoire suivant est pr Posé en utilisant la touche G Aprés
avoir affiché le dernier territoire (25Q(,§>au total), le premier (001) apparait de

nouveau. Le retour au Menu 21{\33 fait grace a la touche

5.6.2

2
N
’E(b
N

N
0(00
&

\§

N
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Menu 22: Etat des g@nes
O

(q
Fig.5.17 Affichage de /’étaté@g zones

NI
00 c

22 RSETAT ZONE?
R
~NHNoN={  oul= —
¥

1
& \

c)O

En ch0|S|sg§ht "NON", le Menu 23 apparait.

La condlt[o"n d'armement (DESARME, PARTIELLEMENT ARME, ARME) et la
conditiot’d'alarme (REPOS, ACTIF (entrée active), ALARME ou DEFAUT
(défaubsysteme) de chaque zone, inclues dans le territoire du terminal sont
afficRees. Au repos, une zone (partiellement) désarmée peut étre physiquement

a\ﬁ;ﬁée grace a la touche - méme si la zone n'appartient pas au code utilisé.
Si la zone appartient au code, elle peut étre désarmée également par la touche

. Aprés avoir effectué un armement/désarmement, la nouvelle condition est

affichée. La zone suivante est proposée en utilisant la touche @ Apres avoir
affiché la derniere zone (16 au total), la premiére (01) apparait de nouveau. Le

retour au Menu 22 se fait grace a la touche
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5.6.3 Menu 23: Etat des détecteurs o>
~
\'!
Fig. 5.18 Affichage de l'état des détecteurs \é\
¥
1
OU XXX [2)
c
|NOM ZONEb?ZB I
23 (ETAT DETECTEUR? R ALARMB‘&EPOS
NON=4 Oul= — N
l &R
<
| (UQ
N
&

En choisissant "NON", le Menu 25 ou 20 apparait. S
Toutes les entrées des zones communes au terminal et aygode utilisé sont
affichées par nom de détecteur, adresse, condition d'arm§ment/désarmement
(ARME, DESARME ou EJECTE) condition d'alarme (Al_\oARME, SABOTAGE,
HOLD-UP, INCENDIE, TECHNIQUE ou DEFAUT SY0§TEME), état actuel de

I'entrée (REPOS ou ACTIF) et les relations de zon@qf_es détecteurs armés
peuvent étre désarmés grace a la touche . L?détecteurs désarmés
peuvent étre armés grace a la touche - pogrvu que I'entrée soit au REPOS
- ou éjectés grace a la touche . Les de’te@?eurs éjectés peuvent étre re-
connectés par la touche . Aprés avoilr\g;&hangé un état, la nouvelle condition

est affichée. Le détecteur suivant est prgpose grace a la touche @
Apres la derniére adresse de détecte ¢ défini, la premiére est affichée a
nouveau. En entrant XXX, l'adresse:XXX est affichée. Le retour au Menu 23 se

fait grace a la touche . Gg)
é\
. ST
5.6.4 Menu 24: Données gysteme
S
@)

Fig. 5.19 Affichage des donnf@é systeme
24 ]
SYSTEVE? R BUS NO: 010100
=l ou=— VER:  075.0100

En ChOiSiSSQI%)t "NON", le Menu 20 apparait.
Ce Menu#‘é\cessite au moins un code directeur ou un code technicien.

S

Cette fonrtion permet de connaitre I'adresse compléte du BUS sur lequel est
connegte le terminal:
& ex: 0102 00
S Indique que le terminal est sur le sous-bus 01, a I'adresse 02,
@0 la troisiéme adresse n'est pas utilisée.
] Ife paramétre VER: permet de connaitre la version logiciel utilisée sur le
< Terminal.
Q° Pour connaitre la version du logiciel de la centrale HISEC on devra utiliser le
S Menu 39.
.;\\\OQ Une pression sur la touche @ permet de retourner au Menu 25.
K
S
S
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2
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5.6.5 Menu 25: Historique

Fig. 5.20 Consultation de I'historique

TOUS EVENEMENTS

25 [ EVENEMENT?
oui=!  NON= |

1
\

—
40U XXX
1 ou xxx

En choisissant "NON", le Menu 26 ou 20 apparait. K

L'historique enregistre les 998 derniers événements et sqp accés nécessite au
moins un code directeur. La deuxiéme ligne affiche I'h d'apparition de
I'événement, le code utilisé (U 250) ou le numéro de zohe (Z16). Si aucun code
n'est utilisé la premiére ligne affiche les evenementgcﬁ’e dernier événement est

affiché en premier) comme suit : &
o
£
A123 RaZ RaZ message d'alarme/défaut avec spécification d'adresse du détecteur
A007 HOLD-UP Alarme de hold-up avec spécification d'adresse du détecteur
A011 SABOTAGE Alarme sabotage avec spécification d'adresse du détecteur
A123 ALARME Alarme intrusion avec spécification d'adresse du détecteur
A001 TECHNIQUE + Alarme technique avec spécification d'adresse du détecteur
A001 TECHNIQUE - Disparition d'alarme technique avec spécification d'adresse du détecteur
A005 INCENDIE Alarme incendie avec spécification d'adresse du détecteur
A081 DEFAUT SYSTEME Défaut systéme avec spécification d'adresse du détecteur
A001 TEST ETAT :1 Condition d'alarme pendant un test détecteur 35
A002 EJECTE Ejection de détecteur avec spécification d'adresse du détecteur
A004 DESARME Désarmement physique de détecteur avec spécification d'adresse du détecteur
A004 ARME Armement physique de détecteur avec spécification d'adresse du détecteur
A100TEST ZONE Condition d'alarme pendant un test de zone 34
14 DEC 90 Nouvelle date (enregistrée a minuit 00:00)
C002 AGRESSION Alarme par code hold-up avec spécification d'adresse de terminal
C007 DESARME Désarmement sur terminal de zones différentes du territoire complet
C008 ARME Armement sur terminal d'un territoire différent du territoire complet
C001 DEB.DIA. Acceptation de code avec spécification d'adresse de terminal
C003 FIN DIA. Effacement automatique ou fin de session avec spécification d'adresse de terminal
C002 BLOQUE Blocage du terminal aprés 3 essais (code) infructueux
C003 DESARMEMENT Désarmement physique de zone avec spécification du numéro de zone
C004 ARME Armement physique de zone avec spécification du numéro de zone
T005 DESARMEMENT Désarmement de territoire avec spécification de numéro de territoire
T006 ARME Armement de territoire avec spécification de numéro de territoire
T005 ARM.AUTO Armement automatique de territoire avec spécification de numéro de territoire
T006 DESARM.AUTO Désarmement automatique de territoire avec spécification de numéro de territoire
MO035 EXECUTE Exécution d'un sous-menu avec spécification du numéro de menu
MO035 FIN TEST Fin d'un menu de test

La@uche @ est utilisée afin d'avancer d'un pas. En entrant un nombre a 3
g@iffres on va directement au numéro d'événement souhaité. Seuls les
cmessages d'alarme/défaut et les nouvelles dates sont affichées en pressant

§ la touche @ Une pression sur la touche @ realise un retour a I'historique
8\"Q normal, a I'endroit de I'événement avant la consultation alarme/défaut/date.
$ Aprés avoir affiché le dernier événement (le plus ancien), le premier est affiché
0}\\ de nouveau. Le retour au Menu 25 se fait grace a la touche
o
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5.6.6 Menu 26: Impression de I'historique o
N
Fig.5.21 Demande d'impression de I'historique \é‘\\
O
c &3
&
26 (IMPR. EVENEMENT? R IMPRESSION ! . s
NON={ Ou= — C=FIN .‘QY}@
N
i
| Q\OQ
Ny
En choisissant "NON", le Menu 27 apparait. I

Cette fonction nécessite au moins un code directeur. L'événément le plus
ancien est imprimé en premier. Chaque événement au-de 998 prend 2

secondes pour étre imprimé. Une pression sur la touch arréte l'imprimante
et permet de retourner au Menu 26. OJ@
Priére de se référer a la liste des événements détaill@e dans le Menu 25 pour

une information compléte sur les sorties imprimar){?s

S
<
5.6.7 Menu 27: Impression de I'état ¢
@Q
Fig. 5.22 Demande d'impression de ['état des terr dires, zones, détecteurs
cr
Y
27 | IMPR. ETAT? & R IMPRESSION !
NON=J Oul= — é C =FIN
N
I &
S
S

@
En choisissant "NON", le Me{v?u 28 ou 20 apparait.

Cette fonction nécessite agstoins un code directeur. Pour chaque entrée de
détecteur, la condition argié/désarmé/éjecté/alarme/condition actuelle est

imprimée, et la conditi Yarmé/désarmé est imprimée pour chaque zone. Une

pression sur la toucg@ arréte l'imprimante et permet de retourner au Menu

27.
¥

5.6.8 Menu 28: Impression de la programmation du

systeme &
N
Fig. 5.23 ,E(Bemande d'impression de la programmation
S c
&
N 28 | |MP PARAMETRAGE? R IMPRESSION !
N 1
.O" |
S
\\,,Q En choisissant "NON", le Menu 29 apparait.
S C . ; ; . . -
IS ette fonction nécessite au moins un code directeur ou un code technicien.
o;\\\o Toute la programmation du systéme est imprimée (Menus 43 et au-dela). Une
QO pression sur la touche arréte l'imprimante et permet de retourner au Menu
&° 28,
N4
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5.6.9 Menu 29: Compteur d'alarmes o>
~
\I
Fig. 5.24  Visualisation du compteur d'alarmes \é\
VALEUR DU VERSION DU bQ)
COMPTEUR PROGRAMME Q?
c c

2 COMPTR ALARMES?| N (COMPTEUR ALARVES] N
NON={ OuUl= — 00124 VER= —

1
\

En choisissant "NON", le Menu 20 apparait. X
Cette fonction nécessite au moins un code directeur ou ugitode technicien. Le
compteur d'alarmes enregistre le nombre total d'alarm xtérieures depuis que
le systeme d'alarmes a été fabriqué. Le compteur n'es@‘[amais remis a zéro.

En pressant la touche @ le paramétre VER: permét de connaitre la version
logiciel utilisée sur la Centrale Intrusion et la soffime de contréle (CRC) de
la programmation du systeme sont affichées.

. 2
Une pression sur la touche @ permet de retgurner au Menu 29.
Pour la version logiciel du terminal on devra\@iliser le Menu 24.
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5.7 Sous-menu 3 - Test du systeme &J
3
o
5.7.1 Menu 31: Test de voyant N
P
Fig. 5.25 Test des voyants du terminal ‘Q)b
_ &
31| TEST VOYANT? R VERIFICATION !
NON=l ou= C=FIN
I
o?ro
En choisissant "NON", le Menu 32 ou 30 apparait. O
Ce test ne nécessite pas de niveau de priorité particuol)'ﬁ\r.
o
Les 5 voyants indicateurs d'état clignotent a intervafe d'une seconde et
I'afficheur alterne entre deux écrans, le premier Qg’texte pour permettre I'arrét
du test et un écran ou tous les segments sont@mgircis ceci a intervalle de 5
secondes. N
Une pression sur la touche @arréte le te@qét permet de retourner au Menu
31. g
)
N
5.7.2 Menu 32: Test de detectgghr
Q.
Fig. 5.26 Test des détecteurs (pilotagep\?
N
O C
@
32 TEST.D§ECTEUR? R VERIFICATION !
S o= C=FIN
Q
1
& |
En choisissant "NON%le Menu 33 apparait.
Cette fonction nécessite au moins un code directeur. Elle est réalisée avec le
code/terminal du f&fritoire. La sortie de test (type logiciel 19) est activée afin de
vérifier la réaction des détecteurs infrarouges passifs grace a leur voyant de
test incorporé &
Ce Menu peé‘?het aussi de tester les détecteurs de type "sismiques" "02" et de
commandefla sortie type logiciel 19, destinée a commander le systéme de test
incorpor%{lau détecteur (la sortie devra étre sur la méme adresse que I'entrée
venant&u détecteur).
Une gression sur la touche @ arréte le test et permet de retourner au Menu
328
N )
5.7.3 Menu 33: Test de batterie
§
\\‘,Q Fig.5.27 Test des batteries
Q
o(’-’ 33 | TEST BATTERIES? N DEFAUT BATTERIES|
%Q NON={ Oul= —* C=FIN
[
N4 b
7 |
& En choisissant "NON", le Menu 34 apparait.
@@ Cette fonction de test nécessite au moins un code directeur. Quand le test
S démarre, le circuit de charge de batterie est déconnecté pendant 15
o secondes, et I'alimentation de l'installation compléte est alors fournie par la
qf batterie.
NG
@
N
O
&
o 18-078-04F 5-19
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Une seconde plus tard, la condition de la batterie est affichée (OK ou DEFAUT)@COQ

Cette procédure est répétée toutes les 16 secondes jusqu'a I'effacement &
N
automatique (2 minutes) ou jusqu'a I'appui sur la touche @ pour un retour

Menu 33. Un message de défaut batterie ne peut étre remis a zéro tant qué’la

condition de test de la batterie n'est pas revenue normale (OK). gb
Qy
R
5.7.4 Menu 34: Test de zone o
N
&
Fig. 5.28 Exemple de test de zone, utilisé pour les visites de maintenance é\
. o
Choix de zone \}
S
c A A 9
34 [ TEST ZONE? NO. DE ZONE =1
]7a — oU XX
NON=L Ou= - SUIVANT= 4 (<7 “ou xx
&

4
| (z,o"
N

En choisissant "NON", le Menu 35 ou 30 appara,“géb

Cette fonction de test nécessite au moins un cede directeur. En entrant un
numeéro de zone (01 a 16) avec le code/terrg@%al du territoire, la zone est
transférée a I'état de test. q;Q}Q)

%)
Pendant ce test, la réaction d'alarme estoIBquuée - une condition d'alarme est
indiquée par I'activation d'un type de s:g)rtie ENTREE/SORTIE pendant 5
secondes (programmable) et du bu ger interne pendant environ 1 seconde.
Toutes les activations d'entrée peuyent étre répétées et sont listées dans
I'historique. Le sabotage, le holdsup et les détecteurs incendie ne sont pas
testés leur activation provoquat une alarme. Pour sélectionner une autre zone

on réécrit son numéro, ou hi€n on presse la touche @ pour afficher la zone
suivante. Ce test n'a pas imite de temps, mais une pression sur la touche

arréte le test et perr‘})ziébt de retourner au Menu 34.

S
@)
S
NG
S
&
Q)c')o
&
N
&
S
&
S
'A\(b
Q
S

<

2

&)

2
S
N4
\"‘b
Q
@é\
®§Jo
&
NG
QO
N
S
& 18-078-04F 5-20
S




<&@
Programmation et Exploitation g:»\\

5.7.5

(4]
&cé?
Menu 35: Test d'entrée £

)
En choisissant "NON", le Menu 36 apparait. »@Q
Fig. 5.29 Le menu test d'entrée et ses états o,bw
Choix d'entrée 0 = Repos b‘b
1=Alarme @

c 2 = Sabota Qg’
3 = Sabot et alarme

NO _DENTES
35 | TEST ENTREE? R NO. DENTREE : - a\é
NON=! OUl= —» ETAT: SUIV.= 4
5 = Défalt de parité

4 = Pas d@ communication
{

| S

Iy

Cette fonction nécessite le code technicien et le systéme doit étre en mode
maintenance. Quand une adresse de 3 chiffres est entré§ ‘entrée est
transférée en état de test. Pendant ce test, la réaction q@Iarme est bloquée -
une condition d'alarme est indiquée par I'activation d'yf type de sortie
ENTREE/SORTIE pendant 5 secondes (programma$le) et du buzzer interne
pendant environ 1 seconde. Toutes les activationgd'entrée peuvent étre
répétées et sont listées dans I'historique. L'état d€s entrées de S-ART est
affiché et rafraichi toutes les 5 secondes. &

Pour sélectionner un autre détecteur (y com§gris Hold-up, sabotage et

incendie) le numéro est réécrit, puis on Q@;se la touche @ (numéro
suivant). Ce test n'a pas de limite de te@%s, mais une pression sur la touche

arréte le test et permet de retourng? au Menu 35 de nouveau.
Toutes les adresses d'entrées - progﬁmmée ou non - pourront étre testée par
ce menu. @
Nota: Ce Menu ne peut étre utiIi@‘?que sur un seul terminal a la fois, la
demande simultanée de ce Meg‘a sur un autre terminal se verra refusée par un

"bip“. @
o

5.7.6

L L.
Menu 36: Test d%:%ortle
yod
Fig. 5.30 Menu test de rs@\ie
o Choix de sortie

Y
@
S c mu1
O%6 | TEST SORTIE? N NO. SORTIE : -- ! T ou xx
Q)C) NON={ Oul= - SUIVANT=4 [0 oy xx
& ¢
& \

o
o

En cgglsissant "NON", le Menu 37 ou 30 apparait.

Cefest nécessite un code directeur maitre ou le code de maintenance. Il faut

enfrer un numéro a 3 chiffres pour activer une sortie.
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Pour sélectionner une autre sortie, le numéro est juste réécrit ou bien on

presse la touche @ (numéro suivant). Ce test n'a pas de limite de temps,
mais une pression sur la touche C permet de l'arréter.
Ce test fonctionne aussi sur les sorties non-programmées (type logiciel 00).

5-21
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5.7.7 Menu 37: Test imprimante o
~
e
Fig.5.31 Menu test imprimante \é\
c oE
&
37 [TEST IMPRIMANTE? N VERIFICATION ! . s
NON=L QU= — C=FIN g
.KQ)
i
\ Q\OQ
Ny
En choisissant "NON", le Menu 38 apparait. Q
Ce test nécessite au moins un code directeur. La police de Sractére disponible
est imprimée. Une pression sur la touche @ permet d'ag?ter ce testetde
retourner au Menu 37. N
)
&
N &
5.7.8 Menu 38: Test de sirene @ré\
on
Fig. 5.32 Menu test des sirenes (\OQ)
c—2
S0
' Y=
TEST SIRENE? N VERIFICATION !
x~
i $
‘ &}
4
&
En choisissant "NON", le Menu@ apparait.
Ce test nécessite au moins u,@céode directeur. Ceci est fait avec le
code/terminal de territoire..loes sorties sirene et blocage siréne sont activées -
sorties de type 01 et 29. @\\
Q
Q
Seules les sorties siréags "communes" -Z00- et les sorties sirénes d'une zone
commune au code edire et au terminal sont activées.
Une pression sur l@?ouche @ permet d'arréter ce test et de retourner au
Menu 38. &
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5.8

Sous-menu 4 - Programmation

5.8.1

0@
2
@

Menu 41: Date et heure A2
(%]

Qs
Fig. 5.33 Menu de programmation de I'horodatage ‘Q)b

A
Correction de date ~ Correction d'heure ~ Fonction: pass;‘%@e”re deeté/iver

0= le changement
- oud 1=
L
41 | DATE ET HEURE? AAMM.JJ.=900727 S oou d HH:MM=14:03 F1 Q
—
NON={ OUI= HEURE= PRG=  + DATE= *  PRG=+, 50
i I

gement automatique
N
o)

)

[

O‘O
En choisissant "NON", le Menu 42 apparait. \\00)
Cette fonction nécessite au moins un code directeur. 1% date est corrigée en
tapant I'année, le mois et le jour. Quand le dernier re est entré, I'heure
apparait automatiquement afin de I'ajuster en tapant les heures et les minutes.
Si la date ne doit pas étre changée, I'heure est affichée en pressant la touche

, qui est aussi utilisée pour retourner a la q’aol'e. La date et I'neure ne sont

correctes que lorsque la touche @ est pre@s\ée, a partir de quoi les secondes
sont remises a zéro; I'affichage revient algrs.

Un champ pour programmer le passageoﬁ'heure d'été/hiver a été implanté
(Fonction Fx). Par ce paramétre il est,Q%ssible de bloquer ou de valider le
passage automatique de I'heure d'é &hiver en accord avec les regles
européennes au printemps et a l'agfomne.

Une pression sur la touche g@rmet de retourner au Menu 41.
O

5.8.2

(’}\Qéix nouveaux chiffres sont entrés (affichés =++++x) et la touche
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Menu 42; Changergﬁ’nt de code

<D
Fig.5.34 Menu de changen@zt de code

0§ Entrée du code Choix du code
S
C

XXX OU +

NOUVEAU NO: —
1 SUIVANT= +

)

NS
En chojgfssant "NON", le Menu 40 ou 43 apparait.

Un directeur (P1) est autorisé a changer son propre code et les codes
opégateurs (P0) dans son propre territoire. Un directeur maitre (P2) est autorisé
a changer tous les codes P0-P2. Un technicien (P4) est autorisé a changer tous
lé@ codes P3-P4. Le personnel d'intervention (P3) ne peut changer aucun code.
C&) est appuyée
pour enregistrer la nouvelle valeur.
Si le nouveau code ressemble trop aux codes déja existants (4 chiffres
identiques aux mémes positions), il sera refusé. Le buzzer sonnera pendant un
court instant et I'affichage sera inchangé. Si le nouveau code est acceptg, le
prochain code avec le méme niveau (ou inférieur) de priorité est proposé.

En utilisant la touche @ la nouvelle programmation n'est pas prise en compte,

il est alors possible de passer a I'élément suivant en pressant la touche @ ou
de faire un saut vers I'élément désiré en tapant directement son numéro. Une

pression sur la touche @ permet de retourner au Menu 42.

Un code peut étre bloqué (non-accepté) en lui programmant la valeur 000000,
ce qui est toujours possible car les régles de ressemblance ne sont pas
appliquées dans ce cas.
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Un code dont le dernier chiffre est 9 ne posséde pas de fonction de Hold-up @‘3

(défini comme étant le code + 1). &
Apres chaque RaZ CPU un code technicien (P4) 654321 ou un code direcL@hr
maitre (P2) 123456 est toujours utilisable pour une opération - jusqu'a la @4\

premiére fin de session. gz)
Q‘)’J
5.8.3 Menu 43: Nom des zones o
<
Fig. 5.35 Menu de programmation des noms des zones @Q
N
Q(D
.
43 | NOM DE ZONES? N
NON=L QU=
|
HP. n n -~ (b
En choisissant "NON", le Menu 44 apparait. <
Cette fonction nécessite le code technicien et gétre en mode maintenance.
Chaque zone peut avoir un nom de 10 cara%@res maximum (par défaut ZONE
01, ZONE 02 etc.) en tapant la valeur décjgale a 2 chiffres du code ASCII
correspondant au caractére souhaité. LegCaractéres apparaissent un a un sur
la ligne supérieure en partant de la ga@he. Le nom de la zone est validé quand
on presse la touche @ alors la zong%uivante est affichée. En utilisant la
touche @ la nouvelle programma;%n n'est pas prise en compte, il est alors
possible de passer a I'élément s@%ant en pressant la touche @ ou de faire un
saut vers I'élément désiré en tg?f)ant directement son numéro.
a - .
La touche peut étre utiligee pour placer le curseur directement sur le
caractére que I'on veut chghger.
Dans le cas ou le nom ng*\hécessite pas de modification, une pression sur la
touche @ permet deﬁtourner au Menu 43. L'effacement est automatique
apres 10 minutes. O
Table des caract%(bes ASCIl imprimables.
Qs
00 -9 32 - B5PACE 48-0 64-@ 80-P
01-8 334 49 -1 65 - A 81-Q
02 -t @ 50 -2 66 -B 82-R
03 & o3 -# 51-3 67-C 83-S
04 -0 36-$ 52 -4 68 -D 84-T
05-A & 37-% 53-5 69 - E 85-U
06-4 o 38-& 54 -6 70-F 86 -V
0745 &  39- 55-7 71-G 87 -W
S 40 - ( 56 -8 72-H 88 - X
A§ 41-) 57-9 73-1 89-Y
S 42-* 58 -: 74-J 90-Z
> 43 -+ 59 -; 75-K
RN 44 -, 60 - < 76-L
4 45 - - 61 -= 77-M
O 46 - . 62 = 78-N
N 47 -/ 63 -2 79-0
\}Q
Qb
N
2
o
B
[
NGy
2
Qo
@@
090
&
N
@
N4
O
&
é{zr 18-078-04F 5-24
S

N




2
Programmation et Exploitation g:»\\

Qo
R
. o N
5.84 Menu 44: Relation territoire - zone £
;,\g)
Fig. 5.36 Menu de programmation des liens zones territoires ‘Q"}q}
Sélection de zone Sélection de territoi&)@

¥

C
Z01 T0O1 L- 216

44 | TERRIT. - ZONES? R
NON=4 OU= —

1
\

En choisissant "NON", le Menu 45 apparait. N
Cette fonction nécessite le code technicien et d'étre er@“mode maintenance. On
choisit d'abord si le territoire sera logique en tapantQ& sur la ligne supérieure
(L:1) ou physique en tapant "0" (L:0). Apres cela, I@curseur passe a la ligne
inférieure. En tapant "1" ici, la zone affichée a Ia@@ne supérieure appartiendra
au territoire (Zone 01 a gauche et Zone 16 a dgpite). En utilisant la touche @
la nouvelle valeur est enregistrée et I' elemen(%uwant est proposé. En utilisant

la touche @ la nouvelle programmatlong:gbst pas prise en compte, il est alors

possible de passer a I'élément suivant %Ja pressant la touche @ ou de faire un
saut vers I'élément désiré en tapant diggctement son numéro. Une pression sur

la touche @ permet de retourner g Menu 44. L'effacement est automatique

aprés 10 minutes. o‘?(’b
- Q - -
5.85 Menu 45: Relation Q\@%Ie/terrltowe
&
Fig. 5.37 Menu de programn’g@?}n des liens Codes territoires
q} Territoire/priorité Choix du code
§
OO
S |
¢ \‘b c——————— XXX
QO NOUVEAU NO. : —
45 | ALLOCATION CODE? R U001 TER — P- S SUIVANT = 4
NON={ QU= | L
1.9
\éb
&

En chms’}%sant "NON", le Menu 46 apparait.

Cette ¥nction nécessite le code technicien et d'étre en mode maintenance. Le
terr@re auquel appartient le code, est entré comme un numéro a 3 chiffres
(O@I a 250) et le niveau de priorité est défini par 1 chiffre :

A "0 : Code opérateur
" [1: Code directeur
¥ |2: Code directeur maitre
\}Q 3 : Code intervenant
S 4 : Code technicien
\OQ 5 : Code utilisateur avec contrainte forcée
N
Qo"’ En utilisant la touche Q la nouvelle valeur est enregistrée et I'élément suivant
b\% apparait. En utilisant la touche @ la nouvelle programmation n'est pas prise
.(b\‘b en compte, il est alors possible de passer a I'élément suivant en pressant la
> touche @ ou de faire un saut vers I'élément désiré en tapant directement son
@@ numeéro. Une pression sur la touche @ permet de retourner au Menu 45.
S L'effacement est automatique aprés 10 minutes.
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5.8.6 Menu 46: Noms des détecteurs £
«@
S
Fig. 5.38 Programmation des noms des entrées ‘Q"}Q.’
Entrée du nom Q?O
RS
c 22
DORTE DENTR \Q)
46 | NOM DEI'ECTEUR’?I DETECHALL ETA.1 $
— i OQ
NON=y QU= — Ci\
{ Q@
x~
| $
2
oo’ﬂ
En choisissant "NON", le Menu 47 apparait.
Cette fonction nécessite le code technicien et d'étre en\‘rﬁode maintenance. |l
est possible de programmer une liste de noms de de@@teurs de 254 éléments
(16 caractéres maximum - par défaut Détecteur 0012002 etc.) en tapant la
valeur décimale a 2 chiffres du code ASCII corres,g%‘ndant au caractere
souhaité. Les caractéres apparaissent un a un s¢ la ligne supérieure en
commengant a gauche. Le nom du détecteur g$f enregistré en pressant la
touche O puis I'élément suivant est affich¢SEn utilisant la touche @ la
nouvelle programmation n'est pas prise en@compte il est alors possible de
passer a |'élément suivant en pressant Iag‘touche /) ou de faire un saut vers
I'élément désiré en tapant directementson numéro.
La touche peut étre utilisée pourplacer le curseur directement sur le
caractére que l'on veut changer. ¥
Dans le cas ou le nom ne néceQ' e pas de modification, une pression sur la
touche @ permet de retourr@&'r au Menu 46. L'effacement est automatique
aprés 10 minutes. 0
Table des caractéeres A§CII imprimables
00 -9 32 -ESPAC 48-0 64-@ 80-P
01-8 33-1 S 49 - 1 65- A 81-Q
02 -t - & 50 -2 66 - B 82-R
03 /£ 3B-# O 51-3 67-C 83-S
04 -0 36-$0 52 -4 68 -D 84-T
05-A 37 -9 53-5 69 -E 85-U
06 -4 38 - ¢ 54 -6 70-F 86 -V
07 45 3qsT 55-7 71-G 87 -W
( 56 - 8 72 -H 88 - X
A1 -) 57-9 73-1 89-Y
S42-* 58 -: 74-J 90-2
U 43-+ 59-; 75-K
& oaa-, 60 - < 76-L
S 45 - - 61-= 77-M
& 46 - . 62 78 -N
> 47 -/ 63-? 79-0
Uge liste de 254 noms préprogrammes est disponible aprés une RaZ de la
memoire RAM. Cette liste de noms peut étre visualisée en réalisant une
$Hmpression de la programmation systéme. Tous les noms préprogrammeés
Qo peuvent étre changés si nécessaire.
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5.8.7

Menu 47: Programmation d'entrée

o@
%)
&
AN
Fig. 5.39 Programmation des entrées ‘Q"}Q.’

Programmation d'entrée Choix d'entré(g:{)O
¥

En choisissant "NON", le Menu 48 apparait. O

Cette fonction nécessite le code technicien et d'étre eymode maintenance. La
zone ZZ a laquelle appartient I'entrée est tapée avegg chiffres (01 a 16), le type
logiciel TT de I'entrée avec 2 chiffres selon la liste gRdessous, le nom NNN du
détecteur avec 3 chiffres selon une liste program aable et les attributs sont
entrés en mettant 1 (fonction valide) ou O (fonction invalide) sous E (Ejection), S
(test Simulation), C (Inversion) et D (Double (@%ection). En utilisant la touche

, la nouvelle programmation n'est pas pqg[ée en compte, il est alors possible

AL . N i .
de passer a I'élément suivant en pressania touche @ ou de faire un saut vers
I'élément désiré en tapant directement\s%n numeéro. Une pression sur la touche

permet de retourner au Menu 4§L'effacement est automatique aprés 10

minutes. @b

N

RSN

Les types d'entrée sont décrits@ détail dans la Description fonctionnelle et
incluent : ,g)o
00 - Non défini Q
01 - Intrusion ;b\\o
02 - Alarme coffre N
03 - Issue de secours (Is de secours incendie - avec relation directe)
04 - Route d'entrée aveg&emporisation
05 - Lancement de terdpo E/S
06 - Alarme normaleg2H)
07 - Sabotage (4
08 - Dép6t de nuit.
09 - Hold-up (soéne bloquée)
11 - Techni@‘:gé 1 (locale)
12 - Techdqigue 2 (Externe)
13 - Défault systeme 1 (probléme standard)
14 - Défaut systeme 2 (RaZ automatique)
15 - D¥faut systéme 3 (RAZ technicien)
16 SDéfaut systéme 4 (Historique uniquement)
1&- Incendie

- Alarme confirmée (voie 1)

("}\020 - Alarme confirmée (voie 2)
Q

S

'S
N
2
O
S
S

>
N
éb
N

N
0(00
v

\§

N
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24 - Liaison
25 - Armement/désarmement impulsionnel de zone
27 - Armement/désarmement impulsionnel des territoires 001 - 016 (ZZ = 01-16)
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5.8.8 Menu 48: Programmation de sortie (Type/Zone) £
{,\g)
Fig. 5.40 Programmation des sorties ‘Q"}Q.’
Programmation de sortie Choix de sortigo
> |
c @ XX
NOUVEAUNO. : —
=
NON=4 OU= -
Q
! N
| S
By
En choisissant "NON", le Menu 49 apparait. &
Cette fonction nécessite le code technicien et d'étre en @%de maintenance. La
zone, a laquelle appartient la sortie, est tapée avec 2 @hiffres (01 & 16 ou 00 =
sortie générale). Sur la deuxiéme ligne, 2 chiffres pegtettent de définir le type
logiciel de sortie en accord avec la liste donnée ci géssous. En utilisant la
. Q. .
touche , la nouvelle programmation n'est pas$rise en compte, il est alors
possible de passer a I'élément suivant en pregao‘ént la touche @ ou de faire un
saut vers I'élément désiré en tapant directe’\r@ént son numéro. Une pression sur
la touche @ permet de revenir au Menlig;?& L'effacement est automatique
aprés 10 minutes. &
N
Y
Les types de sorties sont décrits en@tail dans la Description fonctionnelle et
incluent : 2
Sorties Locales &0 Sorties Transmission
00 - Non défini S 32 - Armb/désarmt de territoire (éjections
9 autorisées)(Territoire 001-016 seulement)
01 - Alarme normale 1 S 33 - Intrusion
02 - Sabotage \(jb\\ 34 - Sabotage
04 - Alarme coffre 0{\ 36 - Alarme coffre
06 - Armt/désarmt de zon€*(pas d'éjections) 38 - Armt/désarmt de zone (éjections
c? autorisées)
07 - Alarme de Hold-ui)o 39 - Hold-up/Agression
09 - Alarme technige@ 1
¥
10 - Alarme tecfp'rque 2 41 - Technique 1
12 - Défaut sygfeme 42 - Technique 2
14 - Alarme lgcale (liée a I'entrée de type 03) 44 - Probleme
§ 43 - Test cyclique INCOM
16 - Coup}fzf‘e alimentation 45 - Défaut 1 heure
17 - Tegporisation d'entrée/sortie 46 - Incendie
18 - In8icateur défaut/armement 47 - Ejections
19 -Jest 48 - RaZ Processeur
N
2f- Raz incendie
,\021 - Alarme incendie
\~§ 22 - RaZ bris de glaces
Q24 - Liaison
3 26 - Imminence d'armement
< 29 - Alarme normale 2
N
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5.8.9 Menu 49: Programmation des Horloges £
g
Fig. 5.41 Programmation des horloges @q}
Retard/durée Type de temporisation Choix de tempefisation
&
T 'Q)b
| i & -
TYPE TEMPO=2 TO1 ((POVEAU NO:—
N ) )
NON={  Oul=— Q
! \\(b
\ Q
B
En choisissant "NON", le Menu 53 apparait. &
Cette fonction nécessite le code technicien et d'étre en @%de maintenance. ||
faut entrer 3 chiffres pour indiquer le temps désiré en s&condes. La durée a 000
signifie que la temporisation n'est jamais activée, algf$ que 999 signifie qu'il n'y
a pas de limitation de durée. Le retard maximum & 254 secondes.
&
La touche @ permet de sélectionner I'un desptypes d'activation :
1 = Fonction normale N
2 = Fonction inversée (sortie normale t fermée)
3 = 30ms (ne peut pas étre utilisée) ‘é’}
4 = Sortie alternative a 0,5 Hz pend@lht la durée programmée
5 = Idem a 4, mais fonction inverggé (sortie normalement fermée)
6 = Sortie alternative a 0,25 Hzééndant la durée programmeée
7 = Idem a 6, mais fonction inversée (sortie normalement fermée)
La temporisation est validée, que@b la touche e est utilisée, la temporisation
suivante apparait alors. En utiltsgnt la touche , la nouvelle programmation
n'est pas prise en compte, ilggt alors possible de passer a I'élément suivant en
pressant la touche @ ouéq% faire un saut vers I'élément désiré en tapant
directement son numéerfTJne pression sur la touche @ permet de retourner
au Menu 49. L'eﬁacer@nt est automatique aprés 10 minutes.
HO1:  Sortie toujoug)(éuverte (pour les types logiciel réservés systéme)
HO2: Sortie toujo;b fermée (pour types logiciel d'armement/désarmement etc.)
HO3:  RaZ bris dgvitres
HO4 : Testd'enfrée
HO5:  Défaut@armement
HO6 : DUFé). = Temps de prise en compte du défaut secteur - par défaut 1H.
HO7 a H24 : Disponibles pour les types logiciel de sortie
H25 : (?REE = Temps d'attente de réaction des entrées TL 02 aprés test
SRETARD = Temps d'activation sortie TL 19 "TEST"
H26 : O DUREE = Temps d'inhibition des TL 02, lancé par TL 08 de Ouvert a Fermé
§§ RETARD = Temps d'inhibition des TL 02, lancé par TL 08 de Fermé a Ouvert
H2®: DUREE = Temps de prise en compte d'alarme confirmée
@  RETARD =
,\dwi28 . DUREE = Durée du test cyclique (INCOM)
\‘§} RETARD = Calage du 1®" test cyclique (INCOM)
\}Q H29: DUREE = Durée de l'avertissement d'Armement Auto
S RETARD = Délai avant avertissement Armement Auto
S H30: DUREE = Durée du test simulation
;0‘\\\ RETARD = Durée RaZ alarme automatique
QO H31 a H46: DUREE = Tempo de sortie zone 01-16
§J RETARD = Tempo d'entrée zone 01-16.
N4
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5.8.10 Menu 50: Autorisation du mode de maintenance £
Q
&
Fig. 5.42 Autorisation du mode maintenace @q}
(¢
&
50 [ AUT.MODE MAINT.? . 51 [ FIN MODE MAINT.? . Y‘g,
NON=4  OUI=— NON={  Ou= ,;\Q)
1 Cou @Q
k v Q
| >
&

Cette fonction est sélectionnée en tapant "50" et nécessite 15701 code directeur ou
un code technicien.
En choisissant "NON", le Menu 10 apparait. NS

Si le code directeur est utilisé, la touche @ autorise%ﬁilisation du code
technicien pour une seule fois (jusqu'a la premiére fiff de session suivant
l'utilisation du code technicien) et le Menu 51 app%%it. Si des messages
d'alarme/défaut sont présents depuis plus de 2 rdinutes, le code technicien peut

toujours étre utilisé. Si le code technicien est gﬁisé I'appui sur la touche

permet de passer en mode maintenance pour une durée illimitée, et le code
technicien sera autorise jusqu'au blocage @ mode Maintenance en tapant 51
(tous les codes peuvent faire cela). o)‘\

Aprés étre entré dans le mode Mainten@nce, le Menu 51 apparait. Ce mode est
indiqué par un pseudo message de @’aut et une sortie de transmission
"probleme" (RaZ automatique en taﬁant 51) et bloque les sorties d'alarme
(Sortie de type 01 & 29). S

La remise a zéro générale d'al@e/défaut peut se faire en pressant la touche

(utilisation du code P2-P4@oavant de passer en mode maintenance par la

908

touche @&. &

X

<
5.8.11 Menu 51: Blocgé’e du mode maintenance

S

Fig. 5.43 Blocage du(-g?ode maintenance

¥

.
&Q 51 (FIN MODE MAINT.?

0 —
; NON=1  Ou=—

(%]
(5\& Cou+
&

Cet@fonction est sélectionnée en tapant "51" et ne nécessite aucune priorité
spb&:iale. En choisissant "NON", le Menu 10 apparait.

;G\ne pression sur la touche @ interdit le code technicien et le mode
maintenance (si présent) est remis a zéro. Cela est indiqué par un message
défaut systéme qui disparait automatiquement, suite a quoi le Menu 10

Ny
&
S  apparait. Si des messages d'alarme/défaut sont présents depuis plus de 2

S minutes, le code technicien peut étre utilisé a nouveau.
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5.8.12 Menu 52: Options
Fig. 5.44  Configuration du code site et des options
e DISTRIBUTEUR
S INSTALLATEUR
(I/Dd'x)(n:g— — -CLIENT (SITE)
C 1
52 [ OPTIONS ? | .,  SITE: 000000003] N
NON={  OUI=— OPTIONS =
1 {
|
Ce Menu est sélectionné en tapant "52", il nécessite \ode technicien et d'étre
en mode maintenance. En choisissant "NON", le Mgfiu 10 apparait.
Elle permet de programmer les options de fonctiogiement du systéme.
La programmation est stockée en R.A.M (mémoife volatile) et chaque
programmation ou modification ne sont prlsesgﬂ compte qu'aprés chaque raz
de la carte C.P.U. é\
Le code SITE sera défini sur 9 chiffres, su@*systeme n'est pas un systéme
intégré et n'utilise pas le logiciel de gestloﬁ client sur PC (AIMS ou AMS),
n'importe quelle valeur pourra étre chou@“?e (par défaut 000 000 000).
Dans le cas contraire, on devra obli toirement programmer la méme valeur
que celle du contrble d'acces ou dlé) uméro de code site du logiciel.
Format: XXX YYY ZZZ .\&’
XXX = Cqﬁe Distributeur YYY = Code Installateur
777 = ¢8de Client
Le second écran représent&’les OPTIONS utilisées sur le systéme (par défaut
0000000100000000). &
Option 1 Non L§ isée.
Option 2 Noncg,r ilisée.
Option 3 utilisée.
Option 4 Ag“mement du systéme impossible en cas de présence d'un
Héfaut batterie ou d’un défaut secteur.
& La valeur par défaut (0) autorise la systéme & s’armer en cas
Qf.’ de défaut secteur ou batterie présent. Le bit d’'option 4 a 1; la
,§ présence d’'un défaut secteur ou batterie provoque un défaut
,§Z’ d’armement et ne permet pas d’armer la totalité du systeme
é)o (SYSTEME ARME), la zone 16 (par défaut) ne peut donc étre
; armee.
0@1 5 Acquittement des sabotages par la priorité client (P2):
@ 0 Les codes client de priorité P2 sont autorisés a acquitter les
f sabotages (les codes PO, P1 ne peuvent pas acquitter les
(’}\0 sabotages).
Q\’ Le technicien P4 peut toujours acquitter ces messages
> d'alarmes (sabotages).
S Nota: ne pas oublier que les sabotages sont pré-programmés
;0‘\\\ en zone 16, donc si I'on veut que le client (P2) acquitte ces
QO sabotages il est nécessaire que cette zone appartienne a son
& territoire.
N C'est le mode de fonctionnement standard.
0 1 Les codes de priorité PO, P1, P2 (tous les codes clients) ne
@Q’ sont pas autorisés a acquitter les sabotages, seul le technicien
N P4 peut acquitter ces messages d'alarmes (sabotages).
& Option 6 Mise hors service du Buzzer interne des terminaux (ou
@‘7" lecteur en mode intégré).
& . S
@ 0 Le buzzer interne est activé pour toutes les
&Q(b alarmes/sabotages/défauts ayant eu lieu sur le systeme.
%)
& 18-078-04F 5-31
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C'est le mode de fonctionnement standard. @")Q
1 Le buzzer n'est plus activé pour les alarmes/sabotages/défautg)
ayant eu lieu sur le systeme. Les tempos d'entrées sorties @\7
continuent de piloter les buzzers et évidemment le bip de &
frappe des touches. &
Remarque : quel que soit le mode choisi, le buzzer est inactiga

pendant toute la durée du mode maintenance (technicien)@b

Défaut d'armement avec détecteur d'entrée sortie agtif.

0 Un détecteur (TL 04) actif en zone temporisée esgignore
pendant une demande d'armement. ci\
Il doit bien s(r étre revenu au repos avant la figq’de la tempo
d'entrée sortie, sinon une alarme est déclenehée.
C'est le mode de fonctionnement standg?d.

1 Le systéme considére que les types Iogi@géls d'entrée-sortie (TL
04) doivent étre au repos pour pouvoir,gﬁmer.
Dans le cas contraire, le logiciel propgéera une éjection du (ou
des) point(s) en défaut, de la mémgjfagon qu'un point en

immédiat (TL 01 par ex.). &

Impression fil de I'eau sur le bus§naTtre (bus 00)
0 L'impression au fil de I'eau a il sur une imprimante connectée
sur le méme bus que celui (gola centrale intrusion.
C'est le mode de fonctig@nement standard.
1 L'impression au fil de I'eai se fera sur une centrale intrusion
(ou interface impriman\tﬁf’configurée en intrusion) placée sur le
bus maitre (BUS OO%&
-9 -10-11-: gbnt utilisés pour choisir la langue et pour
& effacer la programmation.
0O 0 O Q@ En pressant le bouton de remise a zéro du
@0 processeur, toute la programmation du
Q< systéme est remise a zéro et la
\0 . . . -
> configuration par défaut est chargée. La
0{\‘ langue par défaut est I'Anglais.
1 § 0 Le systéme exploitera la langue Anglaise
S aprés une Raz C.P.U. Les données
S programmeées restent dans le systéme.
Q,\‘B 1 0 Le systéme exploitera la langue
? Hollandaise aprés une Raz C.P.U. Les
o@ données programmeées restent dans le
ystéeme.
1 1 0 Le systéme exploitera la langue Espagnole

4
&
éz’ aprés une Raz C.P.U. Les données
t§§)

Option 12

programmeées restent dans le systéme.

0O 0 1 Le systéme exploitera la langue Portugaise
aprés une Raz C.P.U. Les données
programmeées restent dans le systéme.

1 0 1 Le systéme exploitera la langue Allemande
aprés une Raz C.P.U. Les données
programmeées restent dans le systéme.

o 1 1 Le systéme exploitera la langue Italienne
aprés une Raz C.P.U. Les données
programmeées restent dans le systéme.

1 1 1 Le systéme exploitera la langue Francaise
aprés une Raz C.P.U. Les données
programmeées restent dans le systéme.

Contréle du fonctionnement du voyant d'armement :

0 Le voyant s'allume quand toutes les zones du code entré en
session sont armées (I'armement systéme allume évidement ce
voyant).

Il est éteint pour un territoire désarmé ou partiellement armé et
allumé pour un territoire (physiquement) armé.
C'est le mode de fonctionnement standard.
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1 Le voyant s'allume quand toutes les zones contrélées par le @‘0

terminal sont armées (I'armement systéme allume évidement &
ce voyant).
Il est éteint si une (ou plusieurs) zones contrélées par le
terminal ne sont pas armées. gz)
Le voyant devient indépendant de I'utilisateur mais correspond
a I'état du systéme. ‘@b@

g}?
0 Configuration en mode "BancairgRk
Les codes de Priorité PO et P1 ne sont pas autoq‘sés a
désarmer les zones qui sont incluses dans Ies:%rritoires a
armement automatique, jusqu'a ce que ces zbnes aient été
autorisées a étre désarmées par programg)fé’ d'armement
automatique. De la méme fagon si I'utiIis@eur a armer son
propre territoire durant les heures d'acQ@s (armement avant
I'heure), il n'est pas non plus autoriséﬁ désarmer les zones a
armement automatique. Y
Durant I'armement manuel les éjegtions sont autorisées (Max.:
1 par zone). Dans le cas ou 2 défecteurs (ou plus) seraient en
défaut, il est possible de forcegd'armement du systéme. Les
entrées actives non éjectéesprovoqueront la procédure
d'alarme normale en fonct@?ﬁ de leur type logiciel respectif.
Le retour au repos de ceg‘z?entrées, les remettra
automatiquement en mgde arme et en état de re-déclencher
les sorties. é\\
Durant I'armement gtomatique, les éjections automatiques
sont impossibles. Pans le cas ou un détecteur serait actif au
moment de I'ar ent le systeme effectuera un armement
forcé et une cefidition d'alarme sera géenéree.
C'est le mog@ de fonctionnement standard.

Configur: o en mode "Industriel" standard.

Durant 'efmement manuel les éjections sont autorisées (Max.:

1 par z®ne). Dans le cas ou 2 détecteurs (ou plus) seraient en

défagt dans la méme zone, le systéme refusera I'armement.

Durant I'armement automatique les éjections automatiques sont
orisées (Max.: 1 par zone). Dans le cas ou 2 détecteurs (ou

Slus) seraient en défaut le systéme effectuera un armement

Sforcé et une condition d'alarme sera générée.

Les codes de Priorité PO ne sont pas autorisés a désarmer les
zones qui sont incluses dans les territoires a armement
automatique, jusqu'a ce que ces zones aient été autorisées a
étre désarmées par programme d'armement automatique.

Le terminal affiche les messages d'alarme/défaut/éjection du
systeme complet, sans tenir compte du code utilisé. Les
voyants alarme/défaut des terminaux donnent I'état des
territoires. L'acquittement des messages d'alarme/défaut est
uniqguement autorisée avec le code correspondant au territoire.
C'est le mode de fonctionnement standard.

Les terminaux affichent seulement les messages
d'alarme/défaut/éjection dans le territoire du code entré en
session. Les voyants alarme/défaut donnent uniquement I'état
des territoires du terminal, indépendamment de code utilisé.

L'utilisation du code de Contrainte est possible.

C'est le mode de fonctionnement standard.

Le code Contrainte est défini comme étant le code + 1, excepté
les codes dont le dernier chiffre est 9 qui eux ne pourront avoir
de code Contrainte.

L'utilisation du code de Contrainte est impossible.
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Option 16 : @‘3
0 Communications RS 485 non-encryptées. &
C'est le mode de fonctionnement standard. @\}
1 Communications RS 485 encryptées. @4\

‘e,

5.8.13

. : SF
Menu 53: Type Logiciel de Sortie/Horloge %

GO,G

1‘

D

Fig. 5.45 Association des types logiciels aux horloges

O

A

Sélection type de sortie Allocationd@es Horloges

010 MPO06
53| SORTIETEMPO? R TS.0001 TEMPO.06
NON=4  OuI=— SUVANT=4

1
\

En choisissant "NON", le Menu 54 apparait. £

Cette fonction nécessite le code technicien et g’8tre en mode maintenance.
L'horloge attribuée a un type de sortie est a@:qnée en pressant la touche @ ou
en réécrivant le numéro du type de sortie‘.a@prés avoir changé les 4 chiffres du
type de sortie, un menu apparait pour cf;)ézhger les 2 chiffres (01-48) de I'horloge
associée. En pressant la touche @ lé?houvelle est enregistrée et le type de
sortie suivant apparatt. S

Les 2 premiers chiffres du type de @%rtie représentent la relation avec la zone
(00 a 16 ou 99, avec 00 signifian@stallation complete, alors que 99 signifie
que tous les types de sortie d'uge méme zone (00yy a 16yy) utilisent I'horloge
sélectionnée. Les 2 derniers ghiffres représentent le type de sortie lui méme.

Une pression sur la touch permet de retourner au Menu 53. L'effacement
est automatique aprés 1%%inutes.

5.8.14

Menu 54: Relaoxﬁm Terminal/Zone
S

T
Fig. 5.46 Program}r@}tion relation Terminaux/Zones
J

Sélection de zone Sélection de terminal

s i ‘
75
4] (\: c

g
&
N

NOUVEAU NO: —
54 | TBRMINAL-ZONES? N Z01 TERM. 00 216 1 - m
ON=L  ou=— ! { .
S XXX ?u

N : !

O
R\

<$En choisissant "NON", le Menu 55 apparait.

Q

S

'S
N
2
O
S
S

>
N
éb
N

N
0(00
v

\§

N
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Cette fonction nécessite le code technicien, une imprimante connectée et d'étre
en mode maintenance. En tapant 1, la zone affichée sur la ligne supérieure
appartient au terminal d'exploitation (01 a gauche, 16 a droite), en tapant 0 elle
n‘appartient pas au terminal. Le terminal 00 est |'unité centrale, alors que les
terminaux 01 a 15 sont des terminaux d'exploitation déportés. En utilisant la

touche @ la nouvelle valeur est enregistrée et I'élément suivant apparait. En
utilisant la touche @ la nouvelle programmation n'est pas prise en compte, il

est alors possible de passer a I'élément suivant en pressant la touche @ ou de
faire un saut vers I'élément désiré en tapant directement son numéro. Une

pression sur la touche @ permet de retourner au Menu 54. L'effacement est
automatique aprées 10 minutes.
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Seules les zones communes au terminal et au code utilisé pourront étre 850
armées/désarmées. &
&
. N . XN
Nota : Le terminal 00 ne peut étre présent. >
xS

5.8.15

Menu 55: Edition des programmes hebdomadabkges
de territoire :

55 [ EDITPRG HEB TER R TER. NO.- 00 XX 200 11 " S
NON=¢  OuI=—* PRG= 1 - = - = e ____ !
— COPIE JOUR 8 — I~

<L copEJouR2 - — -

L COPIEJOUR1 — — — -

En choisissant "NON", le Menu 56 apparait. &

Cette fonction est utilisée pour créer, modifier ou Q\@cer un programme
hebdomadaire dans un territoire. Un programme ffebdomadaire posséde 7 jours
normaux (Lundi=jour 1) et 2 jours spéciaux (8 g4-9) faisant référence a la liste
des congés. Qc,@

Un chiffre est entré pour le numéro de territdire (1-8) que le programme
hebdomadaire contrélera. Aprés cela, le iéur 1 est affiché avec I'heure de début
00:00. La premiére période sera de 00:08 a xx:x0 ou x est entré. L'heure xx:x0
sera automatiquement transférée vergl%)eure de début de la prochaine période
pour le jour 1 afin d'éviter a I'utilisate@r de faire un programme avec des trous
ou des périodes se chevauchant. gn jour est terminé quand 24:00 est
programmé comme heure de fin{.\@e période. Le jour 2 est alors affiché. Sila

touche @ est utilisée a cet in(z)&nt, une copie du jour précédent sera faite pour
ce jour. N

.0
Si un des menus est aba@\r)nné en appuyant sur @ la programmation horaire
est abandonnée sans orisation des données pour ce numéro de
programme (territoire)$oraire.
Il est possible de pregrammer avec des intervalles de 10 minutes. Cela signifie
qu'il ne faut entrergue 3 chiffres. Le dernier est toujours fixé a 0.
En entrant 00:0(5% 00:00, le programme horaire est effacé.

Le paramétreﬁ\lc permet d'attribuer une fonction a chaque plage. Une des
fonctions sub?antes peut étre attribuée aux périodes horaires des programmes :

&
c‘? de la période si un retard a été demandé a partir de I'un des
$  terminaux déportés.

&S. 2 Armement de territoire au début de la période.
,f 3 Armement de territoire au début de la période et possibilité de
Of\ désarmement manuel a la fin de la période.
@ 4  Désarmement de territoire au début de la période.
N
Q 5 Pas de changement.

6 Verification Armement Territoire (toutes les 10 mn).

>
N
éb
N

N
0(00
v

\§

N
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Menu 56: Edition de la liste des congés

Fig. 5.48 Programmation des périodes de congés

EDITION CONGES?
NON=  oul=—

56
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En choisissant "NON", le Menu 10 apparait. &
Cette fonction est utilisée pour créer une liste de congés faisant référence a@?
programmes hebdomadaires des jours 8 et 9. °
La liste @ un maximum de 25 périodes ou une date de début et une date ge fin
sont programmées pour chaque période. Une période inclue la date de&ebut et
la date de fin.

5.8.17

2
N
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N
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Menu 57: Equations d'alarmes S
Q
Q>

Fig. 5.49 Programmation des équations d'alarme é\'

Ecran 1

XXX

NOUVEAU NO..—

57
EQUATIONS ? SUVANT=4
NON=J  OUI=—

Exemple de programmation : @0)
O

ood+ooo+ooo+ooo+ NOUVEAU NO.—
57 (GuATIoNs? N 00044000 SUIVANT—
NON=J  OUl=—
400 = Adresse de sortie physique de I'équation

‘ 09 = Horloge associée a la sortie

8:51)3 21027)401*
(*403+000%-+ —»

En choisissant "NON", le Meﬁﬁﬂ 10 apparait.

Cette fonction est utilisée Q@gr programmer les équations SI/ALORS. Elle
nécessite le code technigi@n, une imprimante connectée et d'étre en mode
maintenance. @‘7)

La quantité maximugﬂ'équations est de 49 avec chacune un maximum de 11
champs pour les o% ndes. La premiere adresse proposée est 851 et peut
aller a 899. Les 11Champs sont destinés aux adresses d'entrée standard. La
valeur d'une entfée (VRAI = ACTIVE ou FAUX = PASSIVE) dépend du type
logiciel progr@r”né sur cette adresse d'entrée. Le dernier champ (sur le 2éme
écran de prg§rammation) permet de programmer une action directe sur une
adresse deSsortie (3 chiffres) et d'attribuer une horloge a cette sortie (2 chiffres).
Il n'est pg8 obligatoire de programmer une adresse de sortie si le résultat de
I'équatign doit étre reporté dans une autre équation. Si un champ d'entrée doit
étre g?ace il devra étre remplacé par 000.

nin

Laonction ET sera réalisée par la touche @ et sera représentée par
\
d;a fonction OU sera réalisée par la touche et sera représentée par "+"

N
Q§ Attention ! Si la sortie doit étre acquittée a I'entrée en session sur les terminaux

(comme les alarmes locales) une association dans le Menu 48 - Programmation
des sorties - est nécessaire. A I'adresse de la sortie on devra programmer le
type logiciel 25 (la zone est par défaut 00).

En dehors des adresses d'entrée standard, des adresses d'entrées spécifiques,
ainsi que des opérateurs spéciaux sont autorisés pour réaliser des fonctions
complexes (une équation pouvant étre un paramétre d'une autre). Se reporter
au chapitre 1.13 pour le détail de toutes ces fonctions spécifiques.
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5.8.18 Menu 59: Reset CPU o
N
Q
Ce menu peut uniquement étre utilisé par les codes de prioritg\P4
(code technicien) et réalise un reset de la carte CPU (raz non.fatale).
Cette fonction est équivalente a un appui sur le bouton de reg,et de la

carte CPU. ‘@b
;\‘Q'T
Fig. 5.50 Demande de Raz Unité centrale ‘OQ
Q
Ny
59 RAZ? 6\'
NON=l  Oul= — o)o
&
S
N
i
. oA . QL
! Le systéme doit étre en maintenance avant de pouvaois utiliser ce menu. Le type
logiciel de sortie 48 sera activé pendant 5 seconde@avant que le reset ne se
fasse réellement. >
&
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Introduction Ce chapitre fournit les fighes de programmations nécessaires aux installateurs

pour programmer une ifstallation.

O
Ce chapitre contient¥es sections suivantes:
@

Ce Chapitre Seffet Page

c)oﬁdex 6-1

@‘7)' Tableau des fiches de Programmation 6-2

Q
éb Fiches de Programmations 6-3 a 6-
o 27
&
A{b
oQ
Qb
N
2
O
R
S
- \(b
é}(b
@@
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&
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O
9
&
Index &
N
)
A (0] ‘\qf\
Acquit. auto. d'alarme, 2-48 Options g
Armement Automatique Menu de Programmation, 5-31 &
Concepts, 2-44 P ‘Qb
Menu Congés, 5-35 Procédure de démarrage, 5-4 .‘é)\'
Menu Programmes hebdomadaires, 5-35 Programmation Territoires /Termt@iux
B Menu, 5-34 N
BUS RS485 Programmation Territoires / Zongs’/ Codes
Connexions, 4-22 Menu Association Code/terc§1‘t0|re 5-25
C Menu Codes personnel, 5- ;03

Carte Interface /O, 3-6
Coffret Chargeur 24V, 4-16
D
Date et Heure, 5-23
E
Entrées
Adresses, 2-18
Menu de Programmation, 5-27
Noms des Détecteurs, 5-26
Types logiciels, 2-12
Equations
Description, 2-50
Menu, 5-36
Etat
Territoires, 5-14, 5-15
Zones, 5-14
Exploitation du systeme
Armement, 5-7
Demande retard arm. Auto., 5-10
Désarmement, 5-6
Etat territoire, 5-5
Généralités, 5-5
Panorama des menus, 5-13
Visualisation alarme, 5-8
Visualisation défaut, 5-9

Visualisation Ejection, 5-9 S

H
Historique
Impression, 5-17
Visualisation, 5-16
Horloges
Description, 2-31
Menu, 5-29 RN
Menu association avec Type LleCIe| 5-34
I o
INCOM Q
Adresses, 2-49
Description, 2-49 S
M &
Maintenance ) QO
Autorisation et Blggage, 5-30
Matériel
GPIPC, 4-13 &
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Concepts, 2-43 &
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7

S
Site unique/systé@% Partagé, 2-46
Sorties %"
Adresses, 2
Menu de Prdgrammation, 5-28
Types Iog\@els, 2-23
T 2}
Test é‘\
Voyghts, Batterie,Etc., 5-19
U w
UﬁCentrale
SConfiguration, 4-12
«@ Connexions, 4-8
Description CU 30, 4-3
Description CU 30 & 120, 3-3, 3-4
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4.2 FICHES DE PROGRAMMATION @@
N
{.,\g)
Table des matieres des fiches de programmation &
]
: : - A
Fiche de programmation #0 ................... Configuration systeme@ 3
Ny
Fiche de programmation #1 .................... Noms des zones(,z@Q ..... 4
Ny
Fiche de programmation # 2A.................. Relation Territoire/Zone - Territoire 001 a 049 ................. Oi\\‘ ............. 5
Fiche de programmation # 2B .................. Relation Territoire/Zone - Territoire 050 a 099 ............. s 6
Fiche de programmation # 2C.................. Relation Territoire/Zone - Territoire 100 a 250 .......... Qg ..................... 7
N
Fiche de programmation # 3A.................. Relation Code/Territoire - Code 001 a 050......... & D ieeeeeeee e eaaeaees 8
Fiche de programmation # 3B................... Relation Code/Territoire - Code 051 a 250..... @? ............................... 9
@
Fiche de programmation #4A................... Noms de détecteur - Numéro 01 a 64 ...... GO teeereeeeeietrare e e e e e e arraaaaae s 10
Fiche de programmation #4B .................. Noms de détecteur - Numéro 65 a 127Q ........................................... 11
Fiche de programmation #4C.................. Noms de détecteur - Numéro 127 a 2\@% ............................................ 12
Fiche de programmation # 5A................... Configuration des entrées / Sortles&rte UC .. 13
Fiche de programmation # 5A................... Configuration des entrées d' equs@ons contréle d'acceés .................... 14
Fiche de programmation #5B................... Configuration des entrées |nte§es du processeur principal............... 15
Q)
Fiche de programmation # 6A................... Configuration d' Entree/So@‘e S-ART 100-130 ...ooveereriieieiecieieiee, 16
Fiche de programmation #6B................... Configuration d' Entree/@rtle S-ART 200-230 ...ccovvieeeiiieeeeiieee e 17
Fiche de programmation #6C.................. Configuration d' Entre\é‘%ortle - S-ART 300-330 ....oeeveiiiieiiieeeiiieeene 18
Fiche de programmation # 6D.................. Configuration d'En%ge/Sortie - S-ART 400-430 .....coeeiireeieeeiiieeene 19
&
Fiche de programmation #7 .................... Configuration@la supervision du bus RS 485 ..........ccccooviiiiineen. 20
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&
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S
&§
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Q
FICHE DE PROGRAMMATION #0 @50
&
N
&
CONFIGURATION SYSTEME 0
&}
&
MICRO-INTERRUPTEUR SW ‘Qig)
R
S
&
N° ON/OFF HISEC
1 ON = Adresse UC 00 OFF = Adresse UC$1
2 ON = (Voir fonction GPl1 COM) OFF = (Voir fonctjon GPI COM)
3 ON = (Voir fonction GPl1 COM) OFF = (Voir fongtion GPI COM)
4 ON = Com. Non Encryptée OFF = Com. Eﬁcryptée
Menu 52: gf’
&
o
S
Distributeur Installateur @hent
CODE SITE : aad DDQﬂDD
OPTIONS :
Option Valeur Deflnltlon
Option 1: © Non Utilisée <)
Option 2: © Non Utilisée 4
Option 3: © Non Utilisée 30‘
Option 4: © 0 = Armement possible avec defaufz)o 1 = Pas d’'armement possible en cas de défaut
d’armement d’armement
Option 5: © 0 = Client (PO a P2) ne peut pas&cquntter 1 = Client (PO a P2) peut acquitter les
les sabotages \ sabotages
Option 6: © 0 = Buzzer des terminaux a‘@? 1 = Buzzer des terminaux hors service.
Option 7: © 0 = Armement possible avgt TL 04 actif 1 = Armement impossible avec TL 04 actif
bo (éjection possible).
Option 8: © 0 = Imprimante sur bu&local 1 = Imprimante sur bus 00 (maitre)
Option 9: U] 0 = Raz fatale 5 1 = Francais
Option 10: | @ 0 = Raz fatale § 1 = Frangais
Option 11: | @ 0 = Raz fatale Q}’ 1 = Frangais
Option 12: [ © 0 = Voyant d'&mement contréle par I'état | 1 = Voyant d'armement contréle par I'état du
du territoirex terminal
Option 13: [ ©@ 0 = Site %‘ﬁcaire 1 = Site Industriel
Option 14: [ © 0 = Sygtéme standard mono site 1 = Systéme multi sites
Option 15: | @ 0 = G8de contrainte autorisé 1 = Pas de code contrainte
Option 16: | @ 0 'aﬁomm. RS485 non encryptée 1 = Comm. encryptée
\}Q
Qb
N
2
O
R
[
Ny
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&
&
FICHE DE PROGRAMMATION # 1 @‘0
PROGRAMMATION DES NOMS DE ZONE §
Menu 43: &
ZONE | Défaut TEXTE ASCII
01 ZONE 01 o
02 ZONE 02 r‘,,b"
03 ZONE 03 R
04 ZONE 04 S
05 ZONE 05 Q
06 ZONE 06
07 ZONE 07 4
08 ZONE 08 &
09 ZONE 09 9
10 ZONE 10 @
11 ZONE 11 i
12 ZONE 12 S
13 ZONE 13 <
14 ZONE 14 R
15 ZONE 15 @
16 ZONE 16 L9
N
9
N . . Q ,
Table des caractéres ASCII imprimables pour les noms de zones et de détecteurs:
o
00 -@ 32 - ESPACE 48 -0 64 -@ g) 80 -P
01-0 33-1 49 -1 65-A - 81-Q
02 -1 34-" 50-2 66 - § 82-R
03 A& 35-# 51-3 67.—,\ 83-S
04 -0 36-$ 52-4 68D 84 -T
05-A 37-% 53-5 -E 85-U
06 -1 38-& 54 -6 QO-F 86 -V
07 44 39-' 55-7 @‘7)71-G 87 -W
40 - ( 56 -8 oo 72 -H 88 - X
41-) 57-9 . 73-I 89-Y
42 - * 58 -: > 74 - J 90 -7
43 -+ 59-5¢ 75-K
44 - 60 - & 76 - L
45 - - 61&E 77-M
46 - . 650 78 -N
47 -/ 83-2 79-0
Q
@fb
S
K
§
'A\(b
Q
Qb
&
>
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R
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Q
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FICHES DE PROGRAMMATION

FICHE DE PROGRAMMATION # 2A
RELATION TERRITOIRE/ZONE_Menu 44:

Log. =1

Zone (1 = inclue, 0 = non inclue

Phys. =0

01

02

03

04

05

06

07 |08

09

10

11

12

13

14

15

16

D,
7o)

Q
SG

QfQ

/‘@“.‘

%,

VG)

¢<90)/7

)3
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FICHES DE PROGRAMMATION

FICHE DE PROGRAMMATION # 2B
RELATION TERRITOIRE/ZONE_Menu 44:

75

>

TERR.: |Log. =1 Zone (1 = inclue, 0 = non inclue

Remarq

Phys.=0 |01 |02 |03 |04 (05 |06 |07 [08 |09 |10 (11 |12 (13 |14 |15 (16

<
N

o
>
¢
7

(7

o
()]
(6]
Shl,

o
(2]
»
/~-
W

o
o)
©
e,

o
\‘
o
s

o
~
N
SR
.6/ .

o

©

o
'Olé .

o

[(e]

w
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FICHES DE PROGRAMMATION

o
Q
Q
FICHE DE PROGRAMMATION # 2C @‘0
RELATION TERRITOIRE/ZONE Menu 44: &£
TERR. Log. =1 Zone (1 = inclue, 0 = non inclue Remarg
Phys.=0 [01 |02 |03 [04 |05 [06 [07 [08 [09 |10 [11 [12 |13 [14 |15 [16 29
100 o
101 I
102 P
103 9
104 3
105 2
106 S
107 2
108 S”
109 3
110 2
111 R
112 N
113 <
114 9]
115 &
116 d
117 S
250 O
Q
O
$0~
$
R
;\\'0
@
N
Q
§
(@)
Y
N4
¥
o
Q)c')o
&
N
F
Y
S
S
'A\(b
K
Qb
N
>
QO
R
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@@
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&
N
O
N
Q
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FICHES DE PROGRAMMATION

FICHE DE PROGRAMMATION # 3A

RELATION CODE/TERRITOIRE Menu 45: &£
N°. Menu 42 Menu 45 N°. Menu 42 Menu 45
Utili Code Terr. P Remarque Utili Code Terr. P Remarque
001 Maitre 026 o
123456 par déf.
002 027 (oty
028 o
003 N
029 Q
004 ©
005 030 3
031 0
006 &
032 S
007 3
033 .
008 3
009 034
035 N
010 .
011 036
037 £
012 EN
038 Q
013 S
014 039
040 &
015 S
016 041 —
042 <9
017 —
018 043 A
044 | ¥
019 T
045 | .9
020 S
046 |o
021 3
048>
022 048
023 549
024 &
9050
025 @
Q
Q
§
Q)
s
Y
¥
&
cz)c‘)o
&
X
&F
Y
S
§$
'A\{b
OQ
Qb
N
2
]
R
[
NGy
2
Q
@@
090
&
N
@
N
9
&
é‘?
(7R
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FICHES DE PROGRAMMATION 9 &
Q
Q
Q
FICHE DE PROGRAMMATION # 3B @‘0
RELATION CODE/TERRITOIRE Menu 45: &
N°. Menu 42 Menu 45 N°. Menu 42 Menu 45
Utili Code Terr. P Remarque Utili Code Terr. P Remarque
051 Maitre 076 o
052 077 3
053 078 >
054 079 S
055 080 ‘t’
056 081 0
057 082 &
058 083 J
059 084 J
060 085 N
061 086
062 087 R
063 088 o
064 089 N
065 090 9
066 091 @
067 092 2@
068 093 o
069 094 | ¥
070 095 | .o
071 096 lo~
072 09%F
073 098
074 (@99
075 + 100
22 101
2 -
Nota: si liaison avec le contréle d'accés, I'utilisateur 101 devra Y 250
étre de priorité 4 (technicien).
-
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FICHES DE PROGRAMMATION 10 Q)g}
Q
FICHE DE PROGRAMMATION # 4A @(o
NOM DES DETECTEURS Menu 46: g@

NOM [ Défaut TEXTE ou ASCII

NNN
001 LIBRE
002 ACTIF 0
003 ALARME 2
004 ALIMENTATION R4
005 ANNEXE ES
006 APPEL Q
007 AP ALIM. EXT. Q
008 AP CT 20 IS
009 AP SIRENE 1 S
010 AP SIRENE 2 %"
011 AP SIRENE EXT >
012 AP SIRENE INT RN
013 AP TRANSMET. 1 K4
014 AP TRANSMET. 2 @’
015 AP. TRANSMETTEUR X
016 ARMEMENT @
017 ARRIERE 3
018 ATELIER i
019 AUTO NS
020 AUTOSURVEILLANCE &
021 AVENUE R
022 BALCON A
023 BAR v
024 BATTERIES S
025 BATIMENT
026 BARRIERE X
027 SAS Y
028 BOULEVARD S
029 BUREAU 9
030 BRUIT ES
031 BUZZER 'S
032 CAVE N
033 CHAMBRE 4
034 CHAMBRE A COUCHER S
035 CHAMBRE FROIDE SO
036 CHAUFFAGE >
037 CHOC R
038 CODE Y
039 COFFRE FORT <
040 CONTACT COFFRE [5
041 CORRECT <L
042 COULOIR N
043 CUISINE 0
044 DE S
045 DEFAUT &
046 DEPOT S
047 DERNIERE ISSUE o
048 DETECTEUR N
049 DETECTION O
050 DIRECTEUR S
051 DIRECTION qQ
052 ELEVE S
053 EN Q
054 EFFRACTION .&&
055 EJECTE S
056 EJECTION . &2
057 ENTREE ©
058 ENTREESY
059 ENTREROT
060 ERREGR
061 ESGALIER
062 ESY
063 BIABLE

—
064 LETAGE
{
>
N
O /D>
4 HISEE
1#05/2004 <
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FICHES DE PROGRAMMATION 11 Q)g}
Q
FICHE DE PROGRAMMATION # 4B @(o
NOM DES DETECTEURS Menu 46: g@

NOM | Défaut TEXTE ou ASCII

NNN
065 FAIBLE P
066 FENETRE K
067 FENETRE BUREAU 2
068 FENETRE R.D.C. R4
069 FUMEE R
070 GALERIE Q
071 GARAGE Q
072 GRENIER IS
073 GRILLE 2
074 GROUPE 9"
075 HALL D>
076 DEF CONNECT PC
077 DEF MATERI INCOM
078 TRANS BLOC INCOM
079 DEF LI TPH INCOM
080 3 FAUX COD INCOM
081 DEFAUT PARASITE
082 DEFAUT SECTEUR
083 DEFAUT ALIM SART
084 DEF. SECTEUR 1H
085 MODE MAINTENANCE
086 DEFAUT RAM
087 DEFAUT EPROM
088 RAZ CENTRALE
089 INTRUSION BUS
090 NB. MAX ESSAIS.
091 AUTOSURV IMP DEP
092 DEF. ACC. PROG.
093 DEF S-ART BUS 1
094 DEF S-ART BUS 2
095 DEF S-ART BUS 3
096 DEF S-ART BUS 4
097 DEF COM TERM. XX
098 UNITE CENTRALE
099 TERMINAL DEPORTE
100 DEF. IMPRIMANTE
101 HANGAR o
102 HAUT P
103 HOLD-UP S
104 HORS G
105 HYPERFREQUENCE i
106 INCENDIE N
107 INFORMATIQUE D
108 INFRAROUGE O
109 ISSUE &
110 ISSUE DE SECOURS S
111 JARDIN o
112 JOUR N
113 LABORATOIRE o
114 LIBRAIRIE S
115 LOCAL Y
116 LOCAL TECHNIQUEY
117 MACHINE <
118 MAGASIN RN
119 MAISON S
120 NIVEAU .c°
121 NORD O
122 NUIT
123 NUMERG
124 OUESF
125 PARSI
126 PERIMETRE
127 RISCINE
XXX XXX XXX XXX

{
(Eo
N
O /D>
; HISEE
1#05/2004 <
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FICHES DE PROGRAMMATION 12 3
)
Q
2
FICHE DE PROGRAMMATION # 4C &
NOM DES DETECTEURS Menu 46: _\2@
NOM | Défaut TEXTE ou ASCII
NNN
XXX XOXXXXXXKXXXXXXXX &
228 S-ART d
229 S-ART <@
230 S-ART 2
231 S-ART a
232 S-ART Qo
233 S-ART Q
234 S-ART &
235 S-ART 2
236 S-ART 0"
237 S-ART &
238 S-ART RN
239 S-ART K4
240 S-ART @
241 S-ART X
242 S-ART D
243 S-ART b
244 S-ART <
245 S-ART N
246 S-ART @]
247 S-ART @
248 S-ART E
249 S-ART v
250 S-ART S
251 S-ART
252 S-ART X
253 S-ART Y
254 S-ART S
é@
Nota: les lignes en grisé sont des textes utilisés endpterne, il est déconseillé de les modifier.
@
&
9
$
S
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Y
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FICHES DE PROGRAMMATION

O
@
Q
FICHE DE PROGRAMMATION # 5A 850
PROGRAMMATION D'ENTREE Menu 47 (et 46): Q@
PROGRAMMATION DE SORTIE Menu 48 /49 / 53 é’\@
ENTREE CARTE U.C oy
ENTREE |ZONE |[TYPE |[NOM ATTRIB. N° Type de | Remarques
ZZ TT NNN E |[S |[C |D [boucle | Contact
001 L1 N
002 L2 Qp“
SORTIES CARTE: N
SORTI [|ZONE | TYPE N° Horlo Remarque Description
E
Adr. ZZ TT N N
001 ) Sortie 1
002 & Sortie 2
003 S Sortie 3
004 4 Sortie 4
005 N Sortie 5
006 S Sortie 6
007 0 Sortie 7
008 < Sortie 8 (relais)
%
EQUATIONS EN PROVENANCE DU CONTROLE D'ACCéS
ENTREE |ZONE (TYPE NOM ATTRIB. Description Rem.
27 TT N NN ESCD
031 Equgtion 99 Lecteur N°01
032 Egation 99 Lecteur N°02
033 _Equation 99 Lecteur N°03
034 PEquation 99 Lecteur N°04
035 & | Equation 99 Lecteur N°05
036 $ Equation 99 Lecteur N°06
037 0 Equation 99 Lecteur N°07
038 N Equation 99 Lecteur N°08
039 2 Equation 99 Lecteur N°09
040 4 Equation 99 Lecteur N°10
041 S Equation 99 Lecteur N°11
042 £ Equation 99 Lecteur N°12
043 > Equation 99 Lecteur N°13
044 K Equation 99 Lecteur N°14
045 S Equation 99 Lecteur N°15
046 & Equation 99 Lecteur N°16
047 o Equation 99 Lecteur N°17
048 S Equation 99 Lecteur N°18
049 N Equation 99 Lecteur N°19
050 N Equation 99 Lecteur N°20
051 S Equation 99 Lecteur N°21
052 & Equation 99 Lecteur N°22
053 P Equation 99 Lecteur N°23
054 Q Equation 99 Lecteur N°24
055 S Equation 99 Lecteur N°25
056 NG Equation 99 Lecteur N°26
057 @ Equation 99 Lecteur N°27
058 S Equation 99 Lecteur N°28
059 o Equation 99 Lecteur N°29
060 o Equation 99 Lecteur N°30
061 & Equation 99 Lecteur N°31
&Q@ FICHE DE PROGRAMMATION # 5B
9 ()
1#/05/2004 HISEC

\\\\\\\\\




FICHES DE PROGRAMMATION 14 S
@
Q
PROGRAMMATION D'ENTREE Menu 47 (et 46): @co
&
N
{,\g)
ENTREE INTERNES CARTE U.C g,*@’
&
ENTREE [|ZONE TYPE NOM ATTRIB. Description Remarques
yAyA TT NNN ESCD
078 16 14 078 Défaut IP Tran®
079 16 14 079 Défaut IP Trans.
080 16 13 080 3 faux codes trans. Teans.
081 16 13 081 Défaut batterie S Interne
082 16 16 082 Défaut secteur > [ Interne
083 16 15 083 Défaut d'alim. de S-art ¢,, | Interne
084 16 13 084 Défaut secteur 1H > Interne
085 16 14 085 Mode maintenance @ Interne
086 16 15 086 Défaut de RAM > Interne
087 16 15 087 Défaut d'EPROM Interne
088 16 16 088 RAZ chien de garde Interne
089 16 07 089 Intrusion vigsbus RS 485 Interne
090 16 16 090 Erreur de epde site (Accés) | Interne
091 Pas disponible
092 16 07 092 Défaut@onfig. Contr. accés | Interne
@
S
N
$
é@
(§9
~
Q
o
$
o
S
Y
¥
&
Q)c‘)o
N
NG
F
o
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4\&
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2
o
K
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o
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N
N
>
S
9 ()
1#/05/2004 HISEC




FICHES DE PROGRAMMATION

BUS 1 Contrdleur Principal

S
o
R
FICHE DE PROGRAMMATION # 6A @co
Menu 47: PROGRAMMATION D'ENTREE S
Menu 48: PROGRAMMATION DE SORTIE é’\g’

Menu 49: PROGRAMMATION DES HORLOGES
Menu 53: ASSOCIATION TYPE LOGICIEL DE SORTIE / HOREOGE

¥

@
g
S

Adresse

ENTREE |

SORTIE.

S-ART |ZONE |TYPE

N N

NOM

ATTRIB.
ESCD

ZONE
27

TYPE
TT

HORL
H H

Remarques
N

100

9

101

102

~
S

103

104

105

106

107

108

2N

109

110

78
2

111

112

113

114

115

116

117

118

119

120

121

122

123

124

)

125

9

126

Q
<&

127

128

129

130 16 07

Détection sabotage-Bus en court circuit
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FICHES DE PROGRAMMATION

S
o
R
FICHE DE PARAMETRAGE # 6B @co
Menu 47: PROGRAMMATION D'ENTREE £
Menu 48: PROGRAMMATION DE SORTIE {’\g’
@

BUS 2 (Carte 1/0)

Menu 49: PROGRAMMATION DES HORLOGES
Menu 53: ASSOCIATION TYPE LOGICIEL DE SORTIE / HOREOGE

‘ ¥
<0

Adresse

ENTREE

SORTIE.

S-ART ZONE

TYPE

NOM
N NN

ATTRIB.
ESCD

ZONE
7

TYPE
TT

HORL
HH

Remarques

200

~
S
9

201

202

Ofo

203

=]

204

G[/O

205

206

207

7%,

208

209

Y OC

210

4

211

212

213

214

215

22N

216

217

218

219

220

221

222

223

224

225

)
"9

226

227

228

229

230 16 07

Détection sabotage-Bus en court circuit
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FICHES DE PROGRAMMATION

S
o
R
FICHE DE PARAMETRAGE # 6C @co
Menu 47: PROGRAMMATION D'ENTREE £
Menu 48: PROGRAMMATION DE SORTIE {’\g’
@

BUS 3 (Carte 1/0)

Menu 49: PROGRAMMATION DES HORLOGES
Menu 53: ASSOCIATION TYPE LOGICIEL DE SORTIE / HOREOGE

‘ ¥
<0

Adresse

ENTREE

SORTIE

S-ART ZONE |TYPE [NOM

N N

ATTRIB.
ESCD

ZONE
7

TYPE
TT

HORL.
HH

Remarques
N

300

~
S
9

301

302

Ofo

303

»

304

305

306

307

%, ]

308

309

Y OC

310

4

311

312

313

314

315

316

317

318

319

320

321

322

323

324

325

%),

326

327

328

329

330 16 07

Détection sabotage-Bus en court circuit
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FICHES DE PROGRAMMATION

S
o
R
FICHE DE PARAMETRAGE # 6D @(0
Menu 47: PROGRAMMATION D'ENTREE £
Menu 48: PROGRAMMATION DE SORTIE {’\g’
Menu 49: PROGRAMMATION DES HORLOGES o

Menu 53: ASSOCIATION TYPE LOGICIEL DE SORTIE / HORLQ@E

¥

BUS 4 (Carte 1/0) ©

Adresse
S-ART

ENTREE

SORTIE

ZONE

TYPE

NOM
N NN

ATTRIB.
ESCD

ZONE
7

TYPE
TT

HORL.

HH

Remarques

400
401
402
403
404
405 %
406
407
408
409
410
411 £
412
413
414
415
416
417
418
419
420
421
422
423
424
425
426
427
428
429
430

~
S
9

Ofo
15

G[/O

N A

Y OC

4

22N

)
"9

16 07 Détection sabotage-Bus en court circuit
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FICHES DE PROGRAMMATION 19 Q,(}\
Q
FICHE DE PROGRAMMATION # 7 @@(o
>
PROGRAMMATION D'ENTREE_Menu 47 (et 46): 5\3’
ol
ENTREE |ZONE |[TYPE [[NOM ATTRIB. Description Remarques
27 TT N NN ESCD
500 16 16 099 Déf. comm/sabotage Terminal N°00 | A Centrale
&oir nota
501 16 16 099 Déf. comm/sabotage Terminal N°01 \,blCentraIe
x| * voir nota
502 16 16 099 Déf. comm/sabotage Terminal N°Q®
503 16 16 099 Déf. comm/sabotage Terminal N&)3
504 16 16 099 Déf. comm/sabotage Terminal &8°04
505 16 16 099 Déf. comm/sabotage Termingt N°05
506 16 16 099 Déf. comm/sabotage Termiffal N°06
507 16 16 099 Déf. comm/sabotage Terginal N°07
508 16 16 099 Déf. comm/sabotage TgPminal N°08
509 16 16 099 Déf. comm/sabotage derminal N°09
510 16 16 099 Déf. comm/sabotag@urerminal N°10
511 16 16 099 Déf. comm/sabotage Terminal N°11
512 16 16 099 Déf. comm/sabgtage Terminal N°12
513 16 16 099 Déf. comm/saffotage Terminal N°13
514 16 16 099 Déf. comm/gabotage Terminal N°14
515 16 16 099 Déf. commifSabotage Terminal N°15
516 16 16 099 Déf. comfh/sabotage Terminal N°16
517 16 16 099 Déf. camm/sabotage Terminal N°17
518 16 16 099 Déf.gomm/sabotage Terminal N°18
519 16 16 099 Déf comm/sabotage Terminal N°19
520 16 16 099 l;’gf. comm/sabotage Terminal N°20
521 16 16 099 RDéf. comm./sabotage Terminal N°21
522 16 16 099 & Déf. comm/sabotage Terminal N°22
523 16 16 099 ¥ | Déf. comm/sabotage Terminal N°23
524 16 16 099 N Déf. comm/sabotage Terminal N°24
525 16 16 099 1@ Déf. comm/sabotage Terminal N°25
526 16 16 099 o Déf. comm/sabotage Terminal N°26
527 16 16 099 Y Déf. comm/sabotage Terminal N°27
528 16 16 099 P Déf. comm/sabotage Terminal N°28
529 16 16 099 > Déf. comm/sabotage Terminal N°29
530 16 16 099 Déf. comm/sabotage Terminal N°30
531 16 16 099 S\?SJ Déf. comm/sabotage Terminal N°31
Nota : Voir chapitre 2.2.@\page 59) pour I'explication de ces deux entrées.
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FICHES DE PROGRAMMATION 20 S
&£
TRANS. FICHE DE PROGRAMMATION # 8A Menu 47 (et 46): L
__
900 Libre &
901 00 45 02 01 Défaut secteur (+ d'1H)
902 00 48 11 02 Initialisation
903 00 44 02 03 Probleme
904 00 47 02 04 Ejection S-ART(global Z=00)
905 05 Ejection S-ART (Z=01)
906 06 Ejection SSART (Z=02)
907 07 Ejection®-ART (Z=03)
908 08 Ejectigfr S-ART (Z=04)
909 09 Librey’
910 00 46 02 10 Incendie (Général Z=00)
911 11 tbgendie (Z=01)
912 12 « NMncendie (Z=02)
913 13 9| Incendie (Z=03)
914 14 o’ | Incendie (Z=04)
915 15 X Incendie (Z=05)
916 16 O Incendie (Z=06)
917 17 Incendie (Z=07)
918 18 Q Incendie (Z=08)
919 19 N Incendie (Z=09)
920 00 39 14 20 Hold-Up/Agress. (Général
Z=00)
921 21 Q?',\ Hold-Up & Agression (Z=01)
922 22 NS Hold-Up & Agression (Z=02)
923 23 & Hold-Up & Agression (Z=03)
924 285 Hold-Up & Agression (Z=04)
925 ] Hold-Up & Agression (Z=05)
926 -$26 Hold-Up & Agression (Z=06)
927 ] 27 Hold-Up & Agression (Z=07)
928 @V 28 Hold-Up & Agression (Z=08)
929 g 29 Hold-Up & Agression (Z=09)
930 00 34 02 30 Sabotage (Général Z=00)
931 & 31 Sabotage (Z=01)
932 s 32 Sabotage (Z=02)
933 N 33 Sabotage (Z=03)
934 9 34 Sabotage (Z=04)
935 N 35 Sabotage (Z=05)
936 2, 36 Sabotage (Z=06)
937 37 Sabotage (Z=07)
938 < 38 Sabotage (Z=08)
939 i 39 Sabotage (Z=09)
940 00 34 02 40 Intrusion (Général Z=00)
941 < 41 Intrusion (Z=01)
942 o 42 Intrusion (Z=02)
943 o 43 Intrusion (Z=03)
944 @Y 44 Intrusion (Z=04)
945 Ky 45 Intrusion (Z=05)
946 N 46 Intrusion (Z=06)
947 N 47 Intrusion (Z=07)
948 O 48 Intrusion (Z=08)
949 N 49 Intrusion (Z=09)
950 00 34 02 50 Arm. Zone (Général Z=00)
951 N 51 Armement Zone (Z=01)
952 Qo 52 Armement Zone (Z=02)
953 S 53 Armement Zone (Z=03)
954 2 54 Armement Zone (Z=04)
955 L& 55 Armement Zone (Z=05)
956 S 56 Armement Zone (Z=06)
957 O 57 Armement Zone (Z=07)
958 N 58 Armement Zone (Z=08)
959 ¥ 59 Armement Zone (Z=09)
$
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FICHES DE PROGRAMMATION 21 (}\
Y
TRANS. FICHE DE PROGRAMMATION # 8B Menu 47 (et 46): L

[ADRESSE_ |  HSEC || ~  TRANS.  |Commentare |
__
960 Arm. Terr. (Général =00)
961 61 Armement territoire. (¥=01)
962 62 Armement territoi® (T=02)
963 63 Armement terrifgjre (T=03)
964 64 Armement teg@toire (T=04)
965 65 Armement té¥ritoire (T=05)
966 66 ArmemengJerritoire (T=06)
967 67 Armemabt territoire (T=07)
968 68 Armeent territoire (T=08)
969 69 Arméphent territoire (T=09)
970 00 41 02 70 Al. Tech.1 (Générale Z=00)
971 71 APTechnique 1 (Z=01)
972 72 JRAI Technique 1 (Z=02)
973 73 @[ Al Technigue 1 (Z=03)
974 74 ¢° | Al Technique 1 (Z=04)
975 75 & [ Al Technique 1 (z=05)
976 76 K Al Technique 1 (Z=06)
977 77 < Al Technique 1 (Z=07)
978 78 A Al Technique 1 (Z=08)
979 79 Def. HISEC *
980 00 42 02 80 Al. Tech. 2 (Général Z=00)#
981 81 o Al Technique 2 (Z=01)#
982 82 N Al Technique 2 (Z=02)#
983 83 Y Al Technique 2 (Z=03)#
984 84 & Al Technique 2 (Z=04)#
985 850 Al Technique 2 (Z=05)#
986 86 Al Technique 2 (Z=06)#
987 187 Al Technique 2 (Z=07)#
988 [ 88 Al Technique 2 (Z=08)#
989 o [ 89 Al Technique 2 (Z=09)#
990 00 43 02 90 Test Cycligue (automatique)#
991 RN 91 Libre#
992 & 92 Libre#
993 Y 93 Libre#
994 S 94 Libre#
995 9O 95 Libre#
996 N 96 Libre#
997 @ 97 Libre#
998 98 Libre#
999 U@ 99 Libre#

#: Indique que ces entrées (comprises entr%\éko et 99) ne transmettent que les débuts d'alarme (apparitions).
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FICHE DE PROGRAMMATION # 9A @&
i\@o
PROGRAMMATION DES HORLOGES Menu 49 g,‘g’
()
¥
N° Horl DUREE RETARD TYPE Commentaires
Défaut Défaut Déf
01 999 000 2 Ne doit pas étre modifiée, ni utiliséey
02 999 000 2 Ne doit pas étre modifiée é"
03 002 000 2 R&Z bifs de vitres S
04 005 000 2 Test d'entrée o
05 002 000 2 Défaut darmement &
06 060 000 2 Défaut secteur N
07 180 000 2 2
08 180 000 2 >
09 180 000 2 Q@
10 180 000 2 o
11 002 000 2 &
12 003 000 2 <
13 300 000 2 &
14 060 000 2 >
15 030 000 2 ~
16 001 000 2 +O
17 001 000 2 Y
18 001 000 2 N
19 001 000 2 |
20 001 000 2 J
21 001 000 2 9
22 001 000 25
23 001 000 <
24 001 000 o2
25 001 000 S |2 DUREE = Attente de réact. des entrées TL 02 aprés test
P RETARD = Temps d'activation sortie TL 19 "TEST"
26 001 000 ¥ 2 DUREE = Inhib. des TL 02, lancé par TL08 de O a F
- RETARD = Inhib. des TL 02, lancé par TL 08 de F a O
27 001 000 2 DUREE = Temps de prise en compte d'alarme confirmée
o RETARD =
28 240 000 § 2 DUREE = Durée du test cyclique (INCOM)
X RETARD = Calage du 1°" test cyclique (INCOM)
29 999 000 oov 2 DUREE = Durée de l'avertissement d'’Armement Auto
O RETARD = Délai avant avertissement Armement Auto
30 180 18@3\ 2 DUREE = Durée du test simulation
~ RETARD = Durée RaZ alarme automatique
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&
FICHE DE PROGRAMMATION # 9B @“
i\g}}
PROGRAMMATION DES HORLOGES Menu 49 gg,@
§
PROGRAMMATION DE TEMPORISATION D'ENTREE /SORTIE (Menu 49) @g’
&L
N° Horl DUREE (sortie) RETARD (entrée) TYPE
Déf Déf Déf Remarque
31 060 060 1 Zone 1 ES
32 060 060 1 Zone 2 23
33 060 060 1 Zone 3 S
34 060 060 1 Zone 4 >
35 060 060 1 Zone 5 &
36 060 060 1 Zone 6 S
37 060 060 1 Zone7 &
38 060 060 1 Zone 8 o
39 060 060 1 Zone 95
40 060 060 1 Zone 0
41 060 060 1 Zone 11
42 060 060 1 Zgpe 12
43 060 060 1 Fone 13
44 060 060 1 &Zone 14
45 060 060 1 Y’ | Zone 15
46 060 060 1 & |Zone 16
Q)()
Q\
;é\'o
~
Q
Q
$
OO
S
Y
¥
S
Q)c‘)o
&
N
&F
Y
Q
S
A{b
O
N
N
Q
Qb
N
>
O
R
[
N4
;‘b
()
@@
090
&
N
O
N
(%) (7R
1#/05/2004 HISEC
§§ NNNNNNNNNN N A
S




FICHES DE PROGRAMMATION 24 Q)(}\
Q
FICHE DE PROGRAMMATION # 10 850
&
N
X3
RELATION TERMINAL / ZONE_Menu 54: g)@{\
&
TERMINAL Zone (1 =inclue, 0 = non inclue
01 |02 |03 [04 |05 |06 [07 |08 [09 |10 11 [12 N3 [14 |15 16 [Remarque
[ o0 (NI Unité centrale &
01 i g pgppppppppppppn Interface de COM‘
02 Terminal (lecteg¥) N°02
03 Terminal (lecféur) N°03
04 Terminal (Igteur) N°04
05 TerminalNdecteur) N°05
06 Terming? (lecteur) N°06
07 Termial (lecteur) N°07
08 Terinal (lecteur) N°08
09 Teérminal (lecteur) N°09
10 ,é:erminal (lecteur) N°10
11 S[Terminal (lecteur) N°11
12 «@ [Terminal (lecteur) N°12
13 I [Terminal (lecteur) N°13
14 v Terminal (lecteur) N°14
15 & Terminal (lecteur) N°15
16 ] Terminal (lecteur) N°16
17 I Terminal (lecteur) N°17
18 £ Terminal (lecteur) N°18
19 D Terminal (lecteur) N°19
20 Re) Terminal (lecteur) N°20
21 D Terminal (lecteur) N°21
22 g Terminal (lecteur) N°22
23 > Terminal (lecteur) N°23
24 P Terminal (lecteur) N°24
25 0 Terminal (lecteur) N°25
26 8 Terminal (lecteur) N°26
27 S Terminal (lecteur) N°27
28 19 Terminal (lecteur) N°28
29 S Terminal (lecteur) N°29
30 g Terminal (lecteur) N°30
31 boc Terminal (lecteur) N°31
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FICHE DE PROGRAMMATION # 11 Q&
PROGRAMMES HEBDOMADAIRES Menu 55 TERRITOIREN®:00 &£
JOUR 1 LUNDI
o Joo | _|o | _f _{_ fo | _ [ _{ _ [o | _ [ _ J &0
FNC: FNC: FNC: FNC: O
| | [_0 | | [_o | | [_0 I 22 [ o
FNC: _ FNC: FNC: FNC 2
N
£
JOUR 2 I MARDI |
o0 Joo § [ o | [} _ Jo | _ [ | _ [o | _ | [ _ [0
FNC: FNC: FNC: FNC: &
| I [_0 | I [_o I | [_0 P [_0
FNC: _ FNC: _ FNC: _ FNC:%
S
JOUR 3 | MERCREDI
o0 Joo | _|o | _f _{_ fo | [ | _ Jo g [ _ J _ o0
FNC: FNC: FNC: S FENC
I | [_0 | I [_o | | Q@ I | [_0
FNC: FNC: FNC: R FNC
Cy
JOUR 4 I JEUDI
o0 foo | _ [ o | _f Y} Jo [ [ [ gf{o] [ _ 1 _ [0
FNC: FNC: FNC: N FNC:
I | [_0 I | [_o I |2 [_0 I | [_0
FNC: FNC: FNC: S FNC:
S
JOUR 5 I VENDREDI |
o0 foo | _[o | _f Y} _ Jo | & [ _ f{of [ _ [ _ [0
FNC: FNC: FNGD® FNC:
I | [_0 I | [_o S | [_0 I | [_0
FNC: FNC: ENC: FNC:
NS
JOUR 6 I SAMEDI |
o0 foo | _[o | _f ¥ _ lo&| [ [ _ f{of [ _ [ _ [0
FNC: FNC: ~ __|FNC: FNC:
I | [_0 I | 0 I | [_0 I | [_0
FNC: FNC: N FNC: FNC:
JOUR 7 I DIMANCHE |
0 Joo | _[o | | & [o [ [ [ _ Jof [ [ _ [o
FNC: FNC: > FNC: FNC:
I | [_0 [l [_o I | [_0 I | [_0
FNC: FNC: & FNC: FNC:
N
JOUR 8 I JOUR SPECIAL 1 |
0 Joo I__To [ I _ T _ To [ T _T._ Tol_ [ _ T _ To
FNC: FNC: FNC: FNC:
| Lo [o | | [_o I | [_0 | | [_0
FNC: NC: FNC: _ FNC:
JOUR 9 I JOUR SPECIAL 2
o0 Joo | [0 1 {o [ [ [ f[o I _ [ I _ [o
FNC: [ FNC: FNC: FNC:
I L% o I | [_o I | [_0 | | [_0
FNC: _ N FNC: _ FNC: _ FNC: _
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FICHE DE PROGRAMMATION # 12

LISTE DES JOURS DE CONGES

Menu 56:

N° Du Au N° de Jour Remargues

JJ M M JJ MM [(La9)

U"o
02 S

03 >

04

05

‘k
06 o
07 -

Q;
08 N

09

&
10 2

11 9

12 $

13

14

16

17

L
Q\C)
15 S
0
0
P
%

18 &

19

4

=t

20 9
U

21 D

22 rad

23 'S

24 &

25 <
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FICHE DE PROGRAMMATION # 13

EQUATIONS Menu 57:

Equ

N° Parameétres Equation

851

852

853

854

855

856

857

858

859

860

861

/79/

862

863

864

’/c\

865

866

867

868

869

870

871

872

873

874

875

876

Q,
/)(:91 )

877

7]

878

879

880

881

882

883

LO/}

884

885

o

886

887

888

889

[Z;h.

890

891

892

893

894

895

896

897

898

899
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HISEC. 9°
@

O
Dans le cadre d'une politique continuelle de recherche et de dé@oppement, les informations contenues
dans ce document sont sujettes a modification sans préavis. ,&)@

N
Hi-Sec International dégage toute responsabilité concernaggle non respect ou une mauvaise utilisation

de ce manuel ainsi que les erreurs ou omissions et leurs g@nséquences sur les installations.
o
S;

Q
&
<
S
é@
S
@
<
Q
S
(€

o
Q

Manuel référence stock :02-005/006/078-01 FR

Crée le 24 mai 1994

Révisé le vendredi 8 octobre 1999

Toutes les marques et produits cités dans ce manuel sont déposées :

O Hi-gr?t I nternational 1992-1999. Tous droits réservés. Aucune partie de ce docunent
ne pe@t étre reproduite, transm se, stockée, ou traduite dans une |angue quel conque,

soug“quel que forme ou par quel que noyen que ce soit, sans |'autorisation préal able de
H&Sec International.

<
090
§ Wiegand[ est une marque déposée de Sensor Engineering Co.
@
&
N
O
&
v
>

§$



Ny
O
TABLE DES MATI ERES (§’
&
&
INTRODUCTION GENERALE ... ..ottt ettt ettt ettt e e sttt e e s ssbe e e e s sntae e e e sbaeeeessaeee e ,.g?i
N

Intrusion, Controle d'accés et SYyStEME INTEGIE........oevveeiiiiiiiiieiie e 82’& ol

Synoptique d'un systéme HISEC (Intégré) bqgo ........ 8

AVERTISSEMENTS ET CONSEILS .....oiiiiiiiie ettt ,é@ ............ 9

LE COAE PEISONMNEL ........ovviviiiiiieieieie ettt le\\. ............... 9

N
Conseils pratiques pour éviter les fausses alarmes.........ccccccceevvvcvieeeree e ecciveeenn. .\qf? .................... 10
x~
Conseils pratiques pour utiliser le systéme contréle d'accés et les badges......5 .ovovevvrerviveenen. 11
Les Différents sens de lecture des badges .........cccovevveeeeiicciiieene e, P 12
S
INTRODUCTION ..ottt ettt IS 13
Chapitre 1: Zones, Territoires, Physique et Logique: Ce que vous dga?’ez savoir avant de
commencer %g ........................................ 15
1.1 Espaces et "Territoires" utilisateur.............cccceeviiiiiieeneennnns 0)@ ............................................ 15
1.2 Plan de masse(seq’ ................................................. 15
@
Chapitre 2: Le Terminal Intrusion................................................%Q’? ...................................................... 17
2.1 Description du terminal..........ccccooveveeeiniiiee e @o;.\ .......................................................... 17
N
22LeTerminal........ccoooiiiiiiii e, §\ .............................................................. 17
2.2.1 L'affiCheur ....ooeveiieeeieeeee e, . TSRS 17
2.2.2 Les Led's de fonctions .................... s 18
2.2.3 Les Touches de fonction.............. § ....................................................................... 18
2.2.4 Les Touches numériques ..........@Q .......................................................................... 18
Chapitre 3: Manipulations du systeme: Quelles s\é?lt VOS POSSIDIlItES ? oo 19
3.1 Les niveaux de priorités: Un niveau d‘gﬁron POUI CHACUN ......tiieiiiiiice e 19
3.1.1 PO: L'utilisateur standard & .........ccoooiiiiiiieie e 19
3.1.2 P1: L'utilisateur respons&‘Ble SYSEEIME ittt ettt ettt 19
3.1.3 P2: L'ULIlISALEUN SUPEIVEBEU .......cveiveeeeiteeteecteeteeieesessteeaestesreesrsstessaesessreesaesreesesreans 19
31,4 P3: LINEEIVENANT oo T oottt ee e e et e s eee e s et e s eee e esarens 19
3.1.5 P4: Le technicien d&@MaiNtENANCE. ...........ceevevereeeeeeeeeeeeeeeeeree e en e seeees 19
3.2 Liste des niveaux de prior@du systéeme intrusion HISEC ..........cccccoiiiiiiiiieee e 20
Chapitre 4: Menus: Utilisation pq\égé PBS ittt e e e e 21
@
4.1 Les menus.............. (7} ............................................................................................................. 21
4.1.1 Les menwS Principaux 00, 10, 20, 30, 40 €150 .......coceoviveeeeeeieee s 21
4.1.2 Les So§% IMIBINIUS ....ov ettt ettt a e ae et e et et e et et et eseebeeteeteeteeteeeeneenes 21
4.2 Panorama desﬁenus INTMUSION....cviiiiii e 22
Chapitre 5: Descnpuon,«des MENUS INTIUSTON ..ttt e e e re e e e e 23
5.1 Menu Pnlepal L0 ettt et e e et be e be et e be e et e ebe et e ateereenbeareenes 23
Megu ............................................................................................................................ 23
ilé!enu 2 PSPPSR 23
L2 1 0 T 23
MU LA 23
5. 2 ﬁenu PHNCIPAI 20 ...ttt sttt e e e e e aaee e s 24
.{b MBNU 21 .. 24
X MENU 22 ... 24
S IVIBIU 23 ...ttt bbbttt 24
o@ MENU 25 ... 25
¢
X MIEBINU 26 ... 25
& Y =Y o U AR 25
¥ MEINU 28 ... 25
N4
O
&
>
&

§able des matiéeres i



MEIIU 29 ... oooeeeeeeeee s eeeeese s s e s e e 25 &
2)
LRGN V1= o TU I o T ol o= L TSP PPERRR 26%
MENU 3L oo é%
IMBIU B2 ..o 26
IMBIU 33 ..ttt ettt ettt et e et e et e e ebe e sbeesteesaeeeabeenbeenbeebeeebeeabteeneeenteentee e .é@...ZG
IMIBNU 34 1.ttt éh ...... 27
Menu 36 e 27
MENU 37 . i@ 27
IMEINU 38 ...ttt ettt ettt et e te et et et et et reene e é\@ .............. 27
5.4 MENU PHNCIPAI 40 ..o oo eeee e e e ee e ee e eee s seeeeees AT 28
Y =T LU o PP N S 28
IVIENU B2 ..ottt ettt et et e e ee et et en e e e en e, oé? ........................ 28
2
5.5 Menu PrinCipal 50 .......coocuiiiiiiiiie e e e e e e 29
MIEIU 50 ..o e e e e s ee e eneee e, oo‘,?. .............................. 29
IMIBINU 51 .ot e e e et e e reee e reaae) MYttt erenneeeeraaeereraanerenanne 29
IMEIIU 55 .o eeeeseeeeeeees e eeseees e eessee s esseeeseses s eeseeesees s o2 e 30
Menu 56 §’ ....................................... 30
Q
Chapitre 6: Utilisation quotidienne du systeme Intrusion .................... & AT 31
8.1 ATMEMENLE © ..ottt nnnnas ocz?.’.\ ............................................... 31
6.2 DESAIMEMENT [ ..oeiviiiiiiiiiieieiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeesesseeeernees céé.\. ................................................... 31
6.3 Armement avec Ejection:..........cccovcveeiiiiiienniine e, b‘,& ........................................................ 32
6.4 Acquittement d'alarme (uniguement dans votre terréitgﬁre) ....................................................... 33
6.5 Défilement automatique.....................................@Eg ................................................................ 33
N
CONTROLE D'ACCES. ..., @0: ......................................................... 35
\Q
Chapitre 7: Le Lecteur de Badges .........ccccevvvveennen .,g,(.’ .......................................................................... 37
7.1 Description du Lecteur de badges........ \\OQ ............................................................................. 37
o
7.2 Le Lecteur de badges.......ccccceeevunene Qé. .................................................................................. 37
7.2.1 L'afficheur ...........c.......... § ..................................................................................... 37
7.2.2 Les Led's de fONCHONS (.. ....coviiiiiiiiiiiicc s 38
7.2.3 Les Touches de fonct@ .......................................................................................... 38
7.2.4 Les Touches numég@ues ........................................................................................ 38
Chapitre 8: Programmation de la baso@Vde (o [0Y 0] g 1= SRR 39
8.1 Base de données Localeqéf GIODAIE ... e ————— 39
8.1.1 La base de dghnées des BAOGES ..............cooveeeieeieeieeeeeeseeeeseeeeseeseeseesee e, 39
8.1.2 La base deglonnées des Groupes de Personnel..........ccccvveeeeeeiiiciiiieeee e scccivieeeenn. 39
8.1.3 Les prog@‘hmes hebdOMAdAITES: ...........ceeieieeieeceee e 39
8.2 Programmation:@é bonne préparation pour connaitre les clés du systeme.............cc..cceune 40
8.2.1 EtapeL: Programmation U SYSIEME ............ceveeeveeerueereeeeseseeeeneseesesesessesessensennnes 40
8.2.2 Etaﬁ@ 2: Programmation des BadgesS.......ccooeeeieiiiiiiiie e e 42
8.2.3 E@OI d'UN MESSAGE......oiiiiiii 42
£
8.3 Anti—Retog}: La restriction nécessaire des déplacements du personnel ............ccccovvvveeeiiinn, 43
N
Chapitre 9: Les I%?dges ........................................................................................................................... 44
O
9.1 LESIBAUGES MATTES: ... voeeceaeseicecise e 44
o
9.2 ée% Badges de MaiNIENANCE: ..........eii ittt et s e e 44
Q{.és.‘bLes Badges ULIlISAtBUIS: .......ciiiiiiiiie ettt st e te e ae e s ae e sre e snaesnaesnaesree e 44
@@.4 LES BAAGES VISILBUIS: ........veveeeeececeeieeeeeeeeeceeee et eee e ee e en et en e ennenaen e 44
o@ 9.5 Les Badges "Cartes de Credit":.........uueieee i sr e e e e s s e e e e e s s areeeaaan 44
®<,J 9.5.1 "Cartes de crédit" en contrdle de "sas bancaire" ............cccccceveeiiiiciiiiiee e 45
\(é@ G o 11N e LoTS R o F= Lo o PP OUPSRRPPPN 45
GQ(D 9.7 Listes des niveaux de priorites Controle d'ACCES: ......ocvuiiiiiee e 45
%)
&
&
Table des matiéres \Y



. N R O
Chapitre 10: Menus: UtiIliSAtioN PAs @ PAS ...ccuurrrrrieeeiiiiiiiiieiieee e s s siitatteeeeaeeessssnssraeeeaaaesssassssrenreeeesannseens 4609‘2’

T I It o =T T SO RTR PP 4%‘3
10.1.1 Les menus Principaux 10, 20, 30, 40, 50, 60 €t 70 ........ccoiiiiiiiiieiaeeiiiieeeeeee e RS
10.1.2 LES SOUS MENUS .....cvveeveaeeeeeeeaaaeeeeessseessesses s 46
o
10.2 Panorama des Menus CoNtrole d'ACCES ......coiiuuiiiiiieee e 9....47
. - . . 9
Chapitre 11 Description des Menus Controle d'ACCES ........uviiiiiiie it Lo 48
. %)
11.1 Menu Principal 10l\\é? ............. 48
11,2 MENU PHNCIDAI 20 --oooooveeeeeeeoeoee oo eeeeeeeeeeee e eeeeeeeseeeene S, 48
MBNIU 2L oot S T 48
MENU 22 ... P TIPS 48
IMEBNU 23 ...ttt sttt se e s e aesbessesbess e e s esseseeneene s P TN 49
MENU 24 ... e R 49
S
121.3 Menu PrinCipal 30 ......ccueiiiiieiiiie ety \\0 ................................. 50
MENU 3L ..ttt a,Q .................................... 50
Menu 32§) ....................................... 50
Y L=y S LU R 1 F TR .‘9: ........................................ 50
MENU 34 ...t @. ............................................ 51
MENU 35 s 51
Menu 36@ .................................................. 51
MENU 37 ..ottt ,é@ .................................................... 51
Y T=Y U ;iz,"\. ....................................................... 52
MENU 39 ..o e 52
S
11.4 Menu Principal 40 .........c.ccoveveveueeeeeeeeeeeeeeena oé“ .............................................................. 53
MENU 41 ..ot ettt es 53
MeNU 42 ......coooviiiiiii &Q’. ................................................................... 53
MENU 43 ..o, et 53
MENU 44 ..., ST et 54
MENU 45 ..o, et e 54
.0
11.5 Menu Principal 50........ccccovuevcuninenn W eeerre s 55
MenU 5L ..o B ettt ettt ettt ettt ettt ettt et a et b et et et et e st et et et e seereetere e es 55
MENU 52 ..o OO 55
Menu 53 .....covriiinirieinnn. b&. ........................................................................................ 56
MenuS54.....cccoooeeiieviiiinnnnnn, s 56
Menu 55........cccviiiienn. B 57
MenubS6.......ccccoeneenen. R 57
Menu 57 ................... P P PP 57
11.6 Menu Principal 60...... @Q’ ....................................................................................................... 58
Menu 61............. Aot ettt 58
Menu 62.......... é? ............................................................................................................. 58
Menu 63......... LTSRS 58
T LU U 58
11.7 Menu Pnnmp@l T0 e 59
MENU 7L (o 59
LT LU PSP P P PP PP PPPPPPPPT 59
Menufi3 ............................................................................................................................ 59
Chapitre 12: Ut||§ét|on guotidienne du systéme Contréle d'aCCes.......cccccevveeiiiiiiciiiiiieece e, 60
12.1 A@es 0707 ' -SSR 60
12. Zbﬁessages .............................................................................................................................. 60
1%‘3 Programmation de votre Code PEerSONNEl..........ccccuvviiiiiei i 61
86:2'4 Changement de votre propre code PersOnNEl...........ccccoeiiiiiiiiiiieeiiiiie e 61
o@ 12.5 MESSAQES A'AIAIME. ......cviuiieietieiieieteeeie ettt ettt e sttt sese et b s s ssesese s sesesenas 61
SYSTEQ{@E INTEGRE ... et e e e et e e e e e e aeees 63
Q&hapltre 13: Utilisation quotidienne du systeéme INTEGré.........cooiiiiiiiiiiii i 65
S
&
>

&

§able des matiéeres \



LD
. . . o @)
13.1 Les fonctions du terminal et du lecteur de badges dans le systéme intégré......................... 65 ch,
2)
13.2 Armement et désarmement Intrusion dans un systéme intégré...........ccocveveeeviiiciiieeeeeeeeeinnns 667
13.2.1 Situation N°1 : Armement et Désarmement sur le Lecteur de badge................... 56
13.2.2 Situation N°2 : Armement et Désarmement sur un Terminal intérieur et téte 5@
0E JECTUIE BXLETIBUIE .....veeevvieeee ettt ettt ettt et ettt et e ete e e te e eateenteeeteesteesaeesaeeennas .Q~§?...68
13.2.3 Situation N°3 : Armement et Désarmement sur un Lecteur intérieur et této)eb
de lecture extérieure e @ 70
€100 1ST=7: 11 = T PPEPPR PR é\éf’. ............ 73
IVEX e eeeeee e eseee e e e eeeeee st 'é\& ................ 77
NOTES PERSONNELLES........otiiiiiiiie ittt ettt e et e e ntaa e s a e e s snaaa e e s nnnnee s Q‘? ..................... 80
N
&S
&
S
S
&
§)@
&
@
&
&
O
C
2
3
%@
g
Y
$
S
N
$O~
$
é@
i
N
Q
Q
S
S
O
0
¥
&
Q)Qo
&
NG
&
Qo
éb
N
N
'A\(b
\}Q
Qb
N
2
o
o
&
NGy
2
Qo
@@
090
N
N
@
N
9
&
>

N
Table des matiéres

VI



INTRODUCTION GENERALE &

123
>
X3
N

Intrusion, Contrble d'acces et systeme Intégré

o
hoNs
Ce manuel est destiné aux utilisateurs du systéeme Intrusion HISEC, du systéeme Contréfé d'acces

\

HISEC ou de la combinaison des deux (systéme Intégré). bq?
Ce manuel est divisé en trois parties: .Q*;g’

N
1€r€ partie: Intrusion @Q

Un systeme Intrusion permet de détecter les intrus ou tentatives @%trusion. Quand le
systeme détecte une tentative d'intrusion, il passe en alarme. Cela geut se matérialiser de
différentes facons: au moyen de sirénes (avertisseurs acoustiques), lampes flash
(indicateurs optiques) ou au moyen d'une transmission silengféuse vers un centre de
télésurveillance. La combinaison de ces différents moyens éta@%ossible.

&

28 partie: Contrdle d accés 0@0,

\ . \ o . O~

Un systéme contréle d'acces vérifie et enregistre les mpuvements de personnes entrant
ou sortant d'un batiment. Cela est réalisé au moyef<|°de lecteurs de badges, badges,
contacts de porte, boutons poussoir de sortie. Cela p@rmet d'exclure toutes les personnes
indésirables au site et d'assurer la sécurité de votrgipropre personnel.
&
38 partie: Systéne Intégré 0)@’
— o

N
Un systéme intégré combine intrusion et gontrole d'accés. L'avantage de ce dernier est
d'empécher l'entrée de quiconque tant qU€ le systéme est armé (sous surveillance). En
dehors de cela, le systeme peut étre Exploité au moyen de terminaux et lecteurs de
+ badges avec les possibilités des 2 sy\séﬁmes précédents.

O

1

K
1S
&
&

&

Avant toute utilisation, il est nécessaire %é‘conna?tre les "regles du jeu", ceci est trés important quand on
utilise un systéme d'intrusion ou de coy Ole d'acces.

Le synoptique de la page suivantévous donnera une idée de la méthode de communication des
différents éléments du systeme. LiSéz les pages suivantes avec la plus grande attention avant d'utiliser
le systeme HISEC. 90
&
& Pour I'utilisation du P.C. et gféla carte de communication INCOM, priére de se référer respectivement
aux notices "Manuel UtiIisg%ur AIMS" et "Manuel Utilisateur INCOM".




Synoptique d'un systeme HISEC (Intégre) &
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AVERTISSEMENTS ET CONSEILS N

12
S
Le Code Personnel )2
Q

.

L'utilisation du code personnel est un élément trés important de I'exploitation @systéme
HISEC. &

;
La distinction entre deux opérateurs est faite au moyen de leurs "codes personryq;egs" respectifs.

N
4 Pour opérer sur le systéme intrusion HISEC, chaque opérateur a gésoin d'un code
personnel a 6 chiffres. N

¢ Pour opérer sur le systeme contrble d'acces HISEC, un badge minim.q% est nécessaire. Le
code personnel est optionnel et peut étre programmé pour chaque gﬁdge; il sera de 4 ou 6
chiffres. .
%

4 Dans le cas d'un systeme intégré, il est possible de posséderﬁux codes personnels: un
pour le systéme intrusion et un pour le systeme contrble d'accgé.

Pour éviter toute confusion, vous pouvez utiliser le petit "pegge béte" suivant; quand vous
opérez sur un terminal (voir le chapitre 2.1 pour sa descripti@ﬁ), utiliser votre code personnel
Intrusion;. quand vous opérez sur un lecteur contrdle d'ag&es (voir le chapitre 7.1 pour sa
description), utilisez le code personnel du contréle d'accésw

Le code personnel est une donnée privée qui doit étre u@%’uement connue de vous.

QOO 4

@

. S X

Si par hasard vous entrez un faux code, appu&@z sur la touche @ et recommencez a
N

nouveau. 2
N

Attention! Apres 3 tentatives infructueuses, le terminal %u‘*systéme intrusion est bloqué pendant 5 mn.
Aprés 10 tentatives (valeur programmable) le badg%tmtilisé pour cette opération est bloqué dans le
systeme contrdle d'acces. N

N

Pour éviter les mauvaises surprises avec les code§personnels, il est nécessaire de respecter les
régles suivantes: <@

Q
P
S

N
Ne pas écrire songode personnel sur un morceau de papier.

&

NS . : .
Si votis avez besoin d'un aide mémoire, placer votre code dans un
enb@"oit de sécurité et de préférence fermé a clé.

Y Tenir éloignées les personnes qui ne sont pas (ou plus) autorisées a
exploiter le systeme. De méme, effacer leur programmation dans le
systéme. Voir les Chapitre 5.4 Menu 42, Chapitre 11.2 Menu 24 et Chapitre
11.4 Menu 42.

Ne jamais donner son Code Personnel & une tierce personne.

Ne pas utiliser de combinaisons simples de chiffres, quand ont choisi son

code personnel. Ces derniéres sont trés faciles a découvrir par les
personnes non habilitées.




Conseils pratiques pour éviter les fausses alarmes &

111112
111112

!
25 111
1, g

12
N
)
&
&
3 Faites trés attention en entrant votre code. Vous disposez seulemgﬁt de trois
tentatives! Apres cela le terminal sera bloqué pendant 5 mn. o
@
&
N
R
N
Q
Ny
X~
S
%
&
S
. . N .
3 Ne pas placer d'objets volumineux (meubles, cartos, etc.) dans le faisceau de
détection des détecteurs. §,”
&
o
&
&
'
:> Ne pas installer de panneaux mobileiqgg’u objets oscillants dans le plan des
faisceaux du détecteur. @
&
N
x~
$
O
N

KON
3 Vérifier que les détecteurs ne Q@t pas obturés par de la poussiere ou des toiles

d'araignées. Cela peut étre la c@ée de fausses alarmes.
Q

Y
Y
&

N
N
3 Assurez-vou§(d‘avoir fermé correctement toutes les portes et fenétres, de

méme quedes portes intérieures.
Les portegextérieures doivent étre fermées correctement, un orage pouvant
provoquer leur ouverture partielle et déclencher une alarme.

- g . Q . . .
& sivous avez moindre doute sur le fonctionnement du systéeme HISEC, ou si vous ne comprenez pas
la cause d%ﬁ alarme, contactez toujours votre installateur.

N
M  Nota: Si Bus étes raccordé a un Centre de Télésurveillance, il est nécessaire d'appeler ce dernier en
cas degfa sse alarme. Ceci est important, car le centre de télésurveillance intervient pour toutes les

alarmes.
v
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Conseils pratiques pour utiliser le systéme contrdle d'accés et I&s

badges

QJ))))
B

12
>
X3
S

o

:> Ne pas exposer les badges a des champs magnétiques, ne pas Ieéi\boser sur
les téléphones, haut parleurs, appareils électriques, terminaux g2 payement

de boutique, etc. Les badges peuvent étre endommagés et ng plus pouvoir

étre utilisés. Ne pas laisser les badges proximité (ou mair§)\libres) dans le

champ des tétes de lecture. O
Q
Ny
x~
S
2
:> Ne jamais tordre ou plier un badge. 09(0"
9
&
000)
&
@
&

Ne jamais essayer de réparer un badge eassé avec de la bande adhésive. Un

badge avec un adhésif peut endomm&ger gravement les tétes de lectures.
Pour les mémes raisons ne jamaisZpersonnaliser un badge avec photo,
étiquettes, etc. Faire appel a votre ipgtallateur ou a une société spécialisée.

Ne pas exposer les badgeg&af’d

N
N
N
;\\'0
4
Placez les badgesdnaitres dans un endroit de sécurité.

N
(€
S

@
¥

3 Ne jamais Q@ﬁfier son badge a une tierce personne.

Q

Vérifiez régulierement le bon fonctionnement des systémes de fermeture (grooms)
des portes, vérifiez que les portes se referment correctement.



Les Différents sens de lecture des badges &

0 Lecteurs avec téte incorporée: (Magnétique, Wiegand, Proximité) &
N

&3
N
M Lisez votre badge de droite a gauche; logo dessus (dans le sg'ﬁs de lecture) et piste magnétique

dessous pour les badges magnétiques. &
o
C

W Lisez votre badge de droite a gauche; logo dessus (dan{q')% sens de lecture) et fleches de sens en
haut pour les badges Wiegand. &
\00:
P Lisez votre badge en le présentant dans l'axe et pa@léle (le sens n'a pas d'importance) au plan de
la téte de lecture, attendez la lecture avant de kgnlever.
&
9 Lecteurs avec téte déportée magnétique: Q)(*)é\

N\
Lisez votre badge de haut en bas; Ioggtz‘a droite (dans le sens de lecture) et piste magnétique a
gauche (coté de la fleche indiqué Sl@}a téte de lecture).

Q

9 Lecteurs avec téte déportée Wiegan%@‘z’
o . O
Fixation Verticale: S

Lisez votre badge de haut e@\%as; logo dessus (dans le sens de lecture indiqué par les fleches
sur le badge). N

“

Fixation horizontale: &

-
Lisez votre badge dé\droite a gauche; logo dessus (dans le sens de lecture indiqué par les
fleches sur le bad (9

S -
6 Lecteurs avec téte @%xmlte ou mains libres:

Lisez votre badge en le présentant dans l'axe et paralléle (le sens n'a pas d'importance) au
plan de la @e de lecture, attendez la lecture avant de I'enlever.

N‘agitezsé’és votre badge, la lecture est rapide si le badge est présenté lentement, en cas de
tentati@ infructueuse, retirez le badge du champ et recommencez.

N
6 Lecteurg%vec téte déportée a code barres masqué :
O

B .
gB(atlon Verticale:

'b@QLisez votre badge de haut en bas; logo dessus (dans le sens de lecture indiqué par les fleches
& sur le badge).

(o
o Fixation horizontale:

N Lisez votre badge de droite a gauche; logo dessus (dans le sens de lecture indiqué par les
o fleches sur le badge).










Chapitre 1: Zones, Territoires, Physique et Logiqué:

Ce que vous devez savoir avant de commencer ¢
1.1 Espaces et "Territoires" utilisateur

$
&

¥
9

- X . . - Y

L'exploitation du systéme Intrusion HISEC nécessite de connaitre les quelques pringgpes de bases

expliqués dans ce chapitre. ;\’@

Une Zone est définie comme une surface "matérielle” de batiment, elle comporte q?o%énéral plusieurs
détecteurs. Une zone peut étre constituée d'une piéce (par ex. département venges), mais aussi d'un
groupe de piéces (par ex. direction, département ventes et services techniquesy Le nombre max. de
zones est de 16. Pour les sites importants, cela permet de réaliser des zone$ comprenant de larges
surfaces. La subdivision du batiment en Zones est a la charge de I‘instgx}?éteur pendant la phase

d'installation du systeme. RS

x
Un Territoire est une surface "utilisateur”, il est constitué d'une ouo,‘BIusieurs zones. Le nombre
maximum de territoires est de 250, le nombre max. d'Utilisateurs est aussi de 250, plusieurs utilisateurs
peuvent partager le méme territoire. De cette facon, il est possible,pr ex., d'attribuer 50 utilisateurs a
un méme territoire.

o
Les employés de la production ont, par exemple, le département’production et la réception dans leur
territoire. Ces deux parties (zones) constituent alors leur territq@e. Si le directeur a acces a I'ensemble
du batiment, alors son territoire comprendra toutes les zones \gg@f batiment.

Les différents territoires peuvent se chevaucher (avoir degz,‘barties - Zones - communes). Cela permet
aux différents utilisateurs de partager les zones commungs, par exemple la réception ou le département
achats (voir le plan suivant). S

@
Pour I'armement et le désarmement des zones com\&unes, vous disposez d'une solution qui évite que
ces zones ne soient armeées avant que tout le mon&@ n'ait quitté les locaux.

Toutefois, il existe 2 types de territoires: Ph@?que et Logique. Ces définitions se rapportent aux
procédures d'armement et de désarmement (\f;@( le chapitre suivant).

~
N
1.2 Plan de masse @
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Terr,jzl;&re 001: Réception/Achats/Département ventes/Services techniques (Personnel entretien).

T%ér\itoire 002: Réception/Achats/Production (Personnel employé production).

<
S




N
Territoire physique : Si les territoires 001 et 002 sont définis comme territoires phyS|que%@dans

Q)(o

I'exemple ci-dessus, la zone commune 01 fonctionnera de la fagon suivante : i\‘

Le premier code issu du territoire 001 ou 002 va désarmer le territoire correspondambé%’ aussi la
zone commune. Dés qu'un territoire est armé, la zone commune 01 I'est aussi. Si d€s gens de
l'autre territoire doivent partir en traversant la zone commune, cette programmat|oi§’ne sera pas
correcte. Il faudra alors définir ces territoires comme logiques. @

Territoire logique : Si les territoires 001 et 002 sont définis comme territoires Iogmq& dans I'exemple

ci-dessus, la zone commune 01 fonctionnera de la fagon suivante : ,U
\

Le premier code issu du territoire 001 ou 002 va désarmer le territoire coélespondant et aussi la
zone commune. Dés qu'un territoire est armé, le systeme vérifie I'état de t8us les autres territoires
de fagon a ce que la zone commune 01 ne soit armée que Iorsqueﬁs les territoires couvrant
cette zone seront armeés. Dans cette fagon, les personnes peuvent er leur territoire et quitter
le batiment. Les personnes d'un autre territoire peuvent se déplace”dans (ou a travers) la zone
commune sans déclencher d'alarme. L'armement de la zone qu%tura lieu quand la totalité des
territoires sera armée. ,\

De cette facon, il n'y a pas de danger que quelqu'un se trouve@nfermé dans les locaux.
&

@
M Nota : Nous insistons sur la responsabilité individuelle de Qﬁaque utilisateur qui est considérable;

chaque utilisateur doit toujours armer et désarmer pers ellement, étant donné que le systéme
enregistre chaque opération et la personne qui I'a effectl{ée




R ] . . ()
Chapitre 2: Le Terminal Intrusion R
L . N
2.1 Description du terminal Q;\g’
6&)\.
bQ).I
Indicateur alarme - ~— Indicateur d'armemen%ﬁésarmement
. , ) ’ )
Indicateur présence e dﬂdicateur défaut
secteur ~ D s 4
AR N

- 3
Py, . ftr Anlaird
'p b & Affichelr LCD Rétro-éclairé

- 20¢§’gnes de 16 caractéres
Ja - >
§?
I S

\

Touche - SUITE . _— .

Touche-  — -
Acquittement

Clavier a touches — -

. S
2.2 Le Terminal &

0
Le terminal du systéfe Intrusion HISEC est l'unité d'exploitation utilisée pour les avertissements, les
opérations, et lestraitements. Il est composé d'un afficheur, 4 LED, 6 touches de fonctions et 10
touches numéri@s.

22.1 L'affichgﬁr

O
L‘afficheurg,‘)\“bosséde 2 lignes de 16 caracteres chacune. Le texte contenu donne aussi bien les
informati%@s d'état du systéme que les instructions a l'opérateur.

N
Chaq\ué.bfois que le terminal est utilisé, I'afficheur est éclairé. Il s'éteindra automatiquement au bout de 2

mingzses apres la derniére action ou en effectuant une fin de session en appuyant sur la touche @
3

S
<

OO

&
N
@
>
N
S




2.2.2 Les Led's de fonctions &

\/\ Voyant Secteur (Vert) : Ce voyant allumé en permanence indique que le secteur est pr\é%ent;
— le clignotement indiquant un défaut de l'alimentation secteur, le systeme fonctionne gﬁ&rs sur
ses batteries. g

NZ
9
Voyant Alarme (Rouge) : Allumé apres une entrée en session, il indique la pg§sence d'une
(‘) alarme dans le territoire du terminal (transmission et/ou siréne a été déclerghée); laquelle
apparait sur l'afficheur. Le voyant s'éteint quand tous les messages d'alarme %&ht acquittés.
O
N

zones du code utilisé sont armées (code/territoire armé), ne pas conrfondre cette indication
avec le message "SYSTEME ARME" apparaissant sur l'afficheur, quirolﬁ indique que toutes les

0 Voyant état d'armement (Jaune) : Allumé aprés une entrée en sessi@n quand toutes les
zones du systéme sont armées. 09
o
N

&

7¢. Voyant défaut systéeme (Jaune) : Allumé aprés une entrée egsession, il indique la présence
=== d'un défaut sur le territoire du terminal ; lequel apparait sur I‘%ﬁ'rcheur. Le voyant s'éteint quand
tous les messages de défaut sont acquittés.

. 9"
2.2.3 Les Touches de fonction Qoq’
&
Cette touche est utilisée pour armer. @
9
g
&

;.

Cette touche est utilisée pour désarmer et eje&r.
@
&
N
&
2

Cette touche est utilisée pour acquitte[)q:m(e) défaut/alarme et aussi pour se déplacer a droite

N
dans les menus de programmationé@
)

$

Cette touche est utilisée pour ctionner les fonctions des menus affichés.

N4
oA
Cette touche est utilisée paur avancer dans les différents menus.

c)O

@00 0 00

-
Cette touche est utiljz;ée pour revenir en arriére ou quitter une session.
NS
o

O
2.2.4 Les Touches nugt%riques

Le clavier est compos@es touches numériques de 0 a 9 utilisées pour le code etc. et des 6 touches de
fonctions. QO

~

Buzzer: ¢
S

Utilisé pour m@quer de facon sonore un défaut ou une alarme et les écoulements des temporisations
d'entrée-sorti@. Aussi activé pour un temps bref pour indiquer les erreurs de manipulation ou pour attirer
I'attention eogsol'utilisateur.




Chapitre 3: Manipulations du systeme: Quelles s%ﬁt
vos possibilités ? &
3.1 Les niveaux de priorités: Un niveau de droit pour chacun@f’

Les possibilités et autorisations d'exploitation du systeme HISEC ne sont pas les mém @bpour tous les
opérateurs, c'est pourquoi les opérateurs ont été divisés en 5 catégories. Ces catégorié& sont appelées
des Niveaux de Priorité et sont numérotés de 0 & 4. lls sont indiqués par un P(PrioritéRet un chiffre. Un
entretien avec votre installateur a permis, au démarrage du systeme, de determln@r quels opérateurs
auront quels niveaux de priorité. Plus le niveau est élevé (0 a 2) et plus Ioperateu}a de possibilités sur

| tém
e systeme. %o

& Consultez le chapitre 3.2 pour connaitre les possibilités des dlfferentso@lveaux d'opérateur sur le

systeme HISEC Intrusion. \\
2
C'est l'entrée de votre code personnel a 6 chiffres qui vous donne ag;es aux menus qui vous sont
autorisés. S
>
3.1.1 PO: L'utilisateur standard <
o
@

O
: . o~ . .
A Code opérateur autorisant l'armement/désarmeméfit, I'acquittement des alarmes/défauts
(sauf sabotage et quelques défauts systeme) et Ie;\@est des voyants.
9
- R 4
3.1.2 P1: L'utilisateur responsable systeme 5»\
o
b

A Code directeur autorisant la plupart deg)\?possmllltes d'exploitation, tests, changement de
date & heure et changement de son pr@?re code et des codes PO.

\.
3.1.3 P2: L'utilisateur superviseur

Q
&
A Code directeur maitre autorisaht toutes sortes d'exploitation - excepté le changement des
codes P3-P4 et la programmb on du systeme.
N4
3.1.4 P3: L'Intervenant &
° &
Code intervenant ayafit la plupart des possibilités d'exploitation - sauf la programmation du
systeme et quel%@s fonctions de test. Le code est accepté 2 minutes aprés un
déclenchement Q&
acquittés.

rme/défaut, et peut étre utilisé jusqu'a ce que tous les messages soit

t§>
3.1.5 P4: Le technicigh de maintenance

PO- P:I\\ePZ Le code est accepté 2 minutes apres une condition d'alarme/défaut, et peut étre
utilis€’jusqu'a l'acquittement de tous les messages. Un opérateur P1-P2 peut, en entrant
dag% le Menu 50, autoriser une seule utilisation du code technicien - jusqu'a la fin de
&5sion. Quand un code P4 utilise le Menu 50, le systéme passe en mode maintenance,
,\\\%utorlsant un usage illimité du code technicien pour un acquittement général des

& alarmes/défauts, test du systéme etc, jusqu'a la sortie de ce mode par le Menu 51 (tous les
b@Q codes peuvent réaliser cette fonction). Le mode de maintenance est indiqué par un

'i| :ﬂ Code teéhnicien autorisant toutes sortes d'exploitations - sauf le changement des codes

Q@ message de défaut (& l'affichage) et une sortie de transmission "probléme" activée
2 (automatiquement acquittée par le Menu 51) et empéche les déclenchements d'alarme.
3
S

Nota: Il est trés important de quitter le mode maintenance aprés chaque usage de celui-ci, au
moyen du Menu 51 FIN MODE MAINT.?. Si vous omettez cela, le systtme vous le rappelle au
moyen d'un défaut systeme sur l'afficheur.

@
&
@
@
>
O




3.2 Liste des niveaux de priorité du systéeme intrusion HISEC &

\}@
)
o0
PO PL P2 P3 P4
Désarmement Propre territoire .........cccccoecveeeennnen. OUl......... OuUl ....... OUlI........ OUl. 2.0UI
Armement Auto. de territoire.......... NON....... NON......OUL........ NODQ@ .0OUI
AULTE LeITItOIMe .........oreereeeeeeeeee NON.......NON.....NON...... Ngﬂ .NON
Armement Propre territoire .........cccccvveeeeeieenns OUl......... Oul ....... OUL..... ~:8UI ...... oul
Autre territoire .............ccoeoeeveiennns OUl......... OuUl....... OUI...FO...OUI ...... oul
Ejection de détecteurs.................... Oul *...... OUl *.....OUlg:....0Ul....... OuUl
* Q
Pas plus d'un par zone déb@; son propre territoire
Acquittement Alarme (intrusion)........cccccceeevvveeen. OuUl......... Oul ..... o,8UI ........ OUl...... Oul
Alarme sabotage.........ccccceevevvnnen. NON........ NON.@? OUl........ QuUl...... oul
Alarme de hold-up........ccccccceeerinnns NON....... NON@ ..OUIl........ OUl...... oul
Alarme technique .......ccccceevvenvnneee. OUl......... OUf.....OUlI........ OUlI...... oul
Alarme incendie ...........cccccceeeeeens OUl......... gﬁl ....... OUlI........ OUl...... Oul
Batterie/Secteur 1H...........cccc......... OUl.......;0UI ....... OUl........ OuUl...... oul
Défauts systeme .......cccccevevveeeenee, NON.. (\.QA NON ...... NON...... OUl...... oul
&
Menu 20 Etat systéeme
Menu 21 Affichage état territoire.................... th ......... OuUl....... OUl........ OuUl...... oul
Menu 22 Affichage état zone ...........cccccueeee.. QUl......... Oul ....... OUL........ OUl...... oul
Menu 23 Affichage état détecteur ............ SOUL........ OUl......OUl.......OUlI......OUl
Menu 25 Affichage événement............... c\)é\ NON....... Oul....... OUl........ OuUl...... oul
Menu 26 Impression événement..........x&..... NON........ Oul....... OUlI........ OuUl...... oul
Menu 27 Impression d'état................. § ....... NON....... Oul....... Oul........ Oul......oul
menu 28 Impression de programme@:m ....... NON....... NON...... QUI........ NON ....OUl
Menu 29 Affichage compteur d'alaghes ....... NON........ NON...... OUlI........ NON ....0Ul
$
Menu 30 Test systéme
Menu 31 Tests voyants........ /AT OUlL......... QuUl....... OuUl........ QUl...... Oul
Menu 32 Tests détecteursee. ..., NON....... OuUl....... OuUl........ OuUl...... Oul
Menu 33 Test batterie ... & v, NON........ OuUl....... OUlL........ OUl...... oul
Menu 34 Test zones....Qo. ............................... NON....... OuUl....... OuUl........ OuUl...... Oul
Menu 35 Test entree@ ................................... NON........ NON...... NON....... NON ....0Ul
Menu 36 Test sorthé ..................................... NON....... NON......OUL........ NON ....OUl
Menu 37 Testim aNte ... NON........ OuUl ....... OUl........ OuUl...... Oul
Menu 38 Test SIBNES......coecveeeeeeeceeeee, NON....... OuUl....... OuUl........ OuUl...... Oul
N
S
Menu 40 Programmation
Menu 41 ‘fogrammation date et heure ........ NON....... QuUl....... QuUl........ QuUl...... oul
Menu 42 SChangement codes d'acces........... NON....... Oul....... Oul........ NON ....0OUl
Q
Menu 50 Programmation systéme
Menu 50 ,'\\\0\ Autorisation code de maintenance.NON....... Oul ....... OUl........ NON ....NON
& Activation mode de maintenance...NON....... NON...... NON...... NON ....OUl
.\@Q Acquit global alarmes/défauts......... NON....... OuUl....... OUlI........ OuUl...... Oul
Menuq‘ﬁ Annulation mode de maintenance..OUI......... OUl ....... OUL........ OUl...... Qul
Memg,\SS Programmation Armement Auto ....NON........ NON...... Oul........ NON ....0UlI
Me@u 56 Programmation Jours de Congés..NON....... NON...... OUlI........ NON ....0Ul




Chapitre 4: Menus: Utilisation pas a pas g
4.1 Les menus

&
N
@
S
g

La procédure d'exploitation est basée sur des menus. Toutes les opérations sont affichées e&?’opérateur
répond simplement aux questions posées au moyen des touches correspondant a OUI et MON. Chaque
menu est défini par un nombre (00 a 99), ces numéros ne sont pas visibles sur I'afficheu[‘g)

Le programme inclut un menu principal pour les opérations journalieres et 3 s&s-menus pour
l'affichage ou le changement des états, le test du systeme et la programmatiogo~Toute opération
nécessite I'entrée d'un code a 6 chiffres, les menus accessibles dépendant de I\aﬁ)riorité du code (5

i . &
niveaux) Q

o
Nota : Seuls les Menus présentants un intérét pour l'utilisateur final sont dé%f?[s dans ce manuel.
& La description de menus sera faite au chapitre 5 : Description des Me\gﬁs Intrusion.

4.1.1 Les menus Principaux 00, 10, 20, 30, 40 et 50 0)03‘

o
4 Le Menu 00 est l'affichage au repos (hors session), la date et MReure sont affichées, c'est aussi
I'affichage normal aprés une utilisation (appui sur la touche @ ou automatiquement aprés 2

minutes sans manipulation). En cas de présence d'anciens ngessages d'alarme/défaut (I'opérateur

n‘ayant pas effectué d'acquittement) le Buzzer sonne pep8ant 15 secondes environ en fin de
i @

session. &

@
4 e Menu 10 est le menu général d'Armement et Dggarmement. Apres avoir entré votre code
personnel c'est le premier menu affiché, il permet d\@connaTtre I'état de son propre territoire et

d'armer (désarmer) celui-ci. S

‘ Le Menu 20 est le menu général d'Etats. Aprésbavoir entré votre code personnel et Menu 20,
vous pouvez visualiser I'état du systeme. C'estoa dire I'état des territoires, zones, détecteurs et
sorties. De plus, il est possible de visua]\:i)&r et dimprimer [I'historique (les 1000 derniers
événements). 9

L. $ . . .
‘ Le Menu 30 estle menu général de T:€3t. Aprés avoir entré votre code personnel et Menu 30,
vous pouvez tester le systéeme. C'estda dire tester les voyants du terminal, les détecteurs,
l'imprimante et les sorties de types siré@@s, voyants, transmetteurs.

‘ Le Menu 40 est le menu de Progrgmmation. Aprés avoir entré votre code personnel et Menu 40,
vous pouvez programmer le systgfe. La plupart des menus existants dans cette catégorie sont
réservés a votre installateur, t@efois; vous pouvez programmer I'heure et la date, ainsi que
changer les codes personnelsg’:videmment en fonction de votre priorité.

4 LeMenu 50 estle menu déDProgrammation systéme. Aprés avoir entré votre code personnel et
Menu 50, vous pouvez prq&ammer le systtme. Ce menu vous permet d'autoriser (ou de bloquer)
I'entrée du code technici@, ainsi que programmer les programmes d'armement automatique et les
périodes de congés. S$

4.1.2 Les Sous Menu§§

Les menus principaux$ne sont en fait que des "En tétes" pour accéder aux sous-menus. Les sous

menus déroulants pé]%ettent d'avoir un apercu des possibilités offertes et les instructions opératoires.

Les sous Menus®ll a 14 sont relatifs, directement ou indirectement, au traitement d'alarme
(acquittement) eé\la visualisation des alarmes, défauts, détecteurs éjectés ou encore a la demande de
retard a l'arm nt automatique. Ces menus peuvent étre appelés directement par leurs numéros ou
en appuyar}toeur la touche @ ou encore de fagon automatique toutes les 5 secondes, cette fonction est
appelée d@jﬂement automatique (voir chapitre 6.3).

Les autyg§ menus peuvent (en fonction du niveau de priorité) étre appelés directement. De cette fagon
le numé&ro de menu sera tapé directement aprés avoir entré son code personnel. Les Menus déroulants
vous permettent d'avoir acceés aux menus simplement au moyen des réponses aux questions par OUI
ou N, le NON vous propose automatiquement le prochain menu accessible. Pour revenir au menu
prAcipal on utilisera la touche @

e SSe reporter aux chapitres 3.2 "Liste des niveaux de priorité" et 4.2 pour le "Panorama des Menus
Intrusion”.
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Chapitre 5: Description des Menus Intrusion g

12
N
Dans ce chapitre tous les menus utilisateurs seront décrits en détail. i\g?
o
. . - . . o
&< Voir les conditions d'utilisation de ces menus au chapitre 3.2 "Liste des niveaux de priorggs".
2
. . o
5.1 Menu Principal 10 o0
O
)

o SYSTEME ARME é\\
* ((TER. PAR. ARME | | S
10 *(TERRTORE ARMY . Q
o &
: : .
§
()

oo D.ARM=90 }
o

001 ALARMES

| &
00)
oul 002 DEF. SYST. l A
o

Q)Q)
Menu 11 N

Si des alarmes ont eu lieu sur l'installation, elles seront afﬁch@s a l'entrée en session dans le Menu 11.

[X] Vous pouvez aussi appeler ce menu en tapant dlrecter{g?nt son N°.

Menu 12 Y

12 002 DEF. SYST. NOM DETECTEUR @ OM ZONE D123
MENU:b VOIR=> DEF SYST+ 12:34 DEF SYST ACTIF

Si des défauts systemes sont présents a I ent@“e en session, ils seront affichés au moyen du Menu 12.

%] vous pouvez aussi appeler ce menu er}\&pant directement son N°.

Menu 13 §°
@

&
13 002 EJECTIONS NOM DETECTEUR OM ZONE D123
MENU‘* VOIR=> EJECTE EJECTE ACTIF
Si des éjections sont presenteéQa I'entrée en session, elles seront affichées au moyen du Menu 13.

[X] Vous pouvez aussi ap%gber ce menu en tapant directement son N°.

Menu 14 S
§§
@

14 [RETARD ARM. AUTO?

. O . . .
Si le systeme est programmé avec un armement automatique, I'heure d'armement automatique peut
étre repog%see 1 seule fois - pour une période déterminée a la programmation (Menu 55).

Vous g@vez préciser le N° du territoire (1 a 8) dont vous voulez retarder I'armement, suivi par la touche
‘Zr

@Qilous pouvez aussi appeler ce menu en tapant directement son N°.




5.2 Menu Principal 20 &

20

&
ETAT SYSTEME? Q)Q
NON=L1  oul= — &
@

L s , . i )
Ce menu vous permet de visualiser I'état et d'armer (désarmer) les zones, territoires, cwcuns@b

. o L L , NI
Il permet également de consulter I'historique et de limprimer, diimprimer I'état de l'installation et la

programmation et de consulter le compteur des alarmes. .‘\é,g)
N
Menu 21 659
F @ ° B ’:\\\(b
21 ETAT TER.? TER001 PART.ARME] 9
NON=] OUI= - @ @@ fo?
. 0 S
O
N

. . . L@
Le Menu 21 vous permet de connaitre (visualiser) I'état de tous les territgires (armement, alarmes, etc.)

du systtme. Ce menu vous permet également d'armer (et désarmegpPson propre territoire. Tous les
autres territoires pourront étre armés mais non désarmés. La touci\né @ vous permet de passer du

territoire affiché au suivant. o
@

$
M Nota; En appuyant directement sur la touche @ le texte@‘Nouv Num vous permet de choisir

n'importe quel territoire (toujours 3 chiffres). @\Q’

Menu 22

du systeme. Ce menu vous permet égale@ient d'armer (et désarmer) les zones appartenant a son
propre territoire. Toutes les autres zonegspourront étre armées mais non désarmées. La touche @

vous permet de passer de la zone affichée a la suivante.
@
N

M Nota: En appuyant directement$ur la touche @ le texte Nouv Num vous permet de choisir
n'importe quelle zone (toujog?é 3 chiffres).
¢

. S .
Le Menu 22 vous permet de connaitre (wsétgﬂker) I'état de toutes les Zones (armement, alarmes, etc.)

Menu 23

@OUXXX

NOM ZONE D123
ALARME REPOS

Le Menu 23 vougﬁ\)ermet de connaitre (visualiser) I'état (armement, alarmes, éjection, etc.) de tous les
Circuits (Détectéurs) ou adresses du systéme. Ce menu vous permet également d'armer, désarmer et
d'éjecter les (:Qﬁ?cuits de son propre territoire. Tous les autres circuits pourront étre armés (voir remarque)
mais non dé@armés. La touche @ vous permet de passer du circuit affiché au suivant.

o
M No@REn appuyant directement sur la touche @ le nom de la zone et le numéro (adresse) du

wletecteur seront affichés. Il vous est possible d'entrer directement le numéro du détecteur désiré
@ en tapant son adresse (toujours 3 chiffres).

% Remarque: Tous les circuits ne sont pas éjectables; de plus les utilsateurs de priorité PO et P1
ne peuvent pas éjecter plus d'un détecteur par zone.




Menu 25
<

&
N
Qo
TOUS EVENEMENTS ALARMES UNIQ) MENT

D AL ARNM
D007 ALARME "
05:30 010 010 ©©

N
L'historique du systéme Intrusion a une capacité de 1000 événements. Ces évén@%ents peuvent étre
imprimés (Menu 26), mais également visualisés sur l'afficheur des terminaux{‘\:L'événement le plus
récent est affiché en premier. La touche @ permet de passer d'un événemént a un autre. Si vous

voulez visualiser uniqguement les alarmes, appuyez sur la touche @ chagg® nouvel appui sur cette

touche passera a l'alarme suivante. Un appui sur la touche @ ré—aiﬁ’c e de nouveau tous les

événements. Il est également possible d'entrer directement le numéro d'Qj_',%fre des événements (toujours
avec 3 chiffres). @
Pour quitter cette liste, utilisez la touche (@)

0000000000000 000O0O0

(C)

26 [IMPR. EVENEMENT?

NON=L oul= =

Q
o
Q

o
L'historique du systéme Intrusion (1000 événements) (géut étre visualisé sur les terminaux (Menu 25),

mais également imprimé par le Menu 26. .

s z . . 7 N
Un événement est imprime toutes les 2 secondes egviron.
Pour arréter cette impression, utilisez la touche @

Menu 27

Le Menu 27 vous permet d'imprimerI'état (actuel) complet de l'installation, territoires, zones, détecteurs
avec leur état d'armement, d'alargge et d'éjection.

(%)
Menu 28 «5\@
g (S} (C)
f‘S) IMP.PARAMETRAGE? IMPRESSION !
§§ NON=J, OUl= — C =FIN
2
g

Le Menu 28 vousigermet d'imprimer la totalité de la programmation de linstallation, ce menu est en
principe destinésAux personnes susceptibles de linterpréter, c'est a dire, technicien, responsable de
sécurité, utiIisgeur superviseur.

Q
Menu 29 ®
%\ VALEUR DU COMPTEUR VERSION DU PROGRAMME
P (C)
R
nmeq 29(comPTR. ALARMES? OMPTR. ALARMES? VER: F-005 0403
UU ' 00124 VER.= — CRC:171

805-0403

S
Ste Menu 29 affiche le compteur des alarmes externes, de plus la version logiciel est accessible dans
ce menu. Comme pour le menu 28, les informations données par ce Menu sont destinées a votre
installateur ou au superviseur du systeme.

&
N
@
>
N
S




5.3 Menu Principal 30 &

31 [TEST VOYANTS ?
NONs  Oul= —

&
30 | TEST SYSTEME? Q)Q
NON= | Ooul= — i\\
2
Le test du systeme consiste en l'ensemble des points suivants: Test des terminaux,@éétecteurs,
batteries, zones, sorties, imprimantes, sirénes. ¥
%)
Menu 31 ;\‘é?
K
******* N
2 W p o, @ Q
2 Wt f om \(U

Le menu 31 vous permet de tester les Led's et 'afficheur du terminal. Pe
Led's clignoteront et I'afficheur sera noircis toutes les 5 secondes.

Pour quitter ce test, utilisez la touche (@)

Menu 32

X
Le menu 32 vous permet de tester les détecteurs iq@arouges (ou a ultrasons). Le test sera réalisé dans
les zones communes au terminal. Vous disposezgfi’e 25 minutes pour effectuer ce test, l'affichage reste
inchangé durant cette période. $
N
Les détecteurs sismiques équipés d'un systéffie de test incorporé peuvent étre testés au moyen de ce
menu. La durée du test est de 45 seconde§ pendant cette période le détecteur doit passer en alarme.

Si ce n'est pas le cas, le détecteur sera affithé en défaut systéme.
o
Pour quitter ce test, utilisez la touche @

M Nota: Les détecteurs que vous volez tester devront étre désarmeés.

Menu 33

BATTERIE
C=FIN

Le Menu 33 vous peﬁ?qrylet de tester les batteries de sauvegarde de l'alimentation. Quand le test dématrre,
le circuit de charg® de batterie est déconnecté pendant 15 secondes, et I'alimentation de l'installation
complete est a@s fournie par les batteries. Une seconde plus tard, la condition des batteries est
affichée (OK gu DEFAUT). Cette procédure est répétee toutes les 16 secondes jusqu'a I'effacement
automatiqugcjéz minutes).

LS -
Pour quittgp ce test, utilisez la touche (@)

Q . " : s
] No§’: Un message de défaut batterie ne peut étre acquitté tant que les batteries n'ont pas été
) (bréparées ou changées.

@@"J
C.)O

&
N
@
>
N
S




Menu 34 &

&
&
Q Choix de la zone é\'
Q0

34

TEST ZONE?
NON=,  OUI=—

N

N
Le Menu 34 vous permet de tester les Zones. Aprés l'entrée de son numéro (OJQ% 16), la zone est
passée a l'état de test. Pendant ce test, la réaction d'alarme est bloquée, une ¢éndition d'alarme est
indiquée par I'activation du Buzzer interne pendant environ 1 seconde. Toutes s activations d'entrée

(détecteurs) peuvent étre répétées et sont enregistrées dans I'historique. rof’

. . , p O .
Ce test permet de déterminer la cause d'une éventuelle alarme, sans provo@?er une alarme réelle.

Pour sélectionner une autre zone, il vous suffit de préciser son numeroé’-bu bien de presser la touche
@ pour afficher la zone suivante. Ce test n'est pas limité en durée. &

&3
N
Pour quitter ce test, utilisez la touche (@) L
M Nota: Les détecteurs de type Sabotage, Hold-up et Incendie rg)o’p;euvent pas étre testés.
C
@
Menu 36 >

N .
oix de la sortie

-

@ouxxx

TEST

)X B

\Q
Le Menu 36 vous permet de tester les sorties (g?’énes , transmetteurs, voyant d'un synoptique, etc.).
Vous devez entrer un nombre a 3 chiffres (adggsse) pour activer la sortie. Pour sélectionner une autre
sortie il vous suffit de préciser son numéro@Bu bien de presser la touche @ pour afficher la sortie

suivante. Ce test n'est pas limité en durée.@@Q

Pour quitter ce test, utilisez la touche @%DoQ

Menu 37 2

IMPRESSION !
C=FIN

Le menu 37 vous peyq;%t de demander un test de l'imprimante.
N

A S
Pour arréter ce testtilisez la touche (@)
N

Q
S
Menu 38 \}Q

S}
Q

< 9 VERIFICATION !
TE§2°(|O' )
~

Le gaqénu 38 vous permet de tester les sirenes et autres avertisseurs.

38 (TEST SIRENE?
NON=, ouI=+

gjles les sorties sirénes "communes" -Z00- et les sorties sirénes d'une zone appartenant a votre code
t

Setau terminal seront activées.

Pour arréter ce test, utilisez la touche @

&
N
@
>
N
S




5.4 Menu Principal 40 &

&
40 | PROGRAMMATION? Q)Q
NON= |  OU= —» I
Ce menu vous permet de changer la date et I'heure et de modifier les codes personnel. @b
o
Menu 41 @b
. o
Correction de date Cogkctlon d'heure

41 |DATE ET HEURE?}

NON=| * OUI= —»

Heurg_,d'été/hiver
S
O
Le menu 41 vous permet de changer la date et I'heure du systéme intrugion. Vous devez entrer dans
l'ordre I'année (AA), le mois (MM), et la date (JJ). L'écran suivant vous§%rmet de modifier I'neure (HH)

et minutes (MM). ég
Si la date ne doit pas étre modifiée, il vous est possible d‘accédeor)fgirectement a I'écran de I'heure au
moyen de la touche @ QOQ)

M Nota: Les indications FO et F1 sont relatives au passage a@@bmatique Heure d'été et Heure d'Hiver;
- BN
FO pas de changement et F1 Changement automatique. @

9
Menu 42 N

bOQEntrée du code Choix No du code
124768@ 42
147286

Q
Le Menu 42 vous permet de modifier les c@%es personnels. Ces modifications ne sont possibles qu'en

XXX OU

aYa¥, NOUVEAU NO.: --
CHANGEMENT CODE? o —=-—--—- @ @ PROCHAIN=

NON={  Ooul=+

fonction de votre propre niveau de priorit’°
o S
lnll\ N
Un utilisateur PO ne peut pgs changer de code.
[ ] @“
f ) $ -
Un utilisateur P1 ne p%ii changer que son propre code et ceux de priorité PO.

&
N
. & —
Un utilisateur P2 Q;&Jt changer les codes des priorités PO, P1, P2.
o

=ije
» D

s}
1 Un utilisateug@ ne peut pas changer de code.

° @
III & Un utilisagaﬁr P4 peut changer les codes des priorités P3, P4.

Chaque Code Pg@onnel est identifié par un numéro d'utilisateur dans le systéeme intrusion, ce numéro
doit étre entré &ant de changer le code. Pour changer un code, vous devez entrer un nombre a 6
chiffres, le C(ﬁ>e sera refusé s'il est similaire a un déja existant (4 chiffres identiques aux mémes
positions)..@Qnouveau code posséde la méme priorité que le précédent.
N
&
2

Le menu 42 sera utilisé pour effacer les utilisateurs indésirables au systeme. Cela sera
réalisé en remplacant leurs codes par 000000.




5.5 Menu Principal 50 &

12
Ce menu vous permet d'autoriser (ou bloquer) le mode maintenance, de définir les progr@%mes
\

hebdomadaires d'armement automatique et les périodes de congés. ES
DS
)
Menu 50 S
2
¥
% oK &
N
| o1 o &
~ IAUT.MODE MAINT. Q
4
- N
x~
S
%

Le Menu 50 vous permet d'autoriser I'accés du systéme Intrusion au technici%()?ae maintenance.

o . : Ne
Ce Menu autorise l'entrée du Code maintenance pour une seule entr%e\

procédure suivante:

en session, en utilisant la

)
s
» Entrez votre Code personnel. &

o
e Tapez 50 et tapez la touche @ pour répondre OLoJ)fQ
@

O
e Tapez latouche @ 3 fois pour effectuer une [('ﬁde session.
&0
Aprés l'entrée de son code, le technicien peut, grace a ce ffieme menu, passer le systtme en mode
maintenance. De cette facon, il aura accés de nouveau apr\ﬁ chaque fin de session.
Y

M Nota: Seules les priorités P1 et P2 peuvent avgd acces au Menu 50. Aprés une alarme, le
technicien a acces directement au menu 50 sans\}@utorisation.

Menu 51 &

I N . . -
Aprés une utilisation du Menu 50, |Q§\est trés important de quitter le mode maintenance en utilisant le
Menu 51. Au cas contraire, les indjcateurs d'alarmes et sirénes resteront bloqués. La procédure est la

suivante:
S

+ Entrez votre Qéd‘e personnel.
Q

e Tapez51 %étbapez la touche @ pour répondre OUI.
o

<}
. Tapezg\touche @ 3 fois pour effectuer une fin de session.

M Nota: Toutes Ies.&@norités peuvent avoir accés au Menu 51.




Menu 55 &

Si votre systeme utilise I'armement (désarmement) automanqu%?/ous
pouvez programmer les programmes hebdomadaires de cor;:\i@(‘)le au
moyen du Menu 55.

JOUL 00:00 XX:X0 !

FNC.- PRG= |

q; “@©) COPIE JOUR 8 -
@ COPIE JOUR 2

r,_,o© COPIEJOUR1 - - - - ‘
Un programme hebdomadaire est composé des 7 jours normaux (Lundi = jOLgS:) et de 2 jours spéciaux
(8 et 9) en liaison avec la liste des conges

Un chiffre permet de choisir le numéro de territoire (1-8) que le programaqe hebdomadaire contrdlera.
Aprés cela, le jour 1 est affiché avec I'heure de début 00:00. La premiérezpériode sera de 00:00 a xx:x0
ou x est a entrer. L'heure xx:x0 sera automatiquement transférée versﬁure de début de la prochaine
période pour le jour 1, afin de vous éviter les "trous" ou "chevaucliements" de période. Un jour est
terminé quand 24:00 est programmé comme heure de fin de période. Le jour 2 est alors affiché,
l'utilisation de la touche @ a cet instant, permet de faire une copig-du jour précédent dans ce jour.

M Limites: Les pas de programmation sont de 10 minutes unlg%ement un maximum de 8 périodes est

programmable par jour dans chaque programme. @)
Un programme hebdomadaire d'armement aQﬁSmathue sera effacé en programmant une
période allant de 00:00 a 00:00. bo
N

Le paramétre FNC permet d'attribuer une fonctioné)‘chaque plage. Une des fonctions suivantes peut
étre attribuée aux périodes horaires des program@s :
BNy

*FNC 1 Armement de territoire au début de la période ou armement a la fin de la période si
un retard a été demandé sur l'un des terminaux, au moyen du Menu 14.
« FNC 2 Armement de territoire au début de la période.
* FNC 3 Armement de territoire au début de la période et possibilité de désarmement manuel
a la fin de la période.
FNC 4 Désarmement de territoire au début de la période.
FNC 5 Pas de changement.

% Nota : Si v0L§hvez le moindre doute sur votre programmation, n'hésitez pas a

consulter votre installateur, yetre sécurité est en jeu, étant donné que l'armement automatique est
une des pieces maitresses@u systeme.
&

Menu 56 &

)
N
@
>
N
S

56

[EDITION CONGES?
NON=, OuUI=—

Le Menu 56 s%ous permet de programmer des périodes d'exception d'armement (désarmement)
automathue@endant les périodes de congés. Vous pouvez, par exemple, armer le systeme pour une
période m@errompue de deux semaines.

Le no tg?e max. de périodes est de 25, chaque période est définie par une date de début et une date
de fm\n%w sont inclues dans la période.

Le pAramétre JOU:_ permet de préciser la liaison avec les programmes hebdomadaires des jours
stéhdards 1 a 7 ou des jours spéciaux 8 et 9.

Nota : Il n'est pas possible de préciser I'année, c'est pourquoi, il est trés important de faire attention

“aux jours fériés de date variable. Ne pas oublier de les effacer aprés utilisation pour I'année suivante.




Chapitre 6: Utilisation
Intrusion
6.1 Armement :

» Entrez votre code personnel ex: & o 6 OQ 6 @ 9

S
[TER. DESARME ]) [TER. PAR. ARME
ou

« L'afficheur indique:

ARM.= 8 ARM.= @

e Appuyez sur la touche é\o?
&

ERRITOIRE ARMﬁ [SYSTEME ARME ]
ou

* L|aff|Cheur Indlque SORTEZ SVP SORTEZ SVP

N
«  Appuyez sur la touche “Q’@

. . 9
* Quittez la piéce. N4
&

o
W Nota : La derniére personne quittant les locaux doit tqg?ours voir le texte SYSTEME ARME. Si ce n'est

pas le cas, le systéeme n'est pas alors complétement{\armé.

\Q
. . . Q. , . p . .
M Vous pouvez aussi armer separement les Zoneses|i dans I'un des écrans representes ci-dessus, vous

appuyez sur la touche @ seules les zones de\(\ﬁ)tre territoire seront accessibles.

X
O
-~
6.2 Désarmement : éz?
>
S
\(b
¥
&
Q)c')o
. Entrez votre code person\q} ex Z@ o 6 g 0 @ 9
f ff h . d . ﬁ(gb TERRITOIRE ARME| TER. PAR. ARME SYSTEME ARME
* L'afficheur indique: (S [ D.ARM.:Q]OU [ Arm=9 | D.ARM.:O]

S

N
«  Appuyez sur la tg\;ﬁhe
f . . O TER. DESARME
« L'afficheur u;\%é’ue.

o
e Appuyer s8r la touche
& ©

N

\
A . 7 7 7 . N 7 7 7 .
M Nota : VoS pouvez aussi désarmer séparément les zones si dans I'un des écrans représentés ci-
dessus-b\‘é)t)us appuyez sur la touche @ seules les zones de votre territoire seront accessibles.

0
o
x

&
N
@
>
N
S




6.3 Armement avec Ejection: &

123
>
X3
‘ &:@: J
B\
¥
%

¥
L'éjection de détecteurs est un moyen d'isoler un élément de facon temporaire._~§’ela peut étre
nécessaire pendant des modifications d'implantation ou de travaux. Les priorités R§\ et P1 peuvent
éjecter un seul détecteur par zone dans leur propre territoire. Les priorités P2, P3 eté94 peuvent éjecter
les détecteurs sans limitation. N

&
. Entrez votre code personnel ex: (& o eéé 6 @ 9

[TER. DESARME > [TER. PAR. ARME]

ou
ARM.= 8 ARM.= @

. L'afficheur indique:

o
e Appuyez sur la touche @?
@
[%] si un détecteur de votre territoire est actif la condition Q)%ra indiquée comme suit:

) o 4 NOM DETECTEUR @ NOMZONE A123
b L'afficheur |nd|que: QZ) DEF. ARM. DEF. ARM. ACTIF

Q

<
e Appuyez sur la touche \J’ pouréjecter le détecteur.
Y
bOQ TER DESARME | [TER.PAR ARME
* L'afficheur indique: @ 001  EJECTIONS 001  EJECTIONS
X
N
e Appuyez sur la touche G{\ @ pour armer le territoire.
@
) ) ) Q\ [TERRITOIRE ARM SYSTEME ARME
. L'afficheur indique: ‘YD\O 001 EJECTION 001  EJECTION
N
Q
K%
*  Appuyez sur la touche ES @
O

«  Quittez la piece. S
. o L0 ,
Le détecteur est éjecté et votre terntgg% est armé.
Toutes les ¢éjections seront automatiguement annulées au prochain désarmement du systeme.
o
O

w Remarque: Tous les cifits ne sont pas éjectables, de plus les utilisateurs de priorité PO et P1
ne peuvent pas éject%"plus d'un détecteur par zone.
>

O
M Nota : En accord aveg votre installateur, vous pouvez décider quels seront les points (détecteurs)
éjectables. §§




6.4 Acquittement d'alarme (uniguement dans votre territoire) &

1)
N
* Appuyez sur la touche @ pour arréter le Buzzer du terminal. ,g}’
¥
+  Entrez votre code personnel--- ex: & o 6 @ 6 @b 9
TERRITOIRE ARME ‘Q)b
L'afficheur indique:-------- 001  ALARMES R

(e
TER. DESARME

N
@Q
* Appuyez sur la touche ---- L'afficheur indique: -------- 001  ALARMES \@Q
x~
N
&S

)
001 ALARMES

* Appuyez sur la touche @ ---- L'afficheur indique: -------- MENU=Y  VOIR=> %
— o

! . . NOM DETECTEUR Oo) NOM ZONE D123

* Appuyez sur la touche @ ---- L'afficheur indique: -------- ALARME - 12:34 | g ALARME REPOS

)

000

* Appuyez sur la touche ---- L'afficheur indique: -------- MENU=Y  VOIR=>
TER. DESARME
e Appuyez sur la touche @ ---- L'afficheur indique: -------- ARM.= 8
@
&
«  Appuyez sur la touche @ &

Cette procédure n'est possible que pour les alarmes aya.@? eu lieu dans votre propre territoire. Si ce
n'est pas le cas, utilisez la touche @ pour accéder a la @chaine alarme.
S

Si vous effectuez une fin de session sans avoir acq&ﬁté toutes les alarmes, le Buzzer est activé pour
environ 15 secondes, pour vous indiquer que <j§s alarmes (appartenant a votre territoire) restent

présentes. S
Q\
M Nota: la procédure pour acquitter des défagts systeme est la méme que celle décrite ci-dessus.
o
X
Q

6.5 Defilement automatique @

N
Aprés avoir entré votre code personna%)(fe Menu 10 s'affiche pour une durée de 5 secondes. Si des

alarmes ou défauts systéme ont eu\d,l u, ils seront affichés automatiquement pendant 2 secondes
chacun. Le défilement automatique est répété jusqu'a l'appui sur les touches @ ou .

&
o
(@)
(%)
N
01 N 10
29 AOU 90 00:16 > TER. ARME
ENTR.CODE - t;) 002 ALARMES
Q@
RN * @
AUTO OU
.\\Qﬂ NOM DETECTEUR @ oM ZONE AOB
Q ALARME + 07:45
Qo AT ALARME ACTIVE
>

* AUTO OU

.
S
NI
2 002 DEFAUTS | *
o =) NOM ZONE A182
. \@Q MUV O - g DEFAUT ACTIF
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Chapitre 7: Le Lecteur de Badges &

1)
. >
7.1 Description du Lecteur de badges Q;\@’
6&}.
Indicateur alarme. ~~Indicateur d'armement/désatqr)ﬁzément
N . ‘\'
Indicateur présence . e |ndicate§? défaut
secteur N / 3

‘ L
\ M N

%D g 6 | Afficheur LCIFRétro-éclairé
: 2 Iignesog%’ 16 caractéres
o
) :
Touche - SUITE- — - —|- — S ¥ Touche - EFFACE
@ @ @ T :éi,\ofouche - Entrée Menu
Touche -  — - — - — : ‘ - T %= -~ Touche - Armement
Acquittement * TR *Q’?OQL Touche - Désarmement
N
@\Q)

Clavier a touches — - — - @
(4]

Téte de Lecture
incorporée :

- Magnétique

- Wiegand

- Proximité

N
7.2 Le Lecteur de bacd%es

Le Lecteur de badges EﬁSEC est un contr6leur/Terminal intelligent utilisé pour contrdler les portes, il
possede sa propre bqg% de données, peut transmettre des messages a l'utilisateur et a la possibilité de
travailler avec le systéme intrusion HISEC et bien sdr de lire les badges. Il est constitué d'un afficheur, 5
LED, 6 touches d%@nction et 10 touches numériques.

7.2.1 L'affichegv?

, S . R -
L'afficheur %ossede 2 lignes de 16 caractéres chacune. Le texte contenu donne aussi bien les
informatio@d'état du systéme que les instructions a l'opérateur.

o : I , L e
Chaque\éhs gue le terminal est utilisé ou qu'un badge est lu, l'afficheur s'éclaire. Il s'éteindra
automatiquement au bout de 2 minutes aprés la derniére action ou en effectuant une fin de session en
appyyant sur la touche @ ou bien aprés le passage de la porte.

x

Q

S

(.)O

&
N
@
9
S




7.2.2 Les Led's de fonctions &

Voyant Secteur (Vert) : Ce voyant allumé en permanence indique que le secteur est p(é%ent,
le clignotement indique un défaut de I'alimentation secteur, le systeme fonctionne alorﬁur ses

p

batteries. g
¥
&
(‘) Voyant Alarme (Rouge) : Allumé en cas de sabotage. ‘Q)b
N

Voyant état d'armement (Jaune) : Allumé quand le lecteur a été bloqué pé?un utilisateur au
moyen des fonctions "premier entré/dernier sorti". \@Q

x~

N

Voyant défaut systéme (Jaune) : Allumé aprés une entrée en sessio#, il indique la présence
Z— dun défaut systeme. Les défauts sont visualisables au moyen du Megu Historique des alarmes
(Menu 32). Le voyant s'éteint quand tous les messages de défaut o\r@disparus.

¥
Cette touche est utiIiséeQ@%ur revenir en arriére ou quitter une session, ainsi que pour arréter le
Buzzer des Terminauxéﬁécteurs.

&
\(D
7.2.4 Les Touches numbg’ﬁques

x
7.2.3 Les Touches de fonction o2
N
&

Cette touche est utilisée par les opérateurs possédant la f@%tion "premier entré/dernier sorti"

pour verrouiller le lecteur. o

g
C
2
Cette touche est utilisée par les opérateurs posséd\ ft la fonction "premier entré/dernier sorti"
pour déverrouiller le lecteur. &
o
$
Q)b
% Cette touche est utilisée pour se déplacer agiroite dans les menus de programmation.
N
N
K
@ Cette touche est utilisée pour sélectigﬁner les fonctions des menus affichés.
&
Q
S
O
@ Cette touche est utilisée pour 88 déplacer dans les différents menus.
o
N

Le clavier est composé\g@'s touches numeériques de 0 a 9 utilisées pour le code etc. et de 6 touches de
fonctions. S
'A\(b

&

Utilisé pour md@?ﬂer de facon sonore un défaut ou une alarme. Egalement activé pour un temps bref
pour indiquer g% erreurs de manipulation ou pour attirer I'attention de l'utilisateur.

Buzzer:




Chapitre 8: Programmation de |la base de donnees@
8.1 Base de donneées Locale et globale éf

DS
Toutes les données programmées sont mémorisées dans un ou plusieurs lecteurs. Cet ensémble est

appelé base de données. Le concept du systéme est basé sur une intelligence distrib@?’, toutes les

données nécessaires a chaque lecteur sont présentes dans celui-ci. La base de donnggs HISEC est
divisée en 2 types, une base de données globale qui est identique dans tous les IecteQ@S (pour tous les
badges) et une base de données locale qui peut étre différente pour chaque lecteur. R

N
L'ensemble des bases de données peut étre divisé en 3 grands types: \@Q
x~
* Base de données des Badges %OQ
« Base de données des Groupes de Personnel 0?‘0"
* Base de données des Programmes hebdomadaires \\o
C'est l'association "intelligente" de ces 3 catégories qui détermine comg?étement le fonctionnement du
systeme HISEC. &
@
8.1.1 La base de données des Badges of
La base de données des badges appartient a la base de doaﬁes globale, pour chaque badge les
informations suivantes sont définies: (\Q}
 N°duBadge 03@
o
» Code personnel associé é\\
¥

+ Etat de validité

»  Priorité

e N° de groupe de Personnel
8.1.2 La base de données des Groupesfﬁe Personnel

La base de données des groupes de persomﬁt\el est une partie de la base de données locale. Un groupe
de personnel est une association Ioglqu§d un ou plusieurs badge(s) répondant aux mémes regles,
droits et fonctions. Le systéeme peut accg%ler jusgu'a 250 groupes de personnel.

* Le groupe de personnel N° L‘%st réservé aux badges visiteurs.

e Le groupe de personne R °250 est réservé aux badges "cartes de crédit" qui utilisent le systeme
contrble d'acces pour ggter un "sas de distributeur de billets".

La base de données des groqus de personnel contient les informations suivantes:

«  N° Utilisateur In&zﬁsmn ............................................................................. 001/250
e Acces aux fob%tlons d'armement désarmement (verrouillage)................ OUI/NON
« Code con@slnte AUEOTISE ..o e OUI/NON
. Enregisﬂ%r (historique) les aCCeS NOMMAUX........vuvrevrirrrreiirereesireeesseeeens OUI/NON
. d%éf’rogramme Hebdomadaire.........cccceeveiiiiiiiiee e 00/30

8.1.3 Les pro%s%mmes hebdomadaires:

Les prograr&‘les hebdomadaires sont utilisés pour établir une liaison entre les plages horaires et les
restnctlonsg\pour un (ou plusieurs) groupe(s) de personnel. En dehors de cela, ils sont utilisés pour
appllqu es regles aux lecteurs de badges entiers.

Un p@gramme hebdomadaire est constitué de périodes de temps, pour tous les jours de la semaine et
2 quaﬁs spéciaux. Chaque jour de la semaine peut étre divisé en un maximum de 8 périodes, possédant
che&une une fonction.

é?ar exemple, un acces permis les jours ouvrables de 8H a 17H, de facon a interdire I'acces au batiment
Caprés 17H et avant 8H. Si un utilisateur essai d'entrer dans le batiment en dehors de la période, son
badge sera refusé et la tentative enregistrée dans I'historique du lecteur.

3
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9
S




8.2

Programmation: une bonne préparation pour connaitre les cLé

&
du systéme S

La programmation d'un systéme contr6le d'accés et de ses badges est une tache trés mporta@% et qui
peut prendre du temps si I'on ne connait pas suffisamment le systéeme. b

Avant de commencer la programmation, il est nécessaire de répertorier ce que vous voqle% changer ou
entrer. Des fiches de programmation doivent vous avoir été fournies par votre installate%@’pour préparer
votre programme. Partez toujours des anciennes fiches de programmation pog?r effectuer vos

modifications. é\
8.2.1 Etape 1: Programmation du systéme g‘”
Q
Pour programmer les données systéme vous avez besoin d'un badge de priorité?3.

o
O
"Quand vous avez terminé une journée par 24H00, I'afficheur passe automatiquement au jour suivant

)
N
@
>
N
S

Programmes hebdomadaires et Périodes de Congés: \0031

Commencez la programmatlon par les programmes hebdomadawe,g“,‘ il existe 35 programmes
hebdomadaires (01 a 34).

Généralement vous ne programmez que les 30 premiers program (gkhebdomadawes qui sont destinés
aux groupes de personnel, donc aux badges, les programmes heé)6 madaires 31 a 34 sont réservés a
votre installateur. Les données des programmes hebdomadaireg?0 & 30 sont logées dans la base de
données Globale. @°

Toutefois, il peut étre nécessaire de programmer le @r\ogramme hebdomadaire 34 (Contrble
automatique de la porte). Voir la partie B) de ce chapitre. L&?P données des programmes hebdomadaires

31a 34 sont logées dans la base de données Locale. &
®)

A) Programmation des programmes hebdomadaire@ﬁ) a 30:

o
En accédant au Menu 52 on obtient I'affichage sun@%t FRE=Y

En vous aidant de la table suivante, choisir le N @fe programme hebdomadaire désiré.

N° de Prog. Hebdomadaire éﬁtﬁhsatlon

[ TR Pas d‘accés&ﬁe doit pas étre modifié)

R Acces permgyanent avec code personnel (Ne doit pas étre modifié)

2 Accés pefmanent sans code personnel (Ne doit pas étre modifié)
3-30. i Accésg ec les regles déterminées par les fonctions programmables

0.1 00:00 XX:X0
Apres avoir choisi le N° de progrzgﬁme hebdomadaire on obtient I'affichage suivant :

Un programme hebdomadalreég’st constitué de 7 jours standards (Lundi = Jour 1) et 2 jours spéciaux
pour les congés (Jour 8 et 9)@:es derniers seront programmeés de la méme facon en définissant par ex.

gue personne n'a acces. o()

Vous pouvez diviser uneg,gurnee en une ou plusieurs périodes, débutant toujours a 00HOO et finissant a
24H00. De fagon a évitgr les "trous" ou "chevauchement" de période, la période suivante est proposée
avec comme heure d¢ debut Iheure de fin de la précédente. Chaque penode se verra attribuer une
fonction choisie dan§|a liste suivante, la fonction est définie par son numéro (00 a 03).

Les fonctions ut|I§abIes par les programmes hebdomadaires 0 a 30 sont les suivantes:
O

. FNC 00 Pas d'acces

. FNC 01 Acces avec code personnel
. FNC 02 Acces sans code personnel
. FNC 03 Fonction "bascule"

La fapction "bascule” peut &tre expliquée au moyen d'un petit exemple. Si le réceptionniste posseéde la fonction bascule, il
utili€e son badge quand il entre dans le batiment, pendant tout le temps ou il sera présent la porte restera ouverte (libre).
A@cun autre utilisateur voulant entrer ou sortir du batiment n'aura besoin d'utiliser son badge. Par contre, si le réceptionniste
\Quitte le béatiment en lisant son badge, la porte reviendra & un mode normal (contr6lé). Les porteurs de badges voulant avoir
Facces devront lire leur badge pour ouvrir la porte. Nota: cette fonction est obligatoirement associée a I'entrée d'un code
personnel.

(Jour 2), si vous voulez réaliser une copie du jour précédent, appuyez sur la touche




Pour effacer un programme hebdomadaire, entrez une période allant de 00H00 a OQﬁJOO
Vous pouvez aussi quitter le menu au moyen de la touche @ sans rien programme@

&
- , o
B) Programmation du programme hebdomadaire 34: gi‘
La méthode de programmation est identique a celle décrite précédemment, exceptés les daumeros de
fonctions qui sont différents: ‘@b
« FNC 30 Ouverture permanente (libération) de la porte pendant la période définie.
e FNC31 Fermeture permanente (blocage) de la porte pendant la période définie.
« FNC 32 Fonctionnement normal de la porte pendant la période définie
C) Périodes de Congés: elles sont généralement programmées apres §v0|r programmé les
programmes hebdomadaires, au moyen du Menu 53. .
o
00/00 A 00/00 \00)
L'affichage suivant est proposeé: 1000 [FRE=L &

9
Vous devez programmer la date de début et de fin et le N° du jour de rﬁrence (Lundi= Jour 1)
£Q

Groupes de personnel: @q’
Ensuite vous devez programmer les groupes de personnel qui ccg%utuent la partie locale de la base de
données. Q?
[x] Remarque: Cette programmation devra étre effectuée ghr chaque lecteur de linstallation si la
modification est générale. o,
Aprés avoir appelé le Menu 51, &2 2 20 0 J afficheur pfopose la liste suivante:
o2}

PH = - N° de Programme Hebdomadaire ? (00 a 30)

AS = - Fonction de Verrouillage (entrée session HISEC) ? 1=0ui/0=Non

HU =- Code Contrainte ? 1=0Oui/0=Non

CU = - N° de Code Utilisateur Intrusion HISEC 001 a 250

TE = - Enregistrement des Accés Normaux ? 1=0ui/0=Non

Q

o
PH = Numéro de Programme Hebdomadgire définit quel programme horaire est applicable au Groupe
de Personnel (droits d'accés défini%§’4H/24 365 jours par an).

AS = Fonction de Verrouillage (ou efitrée en session HISEC) indique si le porteur d'un badge (sur ce
lecteur) a le droit d' armer/désartifer ou de programmer le systéme d'intrusion.
Les droits de programmation €f la définition des zones en relation avec le systeme d'intrusion sont
programmés dans le systém% d'intrusion lui méme, et cette information n'est pas stockée dans la
base de données du Iecteg?’
La fonction de verrouillage peut étre aussi utilisée en mode contrdle d'accés seul. Dans ce cas, les
deux touches "caden serviront pour verrouiller (ou déverrouiller) le lecteur (fonction "Premier
entré/Dernier sorti").s??

HU = Code Contraint@%st utilisé pour définir, si le systéme doit réagir au cas ou un opérateur ai utilisé
le code Contrainte (défini comme le Code Personnel +1) a la place de son Code Personnel normal.
L'utilisation du.code Contrainte activera une sortie spécialement dédiée et enverra un message a la
centrale d' In@smn HISEC.

CU = Numer%ode Code Utilisateur Intrusion HISEC indique quel code identifie les Groupes de
Personrketf'en relation avec le systeme d'Intrusion HISEC, permettant ainsi la connexion avec le
terntow@ qui peut étre armé/désarmé par un badge appartenant & ce Groupe de Personnel.

ro

,\@tention: Ce N° doit toujours étre différent de 000, méme dans un systeme contrble d'acces

@ eul.

TEé)éz’Enregistrement des Accés Normaux définit si on doit - ou ne pas - enregistrer le fait qu'un
@ utilisateur appartenant a ce groupe de personnel a réalisé un acces (passage normal) de la porte.
Si la fonction NON a été choisie, seules les exceptions (alarmes) seront enregistrées.
(TZI Nota: Ne pas oublier que les groupes de personnel 1 et 250 sont réservés respectivement aux
badges visiteurs et "sas bancaire".




8.2.2 Etape 2: Programmation des Badges &

<
Pour programmer les badges, vous devez posséder un badge de priorité 1 au minimum. \}@
. R Q@
Vous devez attribuer & chaque badge un groupe de personnel. Q}'\‘
2 - O
Se reporter aux données que vous avez entrées pour chaque groupe de personnel au moyg@du Menu

51. (2]

o
En attribuant un groupe de personnel a chaque badge au moyen du Menu 41; QOUS donnez
automatiquement a tous ces badges des droits d'accés. Ces droits d'acces peuven;\‘étre effacés au
moyen du Menu 42, bloqués au moyen du Menu 43 et re-validés au moyen du Menu4. Il est possible
(et conseillé, dans la mesure du possible) d'attribuer le méme groupe de personnelé{i)lusieurs badges.

i N
8.2.3 Envoi d'un message S

2 : :
Au moyen du Menu 10, vous pouvez envoyer un message au porteur d'un baglge. La liste suivante est

un exemple des messages proposeés, toutefois ils peuvent étre modifiés, ép?/otre demande, par votre
installateur avec un maximum de 30 messages par systeme. Les messa%e\s sont sélectionnés par leur

numéro d'ordre. &
Aprés avoir appelé le Menu 10, vous devez entrer en premier le n{lgsmero du badge destinataire du

message, puis le numéro de message choisi dans la liste. &
o
&> Voir le Chapitre 11.1 "Menu 10" pour la description corrgﬁ'éte de la programmation.
@

&
& Voir le Chapitre 12.2 "Messages" pour la descriptiorlg&’u traitement d'un message.

Quelques exemples: \\cz)o’
Message N°00 : pas de message a l'utilisateur
Message N°01 CONTACTEZ LE DPT. PERSONNEL
Message N°02 CONTACTEZ VOTRE DOMICILE
Message N°03 CONTACTEZ LE DPT. SECURITE
Message N°04 CONTACTEZ LA RECEPTION
Message N°05 IMPORTANT MESSA. TELEPHONIQUE
Message N°06 CONTACTEZ VOTRE SUPERIEUR
Message N°07 R.D.V DEPLACEMENT ANNULE
Message N°08 REUNION ANNULEE

Message N°09 RAPPELEZ LE SIEGE

Message N°10 CONTACTEZ VOTRE SECRETAIRE
Message N°11 REVISION VEHICULE

Message N°12 DEPANNAGE URGENT

Message N°13 VISITE MEDICALE

Message N°14 COURRIER IMPORTANT

Message N°15 DOCUMENT A SIGNER




8.3 Anti-Retour: La restriction nécessaire des deplacements gu
personnel 5
\

L'Anti-Retour est une forme de contréle d'accés nécessitant une grande discipline des utilisaL@ﬁrs dans
la pratique. ¥

%
Toutefois, I'Anti-Retour peut étre nécessaire dans des situations ou des données vitalgsz:%{ I'entreprise
doivent étre accessibles avec un controle sévere ou quand pour des raisons de sécuri;%@f est important

de savoir a tout moment ou se trouve chaque personne. Q’\\

o
Au moyen de I'Anti-Retour, le systeme enregistre la situation de chaque personne erﬁi\permanence. Pour

réaliser cette fonction, les lecteurs de badges sont installés entre chaque passa§'%‘une zone a l'autre.
Pour entrer ou sortir d'une zone, le porteur doit utiliser son badge sur un lecteurdS'il n'exécute pas cela
correctement et qu'il quitte (ou entre) dans une zone (avec la complicité d'upe autre personne), il se
renferme lui-méme dans une zone, du fait que le systéme n'a pas enregistré@e mouvement de la zone
1 & 3 par ex. et il blogue la porte a toute tentative de lecture du badge sur Lé){ﬁecteur.

La diversité des sites et des risques (sur le méme site, éventuellemgpt) a necessité la création de
catégories de niveaux d'Anti-Retour. Vous pouvez déterminer les nive gui vous sont nécessaires, en
accord avec votre installateur (lui seul peut modifier la conception degmstallation).

o 0: Contréle de I'Anti-Retour Permanent. Le contrg&" démarre a la premiére lecture du
badge et est appliqué en permanence. S
N
~ . , QO ~
o 1. Contréle de I'Anti-Retour annulé chaque jQ&h’ a minuit (24:00) et le contrdle de zone
démarrera a nouveau a la premiére (procffaine) lecture du badge. Le controle de zone

démarrera dans la zone ou chaque badgk sera lu.

o
e 2: Controle de I'Anti-Retour annulé ch@ﬁue heure et le contr6le de zone démarrera a
nouveau a la premiére (prochaine)\d%cture du badge. Le contr6le de zone démarrera
dans la zone ou chaque badge sg\@ lu.

@
e 3. Pas de controle de I‘Anti—Retc@‘ par zone. Tous les badges pourront étre utilisés en

ignorant les conflits de zone%\ﬁossibles.
Ny

e s . . S R . R .
Les différents niveaux d'antl—retog@ peuvent étre panachés sur un méme site.
N

Exemple de batiment avec Antgﬁetour




Chapitre 9: Les Badges g

)
>

Chaque badge possede son propre numéro, composé des 5 derniers chiffres du N° de série du@®adge.

Les badges ont été divisés en badges maitres, maintenances, utilisateurs et visiteurs.

9.1 Les Badges Maitres:

N
@b
¥

[ ) Pour chaque installation 5 badges maitres (maximum)..é?lt été délivrés.

lls portent les numéros de 0 a 4. Les badges maitres gont destinés a la

HISEC A personne responsable de la sécurité au démarrage systeme. Par la

> A suite, le seul usage de ces badges est de progrgmmer de nouveaux

A badges ayant des priorités élevées. Aprés celay les badges maitres
L1 | pourront étre placés dans un endroit s(r ou de urité.

o
La personne responsable des badges peut @cider a quel moment les
badges de maintenance seront acceptés.

)
9.2 Les Badges de Maintenance: §?’

personnel du technicien, il peut

Le badge de maintenance est le ba
uniquement étre utilisé par le pergphnel autorisé de votre installateur.

@
? - L'utilisation des badges mainterince est toujours enregistrée dans
L I I'historique du systéme. De cetj@?aqon il est toujours possible de savoir

quand un badge de maintenargé a été utilisé et pourquoi faire.
N

HI SEC
o [

002 008 005 62212

Le badge de maintenance g§t nécessaire au démarrage du systéme et a
l'initialisation des Iecteurs@ donne également accés a certains menus
de programmation et detest. Le badge de maintenance a également
acces aprés que le sysféme ait été en alarme depuis plus de 2 minutes.
& Se reporter au &apitre 9.7 "Liste des niveaux de priorités".

Nota: le badge d¢ maintenance peut étre bloqué par un badge de
priorité P3 a n&?nporte qguel moment, pour maintenir le niveau de
sécurité. S

o
- &
9.3 Les Badges Utilisateurs: §Q’
‘ Les badges u@i"ateurs n'ont pas de droits d'accés ou de programmation

définis. lls soap entierement dépendants de la programmation effectuée sur le
systeme. UgZbadge utilisateur peut étre bloqué ou completement efface. Un
badge blogué ne sera plus accepté sur les lecteurs, tandis qu'un badge effacé
devra étrgprogramme de nouveau s'il doit étre reutilise.

N‘\Qg : Les droits d'un badge utilisateur sont uniqguement définis par son
nive%p de priorité.
Se reporter au chapitre 9.7 "Liste des niveaux de priorités".

002008005 62212

Un badge visiteur est un badge normal attribué au groupe de personnel
N°001, ce qui lui affecte automatiquement certaines regles.
Un badge visiteur est valide pour un jour uniquement et est bloqué a

9.4 Les Badges Viss&ﬁ'eurs:
24H00. Au moyen du Menu 22 vous pouvez bloquer un badge visiteur
guand vous le voulez. Tous les badges standard programmés dans le

(g
HI SEC
P
002 008 005 62212
b . . .
SN | | systeme peuvent devenir des badges visiteurs.

9.5 Les ng%lges_"Cartes de crédit":

PNy

Les "cartes de crédit" peuvent étre utilisées comme des badges
visiteurs. Dans ce cas, les mémes regles que celles des badges
visiteurs s'appliquent (voir chapitre 9.4).

50 "carte de crédit" maximum peuvent étre programmeées par systéme.

NG

ce= |
-\ 7S A
|
002008 005 62212
—




9.6

9.7

)

o
N
@
>
N
S

9.5.1 "Cartes de crédit" en contrdle de "sas bancaire &

En dehors de badges visisteurs, les "cartes de crédit" peuvent étre utilisées pour contrdler Iou@rture
des "sas des distributeurs de billets". Dans ce cas, les "cartes de crédit" sont associées au g@pe de

personnel 250, qui devra étre programmé de la facon suivante: ‘é}'
o
PH = uniquement un numéro de programme horaire défini pour fonctionner sans code personnel. ®®
AS = si vous programmez cette fonction a 1 (oui), la porte pourra étre ouverte systeme intrusion armé ou ‘&9‘ Programmé a
0 (non) la porte pourra étre ouverte uniquement si le systeme est désarmé. ~\Q"}'
HU = doit toujours étre programmé a 0 (non). ci\
CU = ce numéro doit étre en relation avec le systéme intrusion et en particulier d'un territoire, s@’l fonctionnement n'est
possible que si la fonction verrouillage (AS) a été programmée a 0. \‘U
TE = programmé a 1, chaque utilisation d'une "carte de crédit" sera enregistrée. Programmé a Oéés utilisations ne seront pas
mémorisées.
. 7 . Q
Priorité des badges: S

Les possibilités des opérateurs sur le systéme contrdle d'accés HORﬁE sont pas les mémes pour
chacun, c'est pourquoi les droits ont été divisés en 4 niveaux. Ces dfoits sont appelés "Niveaux de
Priorités" et sont numérotés de 0 a 3. Ces niveaux sont indiqués par %ﬁ‘P (pour priorité) suivi du chiffre.
Plus le chiffre est élevé et plus l'opérateur aura accés aux fonctions d& programmation.

[72)
& Voir le chapitre 9.7 pour la "Liste des niveaux de priorités co{@?fﬁle d'acces".

Les badges peuvent uniguement utiliser des codes personn@fs a 4 ou 6 chiffres. Ce code personnel
peut étre changé a volonté par I'utilisateur. \

& Voir le chapitre 12.4 "Changement de votre propre coe{é Personnel".

Un badge normal est toujours créé avec le niveau de cﬁrlte le plus bas (0) et ne peut pas étre utilisé
pour la programmation, mais uniqguement pour desgopérations courantes d'ouverture de porte. Un
niveau plus élevé peut étre attribué au badge Qo\?unhsant le Menu 57 "Edition des Badges de

Programmation"”. Q
(%] Nota: Un badge de Maintenance a des dr0|ts~‘zbredef|n|s et ne peut pas étre créé. Tous les badges
de Maintenance ont les mémes droits. ,§
o
Les priorités de programmation disponibles g;ﬁm les suivantes:
&L
O Aucune priorité .........ccceeee... (o o] 1 (= 0 S Utilisateur normal
O Usage limité.........cccvveeviunnnn. (L0 1= ) PR Réceptionniste
O Programmation limitée ......... (010 11 (=702 Gestionnaire de badges
O Programmation totale........... (prlorlte ) e Responsable de la sécurité
Listes des niveaux d§ priorités Contréle d'Acces:
Fonctions Priorités Maintenance Maintenance Maintenance
autorisée non autorisée non autorisée

o 1 2 3 + Alarme.
Passage normal de la porte © © © © © E ©
Edition des messages(10) = © © © © o o
Programmation des badges visiteurs(20-24)r © © © © o o
Fonction d'affichage (30-38) = 5 © © © o ©
Programmation des badges (40-45) = s © © © o o
Définition du systéeme(50-57) s 8 8 © © o o
Impression (60-64) s 8 8 © © o o
Contréle de la porte(70-73) s 8 8 © © o o
© =0ui ©==Non (50-57) = Numéro des menus Contrble d'Accés HISEC.

O

Nota: Les badges de Maintenance ont deux niveaux de priorité différents, liés au
?B fait que vous ayez autorisé (ou non) le mode Maintenance. Le badge Maintenance

sera autorisé a entrer en session seulement en cas d'alarme, mais avec le niveau
de priorité le plus bas indiqué dans le tableau précédent. Si vous avez autorisé
@sage etendu du badge de Maintenance, il aura aussi accés aux fonctions de niveau élevé, et pourra
entrer en session sur le lecteur sans condition d'alarme.




Chapitre 10: Menus: Utilisation pas a pas &
10.1 Les menus

123
>
X3
N
Q

DS
La procédure d'exploitation est basée sur des menus. Toutes les opérations sont affichées etfutilisateur
répond simplement aux questions posées au moyen des touches correspondant a OUI et MDN. Chaque

menu est défini par un nombre (10 a 98), ces numéros ne sont pas visibles sur I'afficheupg)
. . . o K2
Les menus accessibles dépendent du niveau de priorité de |'opérateur. <§
o
N

Nota : Seuls les Menus présentant un intérét pour l'utilisateur final sont décrits Qg\?ws ce manuel.
x~

& La description des menus sera faite au chapitre 11 : Description des Me,?%s Contrble d'acces.
L 9*
10.1.1 Les menus Principaux 10, 20, 30, 40, 50, 60 et 70 oo?
N
‘ Le Menu 10 est le menu d'Edition des messages. Au moye@ﬁ)\de ce menu, vous pouvez
transmettre des messages aux utilisateurs du controle d'accesy Le message apparaitra sur

I'afficheur, la prochaine fois que le badge choisi sera lu sur ur)é\%cteur. Le message devra étre
acquitté pour pouvoir ouvrir la porte. N

N

- 9
‘ Le Menu 20 est le menu général des Badges visiteurs¢ZAu moyen de ce menu, les badges
visiteurs pourront étre validés, bloqués, etc. De plus, c'esgde menu pour les visiteurs utilisant les
Q

"cartes de crédit". &
I\

4 LeMenu 30 est le menu général d'Etat. Au moyen Qgce menu, vous pouvez visualiser 'état des
alarmes, I'historique, visualiser les badges et la prog@hmation.
s

‘ Le Menu 40 est le menu général de Program¢nation des badges Au moyen de ce menu les
badges pourront étre créés, validés, bloqués, ef@és, etc.
\Q

‘ Le Menu 50 est le menu de Programma@%n. Au moyen de ce menu, la plupart des données
relatives au contréle d'accés pourront étre\@rogrammées, c'est a dire, les groupes de personnel,
programmes hebdomadaires, date et he@, etc. Ce menu vous permet également d'autoriser (ou
de bloquer) I'entrée du badge maintena@r&e (technicien).

4 LeMenu 60 estle menu d'Impresg%n. Au moyen de ce menu, il vous est possible d'imprimer les
alarmes (historique), la liste des bqg?;]es, la programmation, etc.
N

4 LeMenu 70 estle menu de Ghtrole des Portes. Au moyen de ce menu, il vous est possible de
commander (ouvrir ou fermergﬂfrectement la porte associée au lecteur.
O

10.1.2 Les Sous Menus @Qf
Q

Les Menus principaux ne s,g(ﬁt en fait que des "En-tétes" pour accéder aux sous menus. Ces sous
menus déroulants permetgﬁt d'avoir un apercu des possibilités offertes et les instructions opératoires.

Les sous-menus peuve@(en fonction du niveau de priorité) étre appelés directement. De cette fagon, le
numéro de menu serastapé directement aprés avoir entré son code personnel. Les Menus déroulants
vous permettent d'awdir accés aux menus uniquement au moyen des réponses aux questions OUI ou
NON, le NON Vous® propose automatiquement le prochain menu accessible. Pour revenir au menu
principal on utilisgfa la touche @

& Se repQS?ter au chapitre 9.7 "Liste des niveaux de priorités" et au chapitre 10.2 pour le "Panorama
des Menusi@ontréle d'acces".
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10.2 Panorama des Menus Contr
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Chapitre 11 Description des Menus Contrgfe

1 Y N
d'Acces &
DS
Dans ce chapitre tous les menus utilisateurs Contrdle d'accés seront décrits en détail. ¥
2
. . . R o
& Voir aussi le Chapitre 10.2 "Panorama des Menus contrble d'accés". ‘Qb
O
. . 2
11.1 Menu Principal 10 @c’i
Q
(Y

10

CONTACTEZ
LA RECEPTION

©
EDITION MESSAGEF’
..... °
S
O
x
by . - . 0_) N .
Le Menu 10 vous permet d'envoyer un message a destination de n'impgofte quel badge. Aprés appui sur
la touche @ le numéro du badge sera entré sur le clavier et aprés gppui sur la touche @ le numéro

de message associé au badge apparait. Un nouveau numéro de message choisi dans la liste du
chapitre 8.2.3 sera entré suivi par la touche @ Aprés programn@oﬁon du message, l'afficheur propose

le prochain badge appartenant au méme Groupe de Personne!écz)
X
11.2 Menu Principal 20 e

Q

20 PRG. BADGE VIS.?

i —

=

N
Ce menu vous permet de valider (bloquer) les badggg\/isiteurs et "cartes de crédit".
N

Menu 21

21

. Q -
Le Menu 21 vous permet de valider @cuver) un badge visiteur.
Vous devez préciser le Numéro c@%adge (5 chiffres) et appuyer sur la touche @

4
Ensuite, le badge sera valid(%ﬁusqu'a 24H00 par défaut, mais pourra étre bloqué manuellement au
moyen du Menu 22. (e)}

M Priere de noter que ;@badge devra avoir été préalablement (au démarrage du systéeme) défini
comme appartenant au\g?oupe de personnel des visiteurs (groupe de personnel N°1).
N

Menu 22 RY

002 008 005 62212

Q
%2
Le Meqr;ﬁ 22 vous permet de bloquer de fagcon manuelle un badge visiteur.

N
Voydevez préciser le Numéro de badge (5 chiffres) et appuyer sur la touche @
)

éb(?és cela, le badge ne sera plus accepté sur aucun lecteur du systéme.
o




Menu 23 &

Menu 24

&
C123456 CREE N)
RETOUR C/| \.b
J
xS
Q
&}

CARTE NON O ]
NON CREE
RETOUR C/{

¢ @r@
R
s

. Q
Le Menu 23 vous permet de programmer les "cartes de crédit" en badges wsneurgg

CARTE OK
23 [EDIT. CARTE CRED.

NON= oul= —

LIRE CARTE CRED.
S.V.p

_—
=\ 7S A

002008 005 62212

Quand cette fonction est appelée le lecteur vous demande de lire la "carte de cr@dlt sur le lecteur. Cette
opération réalisée, l'afficheur indique que la carte a été créée et donne sg? numéro (les 6 derniers
chiffres). Y

. n . . 9
@\ Ce numéro peut étre alors noté avec le nom du visiteur. Y

w Vous ne pouvez créer plus de 50 badges visiteurs par systéme@'gn cas de dépassement l'afficheur
indiquera NON CREE.

ENTRER

002008 005 62212

\Q
Le Menu 24 vous permet de bloquer de fagon mag'i'jelle un badge visiteur "carte de crédit".

Il est nécessaire d'entrer le N° de la "carte d@redlt" c'est pourquoi il est important de I'avoir noté a
l'utilisation du Menu 23. Q

4
@ccepte sur aucun lecteur du systéeme.

Aprés cela, la "carte de crédit" ne sera plu
o




11.3 Menu Principal 30 &

Menu 33 RN

&
30 ETAT SYSTEME? Q)Q
\
! - S
&
Ce menu vous permet de visualiser la programmation et la configuration du systéme, de,}a base de
données, des badges et des enregistrements du journal (historique). &
%)
O
Menu 31 g
K
N
Q
Q@

31

VOIR EVEN.LOCAL?|
NON=, Oul= —

Le Menu 31 vous permet de visualiser tous les événements du jourgal (historique) local, il contient les
transactions normales de porte, les lectures de badges et les alarmes du lecteur sur lequel on opére.
Chaque lecteur posséde un journal (historique) de 1000 ou 2300 événements. Le dernier (le plus
récent) événement est affiché en premier (001). Quand le jou@l (historique) est plein, les plus vieux
événements sont écrasés. @

. s @ , . .
Vous pouvez appeler directement un événement en entra,flt son numéro (toujours 3 chiffres) sur le
clavier, ou obtenir I'événement suivant par appui sur Iaggﬁuche @ Le Numéro de I'événement est

affiché en bas a droite de I'écran. S
Pour quitter cet affichage, utilisez la touche @ o\g’
N
Menu 32 N
é@
;\\'O
&
Qo

32

ou
NO. D'EVENEMENT

06:39

000000000000000000

&
Le Menu 32 vous permet de visﬁaliser toutes les alarmes du journal (historique) global du systéeme
complet (tous les lecteurs). L'hi§torique global des alarmes a une capacité de 100 alarmes. La derniére
(la plus récente) alarme est Qf;ﬁchée en premier (001).

Vous pouvez appeler direggment une alarme en entant son numéro (toujours 3 chiffres), ou obtenir
l'alarme suivante par apgﬁi sur la touche @ Le Numéro de l'alarme est affiché en bas a droite de

'écran. Pour quitter cet@ffichage, utilisez la touche (@)

33

1ICDCINN mQ
vERSnuu uuB‘MB NON< ou= ODE:01

SITE 001 801 086

D
Le Meru 33 vous permet de visualiser les informations sur la Version du logiciel, le Code Site du
systezﬁe, les Options sélectionnées et le Mode programmé pour le lecteur.

@ es informations contenues dans ce Menu sont destinées a votre installateur ou au superviseur du




Menu 34 &

<
34 MONTREZ BADGES? QK@
Lo &
o
DS
Ce menu vous permet de visualiser la programmation des badges et de compter les persoﬁzﬁes (dans
un systeme utilisant I'anti-retour). bq?
%)
Menu 35 o
N
ouR
35 |Tous BADGES? BADGE NO: 09221 !! \(U
NON=} Oul= — INFO=—> SUITES,

9
e

N
Le Menu 35 vous permet de visualiser la totalité des informations concernant les badges existants dans
le systeme. 0q;(”

Quand cette fonction de visualisation est appelée, l'afficheur proposéle premier badge de la base de
données. Si vous voulez visualiser un badge précis, entrez le Numérs du badge (5 chiffres).

Les INFOrmations suivantes seront affichées aprés utilisation de I{e\b%uche @:

+ BLQ = Badge bloqué ou non ‘Q}‘Z’

e GRP.P =Numéro de Groupe de Personnel associéau badge

« PRI = Priorité de programmation %)

« MES = Numéro de message attribué a ce ba&]e pour l'instant (si existant)

e Z = Numeéro de la zone d'Anti-retour o%est le badge est présent a cet instant

Au moyen de la touche @ le badge suivant (progr@%mé) sera visualisé. Quand la liste est terminée,
N

I'afficheur revient au premier badge. Au moyen de (l)é\touche @ la fonction d'affichage est arrétée et un

retour au Menu 35 est effectué. J

Menu 36

Q
2
575
/0/7 p

BADGE NO: 09221 !!

INFO=— SUITES,

002 008 005 62212 &«
. O
Le Menu 36 vous permet de visga

systeme. N
N

& Se reporter au menu c)@pour le mode d'utilisation qui est similaire.
[}

Menu 37 N

Le Menu 37 vous permet de visualiser la totalité des informations
concernant les badges de programmation (c'est a dire les badges
ayant une priorité supérieure a 0) du systeme.

BADGE NO: 09221 !!

INFO=—> SUITES,

PR.PRG.:-
MONTREZ= =

o§ous devez préciser en premier la priorité (0O a 3) des badges que vous voulez visualiser.

ki

& Se reporter au Menu 35 pour le mode d'utilisation qui est similaire.

&
N
@
>
N
S




Menu 38 &

Le Menu 38 vous permet de visualiser la totalit¢ des infornlﬁions
concernant les badges appartenant a un groupe de personnel c@%isi.
o

N
¥

38

BADGE NO: 09221 !!

INFO=—> SUITER,

Vous devez préciser en premier le numéro du groupe de personnel (001 250) des badges que vous

BLQ=N GRP.P.=22
PRI=2 MES=02 212

i

voulez visualiser. &
&
& Se reporter au Menu 35 pour le mode d'utilisation qui est similaiéé\.
Menu 39 &
O
&
[ ) &
o &
@
| . e l) @
TOT:11500 SUIT=} ou

NO ZONE

Le Menu 39 vous permet de savoir combien de bq@es sont présents - a cet instant - dans chaque zone
et combien de badges sont a l'intérieur du bétimg:ht.
.O

. N , . . .
Vous pouvez appeler directement une zone e,@entrant son numéro (toujours 2 chiffres) sur le clavier, ou
obtenir la zone suivante par appui sur la to%é?e (V)]

Le nombre de personnes (badges) présgﬁ?es dans chaque zone est donné a gauche du N° de la zone,
le compteur TOT: permet de connait;b@ le nombre de badges présents sur le site (toutes les zones

e N
intérieures). X

& Se reporter au chapitre 8.3 pgﬁ} les concepts de l'anti-retour.
O

p N - .
M Nota : la zone 00 represer]\@ I'extérieur du batiment.

. _—
Pour quitter ce Menu on utﬂ)@era la touche (@)
[}




11.4 Menu Principal 40 &

&
40 | pROG. BADGES? Q)Q
\
Q<
! - :@

La programmation des badges consiste en I'ensemble des points suivants: création et eff@&ment des
badges, modifications des informations des badges par ex: changement de Groupe @& Personnel,

modification de I'état des badges ayant été bloqués (ou non). ,Qv)@
$
& Se reporter également au Chapitre 8 "Programmation de la base de données" @Q
Q
Menu 41 N
S
2
09(0
41 [EDITION BADGE? BADGE NO: 10209 l!l |
NON=| Oul= —» GRP.P.=--- PGR= ou
o NO. BADGE
@

N
2

Le menu 41 vous permet de créer les badges. Quand ce m%ﬂ est appelé, l'afficheur vous propose le
premier numéro de badge libre. Ensuite, le numéro de grougf: de personnel doit étre entré, la touche @

valide la programmation. Si le numéro de badge n'est pasq’celw désiré, un nouveau numéro de badge
peut étre entré avant I'appui sur la touche @ bo

@
Aprés la programmation du badge avec la touche °Ie lecteur propose le prochain badge libre avec le
méme numéro de Groupe de Personnel. Il est &lors facile de programmer un groupe de badges,
simplement en appuyant sur la touche @ a chaqgfe badge.

\
Menu 42 &
&

42 [ANNUL. BADGE?
NON=, OuUlI= —

£

NO. BADGE
&

(&
Le menu 42 vous permet d'eff§cer des badges. Le numéro de badge a effacer doit étre entré avant
I'appui sur la touche @ ens\kﬁte le lecteur propose le prochain badge avec le méme numéro de Groupe

de Personnel. Il est alors @mle d'effacer un groupe de badges simplement en appuyant sur la touche
@ a chaque badge. g?

S
Menu 43 ,(f
N

g 43

NE PAS

BLOQUEZ BADGE?
NON=| Oul= —»
NO. BADGE
Q . . oA .
Le melg?’43 vous permet de bloquer des badges. Le numéro de badge a bloquer doit étre entré avant
l'appusur la touche @ ensuite le lecteur propose le prochain badge avec le méme numéro de Groupe

de g%rsonnel Il est alors facile de bloquer un groupe de badges simplement en appuyant sur la touche

@ a chaque badge.

QO

ENTRER

)
N
@
>
N
S




Menu 44 &

Menu 45

<
&
N
@
a o
VALIDEZ BADGE? L
$
NO. BADGE Q;@
22

Le menu 44 vous permet de valider un badge ayant precedemment été bloqué au m@en du Menu 43
ou encore si l'opérateur a fait 10 tentatives de code erroné sur un lecteur. é\

Aprés la validation du badge au moyen de la touche @ le lecteur propose le E@chaln badge bloqué
appartenant au méme numéro de Groupe de Personnel. Il est alors facile d& valider un groupe de
badges, simplement en appuyant sur la touche @ a chaque badge. &

|
@b A EE) oo

) . . L
Le menu 45 est nécessaire pour corriger les erreurs effectf#ées par les porteurs de badges dans le
systéme Anti-Retour. Ce Menu sera utilisé pour passer le p\&teur d'un badge d'une zone a une autre.

Vous devez préciser en premier le numéro du badge (5 Qﬁffres) puis le numéro de la zone d'anti-retour
(00 a 15) ou vous voulez placer le badge. Q)

L'Anti-Retour recommencera alors a fonctlonnerg\\\cl’él prochaine transaction du badge dans la zone

programmeée. O
<@
appel : La Zone 00 est considérée commegdextérieur du batiment.
[X] Rappel : La Zone 00 est d t du batiment
o
X
& Se reporter au chapitre 8.3 pour les c%@epts de l'anti-retour.
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&
50 | pROG. SYSTEME? @0
\
Q<
‘ - :@

La programmation systeme consiste en l'ensemble des points suivants: Création des o&oupes de
personnel, périodes d'accés et jours spéciaux (congés). Ce Menu permet également de p§ogrammer la

date et I'heure et d'autoriser (bloquer) la maintenance. ,é',@
N
& Se reporter aussi au Chapitre 8 "Programmation de la base de données". @Q
Q
Menu 51 N
S
%

Menu 52 IS

)
N
@
>
N
S

51

EDIT GRPS.PERSO?
NON< Oul= —

o
K2

Le Menu 51 vous permet de créer ou de modifier les Groupesg“e Personnel. Un nombre de 3 chiffres
doit étre entré et validé par la touche @ ‘\Q)
Aprés cela, les paramétres relatifs a ce groupe seront entr,g*s Le systéme est pré-programmé avec la
valeur par défaut "0" pour tous les paramétres. \\

e PH= N°de Programme Hebdomadaire(OO—@)

« AS= Armement permis sur le systeme d'igfrusion (fonction verrouillage)? (1=OUI, 0=NON)

e HU= Code hold-up autorisé pour ce gro@‘e ? (1=0Ul, 0=NON)
e CU= N°de code utilisateur du systeme,%l intrusion (1-250)
e TE= Enregistrement des transactlo@s Pnormales ? (1=0Ul, 0=NON)

& Se reporter au chapitre 8.2.1 pour une é(pllcatlon plus compléte de tous ces parametres.

Aprés I'entrée de ces parameétres, la toucib sera utilisée pour enregistrer les données.

M La base de données des Groupes @& Personnel est Locale, ceci est important car elle devra étre
programmée pour chaque lecteur. @\Q’
e

c)O

>
,:l? Le Menu 52 vous permet de créer, modifier ou effacer les
programmes hebdomadaires.

52

FNC.-- PRG= |

- VERS COPIEJOUR 8 -, -' B

©© VERS COPIE JOUR2- - - !

VERS COPIE JOUR1- - - -
Deux chiffﬁ§s sont nécessaires pour définir le numéro du Programme Hebdomadaire (max.: 35), aprés
quoi le jgﬁr 1 (LUNDI) est affiché avec son heure de début 00:00. La premiére période sera alors de
00:00 &Xxx:x0 ol x est le chiffre & entrer. L'heure xx:x0 sera automatiquement transférée vers I'heure de
déparfde la période horaire suivante pour le JOUR 1, pour éviter a l'utilisateur de créer un programme
hor&u e avec des "trous" ou des "chevauchements" de périodes. Un jour est terminé quand 24:00 est
pr®grammeé comme période de fin et le jour suivant JOUR 2 est proposé sur l'afficheur. Si la touche @

<§st appuyée a cet endroit une copie du jour précédent sera effectuée pour ce jour.

& Se reporter au chapitre 8.2.1 pour une explication plus compléte de ces éléments.




Menu 54

Le champ FNC est programmé avec les numéros des fonctions décrites au Chapitre 8.2.1, cela attrilg
la fonction spécifique devant étre exécutée durant chaque période du programme horaire. o

$
N
Vous pouvez quitter la programmation au moyen de la touche @ i\@’
&
o

%)

o
Remarque: Il est uniqguement possible de programmer les intervalles avec un@%solution de 10
minutes. De ce fait, il est seulement nécessaire d'entrer 3 chiffres, le %é?nier chiffre étant

g Pour effacer un programme hebdomadaire existant, entrez la période 00:00 a OO:ObQ?

toujours un 0. Q@
x~
& Nota: Si vous avez le moindre doute sur votre programmation, n‘hésit@Qpas a consulter votre
installateur. &
Menu 53 O

53

EDIT. J. CONGES?
NON=, OUl= —»

Le Menu 53 vous permet de créer (modifier) une liste qg jours de congés, en liaison avec les
Programmes Hebdomadaires décrits précédemment. Cela ,gl‘eut étre utilisé, par exemple, pour bloquer
les badges pendant une période ininterrompue de 2 sema,mﬁés

La liste comporte un maximum de 25 périodes avec ung date de départ et une date de fin pour chaque
période, ainsi que le jour de la semaine de reference&Lundl = Jour 1) que vous voulez qui prennent la

place des jours de congés. Q@

& Se reporter au chapitre 8.2.1 pour une exp&atlon plus compléte de tous ces parametres.

|Zl Nota: La période inclut la date de départ e;g@ date de fin.
&

H:MM= 14:03
DATE - PRGY,

AAMM.DD=900727
HEURE=> PRG=/,

N
Le Menu 54 vous permet de df‘ianger I'heure et la date du systéme.
Pour modifier la date, vougl(fevez entrer dans l'ordre I'année (AA), le mois (MM) et la date (DD). Quand
le dernier chiffre est entéé suivi de la touche @ I'neure s'affiche et peut étre modifiée par l'entrée des
heures (HH) et mlnute% (MM).

Si la date ne doit p%s etre changée, I'heure sera affichée directement en appuyant sur la touche @ qui

est aussi ut|I|see@ur revenir a la date. La modification de I'heure et de la date sont prises en compte a
I'appui sur la to\g‘éhe @ ensuite les secondes seront remises a zéro et l'affichage est mis a jour.

] Nota: CeOQVIenu n'est pas accessible dans un systéme en mode Intégré HISEC, dans ce cas la mise
al he@e et date se fera dans le menu Intrusion (Menu 41).




Menu 55 &

<
&
N
«@
&
DS
¥
55 [AJUST. HORLOGE o
NON=} OUI= — b@
%)
N
K
Le Menu 55 vous permet de corriger une éventuelle "dérive" de I'horloge du systén@, il est nécessaire
d'ajuster la vitesse de I'horloge avec un facteur calculé sur une semaine. \\q’

N
Quatre chiffres seront entrés apres l'appel de ce menu, le premier chiffre peut sBulement étre 0 ou 1 et
il indigue si I'norloge doit étre ajustée en avance (positive) ou en retard (négatp¢e).

0 indique une correction négative (I'horloge tournera plus Ientement),\\o

1 indique une correction positive (I'horloge tournera plus vite). of’
@

Les 3 chiffres suivants sont la quantité de secondes a incorporer é@?horloge pour l'accélérer (ou la
ralentir) par semaine. L'ajustement maximum est de 120 secondes.@‘b

M Nota: Ce Menu n'est pas accessible dans un systéme en modgatntégré HISEC, dans ce cas la mise
a I'heure et date se fera dans le menu Intrusion (Menu 41).‘2?0

&
Menu 56 &

0)&
A
@ N
$
| e
[PERM.MAINTENAN.?
56 | MAINT. BLOQUEE? N
i —
R

Le Menu 56 vous permet d'autoriser (ou d‘empg§her) l'utilisation du badge de maintenance.
XS

L'affichage dépend de I'état actuel du systérgé? c'est a dire si le mode Maintenance est déja autorisé ou

non. L
N

Si le mode Maintenance est autorisé,. & texte "MAINT. BLOQUEE.?." apparaitra et par la réponse

OUI:@, le texte sera changé et la Majntenance ne sera pas plus longtemps autorisée.

@
Si le mode Maintenance n'est pas gutorisé, le texte "PERM. MAINT ?." apparaitra et par la réponse
OUI:@ le texte sera changé etoéQmode Maintenance sera maintenant autorisé.

Menu 57 ,\@Q)
\(b

57

EDIT BADGE PRG. : PRIORITE PRG.: -
NON< ou= — W& | PRG<,

B

N
Le Menu &7 vous permet d'attribuer (ou de changer) la priorité affectée a un badge. Le badge devra
avoir ég’%réé précédemment par le Menu 41 pour pouvoir étre affecté d'une nouvelle priorité.

] U# badge avec un niveau de priorité supérieur a O est appelé Badge de Programmation et peut
avoi accés a certains menus. Dans le Panorama des Menus Controle d'accés Chapitre 10.2 est
indiquée sur chaque menu la priorité (Px) nécessaire pour accéder a ces menus.
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60

&
IMPRESSION? Q)Q
\
Q<
*@

il -

Ce Menu vous permet d'imprimer le journal (historique) des événements locaux, les alarmg? globales,
les groupes de Personnel et de la programmation compléte du systeme.

Aprés l'activation d'un de ces menus, au bout de 12 secondes, l'afficheur revient au meﬁkl principal et le
lecteur de badges peut étre utilisé normalement pendant l'impression. Si vou® voulez arréter

I'impression, il suffit de revenir au menu a nouveau et appuyer sur la touche @ Gémme illustré dans
les écrans suivants. ,\;\\
&S

Menu 61

61

Le Menu 61 vous permet d'imprimer la totalité de I'historique des ¢¢énements du lecteur ou I'opération a
été demandée. 5

Menu 62
\

62 EVENEMENT ALARMH @ ATTENDEZ S.V.P
NON=} OUI= —* R =

Le Menu 62 vous permet d'imprimer la totalité géI'historique (global) des alarmes du systéme complet
et ceci sur n'importe lequel des lecteurs.

Menu 63

N
&
Q
Q
N
(€

R

63

Le Menu 63 vous permet d' u@nmer les badges et des groupes de personnel auquels ils appartiennent.
>
Tous les badges prograggﬂes seront triés et imprimés avec leurs N° de Groupe de Personnel. En

commencant par tous Ie§ adges relatifs au groupe N°1, puis les badges relatifs au groupe N°2, etc.

Menu 64 S
S

64

Le Menh%£4 vous permet d'imprimer la totalité de la programmation du systéme HISEC contréle
d‘accéq;ﬁprogrammes hebdomadaires, groupe de personnel, etc.

N
L'appui sur la touche @ (SUITE) permet de passer au chapitre de la programmation suivant, de facon
ag%tenir exactement l'impression des parties de la programmation souhaitées.
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&
70 | ENCTS. PORTE? N
«@
! - Q<
v@
Ce menu vous permet doutrepasser les fonctions de contrble automatique de la porte @ﬁ bloquant,
libérant en permanence ou revenant a un fonctionnement normal. o
22
Menu 71 &
&K
N
Q
Ny
x~
<
9
71 |BLOQUEZ PORTE? ?
NON={ Oul= — 09(0
N
(73
&

Le Menu 71 vous permet de bloquer le lecteur (plus personne ne peut @trer sur cette porte).

Quand la porte est bloquée en permanence, le message "PORTE B?OQUEE" sera affiché comme un
message de défaut a toute personne qui essayera de réaliser un passage normal de la porte.

Menu 72 &

72

PT.OUVERTE PERM?
NON={ OUI= —*

Le Menu 72 vous permet de commander la Iib%@tion permanante de la porte (acces libre).

o s
Quand la porte est ouverte en permanence,%é‘message "PT.OUVERTE PERM." sera affiché comme un
message de défaut a toute personne qui egSayera de réaliser un passage normal de la porte.

O
Menu 73 S
Q)\(b
<]
@)
73 |FCT.NORMAL.PORT?
NON:J, oul= —*
F
)
fe)

S .
Le Menu 73 vous permse)» de remettre la porte dans un mode de fonctionnement normal.

Aprés l'usage des M@US 71 et 72, il est nécessaire d'utiliser ce menu pour revenir au contréle normal
de la porte. O

N
Y
Q




(%)

g@e

o
\
&
Attention ! Si vous voulez programmer ou tester le systeme il est impératif d apptﬁ}er sur la
touche @

Chapitre 12: Utilisation quotidienne du syst
Contrble d'acces

>

avant de lire votre badge. Cela vous donne acces aux menus, en @ contraire
vous effectuez uniquement une tentative d'ouverture de porte. 68)
12.1 Accés normal

Lisez votre badge sur le lecteur ou la téte déportée

N
R
L
Q
@
S
S

PORTE OUVERTE

| ENTREZ CODE |

0)
g
x
$
[s;

| PORTE OUVERTE F)

\Q

M Nota : Vous disposez de 10 tentativ

sera blogué et vous n'aurez plus

pour entrer votre code personnel. Aprés cela votre badge
par votre installateur.

?&es Ce nombre de 10 tentatives peut uniqguement étre modifié
@
N

12.2 Messages &
$

Si quelqu'un a programmé un r@eéssage a votre destination, il sera affiché aprés la lecture de votre
badge et devra étre acquitté a\{& la procédure suivante:

e
Y,

&0

Lisez votre badge su

Q

lecteur ou téte déportée
N
N

(o
. L'afficheur%\ﬁdique:

ALTERNE 5 Sec.

CONTACTEZ
O PEPT. PERSONNEL
N

e Appuyer surﬁtouche @ pour accepter le message

Sanhs acquittement, la porte ne s'ouvrira pas et le message sera proposé a la prochaine
Cg;rtlhsatlon du badge.

APPUYEZ  POUR
ACCEPT. LE MESS.

e La p,gﬂe s'ouvre

7

A\

|




12.3 Programmation de votre code Personnel &

Si votre badge a été défini pour utiliser un code personnel, le systéeme vous interroge a la p@‘niére

» Lisez votre badge sur le lecteur ou téte déportée

¢ L'afficheur indique:

» Entrez le nouveau code personnel

. L VERIF. N. CODE | ¢,
¢ L'afficheur indique: - kY

N
» Confirmez votre nouveau code personnel--------------- ex: (& o 6

* Le systeme a enregistré votre nouveau code et la porte s'ouvre & ‘

12.4 Changement de votre propre code Pers{gﬁnel

Vous pouvez changer votre code personnel chaque fois que@%us le désirer, en utilisant la procédure

suivante:
 Lisez votre badge sur le lecteur ou téte déportée --(—Z)b----- S =—N
. L \0\? ENTREZ CODE
¢ L'afficheur indique: c}é\ _
o
a2
» Entrez le code personnel spécial Lo & ( )
— 000000
6@ (EnTREZ A CODE |
¢ L'afficheur indique: @Q' _
N
. 9
«  Entrez votre ancien code personnej& ex: & o 6 9 9 (X X)
) ) X Q)\(b ENTREZ N. CODE
¢ L'afficheur indique: & _
Q& ———
o
»  Entrez le nouveau code pergonnel ex: & O 6 06 (X X)
) o ,5\@ VERIF. N. CODE
. L‘aff|cheur|nd|quecz)u _

o

e Confirmez votre noigsgau code personnel--------------- ex: & o 6 6 @ (X X)

R L
» Le systéme a enkegistré votre nouveau code et la porte s'ouvre H
.O°
X . . . .
M Nota : Le code pegSonnel Controle d'accés peut avoir 4 ou 6 chiffres, en fonction du nombre de tirets
apparaissant sg,?l'afficheur.

12.5 Messages d'alarme

h:%\s messages d'alarmes du contréle d'accés peuvent avoir un rapport avec votre badge
— é%bloqué, illégal, hors-temps, etc.) ou avec I'état de la porte (bloquée, maintenue, forcée, etc.).
@ L'afficheur indique le message a la lecture de votre badge, ou en permanence en cas d'alarme
de porte. 2

2 A . . . : < s i
L&S alarmes contrble d'accés ne nécessitent pas d'acquittement, le retour a I'état normal est considéré
£Ldmme un acquittement.

Chaque alarme pourra étre consultée au moyen du Menu 32 - Voir toutes les alarmes.

&
N
@
>
N
S
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Chapitre 13: Utilisation quotidienne du systeme

Intégreé &

ntegre Q)@
13.1 Les fonctions du terminal et du lecteur de badges gPans
systéme intégré ‘@

Se reporter aux chapitres 2.1 et 7.1 pour les descriptions respectives du terminal@t du lecteur de
badge. Le fonctionnement du terminal est identique dans un systéeme intégré a gelui décrit dans le
systéme intrusion. Toutes les fonctions décrites dans la premiére partie de @ document restent

valables.
€ §

Les possibilités du lecteur de badge sont sensiblement différentes, dans un systéme intégré. Le lecteur
de badge n'est pas uniquement utilisé pour contréler les portes, mais aussi ggﬂgr toutes les fonctions du

systéme d'intrusion. q}\

Si vous voulez accéder a une piece du batiment, lisez votre badge corﬁme dans un systeme controle
d'acceés classique (Voir le chapitre 12.1 "Accés Normal"). N

Si vous voulez exploiter le systéme intrusion, utilisez la procédure Qs)a,rivante:

e Appuyez sur la touche

- -
* Lisez votre badge sur le lecteur ou téte deportge'------- ==
@
&
N .
» Entrez votre code personnel E)é\ ex: & o 6 g 9 (X X)
@
. - <& >
¢ L'afficheur indique: & MEND INTROSION?
S NON= | oul= —
N4
« Appuyer sur la touche ¢® @
N
O
+ L'afficheur indique: > [TER' Disxiﬂg]ou [TER' PA/F:'R/:AREAZ]
@ = =
@

* Vous étes maintenant daps le systeme Intrusion.

o
&> Suivre les instrugffons de la 1€7€ partie de ce Manuel.
&
Qo
Nota: si vous vouled’accéder aux menus controle d'acceés, suivre la méme procédure et
@ répondre NON auMENU INTRUSION? puis Oui au MENU ACCES?, le menu 10 contrdle
d'accés est anrssﬁffiché

&> Suivre le §|nstruct|ons de la 26M€ partie de ce Manuel.
&
N
Q

S




13.2 Armement et désarmement Intrusion dans un systeme intégr@‘o

Quand un systeme HISEC contr6le d'acces est intégré avec un systéme Intrusion HISEC, il est gg%smle

a certaines personnes d'armer et désarmer le systéme au moyen du lecteur de badges. Q}\

Du fait que le contrdle d'accés utilise différents types de lecteurs de badges dans des cot}?fgurations

diverses, la procédure n'est pas identique sur tous les systémes. Les chapitres suivants déerivent pour
chaque conﬁguranon la procédure pour armer et désarmer. Vérifiez quelle est la g iguration qui

correspond a votre cas particulier. ,\\Q)
K

& Se reporter aux chapitres 2.1 et 7.1 pour la description du Terminal et du Lected‘r de badge.

Le fonctionnement du terminal est identique dans un systéme intégré a celui o[ecrlt dans le systeme

intrusion. Toutes les fonctions décrites dans la premiére partie de ce document ant toujours valables.

13.2.1 Situation N°1 : Armement et Désarmement sur le Lecteou:i?de badge
N

@
¥

» Lisez votre badge sur le g&;teur ou téte déportée
o
» Entrez votre code pe;\(éonnel
éb
. O
* L'afficheur indiqyé:
&
N =
N
$
* Appuyez sur la touche orte fermée
ppuyez su (p )
. L: ff § d TERRITOIRE ARME SYSTEME ARME
a Ié)mur Inaique: PORTE FERMEE PORTE FERMEE
Q
N
)
o
Q

3
Not&: dans cette configuration, le lecteur de badges sera a I'extérieur de la zone protégée, du
fa,bqhue la porte est fermée avant I'armement.

&




» Entrez votre code personnel

» L'afficheur indique:

o
TERRITOIRE ARME] SYSTEME ARME
Ol
D.ARM.=@ D.ARM.=g

» Appuyez sur la touche

» L'afficheur indique:

Il est maintenant possible d'accéder aux locaux.




13.2.2 Situation N°2 : Armement et Désarmement sur un Terminal intérieur et t
de lecture extérieure

2

4
&
N
BOUTON POUSSOIR OQ
Q
Q
>

® DE SORTIE

Entrez votre code personnel | nt r usi on-------------- ‘ —@kqéx E o 9 6 @ 9

o)\ TER. DESARME TER. PAR. ARME
(4] ARM.= B ARM.= §

L'afficheur indique:

NS
Appuyez sur la touche S

ERRITOIRE ARMﬁ [SYSTEME ARME ]
U

SORTEZ SVP SORTEZ SVP

—\

L'afficheur indique:

Appuyez sur la touche

La temporisation de sortie est |gREée. --------------------- ‘

o
» \
Appuyez sur le bouton p0u§(§0|r de sortie ----------------- N7

Q&
$

@
La porte est ouverte(#ﬁuittez la piece.
N

o =
g
Refermez la pgét’e
N




Il est maintenant possible d'accéder aux Iocau@

|Zl Nota :

@
O
Lisez votre badge sur la téte déportée--------------------- @ g

N
R
N
Q
La porte s'ouvre &
S

%
o . ]
Entrez pour lancer la temporisation d'entée -------------- ‘«‘»‘ 00)
— N
&
Appuyez sur n'importe quelle touche du terminal ------- @ &
&

Entrez votre code personnel | nt r usi on =----------=---- ex & 0O600 WO O

&

[TERRITOIREARME QS)Q) TER. PAR. ARME ou SYSTEME ARME
L'afficheur indique: (  parv=d 1‘2' ARM.= 8 D.ARM.=@
S0
0)@’
@
Appuyez sur la touche FS
TER. DESARME bo
L'afficheur indique: R
.Q\G
Appuyez sur la touche S @
2

Q

N4

Vous disposez d'un temps pré-ir??ammé pour désarmer le systéme. Si vous dépassez la

temporisation d'entrée, le systéme généregine alarme intrusion.

bo()




13.2.3 Situation N°3 : Armement et Désarmement sur un Lecteur intérieur et téte <
lecture extérieure

Lisez votre badge sur le lecteur

Ny
» L'afficheur indique: éb
Q
S
S
¢

¢ Sicelanapas étbé,\?ait précédemment a I'étape 2

» Appuyez sur la touche S$

&

T

Entrez votrzgede personnel----------------- ex: & o 6 9 0 (XX)
Q
. , . . . . (b' PORTE OUVERTE
L'afficheur |nd|que60
S
K

©)

e lLa temporis%ﬁon de sortie est lancée

RN =
N I
* lLa por&éoest ouverte, quittez la pieéce

§ =
* Rgfermez la porte
o

\gﬁs devez avoir refermé la porte avant la fin de la temporisation de sortie.

0
o
x




» Lisez votre badge sur la téte déportée---------------------

e La porte s'ouvre

« Entrez pour lancer la temporisation d'entrée ------------- \

» Lisez votre badge sur le lecteur intérieur------------------ ,

TERRITOIRE ARME] o SYSTEME ARME Q)OJN
+ Lafficheur indique: [ D.ARM;Q] [ D.ARM.=3] N
&
&
« Appuyez sur la touche 2

ENTREZ CODE
» Entrez votre code personnel % ex: &~ o 6 9 0 (XX)
N
O
. e L [ PORTE FERMEE N
L'afficheur indique: S
9
Q

Il est maintenant possible d'accéder aux locauxp

@
&
o
S
S
S







Glossaire g
&
. ' 1 B [ 1 ' ' 0
Acquittement d'alarme : L'acquittement d'alarme est I'effacement d'un message d'alarme au moyen ¢@n
terminal ou lecteur. Cela est nécessaire pour permettre de préparer le détecteur (en alarme) a@%uvoir
générer une nouvelle alarme. ¥

2
Afficheur : L'afficheur est l'interface entre I'utilisateur et le systéeme. Il donne les instructions, inforfhations et
%)

descriptions sur 2 lignes de 16 caracteres alphanumeériques. &
N

Anti-Retour: L'Anti-Retour est un systéme qui enregistre ou se trouvent les personnes en p 3 anence. Pour
réaliser cela, des lecteurs sont placés a chague passage d'une zone a l'autre. Il emp&che d'effectuer
deux entrées ou sorties successives avec le méme badge sur une méme porte et.gblige a entrer et
sortir par les portes controlées. Pour entrer dans une zone, l'utilisateur doit impé Stivement lire son
badge sur un lecteur. S'il ne réalise pas cela et qu'il entre (ou sorte) d'une zongen passant avec
guelgu'un d'autre par exemple, il se renferme lui-méme: étant donné que le systéme le considere dans
une zone différente de celle ol il est réellement et il lui bloquera la porte a laprochaine lecture de son
badge. o2
L'Anti-Retour est une restriction qui peut étre nécessaire pour augmentgéj’le niveau de sécurité.

Base de données : Le systeme HISEC possede plusieurs bases de donné I\, que ce soit dans l'unité centrale
ou dans les lecteurs de badges. Ces bases de données contiennenj,foutes les informations
programmeées, par exemple, les noms des détecteurs, des zonesé,?es N° de badges et leur
programmation. @

. . . . . 2 N
Batteries : Les batteries sont le systéme d'alimentation de secours €h cas de disparition du secteur. Ces

batteries sont rechargées par le systeme HISEC et sont qué%s dans le coffret de l'unité centrale.

Y
Code personnel : L'utilisateur ne peut opérer sur le systeme ans l'entrée préalable d'un code personnel. Ce
code est de 6 chiffres dans le systeme intrusion et 4 o6 dans le systeme contrdle d'acces. Le code
personnel est une donnée strictement confidentielle @\he doit &tre connu que de vous.

Contréle d'accés : Ce nom est le dénominateur co@?nun a l'ensemble des éléments nécessaires pour
controler et enregistrer les mouvements de persghnes et les entrées sorties d'un batiment, au moyen de
lecteurs, boutons poussoir de sortie, impriman%@, contact de portes, etc.

XN
Défaut systéme : Alarme défaut technique. Les défauts systémes sont affichés sur le terminal et les lecteurs
contr6le d'acces. R

O
Défilement automatique : Procédure automab%ue d'affichage des alarmes, défauts et éjections permettant
au personnel non coutumier du systém% de consulter les informations sans effectuer de manipulation
autre que l'entrée de leur propre code.

Détecteurs : Les détecteurs sont les "y@fx et oreilles" du systeme d'alarme. lls sont directement raccordés a
la carte processeur du systemegl existe différents types de détecteurs, qui ont été divisés en plusieurs
catégories en fonction de leurprincipe. Nous pouvons distinguer :

- Détecteur de mouvem%ﬁt (infrarouge, hyperfréquence)

- Détecteur d'ouverturgnagnétique pour portes et fenétres
- Détecteur de bris dewvitres

- Détecteur sismiqué' (détecteur de vibration)

L R Ly . . . . A
Ejection : L'éjection de dét&cteur permet d'isoler ceux ci pour une durée temporaire. Cela peut étre
nécessaire pendag@hne modification des locaux ou pour la maintenance.

Entrée : Elément aya\@a possibilité de connecter un détecteur.

Entrée en sessionoﬁ_'entrée en session vous permet d'avoir accés au systéme au moyen d'un code
personnel fitrusion) ou d'un badge (contrdle d'accés). Cette opération est indispensable avant toute
manipulation, car c'est elle qui identifie l'opérateur.

%2
Fin de sessjb@?ﬁ : La fin de session est le moyen de quitter le terminal (ou lecteur) aprés avoir effectué les
man@ulations, elle est réalisée par une série d'appuis sur la touche @ Le systeme effectue une fin de

X L N . . . .
seéglon forcée apres 2 minutes sans manipulation sur le clavier.

Fonction armement : Les fonctions d'armement se référent a la possibilité d'un opérateur d'armer ou
Odésarmer le systéme intrusion sur un lecteur de badges du contréle d'accés. Les utilisateurs avec la
§ fonction "premier entré/dernier sorti" auront la possibilité de bloquer et débloquer le lecteur contrdle
d'acces.

o
>
¥
S




Groupe de personnel - Un groupe de personnel est une association de badges ayant les mémes droits Q)fo
d'acces, restrictions et fonctions. Le systéme peut avoir un max. de 250 groupes de Personnel. Un@
groupe de personnel peut étre constitué d'une ou plusieurs personnes. $

Historique : Toutes les manipulations, défauts et messages d'alarmes sont enregistrés dans I' hlstorl@l\e du
systéeme. Cet ensemble d'événement - historique - peut étre consulté sur 'afficheur des Iecteeﬁ‘s et
terminaux ou encore sur l'imprimante du systéme. L'historique du systéme Intrusion a une gépacité de
1000 événements. Le contrble d'accés a scindé son historique en 2 parties distinctes, h|s¢9§|que local et

global. Ny

Historique Global : Tous les défauts et messages d'alarmes sont enregistrés dans I'historigtie du systéme.
Chaque lecteur posséede son propre historique, mais les alarmes du systeme comp{e sont enregistrées

dans I'historique global. Cet historique a une capacité de 100 alarmes. OQ

Historique Local : Toutes les manipulations, défauts et messages d'alarmes sont er},geg|stres dans
I'historique du systéme. Chaque lecteur posséde un historique individuel ou s@lt enregistrées toutes les
informations qui lui son propre. En fonction du type de lecteur, cet hlstorlqug%eut avoir une capacité de
1000 ou 2300 événements. o)

Intégré : Ce terme désigne la combinaison sur un méme site des systémes I-t%EC Intrusion et HISEC
Contréle d'accés. @‘Z’

Lecteur de badges: Le lecteur contréle d'accés est une unité intelligentegpermettent de surveiller et de
commander l'ouverture des portes. Il posseéde sa base de donnégs, peut afficher les messages et les
instruction opératoires et bien sdr de lire les badges. De plus, LQ, ecteur de badges peut étre utilisé
comme terminal intrusion dans les systémes intégrés. @)

LED : Abréviation pour diode électroluminescente. Signal Iummeg& des terminaux et lecteurs pour informer sur
I'état du systéme. bo

Logique : Ce terme est utilisé pour définir la fagon dont ont efé programmeés les territoires (Voir Chapitre 1).

Menus : Les menus sont l'interface de dialogue avec 'opg teur et constituent le programme proprement dit.
Dans ce programme sont contenues les donnéest instructions relatives aux états et manipulations du
systeme. Les menus du systéme HISEC sont afﬁbhes sur I'écran des terminaux et lecteurs de badges.

Message d'alarme : Un message d'alarme peut etép
1. Un message affiché sur I'écran du term|Q§I ou Lecteur
2. Une siréne et/ou dispositif optique (flasty)
3. Un message vers une centrale de redeoptlon d'alarme (si raccordé)
4. Un Buzzer de terminal ou lecteur d%\{Badges

Niveau de priorité : Le niveau de priorité bdlque les possibilités données a un opérateur sur le systeme. |l
existe 5 niveaux de priorités (PO g&P4) dans le systéme intrusion et 4 niveaux de priorité (PO a P3) dans
le systeme contrble d'acces. Plus le chiffre est élevé et plus I'opérateur a de possibilités sur le systeme.
Les niveaux sont indiqués parda lettre P suivi du chiffre. Votre installateur doit vous avoir donné les
niveaux de priorité définis éck)fmstallation. Voir les chapitres 3.2 "Liste des niveaux de priorités Intrusion”
et 9.7 "Liste des niveaux dépriorité Contrdle d'acces” pour connaitre les possibilités respectives de ces
différents niveaux de pr gﬂte

Physique : Ce terme est unjg% pour définir la fagon dont ont été programmeés les territoires (Voir Chapitre 1).

Premier entré/Dernier SQ}’{I Ce terme est utilisé pour définir les badges qui seront autorisés a bloquer le
lecteur quand |Is§hlttent les locaux (dernier sorti) et & débloquer le lecteur a leur arrivée (premier entré).

Programme hebdo Qdalre : Un programme hebdomadaire est constitué de périodes de temps pour tous les
jours de la semaine et 2 jours spéciaux. Chaque jour de la semaine programmé peut étre divisé en un
maximum d§8 périodes ayant chacune une fonction attribuée.

Par exe rT’e un acces permis les jours ouvrables de 8H a 17H, de facon a interdire l'accés au batiment
apres et avant 8H. Si un utilisateur essai d'entrer dans le batiment en dehors de la période son
badgqusera refusé et la tentative enregistrée dans I'historique du lecteur.

Respons@ble systeme : Le systéme effectue une distinction entre les différents utilisateurs. Le responsable
systéme est la personne qui a le plus de possibilités - apres le superviseur - sur le systéme intrusion. En
néral, il existe un seul superviseur et plusieurs responsables systéme, surtout sur les sites de grande
o
taille.

@

S\@mes : Les sorties donnent la possibilité de connecter les flashs, sirénes, verrouillage, transmetteurs,
gaches électriques, etc. au systéme HISEC.

\be
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Station Centrale de télésurveillance : Pour transmettre ce que I'on appelle "les alarmes silencieuses” le ©
systeme d'alarme doit étre raccordé a une station centrale de télésurveillance. Cette liaison est réalj;ee
au moyen d'un transmetteur d'alarme raccordé sur le réseau téléphonique. Tous les messages regus
sont automatiqguement enregistrés et si nécessaire affichés sur I'écran de I'opérateur, qui prendi@les
mesures adaptées a l'information. g},@

Superviseur : Le systéme effectue une distinction entre les différents utilisateurs. Dans le persongg! interne
(I'intervenant et technicien appartiennent au personnel externe) le superviseur est la persgjine qui a le
plus de possibilités sur le systeme intrusion. Il est hautement responsable du systeme ir\ér”usion et estla

personne a contacter en cas de dommages. Le superviseur a une priorité de niveau Z@Q

Systéme Intrusion : Ceci est le terme général pour I'ensemble des éléments nécessaireqbg protéger un

batiment contre les tentatives d'intrusion. Cet ensemble peut étre divisé en 3 partigs:
- détection (détecteurs volumétriques, bris de vitres, boutons hold-up, etc.) X

- exploitation (terminaux, lecteurs de badges, unité centrale) &
- alarmes (sirenes, flashs, transmetteurs numériques) \oo)
Voir aussi le synoptique du systéme HISEC en Introduction. &

2

Temporisation d'entrée : La temporisation d'entrée est la durée dont vous digffosez pour mettre hors service
le systéme intrusion a I'entrée dans le batiment. Cette durée est progr‘%ﬂimée par votre installateur et
peut aller de quelques secondes a plusieurs minutes. Elle est démarf€e a votre entrée dans le batiment.

L . o . , o . A
Temporisation de Sortie : La temporisation de sortie est la durée dont ¥pus disposez pour quitter le batiment
aprés une mise en service du systeme intrusion. Cette durée qs\&%rogrammée par votre installateur et
peut aller de quelques secondes a plusieurs minutes. Elle est,g’émarrée aprés que la derniére personne

quittant le batiment ait armé le systeme. 0}
o
Terminal : Ensemble constitué d'un clavier et d'un afficheur. Togies les opérations du systéme Intrusion
peuvent étre réalisées sur le terminal. S

@

Territoire : Un territoire est une "surface" utilisateur. Cela p§?met de déterminer quelle partie de l'installation
un opérateur est autorisé a armer ou désarmer; il egt constitué d'une ou plusieurs zones. Le nombre
maximum de territoires est de 250; le nombre ma@od'utilisateurs est aussi de 250. Il est possible aux
utilisateurs de partager le méme territoire. De cgfte facon, il est possible par ex d'attribuer 50 utilisateurs
a un méme territoire. >
Les employés de la production ont, par exer@ﬁe, le département production et la réception dans leur
territoire. Ces deux parties constituent alorg-leur territoire. Si le directeur a acces a toutes les parties du
batiment, alors son territoire comprendrabéomes les zones du batiment.

Transmetteur d'alarmes : Tous les messa d'alarmes, défauts et manipulations peuvent étre transmis a
une station centrale de télésurveillarise. Cette transmission est réalisée au moyen d'un numéroteur
automatique appelant la station cegtrale. Ce transmetteur travaille en général avec une ligne
téléphonique. Dans le systéeme HSEC, ce transmetteur peut étre incorporé au systéeme (Carte de
communication INCOM) ou exi&ieur.

Le transmetteur a toujours Ia@riorité sur la ligne et gére les appels "entrant” et "sortant".

Unité centrale : L'unité centrale &St le "coeur" du systéme intrusion. Dans son baitier, sont inclues la carte
processeur, les batteriest I'alimentation secteur. Tous les éléments du systéme comme les détecteurs,
terminaux, lecteurs de@dges et dispositif de signalisation d'alarme (sirenes) sont connectés a l'unité

centrale. '&(b

Zone : Une zone est d¢finie comme une partie matérielle de batiment. Une zone comporte en géneral
plusieurs détectefirs. Une zone peut étre constituée d'une piéce (par ex. Département ventes), mais
aussi d'un groqp% de pieces (par ex. direction, département forces de ventes et services techniques). Le
nombre max.“de zones est de 16. Pour les sites importants, cela permet de réaliser des zones
comprenarw\lgode larges surfaces. La subdivision du batiment en zones est a la charge de votre
installate(tztg?pendant la phase d'installation du systeme.

3.,
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