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1.0 COMPOSITION SYSTEME

MODEM
‘@ N
@
£§?
X
LIGNE §
QO
TELEPHNIQUE g\\\
Q
)
o
S
N
o
§)0.)

COMMUNICATOR S
INTEGRE OU ILT100 ~
EN OPTION 8 ENTREES
-VOCAL 1 ENTREE 24h
-MODEM 1 ENTREE CLE
-NUMERIQUE (MULTIP. 1. 5 SORTIES

WAX4
EXTENSIONS

ENTREE %
ENTREE®

.O"
N
Q§
ENTREE 1

ENTREE 2

MAX 4
CLAVIERS

2
R
N

> ENTREE 1
N
@ ENTREE 2

© ENTREE 1

o
Q;\@ ENTREE 2
>
v
S

&

&

+1 ENTREE AUX

[ +4 SORTIES |

+8 ENTREES
+1 ENTREE 24h

+ 8 ENTREES
+ 1 ENTREE 24h
+ 1 ENTREE AUX

Oz\rm

YD

~7)x

)
o

DANS LA
CENTRALE

ENTREE 1
ENTREE 2

ENTREE 1
ENTREE 2

MAX 4
LECTEURS

ENTREE 1
ENTREE 2

ENTREE 1
ENTREE 2

\§
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1.1 Centrale MP110/MP110M

 Centrale filare destinée a la réalisation d'installations de
petites et moyennes dimensions munies de 8 zones
extensibles a 56 + 5 entrée effraction + 4 entrées AUX

5 sorties d'alarme: 4 sorties électriques open collector et
1 sortie relais avec échange libre

* Possibilité de partialisation des entrées en 3 secteurs

* Possibilité de gérer un maximum de 4 lecteurs, 4
claviers et 4 extensions entrées/sorties au moyen
d'une ligne sérielle dédiée (a 4 conducteurs)

» 2zones d'alarme supplémentaires dans chaque lecteur
clé et dans chaque clavier distante

» 8entrées supplémentaires d’alarme + 1 entrée sabotage
+ 1 entrée auxiliaire dans chaque extension entrées qui
peut étre de type paralléle (EP100) ou de type sériel
(ES100). Chaque extension dispose en outre de 4
sorties électriques a collecteur ouvert.

» Zones VOL programmables comme instantanées,
retardées, derniére sortie, Carillon, Technique, incendie,

N
g
9

panique silencieuse, panique avecsiréne, exitterminator ¢

(button pression).

distante a écran (avec visualisation en claire d8s
messages), clavier distante a led, clé électropique
intégrée, clé mécanique. S

+ Signalisation de: alarme générale, présenc@réseau
EDF, batterie basse, état installation, alarme$abotage,
entrées ouvertes, entrées exclues. Les Q@nalisations
sont fournies a travers les leds et/ou écran.

» Disponibilité de 8 codes d'acces: MASTER, installateur,
télésurveillance, utilisateurs 2, 5, 6, &8

« Max 64 événements mémorisables’

« Communicator intégrée dan%@Ia centrale (vers.
MP110TG) avec possibilité ded&rogrammer 6 numéros
de téléphone a 23 chiffrg& Transmission digitale
multiprotocole sur 5 @naux programmables.
Transmission vocale en gption (avec module SV108 +
KV100) avec 9 messages (1 de base + 8 pour les
alarmes); Q§

« Programmable avegclavier a led KP100 et avec clavier
KP100D ,\,§

» Programmable @&vec PC local/déporté et logiciel Fast
Link &

* Fonctions p(gﬁgrammables deblocage de mise enmarche
en présepice d’entrées ouvertes et auto-exclusion
entree;@

o
N
@
Q>
v
&S

9

Q
. . . s &
* Mise en service et mise hors service a travers le claviep

<

\

BOITIER
ENABS &
(00

AN

BOITIER
METALLIQUE

AN

MP110M / MP11OM TG

VERSIONS DISPONIBLES

MP110
Alimentation 1 A, logement pour
batterie de 12 V- 6Ah, bornes
fixes, prédisposition pour
interface téléphonique.

MP110TG
Alimentation 1 A, logement pour
batterie de 12 V- 6Ah, bornes
fixes, interface téléphonique
INTEGREE.

MP110M
Alimentation 2,2 A, logement
pour batterie de 12V-15Ah
bornesretirables, prédisposition
pour interface téléphonique.

MP110M TG
Alimentation 2,2 A, logement
pour batterie de 12 V- 15Ah,
interface téléphonique
INTEGREE.
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1.2 Clavier distant KP100D

« Clavier distante raccordable sur BUS dédiée; équipé de
display a 16 caractéres avec signalisation en clair des
messages et leds de signalisation. 2 zones d'alarme NF +
autoprotection a bord. Max 4 claviers adressables
(globalement entre les deux modéles KP100 et KP100D)

1.3 Clavier distant KP100

* Clavier distante raccordable sur BUS dédiée; équipé de 2
display LED 7 digitetleds de signalisation. 2 zones d'alarme
NF + autoprotection. Max 4 claviers adressables
(globalement entre les deux modéles KP100 et KP100D)

1.4 Lecteur DK2000M &

* Lecteur électronique raccordée sur BUS dédiée; N
+ Clé programmable surlaquelle esttransféré un code génére
au hasard parla centrale (plus de 4 milliards de combinaisons
possibles). Le nombre de clés programmables aveg\\@ méme

QO

chiffre résulte par conséquentillimité. &
* A l'aide de la clé DK20, il est possible d@%rocéder a
I'activation totale ou partielle. 4

Q
* Lecteurs DK2000M équipés de 2 zgfies d'alarmes

supplémentaires NF au negatif (-) bo°°

@
Q@

1.5 Extensions EgﬁzeslSorties

* EP100: extension de 8 zonesg,ﬁlarme. Il est possible de la
raccorder a des détecteursod’e maniére traditionnelle (en
parallele). Les entrées des@tensions sontprogrammables
comme NF, equilibrage@ﬂque, double equilibrage.

* ES100: extension de 8zones d'alarme. Elle présente en
sortie un BUS pour laconnexion de modules d'interface qui
serontlogésa I'int@ur des détecteurs (UR1Z) et capables
de transmettre aa centrale les informations d'alarme et
d'effraction pq\gf chaque senseur.

* Chaque ext%ﬁ’sion dispose d'une entrée equilibré de type
24h, un tagiper d'auto-protection et 4 sorties électriques.

* Les exte,gfi%ions sont addressables sur BUS de la centrale
(max 4

» Pourgbtenirdes caractéristiques complémentaires, consulter
le gq%nuel technique de référence

IS

Q
N
&
&
O
N
S('b
S
)
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1.6 Accessoires

* ILT100: module interface pour le raccordement du
communicator (dans la centrale MP110) a la ligne
téléphonique

PB PA LA LB
NN

MIC SPK
s 2d
-+ -+

* SV108: module de synthése vocale §?
@Qg
1
SINTESI VOCALE &
oy
KQ’
i\\\@@

Y

» KV100: kit pourla synthése vocale fournie avec microphene
et speaker (\\Q
)
90
S MRO2
&
* MR02: module a 2 relais universel pour sortL électriques
TTL ou COLLECTEUR OUVERT NH/HLboo - —
0
¥ DI BN BN DN DI GBI
&
o
«ﬁ@
>
QO
bO
§§§
* TTL RS232: interface defaccordement CENTRALE/PC
.\Q"
S
Q 000 O0C0
g Ow)O

ATTENTION: laconnexion/déconnexion des accessoires doit étre effectuée quand la
centrale est mise hors tension.
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prédisposition
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O microphone pour
oy synthése vocale
prédispositions a Qq?
perforation pour &
passage des cables @Q’
A —F———x
Orifice avec oeillet 6 @ @ HJLJ @ &Q@ A@ orifice avec
pour fixation murale &Q .
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@ & pour fixation
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prédisposition & S
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assage cables = >
p g é\{\
© 4 ©
$
N
0
&
N
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S perforation pour
QJ\(D passage des cables CONTACT
S S D'AUTOPROTECTION
& & e A LOUVERTURE
To) c — A LARRACHEMENT
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ﬁ- ~
32 I | &
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L - A
PS108 espace pour extension
3
3
= O
§ ©)
$ ® O
2
S
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Q T
£ pour fixation
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Q) Y
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2.2 MP110M : Installation murale du coffret &
metallique )

&
N
D'AUTOPROTECTION g\@
A UOUVERTURE é@
— A UARRACHEMENT (voir fig.2) S

Q)Q
—0 “;@ A
| &
10.5 mm Q\
A fermeture Orifice avec \}(b
couvercle oeillet pour (OOQ
fixation murale &
O
N
oy Pl < .
prédisposition a 2
c prédisposition a perforatlorlg)lour ,\&’Q) E
= perforation pour passage cab’es g g
< passage cables & ™M
3 < 3
L
S@
,\Q)
Q)Q)
< 270mm N -
- . S . "
v Orifice avec @ Orifice avec
EA oeillet pour & oeillet pou
«ED fixation murale wé‘ fixation murale
My N \/
Y
flg.lé\\
S
O
¥
CONTACT D’AUTOPROTECTIO@NA L'OUVERTURE — A LARRACHEMENT
[}
Oo@” Vis de fixation
o du capot
3 |
@
e =
au connecteur &
autoprotection sur . f
la carte centrale Qf\
$
\ > Contact anti-
t§ sabotage
& §
(2) e —
o E—
& —~
Q@
o 35mm
X
@éz’
& I
&
Ry
g
o)
N :
> fig.2

s ]
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Fixation des composants sur le fond Qqé
du coffret - connections filaires &

2
N
@
>
o
@b
. ¥
o (%)
S
F‘WF{s .(\Q)
® ALIMENTATEUR
®
PS22 22A
fE \‘\0'
T 3
i 4 .
“E &
E @)
ik Ny
:E @
&
-
ER* CK - -JX~ TA UZ U 2 BATTER I E
EXTENSION 12V 15 AH
«= ENTREES >
- R
M EP100/ES100 @
-t - + 32 - +7526 - +7728 @
g
&
0
i
XY
fig.3 $
S
Q@
Y
@
&
N
S
o
s
Q@
¥
&
S
o
&
NG
K3
bo
N
N
N
Ry
O
S
QQ
,\\b
<
2
o
)
S
@
Ny
2
&@
@90
&
NG
>
v
o
&
v
N
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n n | | c‘}\,
2.3 Description du Bornier S
@
@«
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" MIC  SPK é@?’
& 1 EEE o] 39
5 % : EOD 2T & 9
~ -+ -+ &
= S |3 ‘ .@b
' o>
0| =) |4 A
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ILT100 &
JP2 FERME = BORNE 5 (4) VERS GIND N
OUVERT = BORNE 5 () ISOLE _OOQ
£ S |5 %
' % 6 F1=alimentation \Cr
. @ 7 zones u2 GIFEIEEG >
> PROGRAMMATION ~ RS232 SYNTHESE VOQ?\QL
&) % 8 2 Bl NIVEAU SORTIES N
N LEDS POURL
1 .DIAGN S e
< o @ [ NE PASEONSIDERER °
2 g 345 RS ( S$U 'Bg5er223
) s
g ) ) F3-F1A-250V -(E/E\)MNE’I'E LOUVERTURE !! ! ! ! ! ! !
g F2 = alimentation @ F3= asltiar:;:ntation s{b -

9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 ~z@ 27 2829 30 31 32 33 34 35 36 37
DOSDOVSDOOSDY) [ DVDD @ﬁ@@@@@@@%@@%@@
-BATT+ -SIR+ C NONC U2 U3 U4 U5 -SER+ CK D S +S 71 72 73 74 75 76 77 78 -S +S TIA KEY

LIGNE SERIE C«)é‘
1/2 LA/LB Entrée ligne téléphonique Q‘%B Z8 Zone 8: entrée programmable
3/4 PAIPB Sortie ligne téléphonique ,§ 34 -S Négatif alimentation détecteurs
5 ﬁT Borne de terre & 35 48 Positif alimentation détecteurs
6 - Négatif d'alim. de la carte ’~P81 $ 36 TA Entrée 24h
7 + Positif d'alim. de la carte bgs’ 37 KEY Entrée clé mecanique
8 C Test batterie Q@
9  -BAT Négatif batterie ¥
+ N
10 BAT Positif batterie N PROGRAMMATION NIVEAU
11 -SIR  Négatif d'alimentation sm§he
SORTIES
12 +SIR  Positif d'alimentation su@ne
13 € e U2
14 NO Sortie 1 a relais, débit max1 A 24Vdc 'E
15 NC N
16 U2 Sortie 2 électri ﬁe Open Collector (I max 10mA) I:
17 U3 Sortie 3 electr?que Open Collector (I max 10mA) o [of
18 U4 Sortie 4 élestrique Open Collector (I max 10mA) U3 U4 Us
19 US Sortle 5 e@ctrlque Open Collector (I max 10mA) llest ible d  l'aid
20 SER  Aimenialon BUS | stpossbie eprogame 2 e
imegtation électrique (NPN/PNP) de U2, U3, U4,
22 CK Ligné série horloge U5. En laissant les cavaliers tels qu'ils
23 D Lighe série données sortent d’usine (voir dessin ci-
24 -8 Négatif alimentation détecteurs dessus), la sortie électrique est
25 +S < PPositif alimentation détecteurs normalement élevée (+12V) au repos
26 Z1 <& Zone 1: entrée programmable (PNP) qui manquera en cas d'alarme.
27 Zzo@ Zone 2: entrée programmable Inversement la sortie devient de type
28 78 Zone 3: entrée programmable NPN, c'est a dire normalement basse
29 4 Zone 4: entrée programmable (Icl)V),alilrg\p;os, qu rz{o:nt le niveau
30 25 Zone 5: entrée programmable éleve ( ) en cas dalarme.
%500 26 Zone 6: entrée programmable
& 7 Zone 7: entrée programmable

10
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2.4 Entrees

Tableau
codes
Entrées

Le numéro de chaque entrée
est composé de 2 chiffres.
Le chiffre de gauche
correspond au groupe; le
chiffre de droite correspond
au numéro de l'entrée du
groupe.

Exemple: 17

et |
Eersion. |

©

00 Autoprotection ouverture centrale (pour double équilibrage) S
01 Entrée 1 centrale ou autoprotection entrée (pour double équilibrage ) Q‘ZJ
02 Entrée 2 centrale ou autoprotection entrée (pour double équilibrage) ®®
03 Entrée 3 centrale ou autoprotection entrée (pour double équilibrage) %’\
04 Entrée 4 centrale ou autoprotection entrée (pour double équilibrage) \§
05 Entrée 5 centrale ou autoprotection entrée (pour double équilibrageg\@’
06 Entrée 6 centrale ou autoprotection entrée (pour double équilibrg@)
07 Entrée 7 centrale ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)
08 Entrée 8 centrale ou autoprotection entrée (pour double équilibsage)
09 Entrée 24h centrale ou autoprotection entrée (pour double éq@ilibrage)
22
10 Autoprotection extension1 ,\\Q’
11 Entrée 1 extension 1 ou autoprotection entrée (pour dq§ble équilibrage)
12 Entrée 2 extension 1 ou autoprotection entrée (pour @uble équilibrage)
13 Entrée 3 extension 1 ou autoprotection entrée (poufidouble équilibrage)
14 Entrée 4 extension 1 ou autoprotection entrée (pq’trr double équilibrage)
15 Entrée 5 extension 1 ou autoprotection entrée (é?)ur double équilibrage)
16 Entrée 6 extension 1 ou autoprotection entrée,(pour double équilibrage)
17 Entrée 7 extension 1 ou autoprotection entr@ (pour double équilibrage)
18 Entrée 8 extension 1 ou autoprotection QQ@ée (pour double équilibrage)
19 Entrée 24h extension 1 %)
1A Entrée auxiliaire extension1 Q)(")
&
20 Autoprotection extension 2 Q§
21 Entrée 1 extension 2 ou autoprofgction entrée (pour double équilibrage)
22 Entrée 2 extension 2 ou autopfotection entrée (pour double équilibrage)
23 Entrée 3 extension 2 ou autéorotection entrée (pour double équilibrage)
24 Entrée 4 extension 2 ou agioprotection entrée (pour double équilibrage)
25 Entrée 5 extension 2 ou%toprotection entrée (pour double équilibrage)
26 Entrée 6 extension 2 ot autoprotection entrée (pour double équilibrage)
27 Entrée 7 extension autoprotection entrée (pour double équilibrage)
28 Entrée 8 extensior&? ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)
29 Entrée 24h exte@on 2
2A Entrée auxiliai\@ extension 2
X
30 Autoprote on extension 3
31 Entrée 1g§znsion 3 ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)
32 Entrée%‘extension 3 ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)
33 Entrﬁ%e extension 3 ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)
34 Entrée 4 extension 3 ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)
35 E@ée 5 extension 3 ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)
36 £ntrée 6 extension 3 ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)

37 OEntrée 7 extension 3 ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)
38 bo Entrée 8 extension 3 ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)
39 O  Entrée 24h extension 3

$

3;%@ Entrée auxiliaire extension 3

C40 Autoprotection extension 4
41 Entrée 1 extension 4 ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)
42 Entrée 2 extension 4 ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)
43 Entrée 3 extension 4 ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)
44 Entrée 4 extension 4 ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)
45 Entrée 5 extension 4 ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)
46 Entrée 6 extension 4 ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)
47 Entrée 7 extension 4 ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)
48 Entrée 8 extension 4 ou autoprotection entrée (pour double équilibrage)
49 Entrée 24h extension 4
4A Entrée auxiliaire extension 4
A1 Entrée 1 lecteur 1
A2 Entrée 2 lecteur 1
A3 Entrée 1 lecteur 2
A4 Entrée 2 lecteur 2
A5 Entrée 1 lecteur 3
A6 Entrée 2 lecteur 3
A7 Entrée 1 lecteur 4
A8 Entrée 2 lecteur 4
B1 Entrée 1 clavier 1 BA - auprotection clavier 1
B2 Entrée 2 clavier 1 BB - auprotection clavier 2
B3 Entrée 1 clavier 2 BC - auprotection clavier 3
B4 Entrée 2 clavier 2 BD - auprotection clavier 4
B5 Entrée 1 clavier 3
B6 Entrée 2 clavier 3
B7 Entrée 1 clavier 4

(((ELKRON))) - MP110
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2.41 Tableau de programmation des entrées S
&
@\
PROGRAMMATION CENTRALE EXTENSIONS LECTEURS CLAVIERS @3
QO
g

MODALITE RACCORDEMENT PHYSIQUI &

S
NORMALEMENT FERME oul oul oul oy¥

S
EQUILIBRAGE UNIQUE oul oul NON _#oN
EQUILIBRAGE DOUBLE oul oul NON é\\‘Z’ NON
9)
ENTREES ACTIVES 24H O@?
PANIQUE AVEC SIRENE oul oul oul \\o") oul
PANIQUE SILENCIEUSE oul oul ou\l,,@“’ oul
INCENDIE oul oul gﬁl oul
TECHNIQUE oul oul »oul oul
ATTRIB. ENTREES VOL &
INSTANTANEES oul ou & oul oul
RETARDEES oul oul oul oul
©
DERNIERE SORTIE oul our oul oul
CARILLON oul Sul oul oul
L\
é§
@
2.4.2 Programmation des entrées V\@\_
@)

* Entrées INSTANTANEES NF a + (positif) )

En cas d'ouverture, elles déclenchent une algrme immeédiate si le
secteur d'appartenance est activé &ﬂ

o
Entrées RETARDEES NF a + (positif) @9
En cas d'ouverture pendant le retard de ie, elles ne générent aucune
alarme. Si elles persistent ou sont ouov&rtes apres le retard de sortie,
le temps d'entrée sera activé. Au terrde du temps d'entrée, si le systéme
n'est pas mis en condition OFF, I‘gﬁrme sera alors déclenchée.

* Entrées DERNIERE SORTIE:®
L'ouverture et la fermeturgsuccessive d'une entrée DERNIERE
SORTIE pendant le retag%?de sortie, fixe cette période de retard a

environ 5s.
Y

FENETRE

EXEMPLE D'UTILISATION ENTREES
DERNIERE SORTIE AVEC PARCOURS RETARDE

CM = microcontact (entrée derniere sortie)

IR = infrarouge (entrée retardée)

KP = clavier éloigné

IR est raccordé a une entrée retardée, CM a une entrée programmée comme
DERNIERE SORTIE. En activant la centrale a partir de KP, l'identification de IR
n'est pas prise en considération, I'ouverture successive et refermeture de CM
fixe le retard de sortie a 5 secondes. Si un intrus entre par la fenétre, il
déclenchera l'alarme immédiatement (méme si IR est retardé). Une entrée par
la porte protégée par CM habiletera en revanche le retard d'entrée.
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ATTENTION: S
Une entrée peut étre programmée comme DERNIERE SORTIE %QQ’
uniqguement si elle est programmée comme "retardée”. Si on modifie la @
programmation de I'entrée de RETARDEE a INSTANTANEE, la fonction
de DERNIERE SORTIE (si elle a été programmée) sera automatiquement
annulée.

* Entrées CARILLON g
Une entrée d'intrusion programmée comme CARILLON, enclenchera 3‘2»;@
la sortie correspondante a cette signalisation si le secteur Q\\
d'appartenance est en condition OFF. Il déclenchera en revanche Q'\O

I'alarme si le secteur d'appartenance est en condition ON.

EXEMPLE D'UTILISATION S

O
CARILLON &
(%)
CM = microcontact (entrée (&&RILLON)
Q

MAGASIN

o
CM est raccordé a une egf‘?ée programmee en
tant que CARILLON. L@uverture de CM avec
installation désagﬁvée active la sortie
programmeée CARQ‘SLON sur la centrale 10
secondes. L'ouvertire de CM avecinstallation

CENTRALE P ' L.
ARRIERE-MAGASIN activée provoggﬁ I'alarme générale.
N
<
@O
S,
2.4.3 Programmation entrées actva\ 24h
Q
* Entrées TECHNIQUE @S

L’ouverture d’'une de ces entrées activerala soﬂte?programmée comme
alarmetechnique pendantune minute et fera sgﬁre I'alarmetéléphonique
correspondant. [}
o@ﬂ

 Entrée de type INCENDIE @C.)
L’ouverture d'une de ces entrées @Etivera la sortie programmée
INCENDIE (pendant 1 minute) ain@?que le relais (s'il est habilité pour
ce type d'alarme), bo(’

&

« Entrée de type PANIQUE &
Une entrée programmée dg@ype PANIQUE SILENCIEUSE (agression
silencieuse), activera la sgrtie électrique panique pendant une période
d'1 minute. Une entréeéb\rogrammée de type PANIQUE AVEC SIRE-
NE (anti-agression) g&ivera la sortie électrique panique ainsi que le
relais d'alarme peng%mt une période d'1 minute.

O
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Les entréees d’alarme sont toutes au positif (sauf les entrées des
lecteurs etdes claviers) et elles peuvent étre programmées comme NF
avec simple ou double équilibrage. Le double équilibrage permet de
raccorder et différencier sur la méme entrée les contacts d’alarme et
I'autoprotection du détecteur qui lui est raccordé. Le choix d’un simple
équilibrage, d’'un double équilibrage ou NF peut étre programmé sur
chaque fiche (centrale et extension) a I'aide d’un dip-switches. Si on
choisitla configuration de type NF, il est conseillé de fermer ces entrées
au positif a 'aide d’'une résistance fournie dans le kit, afin d’éviter une
consommation inutile de courant quand I'entrée est au repos. En
fermant I'entrée directement au positif, il y aurait une consommation
moyenne de 21mA (pour 8 entrées) ; en la fermant a I'aide d’'une
résistance, il y aurait une consommation d’environ 3,5mA.

Programmation modalité raccordement phisique

C

*

Si une sortie de la cen-
trale est programmée
TC ce sortie suivral'état
du systeme/secteur . Si
un détecteur est
connectée avec cette
sortieilserablogque avec

4 le systeme/secteur
TC MHs.
\Y
\OO)
o

EXEMPLE DE LIAISON DES
DETECTEURS SUR ZONES
PROGRAMMES NF AU POSITIF

EXEMPLE DE LIAISON DES
DETECTEURS SUR ZONES
PROG. SIMPLE EQUILIBRAGE

CENTRALE Q‘E\WRALE
-S|+S| |zn|TCTA |+8 / -S|+8' |zZnTC/TA |+S /
x
on
* .\&Q *
g S
N
= |+ |ALALITC/TAITA é*$° T+ IALIALTCTA A
ALL TAMPER S l;fl: TAMPER
DETECTEUR b‘”\(b DETECTEUR

EXEMPLE DE LIAISON DES

DETECTEURS SUR ZONES ATTENTION
PROG. DOUBLE EQUILIBRAGE Les entrées T/A (centrale et
S extension) doivent toujours étre
CENTRALE N équilibrées indépendemment de la
-S |+S Zn 18" programmation choisie des entrées

ar d’intrusion.
|5 %
N

La programmation des entrées a
20 ! double équilibrage permet de
= & |AL|AL TC]TA|TA différencier les 2 événements d’
C,06 LJ “alarme entrée” et “autoprotection
4\@@' ALL TAMPER entr?’e” avec un seul “fil de retour”

\@‘Zr DETECTEUR sur I'entrée de centrale.

s
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2.5 Sorties

2.5.1 Table de programmation des sorties

U2, U3, U4, U5 DE LA

U1 DE LA CENTRALE CENTRALE CARTE D'EXTENSION
(RELAIS) (ELECTRIQUES) (ELECTRIDUES)
5@
VoL oul oul Soul
&('\
SABOTAGE oul oul o oul
<
PANIQUE NON oul S oul
TECHNIQUE NON oul 09”“ oul
[J
INCENDIE oul oul & oul
CARILLON NON oul N oul
G
PANNE NON oul $ oul
]
LPA NON our & oul
<2
TC1 NON oyp oul
TC2 NON &\é’w oul
S
TC3 NON P oul oul
Q@
ORTC NON i\\&’ oul oul
N
ANDTC NON & oul oul
RAZ DET. INCENDIE NON ,3\\0‘ oul oul
Q
BUZZER NON & oul NON
ETAT SYSTEME NON S oul NON
OPEN INPUT NON b@\‘o oul oul
ETAT LIGNE TEL NO & oul oul
NH/NL o oul oul
O
NPN/PNP NO oul NO
5‘0
S
S

OUdu TC1, TC2, TC3

0
[ETduTC1,TC2, TC3
N

SORTIE TYPE NPN

SORTIE TYPE PNP

Q]
llya+12V sus’
la sortie si‘;\@%
des TC%Q%St

Il'y a +12V sur la
sortie uniqguement
sitous les TC sont

+

résent,f+12 5
P (D\QPF ) présents (+12V) commande commande
&@é} negatif I positif
@90 =
— -
S
O\be
2)
&

&
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2.6 Description dip-switches

L
Ll
o

CO
C1

ITO
IT1
NU
NU
24H OFF

PARAMETRES D'USINE

PAY DIVERS

TYPE ENTREES

TENIR EN OFF
EXCLUSION TAMPER CENTRALE

IMPORTANT

4

Apres avoir procedeé a
I'opération de remise
al'étatinitial selon les
parametres d’usine, la
centrale se met
automatiquement
sur ON (Actionnement
total).

Pour désenclencheril
suffit d’introduire un
code correct. code
d’usine utilisateur:
1-11111

(%)
DIP 1 PARAMETRES D'USINE @é)@
&
2 sec -
0 2 ase | )
ON L& OFF
ATTENTE: S |
B RST BIP! BIP! ¢
Avec la centrale sur OFF, placer le DIP1 sur ON, courtcircuiter pendant '
et replacer le DIP1 sur OFF. @
Q

DIP 2/3/4 pav DIVERS

<

La versi@n software du produit est indiquée
sur Iaé@prom de la centrale
@)

Qﬁ\\moment le PIN RST, attendre un double bip du buzzer
O

S
FINLANDE
ON
SOFTWARE SOFTWARE
A B ALL
ON
R. TCHEQUE
.b\c ON
T
SOFTWQQ%E SOFTWARE
s E NONUTILIS. | | POLOGNE
Q)c.) ON ON
& "L L
S 2 3 2 3
S
&
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&
DIP 5/6 TYPOLOG. ENTREES &
Q
§”\
9
Q

ON DOUBLE SINGLE ON NORMALEMENT

EQUILIBRAGE EQUILIBRAGE FERME &

o
8
Q
DIP 8 ExcLUSION TAMPER @
&
(OO
ON TAMPER ON TAMPER S
CENTRALE CENTRALE §
EXCLUE INCLUE &
&
o
&

2.7 Description organes de cgﬁfzhmande
2.7.1 Lecteurs DK2000M

ALLUME = SECTEUR 1 ACTIVE
ETEINT = SECTEUR 1 DESACTIVE

S
o
>

ALLUME = SECTEUR 2 ACTIVE
ETEINT = SECTEUR 2 DESACTIVE

1 QD@ i
s 41

‘0.,

Agt‘z_’UME = alarmes mémorisées, batterie

CLIGNOTANT
LENT = pendant la programmation des clés

basse, absence de réseau,
pannes du systeme, sabotages

et pour signaler les entrées ouvertes.
En cas de concomitance d’alarmes
mémorisées, panne etc... avec
entrées ouvertes, la led clignotera
rapidement.

¥
o
o ALLUME = SECTEUR 3 ACTIVE
ég:' ETEINT = SECTEUR 3 DESACTIVE
&
O‘D
¥
§§§ VISUALISATION SUR L'ECRAN
N ~<Z;S COUPER Z1 -
ADRESSE . )°
§r CCC LECTEUR1 | AL | A2
|
CC
| K X | LECTEUR2 @ A3 | A4
o
éoQ
@ (X C] | LECTEUR3 | AS | A6
K
x
¢ A7 A8
zones & XX C| | LECTEUR4
@9 On peutattribuerachaque lecteur4 adresses (de 1a4). Selon
Q;\@ I'adresse attribuée, I'ouverture de I'entrée supplémentaire Z1
\Qf} Z2 VERT (fil jaune) ou Z2 (fil vert) sera affichée sur I'écran des claviers
S Z1 JAUNE comme dans le tableau ci-dessus.

(((ELKRON))) - MP110
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2.7.2 Description clavier avec afficheur LCD &
2
fo@
N
£
Visualisent I'état des 3 secteurs dans Q‘)@’
lesquels est subdivisé l'installation @b
d’alarme: ‘ g
ALLUME = secteur activé ~‘Q~§J
ETEINT = secteur désactivé OQ’\\
Q
Q@

\.
Visualise la présencé de la tension de
réseau et le niveaucge la batterie:
ETEINT = reseauc§20V~ absent

(MELKRON))) KP100D

ofl | ~ ACCES FIXE -Qeseau 220V~ présent
CLIGNOTAN'FO Batterie insuffisante
C K3
ol B S

Touches Iisées pour activer/désactiver
le systeme (voir parag. “Activation/
désativation du systéme”). Elles sont en
outr@ utilisées pour faire défiler les menus
d@programmation

=" 5
-

[ 2] o o

5] [6] {,\\\Q‘rouches utilisées pour composer le code
= secret et pour sélectionner quelques

9| fonctions dans les menus de

0 . programmation a la centrale d’alarme

: A
— Ces Leds clignotent pgur indiquer que
des evénements dow@t étre visualisés
voir paragraphe "Vgsiiallsatlon état des
entrées” @
¥
&
S

allumé et cliggbtant signale que des alarmes se sont vérifiées

@
allumé et c‘Hgnotant signale que des sabotages se sont vérifiées sur

un ou p§@5|eurs éléments du systeme

(
allurpbé et clignotant signale que des entrées sont protégées (portes
ou ﬁénetres protégées par des contacts) qui sont restées ouvertes
&}

\\
Qé?lume et clignotant signale que des détecteurs/contacts sont exclus

< 18 (((ELKRON))) - MP110



Visualisent I'état des 3 secteurs qui \\é@
composent l'installation d’alarme: ,\oQ
ALLUME = secteur activé Q
ETEINT = secteur désactivé

Visualise la \@Or)ésence de la tension de
(ELKRONII KP100 réseau et Igzniveau de la batterie:
ofl ]| i ETEINT Zréseau 220V~ absent

U ALLUMEFIXE = réseau 220V~ présent
O .- ? cueggEMENT = Batterie insuffisante
o

o
TQ&Q():hes utilisées pour activer/désactiver

‘@e systéme (voir parag. “Activation/

@désactivation du systeme”). lls sont en
\\Q)@ outre utilisés pour faire défiler les menus

Q

D

de programmation

Touches utilisées pour composer le code
secret et pour sélectionner quelques
fonctions dans les menus de
programmation de la centrale d’alarme

— Ces Leds clign@loent pour indiquer que
des événemegts doivent étre visualisés
voir paragr&phe “Visualisation état
systéme"oo

oS
&
@
9
S
S

§§
allumé en.g#gnotant signale que des alarmes se sont vérifiés
X

allumé &n clignotant signale que des sabotages se sont vérifiées sur
un ou@ﬁusieurs éléments du systéme
>

&}
allgmé en clignotant signale que des entrées protégées sont présentes (portes

(((ELKRON))) - MP110 19



2.7.4 |ldentification claviers KP100 / KP100D

carte KP100/ KP100D

]]- — rEF —
% n EReE ) | FERMERLES ENTREI%
= o 71,72 AU NEGATIF SPILS
] cxj BUS NE SONT PAS UTILWSEES
|+ S
=] - &S
o
OFF ON OQO
= Q}\
:g }ENTREE @
S et NE
\0~
QO
&
K
ADRESSES VIS.SUR LAFFICHEUR |/ EXCLUSION TAMPER
Z1 Z2 TAMPER \Q)@ CLAVIER
OFF ON o
NG | Q@ OFF ON
CLAVIER1 |vcm | |B1 B2 | BAY N =
w1l b N N
= INEN | Sl
OFF ON 14
] &Q) TAMPER TAMPER
CLAVIER 2 oCH B3 B4>| BB DESHABILITE ~ ABILITE
w[ W bo
ENI \(b
¥
OFF ON S ATTENTION
NS | & Les dip-switch n.3 doit
CLAVIER 3 N BSéﬁ B6 BC étre toujours en ON
- )
OFF ON &
S | s
CLAVIER4 |wa & | B7 B8 | BD
mlle\)
b@
N
é\\'
Q
Q
&°
\(b
\""D
@@‘2’
@90
Q,;@
>
N
)
f
S
>
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2.7.5 Connexion organes de commande &
&
AJOUTER / ELIMINER DES DISPOSITIFS BRANCHES SUR LE BUS Q@
@
X
Q
» Dans le cas d’'une perte de dialogue avec un dispositif branché sur un b@‘@

bus (expansion, lecteur, clavier) la centrale génére une alarme de

9
sabotage qui sera présente a chaque mise en service totale ou partielle g
du systéme (par conséquentil y aura une alarme de sabotage a chaque ) Q~§’
mise en service). §
N
* Pouréliminer un dispositif du bus il est nécessaire de débrancher le bus \be
de ce dispositif et faire le reset de la centrale. Pour ajouter un nouveau oi\\
dispositif sur le bus il est nécessaire apres branchement sur le bus de @
faire le reset de la centrale. Oc)?
0
* Leresetde la centrale sera effectué en faisant un court-circuit sur @é)\
le pin-strip de reset (RST) parle dip-switch1en OFF. (ATTENTION : Y
le dip-switch 1 sur ON reporte la centrale aux parameétres d’usine Q’;o‘
et implique la perte de toutes les programmations). &
o
KJ
&
&
S@
&
&
20 21 22 23 o
GO s
-SER+ CK D
[ \ 4
[ \ 4
[ L 4
@
Q
o
o% ]
DDD b © ©pP ©
SISIN
- +CKD
-+ CKD
-SER+ CK D -AU;"'!; uuz v
T i
S L
LE EURS -t N2 - YU - Y52 - + B
R
[
NG CLAVIERS EXPANSIONS
K
X
3
&@
@90
N
NG
o
Ny
o
&
gzr
S&
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3. UTILISATION DU SYSTEME

3.1 Parametres d'usine

9

@
Pur ramener la centrale aux parametres d’usine, il faut: ‘,’@b W
1. Désenclencher la centrale (OFF) N L
2. Placer le dip-switch n.1 (DEF) sur ON w ,\OQ o
3. Courtcircuiter pendant un moment les contacts du PIN-STRIP RST w O - \é = 5
n o o g N

et attendre I'émission d’un double bip de confirmation du buzzer.
4. Remettre le dip-switch n.1 sur OFF

MIC  SPK

1
2
3
4

ILT100

JP2 FERME = BORNE 5 () VERS GHD
A\, OUVERT = BORNE 5 (1) 1SOLE
S

6 F1= alimentation [ |

S SYNTHESE VOCAL

LEDS POUR
DIAGNOSTIQUE
er

F1 A1-250V
:
&
H
2
/
Q

RST L]

3

:L J [ET31 TAMPER CONTRE| )

b= F1A-250V L'OUVERTURE S

& F2 = alimentation F3= ali .

[ sorties @ serie o
g 10 1112 13 14‘15 16 17 18 19‘ ‘20 21‘22 23 24252 [27 229 [30 313233 34 35 3% & g
e ] e Tt — ———— N

: I i
BATT+ -SIR+ C MONC U2 U3 U4 U5 SER+ CK D S +8 71 72 73 7475 76 77 78 -3 +3 TA
LIGNE SERIE
s
N

ATTENTION !

1. Enramenant la centrale aux parametres d'usine, on sauvegarde les programmations suivantes:
- programmation des numeéros de téléphone et leur typologie (vocale, numérique et télégestion)
- association événement/numeéro de téléphone
- code clé et son association
- date/heure

2. Aprésavoirprocéderal’'opérationde remise al'étatinitial (reset), la centrale se metautomatiquement
en condition ON (mise en marche totale). Pour procéder ala mise a l'arrét, il suffit d’introduire le code
d’'usine UTILISATEUR PRINCIPAL :1-11111 ou installateur : 3-33333.

§§
Ry
3.1.1 Paramétres d’usine: codes d'accés
@Q
N° NOM . \OQ Code Secteurs associés | Autorisation
QOQ\
1 MASTE%B‘% 111111 1-2-3 Ooul
2 UTILL§‘7&TEUR 2 222222 1-2-3 NON
3 IN§§ALLATEUR 333333 1-2-3 Ooul
4 SURVEILLANCE 4 44444 - NON
5 @%TILISATEUR 5 5 55555 - NON
6 ,5\ UTILISATEUR 6 6 66666 - NON
7 \Q(D UTILISATEUR 7 777777 - NON
%(”U UTILISATEUR 8 8 88888 - NON
K
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N

hY = R 7 N
3.1.2 Parametres d’'usine: entrées de la centrale &
&
FONCTION ENTREE Z01 | Z02 | Z03 | Z04 | Z05 | Z06 | ZO7 | Z08 o@
. ; COMMENT LIRE
Intrusion Instantanée oM HNE BN BN B BN BN ) LE TABLEAU
Intrusion Retardée e O|O0O(O0O|O0O|O|O]|O
Intrusion Carillon OO0 O0O|O0O| O[O0 O Le symbole @ igdique o:a
rogrammation d’'usine de
Intrusion Dernigrelssue [ O | O | O] O O[O | O | O F)en?rée_
Panique Silencieuse O 0|00/ O0O|O0O10]O0
. - Le symbole () indique que
Panqu.Jeavecswene O/l 0| 0| Ol O0O|IO0O|O0O!|O lentrée  peut  étre
Technique ololololololo|lo | pogammee.
Incendie
— 00 010 0|0 o] O Le “blanc” indique que
Associé au secteur 1 Q@ @ O[O0O[O0O|O0C |0 |0 I'entrée ne peut pas étre
Associé au secteur 2 olo|le|l e/l olO0O|e@!| @ Q:?O\ programmée.
Associé au secteur 3 O| 0O 0| O o0 o o @
QOQ)
2
S@
@@
N
Y
)
N
{\\Q
$
hY = . s QO =
3.1.3 Parametres d’'usine: entrégs des extensions 1/4
&
\Q)Q
FONCTION ENTREE Zx1 | Zx2 | Zx3 ZX4Q$~\ZX5 Zx6 | Zx7 | Zx8 | ZXA
S COMMENT LIRE
Intrusion Instantanée (ol BN ] (5 - BN BN BN LE TABLEAU
Intrusion Retardée 0 0390 O|l0|O0|O
. . Lesymbole @indique
Intrusion Carillon
. . Ol0 @g 0 0/0/010 la programmation
Intrusion Derniérelssue | O | O KO O O| O | O | O d'usine de l'entrée.
Panique Silencieuse O| 0| O0O|O|O0O[O0O|0O0]|O
. — : Le symbole Q)indique
Panique avec siréne (0] @ 0/0/0]0]01]0 que I'entrée peut étre
Technique osfolo|lo|oO0|lO0OlO|O programmeée.
I di
neen l"e \Ué) 0 0 o 0/|0|O 0 Le“blanc”indique que
Associéausecteurt @ (@ | @ | @ | O O [ O | O I'entrée ne peut pas
— ] & 5
Associéausecteur2 5°| @ | @ | @ | @ | @ © ([ @ | ® etre programmee.
Associé au secteur 3 O O 6 6 o o o o
Entrée de panne{\o"} [ ]
Contréle ligne 'b\r”‘( (o]
Q@
2
%)
&@
@90
&
@
&
Ny
o
&
gzr
A\&



©

\ = . 7 N
3.1.4 Parametres d’'usine: entrees des LECTEURS &
S
@
FONCTION ENTREE ZA1 | ZA2 | ZA3 | ZA4 | ZA5 | ZA6 | ZAT | ZA8 0@4\
Intrusion Instantanée o o O L BN N N COMMENT LIRE
Intrusion Retardée [ ) o o (0] O| 0 (o) (o) LE TABLEAU
Intrusion Carillon oO|O OO oO|0|O0|O Le symbole @ indique la
Intrusion Derniere Issue | O | O OO oO|0|O0|O programmation d’'usine de
Panique Silencieuse o(ojo0o(O0O|O|]O|O]|O Pentrée.
Panique avec siréne O[O O[O0 O0|O0O|O|O Le symbole () indique que
Technique OO0 O0O|O0O|O0O|O0O|OIO I'entrée ~ peut  étre
Incendie olololololololo programmeée.
Associé au secteur 1 ® | 6 O O] 0[O0 |0 | O Le “blanc” indique que
Associé au secteur 2 (o) (o) [ ) [ oO|O [ [ :;Er}g;rrzer}n;eéepem pas etre
Associé au secteur 3 (o) (o) o (o) | NN [ [ 4 .
o
ks
&
K
S@
Q@
3.1.5 Parametres d’usine: entrees des claviers
on
ENTREES CLAVIERS (ZB1 (ZB2 | ZB3 | ZB4 | ZB5 | ZB6 0@7 ZB8
Intrusion Instantanée ol NN BN BN ) ’g,é [ N ) COMMENT LIRE
- - & LE TABLEAU
Intrusion Retardée ®@ O[O0 |0] O« OO0
Intrusion Carillon O|0[0|O 0&5\0 OO0 Le symbole @ indique la
Intrusion Derniérelssue | QO | O | O | O d) OO0 |0 Ip,);cr)]gt:]rrzgmatlon d'usine de
Panique Silencieuse ololololkololo|o '
Panique avec siréne oO|lo| O g}(b ololo]|o Le symbole () indique que
Techni I'entrée peut  étre
echnique Oj|0|0O J@O 0|00 |0 programmée.
Incendie O|0|0Of0[|0|O]|O]O
— Le “blanc” indique que
A t 1
SSocle at secer ® o F.oé 0 00 LJ [ J 'entrée ne peut pas étre
Associé au secteur 2 ooy | @ O0O(OC |0 O programmée.
Associé au secteur 3 O|C|O0O|OC| 0|0 |0 | O
<
R
3.1.6 Parametres d’'usine du transmetteur téléphonique
Q
N
/\\\b PARAMETRE D'USINE| PROGRAMMABILITE
O
REPONDEUR oé\\ DESHABILITE de 3 & 15 sonneries
553
SELECTION TEL. b\o) DTMF DTMF / DECIMALE
G
CONTROLE TQM\A\LITE DESHABILITE DESHABILITE/HABILITE
CONTR. REP‘S‘ZI)\ISE DESHABILITE DESHABILITE/HABILITE
PROGRE&QION D'APPEL DESHABILITE DESHABILITE/HABILITE
PROTgéOOLE IDP IDP / ADF / SI400 / C200b/141910 / 141914/231820/231840
SA@REPONDEUR AUTORISE AUTORISE/INTERDIT
@ORIS.TRANSMETTEUR OU SECTEURS ET/OU SECTEURS
N
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3.1.7 Parametres d’usine: différents parametres Qq?\
()
J\Q)
PARAMETRE D'USINE PROGRAMMABILITE 0@
%)
TEMPS D'’ENTREE 0 sec. de 0 a 90 sec \Q,&
TEMPS DE SORTIE T. Entree + 10 sec. Non programmable %b@
(4]
TEMPS D'ALARME 1 minute de 30 sec. a 9 min. @b
COMPTAGE ALARMES | 0 (exclus) de0aog &
PREALARME Actif Actif/désactif <
MASQUAGE Désactif Actif/désactif &
CLE MECANIQUE Impulsive Au niveau ou impulg,i?/e
APPEL CYCLIQUE Interdit Interdite/ a interva\lJ\é% de 1 heure a 7 jours
(%)
9
(4]
&
&8
3.1.8 Parametres d'usine: SORTIES &
Q
Q@
SORTIES EN CENTRALE | SORTIES @Q()PANSIONS
CONFIG. SORTIES | UO01 | U02 | UO3 | UO4 | UO5 | Ux1 %\xqé Ux3 | Ux4
Alarme intrusion ®e O 00| O O\QOO O |0 COMMENT LIRE
Alarme sabotage O 00| O \Qo‘ O |00 LE TABLEAU
Alarme panique 0|0 0|0 O\,gsO 0 0|0 Lesymbole @indique
Alarme incendie OO0 |0|O0O[0O°IO |0 |O |O la programmation
Alarme technique o olo ’@% 0 0 olo d’'usine de la sortie.
Signalisation carillon O |0 onq}“ O|10 0|0 |0 Le symbole Qindique
Sortie de panne oOlo ;6 olo|lo|o |0 quelasorti?peutétre
Sortie de type LPA olofolele oo |o programmee.
Etat TC1 ololo/o]lo]/e|o]|0O Le“blanc”indique que
: la sortie ne peut pas
Etat TC2 O Q;\Qo O 010 (O ® |O étre programmeée.
Etat TC3 Q3]0 |O|OJ|JO[O [O |0
OU de TC o|/e|o|o]|o|o |0 |O
ET de TC Jo|o|e|lo]o|o |0 |0
Sortie de RAZ “Ylolololololo o |o
Pilotage buzzer & lolololololo o |o
Etat systéme QQ O 10|01 O
Entrées ouvertes Of\\u (0] O |0 O1l10 (0] OO0
Etat ligne téléphogique olo/lolololo|o!|o
Q
Niveau NH/NLE’ olo|lo|lololo|/o|o |0
Type NPN/PNP ololo|o
%)
&@
@90
&
(#(b
N
%)
&
K

S
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Codes d'usine (default):

S@
Q

Dclj)S[I)l\ElE PROGRAMMABILITE xoébQ?

CODE 1 (MASTER) 111111 |1 nnnnn (n:O/Q)Q@V
CODE 2 (UTILISATEUR 2) | 222222 |2 nnnnn (n=0§)®
CODE 3 (INSTALLATEUR) | 3 33333 |3 nnnnn g\@glg)
CODE 4 (TELESURV.) 444444 |4 nnnnn&Qﬁn=0/9)
CODE 5 (UTILISATEUR 5) 555555 |5 nnnrbaﬂ9 (n=0/9)
CODE 6 (UTILISATEUR 6)| 6 66666 |6 nb@\r‘inn (n=0/9)
CODE 7 (UTILISATEUR 7)| 7 77777 C)é,@nnnnn (n=0/9)
CODE 8 (UTILISATEUR 8)| 8 8888\%@‘ 8 nnnnn  (n=0/9)
 Si un code correct et habilité est i@%uit, le buzzer émet un double

signal sonore. Dans le cas contrajre, il émettra un signal prolongé en

signe d'erreur. Le code utilisateurprincipal est toujours habilité; il esten
revanche nécessaire d'habilitefles autres codes.
&

* Les codes 1,2,3 sont assagiés aux trois secteurs et I'association n’est
pas modifiable. Par déf@,ﬂ, les codes 5,6,7,8 ne sont pas associables
aux secteurs, il sont %g?c interdits.

N

e Par défaut le co @\installateur est autorisé et reste tel jusqu’a la
premiére mise eg@ rvice (aumoyend’un clavier avec un code utilisateur
quelconque owau moyen d’une clé électronique).

K

e En serviceég‘l\aque procédure d’affichage-inclusion-exclusiondéclenche
un time @ut d’'une minute (qui est remis a zéro a chaque pression de
touch%);:QSi le time out arrive a échéance, on sort automatiquement de
la prgcédure sans enrengistrer les modifications effectuées.

N
. (bs presque toutes les procédures, la séquence des touches est la

;béﬂhéme pourles 2 modéles de clavier (LED et Ecran). Ce quichange c’est

& la modalité des signalisations sur écran.

S&

Lors de lintroduction
ducode, lessegments
s'illuminent en
séquence surle clavier
KP100 (écran a leds)
de maniere avisualiser
au fur et a mesure les
données introduites.

CLAVIER KP100D
visualisation chiffres

Sur les claviers LCD,
la pression de chaque
touche provoquera la
visualisation d'une
astérisque.
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3.1.9 Parametres d’'usine: SORTIE LPA &
2
@
N
Alarme intrusion o COMMENT LIRE 0@
Alarme sabotage o LE TABLEAU g
o
. XS
Alarme panique O Le symbole @ indique la programmation ¥
Alarme incendie O d’'usine de la sortie b@@
i 52
Alarme technique O Le symbole () indique que la sortie peut g
Signalisation carillon O étre programmée. @Q
Alarme de panne [ ] o ) \be
Le “blanc” indique que la sortie ne peut pas &
étre programmée. X
-
(9))
0
N\ (OQ‘}'
1
3.2 Codes d'acces $
&
éb
e lls sont composés de 6 chiffres: le premier chiffre (fixe) désigne [
I'opérateur, les cing autres constituent véritablement le code qui pourra QOQ) . CLA_‘VIE_R KP]jOO
étre modifié au choix par 'opérateur. 2 visualisation chiffres



= N QY
3.2.1 Niveau d'acces des codes &
« Le tableau ci-dessous indique les opérations que chaque utilisateur doit @(0
effectuer. Les numéros qui vont de 1a 8 indiquent les utilisateurs: o@
N4
1 MASTER 5 UTILIS. 5 . .
> UTILISATEUR 2 6 UTILIS. 6 X = code autorisé a I'opération
3INSTALLATEUR 7 UTILIS. 7 b@@
4 TELESURV. 8 UTILIS. 8 2
Ny
&
1(2(3|4|5|6|7|8 <-Numeéro utilisateur \@Q
X
XX [ X | X|X|[X]|X]|X Affichage alarmes mémorisées aé\
XX [ X | X|X|[X]|X]|X Affichage sabotages mémorisés Ces opérations n’ont pas
XX [ X | X|X|[X]|X]|X Affichage entrées ouvertes besoin de l'introduction
XX [ X | X|X|[X]|X]|X Affichage horloge d’'un code
Q)J
XX [ X | X|X|[X]|X]|X Changement code d’accés ,\o\?
X | X | X X[ X|X| X Mise en service/ mise hors service @‘Z’ Ces opérations ontbesoin
XX | X X[ X|X| X Mise en service rapide (code abrégé) & |de lintroduction du
X | X | X X | X| X| X Alarme anti-coercition N propre code
X “Inhibit” 24h. sur OFF (ouverture centraI%?
X X Exclusion/Inclusion zone @
\Q)O\
X X Wa"f f[est' § Cesopérations ontbesoin
X X Modification horloge S de l'introduction du
X X Programmation clés o\?Q’ propre code suivi
X Habilitation codes d’acces ;Q@ de la touche E
X Modification paramétres gft? systeme
X Programmation entrée S
X Associazione ingressifsettori
X Association lecteursfsecteurs
X Programmation parameétres LPA Cesopérations ontbesoin
X ?rogrammahon(b rties de l'introduction du
i szp: g Zrtr®3 propre code suivi d’'une
P - double pression de la
X Masquageon/off
touche F
X Compt alarmes
X X Lectu ichier historique
X Effa@ment fichier historique
X Préalarme on/off
X lité clé mécani
§§bda é clé mécanique
X & Modification parameétres communicator
X <& Programmation code télésurveillance
X <§Q Programmation code téléassistance
X X S Programmation numéros de téléphone (Code 1 uniquement N.6)
X X \b Appel téléphonique de test
X X g\\\c Affichage résultats des appels
X X N8 Ecoute messages Cesopérations ontbesoin
x| K Enregistrement messages de lintroduction du propre
X |9 Association événement/canal code suivi d'une double
xé’b Association gvenen?ent-/nume’rct) . pression de la touche F
X Programmation option ligne téléphonique
O%( Choix protocole numérique
b@ X Programmation timeout appel cyclique
,§ X Programmation retard alarme téléphonique
(}‘D X Programmation priorité événements
C}Q X Programmation nombres de sonneries appel/réponse
;b& X Programmation codes événements (protonumeériques)
K

&S
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3.3 Visualisation état des entrées

PROCEDURES ACCESSIBLES ATOUS LES UTILISATEURS SANS AIDE D'UN CODE

3.3.1 Affichage alarmes mémorisées

CLAVIER KP100D - LCD
e Une ou plusieurs alarmes mémorisées sont indiquées par le

ALARM
clignotement du led . Une pression sur la touche

visualisera a I'écran le numéro de la premiere entrée mémaorisée.

« Lafficheur indique le message: “Alarme Zone nn” (nn correspond au
numéro du détecteur, voir tableau a c6té)

« Pour visualiser les autres entrées, presser a plusieurs reprises la touche

.Silatouche est actionnée pendant la visualisation, I'écran

affichera a nouveau la premiére entrée de la liste. A la fin de la liste,

I'écran affiche - FIN DES DONNEES -. &Q‘;\Q’

%
o

. \

» En appuyant sur la touche en absence d’'alarmes I'écran affichg&

le message “ABSENCE DE DONNEES”. Q)bo
N
&
Clavier KP100 - SEGMENTS N
@
En appuyantsur Iatouche - enabsenced’alarmes afﬁch{;\o SMmessage
o &
S
¢
3.3.2 Visualisation sabotag;és
mémorisees ¥
o@ﬂ
o

CLAVIER KP100D- LCD
Une ou plusieurs sabotages memor@ges sont indiquées par le

clignotement du led . Pour av;é?r acces a la visualisation, il suffit
de presser la touche . >
P s

RN
« L’afficheur indique le messt e: “Alarme Zone nn” (nn correspond au
numéro du détecteur, voirtableau a c6té)
. En cas de sabotageygle la ligne téléphonique I'écran affichera
“ SABOT.LIGNE TEL&"
* Encas de sabotage,%e la ligne bus I'écran affichera “ SABOT.LIGNE
PERIF.” Q
&
Clavier KP100 - SEGMENTS
Une ou plugo'}eurs sabotages mémorisées sont indiquées par le

cllgnotenbeﬁt du led . Pour avoir acces a la visualisation, il suffit
de preéger la touche

>
Q
N

. daoafﬂcheur indiquera (voir page suivante):

>

&

A:Iecteurs
B=claviers———

de0as8

TAMPER ZONE _

O=centrale ——
1=ext.1
2=ext..2
3=ext..3
4=ext.4
A=lecteurs
B=claviers——

de0as8
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\be
S

F
S

1 1177
L ,[_ | AUPROT.OUVERTURE CENTRALE :,' ':,'
/: ,'- FAUX CODE l.,' [}
10 ENTREE T/A DE LA CENTRALE 17
L’ | 1
{1 ENTREE FILAIRE A EXP1 17
'-’ ,: ’-,
,-"-,' ENTREE FILAIRE /A EXP2 'l‘l-,
,’: ,': CLE FAUSSE 1_'1 ‘1"1
C O
by F SABOTAGE BUS 'l-_ ,l-

3.3.3 Visualisation entrées ouvertes

: . . . . &
Une ou plusieurs entrées ouvertes sont signalées par le clignotementdu  ©
3
S

. s . — @
led (E Pour avoir accés a la visualisation, appuyer sur la touch@

%
o
" . . . . . N ;N
O] La modalité de visualisation est identique & celle dégsite
> . o
préalablement pour les alarmes mémaorisées. Q)b
S
&
Q
\Q

3.3.4 Visualisation entrées excgh‘jes

Une ou plusieurs entrées exclues sont signalées par Ieﬁgnotement du
XN
Q

. N . L o)
led . Pour avoir acces a la visualisation, voL@ar. 3.6

o()

O
3.3.5 Visualisation release software
Procédure applicable seulement avec cgé\\iier KP100D - LCD.
O

e Appuyer sur la touche puis sur@. L'afficheur indique le type

de centrale et la version software a@%tive :
MP 110 A Vx.xx (A = version Ital'be, UK, France, Espagne)

« Enappuyant sur latouche ff] | | il est possible de connaitre la release

SW de toutes les périphériqys liées au systeme :
Ins.1 Vxx (lecteurs) =
Tas.1Vxx (claviers) &
Exp.1 Vxx (expansions)’
Cette procédure se g&rmine par timeout ou aprés la visualisation des
données de la deg‘;?ére périphérique du systeme.
N

3.3.6 Cgﬁgix du message de base sur
Fafficheur

3
Procédufe applicable seulement avec clavier KP100D - LCD.

. Lo%@oELKRON : appuyer sur la touche puis sur |I|
&
. \é\ate/heure : appuyer sur la touche puis sur

ENTREE FILAIRE t/A EXP.3

ENTREE FILAIRE t/A EXP.4

AUPROT. OUVERTURE EXP.1

AUPROT. OUVERTURE EXP.2

AUPROT. OUVERTURE E

%)
3\‘\}
AUPROT. OUVERTURE EXP.3 ,\o2

o
SABOTAGE LIGNE TEI.(SPHONIQUE

((ELKRON))) - MP110 29



3.4

)
>
- 7 . N
3.4.1 Exclusion entrées actives &>
¥
0@
i o
1. Introduire le code MASTER ou INSTALLATEUR. Presser NOTE: o
Pour observer les entfées sans
2. Lécran LCD affiche le message “EXCLUSION Z. nn” (nn = numéro déclencher d’alar@Qes, il est
zone) pour proposer la premiére entrée disponible a I'exclusion. Le possible d’exclu&,g toutes les
clavier a LED affiche, de maniére fixe, uniquement le numéro de entrées des a|ap@\es aprés avoir
lentrée. procéder a l'installation.
Nous vous fappelons qu’'une
3. Arlaide de latouche on sélectionne les autres entrées exclues entrée exclyPest active sur toutes
les fonctions prévues (entrée
en faisant avancer la liste. A I'aide de la touche on sélectionne ouvertg’ mémorisations,
. . o . compfage alarmes, pré-alarme,
les entrées en consultant la liste en arriere. A I'aide de la touche etc) lexception de la mise en
on revient au début de la liste. rche de la sortie d’alarme
@Q@réposée a servir I'alarme et a
4. Pour lexclusion de l'entrée, presser la touche | E |. Le clavier LCD (g I'envoi de [I'événement au
affiche le message: “"ENTREE nn EXCLUE ”. Le clavier LED affiche le @’\ transmetteur.

numéro de I'entrée par clignotement. Si toutes les entrées sont exclues§
I'afficheur indiquera le message: “E. TOUTES EXCLUES” bOQ
Lafficheur a LED indique le message: “__”

EXIT

N
. . &
5. Presser la touche pour sortir de la programmation 69

Q@
{§
. Ve by
3.4.2 Inclusion entrees exclugs
>

Introduire le code MASTER ou INSTALLATEUR. Pt&sser
ntrodui .

o | 0|

@
Lafficheur LCD indique l'inclusion de la pre@iére entrée exclue parle
message “INCLUSION E. nn” (nn= numér&entrée). Le clavier a LED

affiche uniguement le numéro de I’entrg@"de maniére fixe.
S
NG

>
A I'aide de la touche on sélegrfbnne les autres entrées exclues
en faisant avancer la liste. A I'aicgde la touche on sélectionne
i

les entrées en consultant la |i$¥é en arriere. A l'aide de la touche |geyM
on revient au début de Ia%éfé.
N)

1.

. s R .
Pour procéder a l'ipelusion de I'entrée en examen, presser

<
(o>

&
o
R
Le clavier LC\B,visuaIise le message:“ZONE nn INCLUSE". Le clavier
a LED vis{ajise le numéro de zone de maniére clignotante. Pour

o
sélectiog&r I'entrée suivante, presser la touche ou
S
S
a pas d’entrées exclues:
n LCD affiche le message: “Z TOUTES INCLUES”

S'il

I’é\
Ol\.@cran LED affiche le message: “__
[2)

&

&

Inclusions/exclusions entrées

Dans le fichier historique on
effectue I'enregistrement des
entrées exclues ou incluses et de
I'opérateur qui effectue I'opération.
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3.5 Programmation clés —ﬁ‘ &
electroniques s [ &
0
) — w—— @b@%

Q
Une fois que votre dispositif est installé, si une gestion est prévue au moyen des clés éIectroniquesé%era nécessaire
de faire acquérir a la centrale les clés que I'on veut utiliser. Il est conseillé d’effectuer la premié@émorisation avec

votre installateur. Il est possible de mémoriser les clés de 3 fagcons différentes: §
2
[l MEMORISATION D’'UNE NOUVELLE CLE &
Elle permet la mémorisation d’'un code clé dans un nouveau dispositif ou le change\cﬁént de code sur toutes les
clés en cas de perte d’'une clé oy
9
NE
[l CLE SUPPLEMENTAIRE &
Il permet d’ajouter une ou plusieurs clés dans un dispositif existant @Q’
o
@
B DUPLICATION DE CODE CLE &

Elle permet de mémoriser dans un deuxieme dispositif un code cg,g’ en le copiant d’'une clé programmée
précédemment. Cette prestation permet le contrdle de deux ou pli@sieurs dispositifs avec une seule clé. Par
exemple le dispositif de I'habitation et celui du bureau reconnaisiéﬁt tous les deux la méme clé (en évitant par
conséquent d'utiliser 2 clés différentes) >

[l CONTROLE CLES MEMORISEES &}Q)
N\

Il permet le contrdle de clés programmées précédemmentsen vérifiant la concordance du code, le numéro de

clé et les secteurs controlés. &
Q\.
{3\0
OPTION: DISPLAY LCD: DISPLAY LED:
&
)
A) Programmation intégrale “PRO%&\TAM DES CLES” “-" clignotant
B) Ajout d'une clé “AJg@JT DES CLES“ ,':,' clignotant
o
C) Lecture code a partir d'une clé gSIRE CODE CLE” / clignotant
S L
D) Contrble clés programmées \@(Z’ “IDENTIFIC CLES” ,' clignotant
NG
o

o
. L T . . :
« Apreés avoir sélectionné I'opffon désirée, confirmer le choix en pressant la touche . A partir de cet

instant, un timeout d'une du@e d'l minute est activé en attente de l'introduction d'une clé. Ce timeout est remis
azéro chaque fois qu'une cl¢ est introduite. Lintroduction de la procédure est mise en évidence par le clignotement
des leds (LCD ou LED)

o
S
K
S
N
2
O
S
S
- \(b
\‘D
(%)
N
Q)g’o
&
N
o
Y
&S
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3.5.1 Mémorisation d’'une nouvelle clé

1. Introduire sur le clavier le code UTILISATEUR PRINCIPAL et appuyer

en séquence sur les touches +

2. Appuyer sur la touche plusieurs fois jusqu’a ce que sur I'afficheur

apparaisse le message suivant: 2
« clavier avec afficheur alphanumérique: “PROGRAMME CLES”
« clavier avec afficheur a segments “-” (un tiret clignotement)

—
(&
A\

VA RIRWAN
™\
O
gl
]
3
D
>
—

3. Appuyer sur la touche . La led 2 de I'lecteur clignote lentement
qui indique que le systeme est en attente de l'introduction de la

i
Os
S

premiere clé. ==
N
|
. , , e . N1
4. Introduire la clé dans le lecteur. A ce stade I'habilitation de la clé est ;‘: é D)
proposée sur tous les trois secteurs avec l'allumage des leds 1, 3 & B \T/| led1,3e4
eT 4. Si on veut cette configuration, extraire la clé pendant la phase ‘@Q = B ! allumées
au cours de la laquelle la led 2 clignote rapidement. & 7 N
N
\QJ@
X
5. En laissant la clé insérée en permanence, a travers I'allumage %&
i — ——
leds 1, 3 et 4 sont proposées les divers combinaisons des secge,urs
auquels associer la clé selon le tableau suivant: Q\
$
3 3 3 N ) g
1 1lallumeé 3allumé 4 allumé S la clé est associée aux 3 secteurs
2 lallume 3 eteint 4 éteint & la clé est associée au secteur 1
5
3 1 éteint 3allumé 4 etelngo la clé est associée au secteur 2
4 1lallumé 3allumé 4 égint la clé est associée aux secteurs 1 et 2
5 1 éteint 3 éteint Hallumé la clé est associée au secteur 3
rSg
6 1lallumé 3 éteint \q§ 4 allumé la clé est associée aux secteurs 1 et 3
o“’(b
7 1 éteint 3allumé © 4 allumé la clé est associée aux secteurs 2 et 3
N
N

6. Extraire la clé sur la combing’@on voulue UNIQUEMENT PENDANT
LA PHASE AU COURS QE LAQUELLE LA LED 2 CLIGNOTE
RAPIDEMENT. §

Q

7. Re-introduire la clé, @l I'opération a obtenu un résultat positif, les
leds de secteurs pr@edemment associés alaclé s’allument et laled
2 clignote lentegfent dans I'attente d’éventuelles autres clés a

programmer. .b\@Q

Qo
8. Extraire la C@Retourner au point 4 pour la programmation des autres
clés o
N
N

9’C)

(%)
N
@
Q>
v
&S

>

S
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3.5.2 Clé supplémentaire

1.

Introduire sur le clavier le code UTILISATEUR PRINCIPALE et appuyer

en séquence sur les touches +

Appuyer sur la touche plusieurs fois jusqu’a ce que sur I'afficheur
apparaisse le message suivant:
* clavier avec afficheur alphanumérique: “CLES SUPPLEMENTAIRES”

« clavier avec afficheur a segments: “ ,':,' (clignotant)

Appuyer sur la touche . Le led 2 de I'lecteur clignote lentement

pour indiquer que le systeme est dans I'attente de I'introduction de la
clé a ajouter.

Procéder ci-aprés comme décrit aux points 4, 5, 6, 7 et 8 du chapitre
précédent.

3.5.3 Duplication d’'un code clé

1.

Introduire sur le clavier le code UTILISATEUR PRINCIPAL et appuyer

en séquence sur les touches +

Appuyer sur latouche plusieurs fois jusqu’a ce que sur I’aﬁich%dl\

N
apparaisse le message suivant: Q&
« clavier avec afficheur alphanumérique: “LIT COD. CLE” S
&
~Q\O~
) <
Appuyer sur la touche . La led 2 de I'lecteur cllgnc@%’ lentement

pour indiquer que le systeme est dans I'attente de I’in@duction dela

clé a dupliquer. @
2

« clavier avec afficheur a segments: “ ,’ " (clignotant)

Introduire la clé qui doit étre lue. Aprés 2 secondgs environ un double
bip sera émis pour confirmer que la lecture difcode a été effectuée.
La procédure est ainsi terminée et le systg&e a mémorisé le code
. : [ R .
clé. Presser pour sortir. Pour assgger le/les secteurs a la clé
lue, suivre la procédure “ clé supplémefitaire ” par. 3.5.2.
X

&

Q0

3.5.4 Controle Clebg? Meémorisées

1.

4,

&
S
Introduire sur le clavier le cosle UTILISATEUR PRINCIPAL et appuyer

. O
en séquence sur les toi)qhes +

Appuyer sur la touche plusieurs fois jusqu’a ce que sur I'afficheur
apparaissent le message suivant:
« clavier avec aff'\@heur alphanumérique: “CONTROLE CLES”

-

. \. N - .
* clavier avecQ@?flcheur a segments: “ ,' " (clignotant)

9
Appuyer suPla touche . La led 2 de I'lecteur clignote lentement
ppuyer sif g

indiquan®que le systeme est dans I'attente de l'introduction de la cle
a cont,\:&er.

Ur;eofois que la clé a contrdler est introduite, si son code correspond
Z@%elui mémorise, sur les 1, 3 et 4 de tous les dispositifs sont visualisés
\‘&es secteurs gu’elle contr6le. Sur les afficheurs a segments est visualisé

60 le numéro de la clé introduite, tandis que sur les afficheurs
2)

9

g.b
§§

alfanumériques apparaissent le message "CLE NUMERO nn" ot "nn"
correspond au numéro de la clé lue.

&
r

(
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Si le code de la clé introduite ne correspond pas a celui mémorisé, S
toutes les leds de secteur clignotent rapidement et sur les afficheurs (OQQ)
alphanumériques apparait le message “CLE ERRONEE!". Le @

clignotement durera jusqu’a ce que la clé ne soit extraite. \;f’
Q@
&
X
@
e}
9
¥
@
Q
R
N
Q
N
Y
§
2
&
O
N
&
§)@
&
Qo
@
&
o
&
&
S0
Q@
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S
§\

&
2~ 4. Appuyer sur la touche

4.1 Changement du code

Chaque opérateur peut changer son code en suivant les étapes de la
procédure décrite ci-dessous:

1. Introduire le code d'acces. Sile code est correcte, il sera confirmé par

une double beep émis par le buzzer ou dans le cas contraire, par
I'émission d'un beep d'erreur.

Appuyer sur la touche . L'écran affiche le message “INT.
NOUVEAU CODE" tandis que le clavier a LED
affiche le caractére = de maniére fixe.

3. Introduire le nouveau code. L’écran LCD affiche le message: “REINTJ«\Q‘}Q’

NOUVEAU CODE” tandis que le clavier & led affiche le caractére §

clignotant qui indique qu'il faut introduire a nouveau le nouveau code
pour vérification. S
N

Réintroduire une seconde fois le nouveau code. Sile cod@gntroduit
correspond a celui introduit la premiére fois, il sera Qéﬁnitivement
adopté et confirmé par un double beep de confirmatjign du buzzer;
dans le cas contraire, un signal d'erreur sera émis\é? provoquera la
sortie de la procédure >

S

4.2 Autoriser/interdir les codes
utilisateur 2, sinstallateur,
telesurveillance et cod. clé

Y
1. Introduire le code utilisateur 1a°

2. Appuyer sur la touche suivie de la touche [C,,]- Lafficheur

. . SN . .
visualise le message: A\g»ILIT. CODES. A ce stade il est possible de
mettre en service/hgrs service le code installateur, le code

télésurveillance, le g e utilisateur 2 et le code clé. Ces 4 codes sont
associés a 4 Ieds(@ésentes sur le clavier:

)
N
INSTALLATEUR
Q

Q
-T\%EESURVElLLANCE
J |

| I'état des codes
Led allumée = Code habilité

>
CUTILISATEUR 2 Led éteinte = Code non autorisé

0@ CODE CLE (EK)
o

3\q§5\ppuyer la touche a coté de la led pour mettre en service/hors-service
\Sz’ le code corrispondant

X EXIT

pour sortir de la procédure

4. FONCTIONS UTILISATEUR

Les led visualisent respectivement

D

Exemple
L'utilisateur princi
changerlecoded'usipe 1-11111.
Introduire avec & clavier la
séquence 1111%3 et presser la

Q
touche .

Q
nouveau gode, par exemple
16574401% I arécranclignote,
acettg€tapeintroduire anouveau
les ghiffres 165744. Le buzzer
deyrait émettre un double beep
ge facon a indiquer que le
Snouveau code est accepte.

Introduire le

&
&
PN

Note: le premier chiffre du code
doit nécessairement
identifier l'utilisateur:

1 pour le code MASTER

2 pour l'utilisateur 2

3 pour l'installateur

4 pour la télésurveillance

5 pour l'utilisateur 5

6 pour l'utilisateur 6

7 pour l'utilisateur 7

8 pour l'utilisateur 8

ACCES PROCEDURE

EXIT

COD.
uT.1

CODE CLE

Quand la centrale sort d'usine le
code clé est toujours habilité. Si
le code est deshabilité tous les
lecteurs existants sont inactifs et
ils sont seulement répétiteurs de
I'état de centrale (ON/OFF/MON).

CODE INSTALLATEUR

Le codeinstallateur, s'ilesthabilité,
resteinchangéjusqu'alapremiére
introduction d'un code utilisateur
suivi d'une activation partielle ou
totale ou encore jusqu'au moment
ouilreconnaitrauneclé. Tantque
l'installateur est habilité, il peut
insérer et désinsérer.
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4.3 Autoriser/interdir les codes S

- 5
utilisateur 5,6, 7e 8 K
&
@
@b
¥
22
1. Introduire le code utilisateur PRINCIPAL Q'\\Q’
o
N
Q
2. Appuyer sur la touche et puis appuyer 2 fois sur la touche [C . 2
Q
I'afficheur visualisera le message: “CODE AUX 05”. Pour choisir un %
autre code utilisateur a autoriser ou non (entre 5, 6, 7 et 8) appuyer &
. S
sur la touche ou bien | | |. NS
@
(2]
. . Al s Q

3. Au moyen des leds 1, 2 et 3 les secteurs de l'installation contrélés N

par le code en examen sont visualisés. @%

Led allumée = secteur controlé par le code .

- . 9
Led éteinte = secteur non controlé par le code & O 1'. secteur 1

Si par exemple les 3 leds sont allumées, cela signifie que I'utilisateur
concerné peut mettre en marche ou a l'arrét tout le systéme ; siau 2

ne p . et 3YSt @ O secteur 2
contraire seule la led 1 est allumée cela signifie que I'utilisateur peut ¢,

. . . . L Q
gérer uniguement le secteur 1. Si les trois leds sont éteintes, le code™
concerné est interdit. bOQ O II3 secteur 3
@

N
4. Pour maodifier I'association visualisée appuyer sur la touche@

¢
et au moyen des touches , , (corresp(t)ir%lant aux associe le secteur 1

secteurs S1, S2, S3) associer ou non & l'utilisateur Q@\examen les .
secteurs que I'on désire. Lindication de secteur assagié, est signalé associe le secteur 2

par le clignotement de la led correspondante; sila Ieg%st éteinte, cela
signifie que le secteur correspondant n’est pas oggratif.
N
5. Une fois terminée la configuration du code en gkamen, appuyer sur la

touche . Les leds des secteurs assogﬁ% s’allument fixement.
=
6. Pour modifier I'association des secteurs d'un autre code, utiliser les
>

touches ou

| K] associe le secteur 3

et continu%océ partir du point 3.
&
N
_ EXIT . _
7. Presser 2 fois la touche pour sortir et sauvegarder les choix

effectués. N
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4.4 Activation/Desactivation
du systeme par clavier

4.4.1 Activation/desactivation totale ou
partielle par clavier

« Introduire le code et presser une des 4 touches suivantes:

on active/désactive tous les secteurs de compétence du code

intoduit (s’ils sont tous sur OFF, ils seront tous placés sur ON; s’il y en
a au moins un sur ON, ils seront tous placés sur OFF). Les leds
correspondantes aux secteurs clignoteront puis elles s’allumeront de
maniére fixe

- pour lamise en marche partielle Secteur 1 (s'il estassocié au code

introduit) —laled O clignote, aprés 4 secondes elle s'allume en&)@
N

permanence. \QJ@
X
Q

o
- pourlamise en marche partielle Secteur 2 (s'il estassocié %@code
S
introduit) —laled O clignote, aprées 4 secondes elle@?iume en
S

permanence. @
\OQ

AN

- pour lamise en marche partielle Secteur 3 (s'il %é{%ssocié aucode

$
introduit) —laled O clignote, aprés 4 secconﬁjes elle s'allume en
O

permanence. Q@

¥

e Ondispose d’environ 5 sec. (clignotement des leds) pour corriger le
type de mise en marche. A 'échéance de ce temps les leds s’allument
en permanence et les secteurs so%&ctivés.

Enprésence d’entrées ouvertes |gs modalités “ blocage de mise en
marche avec entrées ouvertes ” ef”* auto-exclusion entrées ouvertes ”
sont activés selon les progrg&;%mations effectuées (voir par. 5.11
comptage alarmes). S

e Apres avoir choisi la corjgﬁuration des secteurs, il est possible de

, , AN
confirmer la mise en marche en pressant le touche sans

& N
attendre I'échéance dw timeout.

> EXIT _ .
e En pressant la todiche endant la mise a l'arrét, on quitte

I'opération sa@changer I'état du systeme.
o

Q
Note : le signed}\%coustique intermittent du buzzer indique le temps de
retard sortie{éé‘htrée.

x
Q
@@
Q)g’o
N
@
Q>
v
Q
-
v
N

§§

N
S
N

N

\72? "DESACTIVE" seul si

DEFINI'Ei%)N DE
SYSTEM ON/OFF
Le syktéme est
consitléré "ACTIVE"
Si au moins un des
g@ateurs il est actif. Il
cest considéré

tous les secteurs sont
désactivés.

Q)"/.)
O
&
PN
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4.4.2 Activation rapide

« |l suffitd'introduire les 2 premiers chiffres du code et de presser ensuite

une des touches pour l'activation total ou encore , ou
pour l'activation partiel.

e L'actionnement rapide est possible uniquement si le systeme est
complétement en condition OFF.

4.4.3 Désactivation sous contrainte

»  Pour accéder a cette fonction, il faut utiliser les claviers.

e Procéder a la mise a I'arrét en suivant les instructions du par. 4.4.1
mais il faut introduire le code en augmentant d’'une unité le dernier
chiffre.

« Exemple: le code 123456 deviendra 123457, le code 132459
deviendra 132450.

Le systeme s’éteint normalement mais un timeout de 30 sec. s’enclenche.
Sidans les 30 sec. un deuxiéme code correct n’est pas introduit, I'alarme
est déclenchée sur la sortie programmée de type PANIQUE
SILENCIEUCE et les alarmes téléphoniques seront envoyés a tous les
numeéros associés a I'’événement panique. L'événement n’est pas
enregistré dans le fichier historique des événements.

4.4.4 Arrét des alarmes en cours &
Q

\Q
O
« Lidentification d’un code correct (saisie par clavier, lecture®’une clé
ou actionnement d'une clé mécanique) arréte immédiat%ﬁ\ent toutes
les alarmes éventuellement en cours a I'exception duffansmetteur.
Larrét du transmetteur peut étre réalisé en procédant g@a mise a l'arrét
du systéme (uniquement pour les événements ghintrusion). Si le
transmetteur a déja lancé une transmission, I'appel en cours est
complété et les appels suivants sont annulés. @\(b
o
o@ﬂ
. - . ,
4.4.5 Tentative d’introdygtion d'un
Q

2 o
code errone &
Y
e Encas d'introduction d'un code e.ss%né pendant 4 fois consécutives, le
systéeme affiche un sabotage syr les claviers et sur les lecteurs. A la
cinquiéme introduction consécutive d’un code erroné, le systéme

N

déclenche une alarme sab@ge.

38
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4.5 Activation/Desactivation

1.

2.

du systeme par clavier

ALLUME = SECTEUR 1 ACTIVE e = | bQ)

ETEINT = SECTEUR 1 DESACTIVE 9
1 2 8

ALLUME = SECTEUR 2 ACTIVE Q\

ETEINT = SECTEUR 2 DESACTIVE DS 4[ Ny

ALLUME = SECTEWR 3 ACTIVE
ETEINT = SECTEVR 3 DESACTIVE

(2]
Q
=
N

Introduire la clé dans I'lecteur et la laisser insérée.

Silaclé introduite contrdle uniquement un des trois secteurs, 'étatdu

secteur surlequel laclé estautorisée a opérer change immédiatement?

QJ"O

Si la clé contrdle plus d’un secteur,les combinaisons possmles@ont

proposées cycliguement, au maximum 4 fois. S

Dansle casoulaclé contrdle deux secteurs, laséquence ci- ag%s sera
roposée:

prop é{\\

@

Q)"/.)
O
&
N
Q@

1| 1allumé - 3allumé en enlevant la clé I%?deux secteurs s’activent

2| 1allumé - 3éteint en enlevant la cI(gﬁe secteur 1 s’active

~N
3| 1éteint- 3allumé en enlevant lg§6lé le secteur 2 s’active
Q@
¥
Dans le cas ou la clé controle les trois se%eurs la séquence proposée
résultera la suivante: &
@.

lallumé 3allumé 4 allgbne en enlevant la clé tous les secteurs s’activent

lallumé 3 éteint 4é?e|nt en enlevant la clé le secteur 1 s’active

s

1 éteint 3allumé §4 éteint en enlevant la clé le secteur 2 s’active

A\U

lallumé 3 aIIumO 4 éteint en enlevant la clé les secteur 1 et 2 s’activent

1 éteint 3 etegﬁ 4 allumé en enlevant la clé le secteur 3 s’active

3. ; i .
1 allumé 3 &teint 4 allumé en enlevant la clé les secteurs 1 et 3 s’activent

N O] oW IDN| P

1 éteint 0\3 allumé 4allumé en enlevant la clé les secteurs 2 et 3 s’activent
R
&
En extrayéht la clé sur une de ces combinaisons, I'état choisi sera
consid%éégéfinitivement en lancant la procédure du retard de sortie
(si pragrammé). En cas de clé insérée en permanence, a la fin du

quaﬁeme cycle, on sort de la procédure en laissant le systéme dans
§ %‘dt précédent.

\
@
Q>
v
&S

F
S
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4.5.1 Identification clé avec systéme masqué

Avec le systeme masqueé, toutes les leds des lecteurs résultent éteintes. De cette fagon il est possbile de savoir
si le systéme est activé et masqué ou s'il est effectivement éteint. Q@
En introduisant une clé avec un code autorisé, on provoque l'allumage pendant 0,5 s des 4 leds de I'lecteurui
indique que le code clé a été lu correctement aprés quoi, pendant 3,5 secondes, I'état du systéme est visuglisé.
En extrayant la clé avant que ne s’écoule ce laps de temps, le systéme est & nouveau masqué; si au contraire on
laisse la clé insérée, alors I'état du systeme se modifie comme déja vu dans la procédure d’activation/désgctivation
avec clé électronique. ‘Q‘;@’

Avec le systéeme masqué tous les led des claviers résultent éteintes. Ainsi il est possible. Dans cett& condition il
n'est pas possible de savoir si le systeme est masqué ou s'il est effectivement éteint, en intro%‘ﬁsam un code
valable sur le clavier sur lequel vous opérez, I'état de I'installation est visualisé pendant 1 mig\wt .

4.6 Horloge — Clavier LCD >

4

4.

.6.1 Affichage date/heure &

%
L [
Presser la touche suivie de la touche &
3
N

Lafficheur indique la date et I'heure dans le format :“ jj mm aa hh- o
mm " a la place du message “ (( ELKRON MP 110)) ". &\‘ZJ
Q
o
Pour rétablir le message programmeé en usine a la place de cz)b

| ‘heure, presser en séquence puis |I|

N}
~Q\O~
&
90
S
‘g . Ny
6.2 Modifier heure/minutes I
§
Introduire le code Utilisateur principal ou Installagéjr
Q@
Presser en séquence et ¥
&
o
Lafficheur indique :“ Prog. Heure hh : mg™

Q
Taper une valeur entre 00 et 23 (2 ching(gs obligatoires) pour les heures
bo

. Taper une valeur entre 00 et 59 (2 Sgh’iffres obligatoires) pour les minutes
N

Pour confirmer et enregistrer ﬂ(ﬁbeure introduite, presser la touche
&
&S
Avant d’enregistrer I’heuﬁ% sélectionnée, un contrble est effectué sur
les données saisies. Ei’cas d'incohérence un bip d’erreur est émis et
on revient au point.g;QSi les données sont correctes, on enregistre la
nouvelle heure et gh bip de confirmation OK signale que I'opération a
obtenu un résultg@positif. En cas de sortie due a I'échéance du timeout,
la modificatio(rz@e sera pas sauvegardée.
2
&
N

C’O

o
N
@
Q>
v
&S

F
S

>
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4.6.3 Modifier date

1. Introduire le code Utilisateur principal ou Installateur

2. Presser en séquence et E
@
3. Lafficheurindique : PRG DATE jj-mm-aa SO

@
\v
2
N
4. ATaide des touches numériques introduire le jour du mois souhaité (2 chiffres oé
entre 0 et 31) Q'\

5. Introduire une valeur entre 01 et 12 (2 chiffres) correspondant au mois
souhaité

6. Introduire une valeur entre 00 et 99 (2 chiffres) correspondant a I'année
souhaité

7. Pour confirmer et mémoriser la date introduite, presser la touche @Q’

@

. . . . Ne)
* Le systeme n'effectue pas de contréle sur la cohérence des donnees saigjes,
cependant I'opérateur doit vérifier I'exactitude des données joqr@wois
programmeées avant de confirmer. En sortant par échéance du tirr%sqéut, la

modification n’est pas sauvegardée. &\@
Q

o
« Si on supprime l'alimentation a la centrale, la date et I’heureq)gont remis a
zéro.

N
Q
&
@
Q

4.7 Horloge — Clavier &

(?@
¥

segments

4.7.1 Affichage heure  ;
- Presserlatouche suivie de la to{%(ﬂ%e

o
o
- Lafficheur indique en séquence &intervalle d’environ 1 seconde les
informations suivantes : @

>
,'-, {-' clignotant : ‘heures’ d%@b alz2

1714177 clignotant :‘mlnut(§de 00 a59
sortie de la procédure Ry

N

S
4.7.2 Affichage date
- Presser Iato%sﬁ% suivie de la touche E

O

- Lafficheutindique en séquence a intervalle d’environ 1 seconde les
informa,gr@ns suivantes :

(s ]

17147 " clignotant nn = jour du mois
"/ " nn, nn =mois de 1412

Q
\(b k) K
s "-,' ,'-,' nn clignotant nn = année de 00 & 99 (00 = 2000, 01 = 2001, etc.)
%)

> Sortir de la procédure
K

S
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4.7.3 Modifier heure/minutes

1. Introduire le code UTILISATEUR PRINCIPAL ou INSTALLATEUR

2. Presser en séquence et , I'afficheur indique les lettres

“ ,’-,,'-, " clignotantes pour indiquer I'introduction des heures.

e Taper une valeur entre 00 et 23 (2 chiffres obligatoires)
Lafficheur indique en permanence la donnée saisie.

L'afficheur indique les caractéres * y= 4= " clignotants pour indiquer

I'introduction des minutes.

e Taper une valeur entre 00 et 59 (2 chiffres obligatoires)

» Pour confirmer et enregistrer I'heure introduite, presser la touche

» Avant d’enregistrer I'heure sélectionnée, un contrble est effectué sur
les données saisies. En cas d'incohérence un bip d’erreur est émis,
on sort sans modifier les données et I'afficheur indiquera les caractéres

“ ,’-,,'-, " clignotants pour indiquer une nouvelle introduction des

données. Si les données sont correctes, on enregistre la nouvelle
heure et un bip de confirmation OK signale que I'opération a obtenu
un résultat positif. Si 'on sort par échéance du timeout, la modificatiop?

n’'est pas sauvegardée.

4.7.4 Modifier date

O
1. Introduire le code UTILISATEUR PRINCIPAL ou INSTA\ﬁATEUR

2. Presser en séquence et E

« Lafficheur indique les caractéres “f clig@ants pour inviter
I'utilisateur a introduire le jour du mois

e Au moyen des touches numériques intr%dtiire le jour souhaité (2
chiffres de 0 a 31). Lafficheur indique ergbbermanence le numéro du

jour choisi.

U o
« Lafficheurindique les caractéres“ é)?" " " clignotants pour indiquer

I'introduction du mois

N
« Saisir une valeur entre 01 et 2 (2 chiffres)

O
N
<

N
« Lafficheurindique les tc}\a)t%ctéres “’

lintroduction de 'angée
N
N

2
e Saisir une valeyé@ntre 00 et 99 (2 chiffres)

N
e Pour conflrm%%tenreglstrer la date introduite, presser la touche

+ Le systeme A'effectue pas de contrdle sur la cohérence des données
saisies, @endant I'opérateur doit vérifier I'exactitude des données
jour/mofs programmeées avant de confirmer. Si les données sont
correctes, la nouvelle date sera enregistrée et accompagnée d’un bip
de (@Q’nfirmation signalant que I'opération a obtenu un résultat positif.

as de sortie due a I'’échéance du timeout, la modification ne sera
s sauvegardée. Si on supprime l'alimentation a la centrale, la date
;b&et I'heure seront remises a zéro.

S

>

&

§

" clignotants pour indiquer

>

42
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4.8 Test du systeme

« Introduire le code d’acces (MASTER ou INSTALLATEUR)

TEST

« Appuyer sur la touche[ F | + la touche . Toutes les leds et les

segments de I'écran s’allument. On déclenche un timeout de 30s
pendant lesquelles on effectue le test du systeme.

ZONE
 Lapressionde latouche E permet d'accéder a la procédure de test

entrées, Les mémoires d’alarmes s’éteignent et déclenche un timeout
de 10min. dont I'échéance provoquera la sortie automatique du test.

« Aprés lintroduction de la procédure de test entrées, il est possible de
vérifier I'efficacité des détecteurs en les soumettant au WALK-TEST
(mode essais). L'écran affichera le numéro de I'entrée au moment de
I'alarme, tandis que le buzzer émettra un son de 5 sec. Pendant le test

les sorties CARILLON sont aussi activées. QQ?
Q
Q

e L'ouverture d’entrées exclues est affichée a I'écran mais elle ne&)@
provoque pas I'émission de son du buzzer. Ceci signifie qu’ine entré,Jé
exclue est uniqguement mémorisée mais ne déclenche aucune alat;g@é.

Y
EXIT . ) @
 Presser la touche pour sortir de la procédure ; la pggcédure
$

\Q
d'affichage des alarmes mémorisées (touche + )au I'affichage

de I'historique des événements permettent de consu\gﬁr les entrées
testées et qui fonctionnent bien. 4

&
§
_ SIREN ) _
 Une pression de la touche E permet d’acc@’er au test des sorties

_— . o
d’alarme etde vérifier tous les actionneurs d’alarme pendant 5sec. Pour

IREN EXIT
arréter I'alarme, appuyer a nouveau su@ ou .
o
&
NG

Note : la période de test est signa!é% sur tous les claviers et tous les
lecteurs présents sur le sySteme au moyen les indications et le
clignotement des leds dgs secteurs

Ry
O
S
QQ
’\\b
N
2
o
2
S
@
2
o
@é‘
@90
&
NG
>
Y
S

ACCES PROCEDURE

CoD. | _EXT | TEST &

UT.1/3 138 Q?@

Q
Q
N

Dans la procédure de
TEST I(?E%Brogrammations

"ENTREE EXCLUES" et
le & "COMPTAGE
D'APARMES" sont

X , <.
intenues; c'est-a-dire
FHue les sorties ne sont pas

O~ .
- activées par des alarmes

générées par des entrées
exclues ou par des
alarmes des entrées dont
le numéro des cycles
programmés est deja le
maximum consenti.

NOTE
Les événements de test
sont memorisées aussi
dans I'historique
événements
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5. FONCTIONS INSTALLATEUR

Entretien systeme

En introduisant le code installateur (aprés I'avoir habilité), on dispose de 1 min. de temps pour ouvrir la
centrale sans provoquer I'activation des alarmes sur les sorties correspondantes. Dans ce cas, l'alarme
de violation sera uniqguement mémorisée. A I'échéance du timeout de 1 min., I'alarme 24h deviendra
pleinement active avec ouverture successive de l'autoprotection.

N

5.1 Association Lecteurs/ ACCESpROCEDURE
Secteurs o &F o)

%)

- Cette procédure permet d'attributer a un lecteur le contréle d'un ou

S

Qo
plusieurs secteurs. Si un lecteur ne recoit aucun secteur, cela signifie <
gu'il est exclu du systéme.

< UTILITY

En cas de lecture d’une clé qui contréle}iﬁbois secteurs par un lecteur habilité a
travailler sur seulement I'un d’entre\gux, I'opération sera 'avérera compléte
uniquement sur le secteur pour leguel le lecteur est habilité. En résume, le
systéme se comportera comme$i la clé introduite ne controlait gu’un seul
secteur. Cette procédure peut€'avérer utile car elle permet d’enclencher/
désenclencher un secteur spgcifique par une simple opération, sans devoir
nécessairement lancer Ie\ le de partialisation.

T

EXIT {}2\\0 En absen.ce dg lecteurs, les écrans

1. Introduire le code installateur + 2 fois la touche a LED visualiseront le message

suivant “—", tandis que ceux a LCD,

2. Presser la touche @ (zero). Les claviers g@D afficheront le le message “LECTEUR ABSENT". Le

message “ASSOCIER LECT.: nn” ol “nn” coffespond au premier buzzer émet un signal d'erreur et

lecteur que le systéme a trouvé “raccordé?’ Les claviers a LED provoque _Ia sortie de la procédure
visualiseront uniquement le numéro du lectéur en examen. apres environ 5SEC.

$)

o
$
3. Alaide destouches ,sﬁectionner le lecteur désiré. Le
o

systeéme proposera uniquement céﬁx qui sont réellement présents.
Les LEDs: S1, S2, S3 indiquent@s secteurs associés au lecteur.
LED allumée = secteur assocjé;@.

RN

4. Aprés avoir sélectionné ledgcteur désiré, presser la touche @ pour

pouvoir modifier assogfation des secteurs. Les LEDs des secteurs O
associés se mettront a

Pour associer le se;(i\geur 1 ale lecteur désiré presser la touche | clignoter rapidementtandis (3 I2I
presser la touch pour associer a le secteur 2 etc. Latouche | GU€ ceux des secteurs non

& habilités resteront en O
LN, . e
TOTAL complejb&a I'état des trois secteurs. revanche éteintes.
_N

v

JEXIT
5. Presse pour sortir de la procédure de modification association

du legtéur en examen et pour accéder a la sélection du lecteur suivant.
Rég@ter les étapes a partir du point 3.
o

> EXIT
o
6. pression de la touche permet de sortir de la procédure en
S

&’ enregistrant les modifications opérées.

§\
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5.2 Programmation Entrees

. Introduire le code installateur

EXIT ZONE

. Appuyer 2 fois sur la touche + sur touche E D la

programmation de I'entrée 1 est affichée.

. Pour choisir et afficher I'entrée qu'il faut programmer,appuyer sur les

\ JAN ) , s
touches pour se déplacer vers I'avant ou vers l'arriére

Ou appuyer sur II3 et taper le numéro de I'entrée désirée.

Le clavier a LED affiche le numéro de I'entrée de maniére clignotante,
tandis que le clavier LCD affiche le message:

ENTREE: XX INTRUS.

XX = numMéro entrée en question

INTRUS. = programmation en cours.

é?

Q
C‘(}}&

ACCES PROCEDURE

EXIT

F

EXIT

F

ZONE

3

COD.
INST.

g»\cette étape la
Sled S2 est allumée

\\\/
79
o

O
. ~N N .
Si ongse trouve a n'importe quel
nivegu de la programmation entrées,
Ia,\cﬁression de la touche TOTAL
gérmet de revenir a I'entrée 1.

N

. . . ZONE . g
. Aprés avoir choisi I'entrée, appuyer sur la touche E pour modifier,e"
)

4

O
N
L

A cette étape, I'accés
a la procédure est

ofll

la programmation en cours. \Q)@J\ lzl affichée par
X N1 Iillumination de la led
Q N
Y 79 S3.
@
&
5. A l'aide des touch 4 = Slecti deés\dl't’
. A l'aide des touches , Sélectionner une modalités
1%
de fonctionnement d’apres le tableau suivant: ;\\o*\
o
WY
00 = INTRUSION {g?
01 =TECHNIQUE >
02 = INCENDIE S
03 = PANIQUE SILENCIEUSE N
04 = PANIQUE AVEC SIRENE ¥
05 = EXIT TERMINATOR O@
$
. o . < ZONE _
. Aprés avoir choisila programmanogp%lppuyer sur E pour confirmer (‘3
. QO \l/ .
le choix. Y go 9 A cette étape la led S2
s&' /' est allumée.
N EXIT O

. En sortant de la procégure avec la touche , toutes les

modifications apportéesseront sauvegardées. Une sortie par timeout
ne change pas les d@nées.

S
<
a\\\o PROGRAMMATION ATTRIBUTES ENTREES INTRUSION
Y
S ALARM led allumée = entrée retardée
o
-q,\ led éteinte = entrée instantanée
X
¥ [A
& led allumée = fonction DERNIERE ISSUE habilitée
o
o

led allumée = fonction CARILLON habilitée

Pour habiliter la fonction presser la touche correspondante
La fonction DERNIERE ISSUE peut étre habilité seulement si I'entrée est retardé
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5.3 Association Entrées/
Secteurs

Il est possible d’associer une entrée a un ou plusieurs secteurs. Une
entrée qui n’est associée a aucun secteur devient par conséquent non
utilisée méme si I'ouverture de cette entrée est néanmoins signalée par

areo G

1. Introduire le code installateur

EXIT
2. Presser 2 fois latouche +latouche @ :le systéme proposera

la programmation de I'entrée 1 de la centrale.

ACCES PROCEDURE
cop. | EXT | EXT

wst | F L F][6] Q§’

77

Q
Le claviera LED w:sqﬁalise le numéro
de I'entrée en gfamen, tandis que
celui & LCD, yjisualise le message
“ASSOCI ZONE: xx" ou “xx”
corresporgf‘a I'entrée considérée.

\V AN
3. ATlaide destouches sélectionner I'entrée désirée. Les

secteurs associés a I'entrée considérée sont visualisés a travers
l'illumination des LEDs correspondantes S1, S2, S3
(allumé= Secteur associé).

\

Iléﬁ
Qﬁﬂ] allumé= Secteur associé
o

Q

ol | B

3
@

4. Pour accéder au modification de I'entrée sélectionnée, presser lag’
X

Q
touche E XY
@
o . N
Les LEDs des secteurs associés clignotent rapidement. Pour p@%‘eder
aux modifications de l'association, utiliser les touches d%&ecteur

correspondants . La touche |yei/M rocéde a
p oL

I'opération pour I'ensemble des trois secteurs, tandis gue les autres
touches compléteront uniqguement le secteur corresg@ dant.
N

@)
)
@
¥
EXIT

6. Latouche permet de sortir de la pr%ogdure et de sauvegarder
A

5. Presser @ pour retourner au point 2.

les sélections opérées. N
NG
K
9

54 P jtion Sorti
: rogramng:atlon orties
’A\(b

» Cette procédure permet decprogrammer les sorties a la gestion d’un
des événements d’alarmépossibles. Elle permet en outre de spécifier
le niveau NH/NL (norr@%ment haut/norm. bas) des sorties de type
électrique, I’associat'@t?l aux secteurs et la modalité ET/OU secteurs
pour les sorties integSion et TC.

» Lasortie 01 (relajsxde centrale) est consacrée uniqguement a la gestion
de l'alarme intr%él n, il est possible de lui attribuer également la gestion
de l'alarme sabotage (systéme en condition OFF) et de l'alarme
INCENDIE, Elle set associée aux 3 secteurs en modalité OU secteurs
etil n’est@%s possible de modifier cette configuration.

e Lasorti€ 01 (relais de centrale) gére toujours I'alarme de sabotage
avecql)@ systeme en condition ON (méme avec un seul secteur actif).

e En ,gé qui concerne toutes les autres sorties électriques, il est possible
s%l@ctionner une des modalités prévues.

N

AN
S

N

ACCES PROCEDURE

cop. | _EXIT EXIT

INST. m m ,TI

Le clavier a segments affiche le
numéro de la sortie concernée,
tandis que celui a LCD affiche le
message “ PRG OUT xx ttttt "ou
“xx " correspond a la sortie
concernée et “ ttttt " correspond
a la modalité programmée.

46
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8. Presser les touches 1..

EXIT

1. Introduire le code installateur et presser 2 fois la touche +la

ALARM
touche |I| : 'affichage (au moyen des leds ,

Cm) indique la programmation de la sortie 1 (relais de centrale).

Programmation Sortie 1 (relais générale)

2. PROGRAMMATION NIVEAU NH/NL (relais alimenté ou non alimenté)

Presser la touche |I| + pour programmer le niveau souhaité
sur le relais.

3. SABOTAGE EN CONDITION OFF

Presser la touche pour autoriser/interdire le relais de la centrale
pour SABOTAGE EN CONDITION OFF

4. GESTION ALARME INCENDIE

Presser la touche @ pour autoriser/interdire la sortie a la gestion
de l'alarme INCENDIE. @
. . \Q)@
Prog rammation autres sorties o{\\
Suivre la procédure décrite au point 1 QQP

\V/ 0~
5. A l'aide des touches selectlonner la so@‘jé que l'on

souhaite programmer. Les sorties reIat|ves aux penpf@nques seront
proposées uniquement si elles sont effecuvemen@presentes Les
claviers & LEDS affichent le numéro de la sortie de maniére clignotante.

6. Quand la sortie que I'on souhaite programmerkg%t affichée, presser la

o
touche |I| b@\

o

$
7. Presserlatouche pour programgt& le niveau NH/NL de la sortie

choisie. &
\Qr

pour sélectionner le type d’alarme

que la sortie devra gérer. Le IaV|ers a LEDS affichent la modalité
d’alarme en permanence gbe\o a f d’apres le tableau suivant :

RN

00 = intrusion & 08=ET/IOUTC
01 = sabotage R¥ 09 = Raz
02 = panique R OA = Buzzer
03 =technique 0B = Etat Systéme
04 = incendie «'\x\o 0C = Entrées ouvertes
05 =CHIME RILLON) 0D = Ligne téléphonique
06 = Pannes?
07 =LPAQ2

2

3

9. Sile l§pe chaisi est l'intrusion ou TC, utiliser la touche pour

pregrammer la modalité ET/OU secteurs. De plus les secteurs
z\f‘fsoues a la sortie concernée sont affichés par les leds

@
¥ correspondants allumés O , O , @) . Il est possible
S
2

F
S

ALARM [
La led (J indique la
%

. N
programmation du niveau
Led allumée = reIa& alimenté au
repos Q
Led éteinte = relais non alimenté au
re 2

pos &
(¢

2
Laled .@ indique l'autorisation

N
du reldis a la gestion du sabotage
avegentrale en condition OFF.
L%&Ilumée = alarme autorisée

9
)

A
N

&%
S)Q) Laled indique l'autorisation

du relais a la gestion de I'alarme
incendie.
Led allumée = alarme autorisée

ALARM [
La led (J indique la

programmation du niveau

Led allumée = niveau NH

Led éteinte = niveau NL

En programmant le niveau NH la
sortie fournit un positif au repos

En programmant le niveau NL la
sortie fournit un positif en alarme

La led indique la modalité

ET/OU des secteurs associés a une
sortie de type intrusion (alarme de
secteur) ou TC.

SORTIE INTRUSION SUR OU

La sortie commutera si un alarme est
generé dans un des secteurs qui lui
est associé

SORTIE INTRUSION SUR ET

La sortie commutera si tous les
secteurs qui lui est associé sont
activés et un alarme estgeneré dans
un des ces secteurs

TC DES SECTEURS SUR OU
Le positive d’arrét manque si tous les
secteurs associés sont activés

TC DES SECTEURS SUR ET

Le positive d’'arrét manque si au
moins un des secteurs associés est
activés
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§§

d’associer les secteurs souhaités en utilisant les touches |I||I|

E. La led allumée correspondante au secteur sélectionné indique

que le secteur est associé a la sortie. Led éteinte = secteur non
associé.

EXIT
10.Presser [ 4 | pour revenir au point 6. Presser pour sortir de la

procédure et sauvegarder les choix effectués.

11.Une sortie provoquée par échéance du timeout ne tiendra pas compte
des modifications effectuées.

NOTE 1

Une sortie programmée comme ETAT SYSTEME signale aussi bien

I'état de MARCHE/A LARRET des secteurs que les mémorisations

d’alarme d’apres la modalité suivante :

* Au moins un secteur actif, en absence de mémorisations d’alarme,
fournit un positif

« Au moins un secteur actif, en présence de mémorisations d'alarme,
fournit un positif qui manquera pendant de bréves impulsions a un

o
1 N Q)
rythme d’environ 1 seconde. N
» Tous les secteurs désactivés : les niveaux sont opposés a ceux qui ‘0@
ont été décrits auparavant. &

Le niveau par défaut d'une sortie Etat Systeme est NH. Nous conseillons 2
- - N ) . S L N
d'utiliser une sortie de centrale plutdt qu’une extension. Si 'on souhaite-
avoir un état de sortie stable, c’est a dire qui n’est pas influencé par d€s
mémorisations d’alarme, il est préférable de ne pas utiliser le type%tat
systeme mais de programmer la sortie comme ETTCNL des 3 s\g;e?éurs.

S
NOTE 2 ~
La modalité REINITIALISATION est activée a chaque misg¥n marche
(totale ou partielle) du systeme pendant 3 secondes. Q){\\

S

O

S
5.5 Program. evéneménts d'alarmes
associees a la sortie LPA

» |l est possible d’associer sur une sortie programmeée de type LPA,
une série d’événements d'alarme. Lors de cette procédure on
spécifiera le type d’alarmes qu@evra étre géré par la sortie LPA.

1. Introduire le code installateugb

. ()
2. Presser 2 fois la touche@ + la touche |I| pour accéder a la
Q
Y
S
é\\\ CLAVIER LCD
3. Toutesles aIarmeQe associés a la sortie LPA vient visualisée sur I'écran

(chaque alarmgoassociée peut étre identifiée a une lettre qui résulte

de la codification suivante:voir a cote)
K

4. Presser Ig@touches pour sélectionner en séquence les

évenemients qu'il est possible d’associer a la sortie LPA. En fonction

procédure.

@ ALARM [
de@lumlnatlon ou coupure de la LED () , 'opérateur aura la

G
ssibilité de savoir si I'option courante est associée ou non.
Sallumé = option courant associé
{50 éteint = option courant non associé

ACCES PROCEDURE

EXIT

F

coD. EXIT
st || F |||

L1]

L'écran de visualisation visualise
le message suivant:

“PRG LPA HCTFPSI” ou
HCTFPSI est la codification
suivante (en ordre de
presentation):

| =VOL

S = Sabotage

P = Panique

T =Technique

F = Incendie

C = Carillon

H = Panne

48
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5. Apreés avoir sélectionné I'option désirée, chaque pression de la touche @(‘,\\
donnera lieu a une association. Q)@Q
N
EXIT 0@
6. Ensortantde la procédure avec la touche , toutes les sélections {\@

o
effectuées sont sauvegardées. Appuyer sur la touche |I| pour bé’\
afficher en résumé les programmations (voir point 3). b@%

o
CLAVIER LEDS ;§’
VA S
, . 7 Q
3. Presser les touches pour sélectionner en séquence \\(b
les évenements qu'il est possible d’associer a la sortie LPA. Les %OQ
évenements, identifiées a une lettre, vient visualisée sur I'écran, une o
par fois (voir & cote): S .
O~ | = Intrusion
. S — ALARM . xo _
En fonction de lillumination ou extinction de laLED (3 , 'opérateur " 5= Sabotage
o L & P = Panique
aura la possibilité de savoir si I'option courante est associée ou non. ,\o\? t = Technique
:ftltlu_mte_: o;;non coura?t associe sb F = Incendie
éteint = option courant non associé & C = Carillon
4. A lectionné I'option dé h delatouche & h=Panne
. Apres avoir sélectionné 'option désirée, chaque pression de u «@@ U = Walk test
- donnera lieu & une association. &
2
g
5. Ensortant de la procédure avec la touche - toutes les selecoﬁb s
O
opérées seront sauvegardées. K
’\\\0
5.6 Prog.Temps d’ Entrg@ ACCES PROCEDURE
_ . @\\ coD. | _EXT | EXT
1. Introduire le code installateur ES wst.| F |l FI[5]
N
EXIT ) g |
2. Presser 2 fois la touche + la touc e\gi_, our acceder a la .

- P Les valeurs possibles
procedure. L'écran de visualisation visuatife en clignotant le temps sont les suivantes:
d’entrée mémorisé, exprimé en dizaineé?&]e secondes.

o 0 =00s 5 =50s
3. Alaide des touches numériques, é@%lir le temps désiré. 1=10s 6 = 60s
EXIT 2 =20s 7=70s
4. Latouche [ F | - permet de sortlgﬁ’e la programmation et d’appliquer 3=130s 8 = 80s
la valeur choisie. Une sortle§6rovoquee par I'échéance du timeout 4 =40s 9 =90s
n'altere pas la valeur mématisée préalablement.
Note : le temps de sortie est:égale au temps d’entrée + 10 secondes
&
N
5.7 Prongemps d’Alarme intrusion | accesprocebure
<9 coD. | EXT | EXIT
)
1. Introduire le g&de installateur wst.| F 1L F[[2]
EXIT .
2. Presser 2\‘ib|s la touche + la touche |I| pour acceder a la Les valeurs possibles sont les
s suivantes:
procedu We. Lécran de V|suaI|sat|on visualise le temps d’alarme
meémgorise, exprime en minutes. 0=30s 5=5m
3. AI de des touches numeériques, établir le temps désire. 1=1m 6 = 6m
EXIT - -
. . . 2=2m 7=T7m
4, atouche ermet de sortir de la programmation et d’appliquer
Qf\ [Flp prog PPId 3=3m  8=8m
4=4m 9=9m

60 la valeur choisie. En cas de sortie provoquée par I'échéance du
¥ timeout, la valeur préalablement mémorisée ne subira aucune
+%  modification.

S
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&

5.8 Habilitation Signa|isati0n ACCES PROCEDURE @Q@é‘\
COD. | EXIT | EXIT @

de Prealarme wst| [ F | FI[S] &

IS
X0
i ‘@
. . e Cette procédure g%rmet
1. Introduire le code installateur d’habiliter ou de déshgbiliter la

fonction de signalisafon sonore

. EXIT aifo
2. Presser 2 fois la touche +Iatouche du temps d’entrgé/sortie du

buzzer des les claviers.

3. Létat courant de la programmation est visualisé a I'écran. e Si le buzzer est habilité a la
- Ledisplay a LED affiche “d” si le buzzer est déshabilité et “A” s'il ne signalisation,g%mettra des beeps
I'est pas. sonores a irftervalle de 1 secon-

- Le display LCD affiche le message “ PRE-ALARM ON “ s'il est de tout qong de la phase du
habilité, et le message “PRE-ALARM OFF* s'il ne 'est pas temps d\@sortie. Pendant le temps

d’entgée, la fréquence sera en

4. En pressant la touche on passe de I'état de déshabilitation a revafiche d'environ 2 beeps par

o . nde.
habilitation et vice-versa. &
EXIT . _ &
5. Presser la touche pour sortir de la programmation @(\o
&
&

5.9 Programmation Clé &
Mecanique &

e La procédure décrite ci-dessous permet de speua&féer la clé
mécanique de maniere a la faire fonctionner aussi bleng'a’r impulsions
que par niveau (rapporte au negatif). CcoD. | EXIT | EXT

e En programmant la clé mécanique a un fonctionn%é'?ent par niveau, INST. ‘ F ‘ ‘ F ‘ | 7 |
son état de OFF sera prédominant sur tous lesfautres dispositifs.
Cela signifie qu’il est possible d’habiliter les autr&s dispositifs (clavier,

ACCES PROCEDURE

lecteurs) ¥ pour
gu’il modifie I'état systeme (ON,OFF, DECOksl‘PE) uniquement sila clé
mécanique est en condition ON. @9
N
éb
1. Introduire le code installateur boo
&
. BT S
2. Presser 2 fois la touche la touche pour accéder a la
procedure. §)
3. Presserla touche - changer I'état de la programmation NOTE
Lécran affiche la ma alité de fonctionnement de I'entrée clé selon le AVEC UNE CLE
tableau suivant: o@\ PROGRAMMEE PAR
& NIVEAU ON A:
CLAVIER A LlﬁD CLAVIER LCD MODALITE ENTREE OUVERTE =
N CENTRALE EN SERVICE
| (éZ) CLE IMPULSIVE IMPULSIVE ENTREE FERMEE =
&£ CLE PAR NIVEAU PAR NIVEAU CENTRALE A LARRET
"
4, Q;@ ir sél I d =
res avoir sélectionné I'option désirée, sortir avec
& p
&
gb
N
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5.10 Programmation Masking

La programmation MASQUAGE permet de masquer les états du systeme
aux personnes non autorisées. (les détails de fonctionnement se trouvent
au paragraphe 4.5.1)

1.

2.

Introduire le code installateur

EXIT
Presser 2 fois la touche + la tocuhe pour accéder a la

procedure

Les LEDs visualisent I'état en cours:

Presser la touche changer I'état de la programmation

EXIT
La touche permet de sortir de la programmation et de rendre

actif I'état choisi. En cas de sortie provoquée par I'échéance de timeout,
I'état mémorisé préalablement restera inchangé.

2
O U@EQ)S

.
ALEUMES:
— SISTEME NON
éﬁASQUE

(00

N

D

— TOUTES
CLIGNOTANTS
SISTEME

£l

Q)"/)
S
O

5.11 Comptage Alarmes, bloe@gge

de mise en marche avec entrées

MASQUE

ouvertes, auto-exclusion entrées ouvertes

Pour les événements intrusion il est possible de@\orogrammer un
nombre maximum d'alarmes (de 0 & 9) déclenghées a partir des
entrées. Une fois que ce nombre est dépassé§r\es ouvertures des
entrées suivantes seront mémorisées dans I%&ﬁ%hier historique sans
déclencher d’alarme. N

Louverture d’'une entrée pendant une alafime n’est pas considérée

dans le comptage. N

Pendant le WALK TEST le comptag.@ des sonneries est pris en

compte. ¢

En cas de dépassement du nor@re maximum, l'afficheur indique

I'entrée ouverte mais le buzzer jfemettra aucun signal sonore.

Le compteur est remis a zér%@haque fois que la centrale passe en

condition ON/OFF ou tou'gs les 24h si cette opération n'est pas

effectuée. @

Avec cette fonction il estﬁossible d’autoriser/interdire le blocage de

mise en marche ave(gé’ntrées ouvertes et I'auto-exclusion entrées

ouvertes. On peut a@riser l'auto-exclusion seulement si le blocage
de mise en marghe avec entrées ouvertes a été autorisé
précédemment. §

é\\\

- BLOCAOQOE DE MISE EN MARCHE AVEC ENTREES
OUVERTES : si on a programmé cette fonction, il ne sera pas
pos:}g(azfe d’activer ni par clavier ni par clé DK les secteurs auxquels
SOt associées les entrées qui a ce moment la sont ouvertes. En

%ayant la mise en marche de ce type au moyen du clavier,

Oétgaﬁicheur va l'indiquer et la mise en marche n’a pas lieu.

~
\(5§ AUTOEXCLUSION ENTREES OUVERTES :si on a programmé
(O
N
[2)

aussi bien le blocage de mise en marche que l'auto-exclusion,
les entrées qui sont ouvertes sont automatiquement exclues lors
de la mise en marche au moyen du clavier ou de la clé DK.

ACCES PROCEDURE

COD.
INST.

EXIT

LF|

EXIT

F

0]

S'il est programmé le
blocage de mise en service
avec associée l'auto-
exclusion des zones
ouvertes, l'activation est
bloquée de toute fagon siils
sont présent entrées
ouvertes de type 24h.
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Si la mise en marche est effectuée par clavier, I'auto-exclusion est
signalée sur I'afficheur. La mise en marche a lieu normalement et
aucune alarme n’est déclenchée. Les entrées auto-exclues sont

automatiqguement ré-incluses lors de la fermeture (méme avec le
systéme en marche). Une nouvelle ouverture déclenchera l'alarme.

Note : En cas de mise en marche au moyen d’une clé électromécanique
ou déportée via fast link, les fonctions de blocage de mise en marche
et auto-eclusion ne sont pas prises en compte méme si elles ont été
programmées. La mise en marche aura lieu et en cas d’entrées
ouvertes l'alarme est déclenchée.

1. Introduire le code installateur.

00 = comptage exclu
01 =1 alarme

02 =2 alarmes

03 =3 alarmes

04 = 4 alarmes

05 =5 alarmes

06 = 6 alarmes

07 =7 alarmes

08 = 8 alarmes

09 =9 alarmes

EXIT
2. Presser 2 fois latouche + latouche pour accéder

a la procédure.

3. Lafficheur indique la valeur courante de 0 a 9 (voir tableau ci-contre).
A l'aide des touches numériques choisir la valeur souhaitée (0-9).

oQ’@
o . IS
4. Presser la touche pour autoriser/interdire le blocage ;\Q)@
de mise en marche avec entrées ouvertes. &

entrées ouvertes. o\}@
N
N
la touch --EXIT tie de | sdure et salivegard
6. Presser la touche pour sortie de la procédure et sativegarder
. - F L . SO
I'état choisi. En sortant par échéance du timeout, I'état mémorisé

auparavant ne change pas. >
s
O
(®)
e

5.12 Temps d*absence
d'alimentatiof reseau

N

K
e |l est possible de programmer la tfbomporisation (timeout) d’absence
d’alimentation réseau avant_§ue I'événement soit envoyé via
transmetteur. Elle est progra@able par intervalles de 2 minutes, 1
heure, 2 heures, 4 heures. Le timeout de rétablissement de

I’alimentation réseau est\é&é a 2+3 minutes.
N)

. Q
1. Introduire le cod%\mstallateur.
$ EXI ALARM

XS XIT
i~
2. Presser 2 fool§~la touche + la touche (] pour

accéder ‘~£§procédure.
3. Laffichewr indique la valeur courante (voir tableau ci-contre). A

I’aide@l(g la touche choisir la valeur souhaitée (0-1-2-4)
&

EXIT
Poé\sser la touche pour sortir de la procédure et

@‘géuvegarder I'état choisi. En sortant par échéance du timeout,

éb I'état mémorisé auparavant ne change pas.
Ny
o
&
&Q
N

O

O
N
La Iééa indique la

prglframmation du blocage
mise en marche avec
ntrées ouvertes.
LED allumée = blocage de
mise en marche autorisé
LED éteinte = blocage de
mise en marche interdit

La led .@ indique la

programmation de l'auto-
exclusion entrées ouvertes.
LED allumée = auto-
exclusion autorisée

LED éteinte = auto-exclusion
interdite

0 = 2 minutes

1 =1 heure
2 =2 heures
4 = 4 heures
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7 N
5.13 Evénements du &
. R
. . . . @@
fichier historique §
Q@
&
B
e Une mémorisation de 64 événements est prévue. lIs sont enregistrés dans une mémoire non volatile §Eprom) :
ils sont donc conservés méme en absence d’alimentation. be)(o
+ Pour chaque événement on présente I'état du systeme mémorisé au moment ot I'événement stest déroulé.
N3

«  On accéde par le CODE INSTALLATEUR/code UTILISATEUR PRINCIPAL + + §
«  Utiliser les touches et pour consulter vers 'avant ou vers I'arriére. Avec la touche les événements
X

A H 1 IH Q
partent du plus récent au premier, avec la touche c’est I'inverse. S

« Achaque événement affiché, le buzzer du clavier utilisé émet un double bip. &
e Lafin de la consultation événements est signalée par un bip continu du buzzer. \oo)
e Sipendantla consultation on souhaite accéder rapidement a Lévénement plus RE‘CENT presser en séquence

les touches o?@

N

@‘b
Pour effacer tous les événements mémorisés, presser la touche ! pendant la consultation (SEUL
L'INSTALLATEUR EST AUTORISE A LEFFACEMENT).

@‘Z’
5.13.1 Etat des leds du clavier pgﬁdant la consultation
des evénements &
&
S

e Lesleds du secteur 1 indique I'état ou se trouvait le syﬁme au moment ou I'événement, qu’on est en train
d’afficher, s’est déroulé.
LED allumé = secteur actif
LED éteinte = secteur non actif

¢ De laméme facon la led de ligne sera :
ETEINTE si la ligne était absente
ALLUMEE si la ligne était présente
CLIGNOTANTE si la batterie était faible

e Laled ALL s’allumera en cas d’ evenegng?t alarme intrusion

Q\
i
@
&
S
O
(®)
S

La led MAN s’allumera en cas d’'événeinent alarme sabotage
Laled Ol s'allumera en cas d’ eveng\ment alarme sabotage d’entrée (autoprotection détecteur)
La led ZO sera toujours éteinte. &

& du systéme au moment de I'événement affiché

O& ETAT LED
o
§&?{ESEAU/ S1|S2|S3|LIN ALLIMAN| OI | ZO
«f BATTERIE ——
3 état secteurs
_AY
§ ((ELKRON) KP{00D état reseaU/
S1 ol ‘ :j% batterie
S2 ol e type événement
S3 ‘
EVENEM. ETAT LED
(4 SIREN
ALL 4 1] 2] ALL [MAN | Ol
MAN &S] ALL ON |OFF | OFF
o [9]

O . MAN OFF ON | OFF

?6 : PAN ON |OFF | OFF

£ TEC ON |OFF | OFF
& FIR ON |OFF | OFF
3’\I : I'état des secteurs et de la ligne indiquent I'état TAMPER SENS. | OFF| ON ON
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5.13.2 Affichage événements

e Lesclaviers avec écran LCD disposent de 16 caracteres pour afficher
les événements détaillés. A chaque événement affiché, presser la

touche II3 pour voir la date et I'heure de I'événement. Presser a

nouveau la touche II3 pour revenir a I'événement sélectionné.

» Encas d’alarme entrée, les claviers a LED afficheront le numéro de
'entrée qui a provoqué I'’événement. Pour les détails de I'entrée
concernée, se référer au “ Tableau codes entrées " par.2.4. Pour les
événements qui ne sont pas liés aux entrées, se référer aux symboles
décrits aux par. suivants.

5.13.2.a Evénements d’intrusion, sabotage
d’entrée, technique, incendie,

exclusion/inclusion entrées K
Q§o~
N
o
. KJ
Evénement Ecran LCD Ecfan LED
oS
o
Intrusion ALARME ZONE nn Q)@knn (vedi tabella codifica ingressi par.2.4)
Sabotage entrée TAMPER ZONE nn h"é nn
Panique silencieuse et avec sirene| ZONA PANIQUE nn 'o\}@ nn
Q
Tecnologico ZONA TECHNIQ. nn Q)é\ nn
i N
Technique ZONA INCENDIE nno nn
{3
Exclusion entrée u nn EXCLUS Z.@ nn
o8
. . N
Inclusion entrée unn INCLusgﬁm nn
(S
Exclusion entrée déportée unn EXCI{.)@S Z.nn nn
S
Inclusion entrée déportée unn INgL_US Z.nn nn
@90
N
NG
K
Y
N
$§
Ry
0Q
:\\b
N
2
o
R
[
NG
2
3
@@
@90
&
NG
o
Ny
o
&
>
K
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5.13.2.b Evénements de sabotage

Pour les événements de sabotage qui ne sont pas liés au numéro de I'entrée, les afficheurs indiqueront I’événer;g;ént

selon les codes suivants : >
N
&
N
¥
Evénement Ecran LCD Ecran LED )
o
Autoprotection centrale TAMPER CENTRALE ,'_',' . é‘@
S
Entrée 24h centrale AUTOPRO CENTRAL o9 ,\oQ
_ <
Faux code utilisateur FAUX CODE Fr N
. - o
Faux code clé FAUSSE CLE FE @
o
Sabotage ligne téléphonique SAB LIGNE TELEP =L O
o~
Autoprotection extension 1 TAMPER EXPANS 1 0 ooJQ)
N
Entrée 24h extension 1 Z 24H EXPANS 1 ! 9(&0‘

Autoprotection extension 2

TAMPER EXPANS. 2

%}

Entrée 24h extension 2 Z 24H EXPANS 2 «n\é?g'
Autoprotection extension 3 TAMPER EXPANS 3 M@\v _:,’,5'
Entrée 24h extension 3 Z 24 H EXPANS 3 ,\Q\\ _:,'5‘
Autoprotection extension 4 TAMPER EXPANS 4 \\?b '-f[_','
Entrée 24h extension 4 Z 24 H EXPANS 4 §0 '-fg
Autoprotection clavier 1 TAMPER CLAVIEKC? ,f:, ,'3,
Autoprotection clavier 2 TAMPER CLA)@ER 2 oh
Autoprotection clavier 3 TAMPER CS@KI/IER 3 b,’_’
Autoprotection clavier 4 TAMPEF?’D@OLAVIER 4 &
Sabotage BUS lecteur 1 BUS’\Lﬁ’C. 1 En
Sabotage BUS lecteur 2 B’E{SQLEC. 2 E!

Sabotage BUS lecteur 3 ,gésts LEC.3 E2
Sabotage BUS lecteur 4 §"0 BUS LEC. 4 £
Sabotage BUS clavier 1 $§ | BUSCLAVIER 1 £y
Sabotage BUS clavier 2 N4 BUS CLAVIER 2 ES
Sabotage BUS clavier 3{\\\’5\\“ BUS CLAVIER 3 =
Sabotage BUS clavier# BUS CLAVIER 4 £
Sabotage BUS extgfision 1 BUS EXP. 1 Eg
Sabotage BUS&&ension 2 BUS EXP. 2 £9
Sabotage B}g@ extension 3 BUS EXP. 3 £n
SabotageBUS extension 4 BUS EXP. 4 EL

S

NO@@: Les événements de sabotage bus sont provoqués aussi bien par la déconnexion d’'une périphérique que
p%?la connexion d’une périphérique qui n'est pas présente dans la configuration du systeme.
Q

AN
S

F
&
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5.13.2.c Evénements du systeme oy
&
Evénement Ecran LCD Ecran LED @J\
Q0
Mise en marche/a l'arrét : &
. Jui L
Code utilisateur - - - MARCHE/ARRET - -unn id o
s Ad ¥
Code clé - - - MARCHE/ARRET - -k nn 1C @
N3
. 2 . . ] N
Entrée clé mécanique - - - MARCHE/ARRET - -m k lLvO' oQK
Q
é\'\U
Mise en marche distante MARCHE DIST a- S
_ ©o°
Début télégestion DEBUT TELEG. u nn Y Oo?
- N
Fin télégestion FIN TELEG. u nn £ &
- @
Entrée en test TEST SYSTEME u nn Ok Q§
Sortie du test FINTEST unn E- (f
KJ
&
NOTE : Toutes les entrées testées pendant la phase de test du systéeme sé%nt affichées dans I'historique des
événements. Les codes d’acces affichés correspondent a : Q)@
N
\
u nn = code utilisateur (nn = 01 ??? 08) bo’\\
k nn = code clé (nn =01 ??? 51) 2
m k = entrée clé mécanique &
sys = opération effectuée par le systéme (exemple auto- echus@% entrée ouverte)
\.
Q
P
0
&
S
o
¥
N
¥
&
@90
&
NG
K
Y
N
s&
Ry
0Q
:\\b
N
2
o
R
[
NG
2
3
@@
@90
&
NG
o
Ny
o
&
>
K
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5.13.2d

Evénement

Evénements d’alarme panne

Display LCD

Absence alimentation entrées de la centrale

PB ALIM. DETECT

Absence alimentation sorties de la centrale PB ALIM SIRENE N \i;:
Absence alimentations bus série PB ALIMENTAT. BUS ié‘@ FF
Batterie basse BATTERIE BAS QDQ Lh
Batterie OK BATTERIE OK & ok
Absence alimentation réseau (230V) centrale ABSENCE RESEAU h@fou -
Rétablissement alimentation réseau centrale OK 230V \\00) -
Absence alimentation réseau (230V) extension 1 ABSENCE RESEAU 1@%«) -
Absence alimentation réseau (230V) extension 2 ABSENCE RESE@% -
Absence alimentation réseau (230V) extension 3 ABSENCE RESOS%"\U 3 r
Absence alimentation réseau (230V) extension 4 ABSENCE BgéEAU 4 -
Rétablissement alimentation réseau (230V) extension 1 | OK 230 \{7,@@ -
Rétablissement alimentation réseau (230V) extension 2 | OK 23@ -
Rétablissement alimentation réseau (230V) extension 3 OI&Q;O V -
Rétablissement alimentation réseau (230V) extension 4 0@1(2 230V e
Faible alimentation détecteurs centrale i\c‘;\PANNE ALIM. CENT ,C',C
Faible alimentation extension 1 Qg’ PANNE ALIM. EXP. 1 P,C
Faible alimentation extension 2 (@Q PANNE ALIM. EXP. 2 P,C
Faible alimentation extension 3 n\(bo PANNE ALIM. EXP. 3 ,C',C
Faible alimentation extension 4 &S‘w PANNE ALIM. EXP. 4 P,C
Panne fusible extension 1 @9’0 PANNE FUSE EXP 11 Fc
Panne fusible extension 2 ,%%Q PANNE FUSE EXP 21 [y =
Panne fusible extension 3 é'bo" PANNE FUSE EXP 31 FE
Panne fusible extension 4 & PANNE FUSE EXP 41 4=
Entrée panne extension 1 of\u PANNE ZONE 1A A

Entrée panne extension 2’ PANNE ZONE 2A A
, N

Entrée panne extensi\@n 3 PANNE ZONE 3A 5’,':,'

Entrée panne extg‘i?\sion 4 PANNE ZONE 4A un

Panne Iigneté@ﬁ%onique PANNE LIGNE TEL ,’:,’_

N

>
NOTE : Pajir les claviers a LED il n’est pas possible de distinguer I'élément de panne.

,C,l' :Olzanne fusible (Fuse Fail)

r ~ = Rétablissement alimentation réseau

O
P,C@% Panne secteur (Fuse Power) ,’_ i~ = Batterie basse (Battery low)
N
,-rbql = Absence alimentation réseau = Batterie OK
& o
AN
QQO,EL = Ligne téléphonique (telephone line)
>
K
S&
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%

. . . ,
S
5.14 Visualisation spontanéee des pannes &
K

&
Face a un événement de panne, on obtient I'activation immédiate des avertisseurs acoustiques des cIaiv,@%
et la visualisation sur I'écran de la cause. Toutes les sorties programmées de type panne sont égalg@%nt
activées. Au niveau de la visualisation sur I'écran (soit LCD ou LED), les événements de panne assuraént la
priorité absolue. Par conséquent ces indications vont recouvrir d’éventuels messages de default (pagé’x. date
et heure). ‘Qv;@

N
En cas de concomittance de pannes, toutes les causes seront visualisées de facon répétitive e@%otation. Les
messages de panne disparaissent uniquement si cessent les causes qui les ont provoquées. De fagon
analogue le signal de la part du buzzer. Méme en présence de panne, I'avertisseur acgﬁhstique peut étre
désactivé en appuyant sur la touche 'F'. gf”
o

Dans le tableau suivant sont reportés tous les messages visualisés sur écran sur Ies\ﬂ??ux différents claviers.

Sur les claviers avec visualisateur & led, les caractéres sont visualisés en mode gfignotant.

]
&
N
VISUALISATEUR LED CAUSE é@
LCD &2
F1 DE CENTRALE FF Fusible F1 de centrale en panne (gﬁirées)
F2 DE CENTRALE FF Fusible F2 de centrale en panng‘\qﬁSorties)
F3 DE CENTRALE FF Fusible F3 de centrale en pang&(Série périph.)
PANNE FUSE EXP 1 FF Fusible expansion 1 panne &
PANNE FUSE EXP 2 FF Fusible expansion 2 pann%i‘\
PANNE FUSE EXP 3 FF Fusible expansion 3 pan&%
PANNE FUSE EXP 4 FF Fusible expansion 4 p,e\@w
Q
\Q
ABSENCE RESEAU Absence réseau en@i:’entrale
ABSENCE RESEAU 1 Absence réseau gxpansion 1
ABSENCE RESEAU 2 Absence résea@\\expansion 2
ABSENCE RESEAU 3 Abssence réséau expansion 3
ABSENCE RESEAU 4 Absence r%égau expansion 4
%
BATTERIE BASSE bL Batterie@échargée ou absente.
¥
ALIM.CAPT.CENTR. PF Failte alimentation capteurs de centrale
PANNE ALIM EXP 1 PF Faﬁ:le alimentation capteurs expansion 1
PANNE ALIM EXP 2 PF @Qé\ible alimentation capteurs expansion 2
PANNE ALIM EXP 3 PF ;@Faible alimentation capteurs expansion 3
PANNE ALIM EXP 4 PFbOCP Faible alimentation capteurs expansion 4
ZONE AUX EXP 1 §\’§ Alarme zone 1A si programmée comme panne
ZONE AUX EXP 2 a 2A Alarme zone 2A si programmée comme panne
ZONE AUX EXP 3 Qf 3A Alarme zone 3A si programmée comme panne
ZONE AUX EXP 4 Q\\ 4A Alarme zone 4A si programmée comme panne
Q
o
GESTION ABSENCE,@ETOUR RESEAU
S
N

2
Le systeme prévoi'ggﬁoints de contrble réseau. Un (intrinséque) en centrale, etun pour chaque expansion (Sil’entrée
auxiliaire est progbré\rnmée pour ce contrdle). L’absence de réseau sur un ou plusieurs points de contrble, est signalée
comme panne.gb enregistrée dans le fichier historique uniqguement a I'échéance du timeout de 1 heure. De facon
analogue pouf-le retour du réseau, ou cependant le timeout est de 1/2 heure. Le réseau est considéré présent
uniguemen S'il l'est sur tous les points de controble.
La visualigation de I'événement en clair sur le visualisateur LCD est au contraire immédiate et le message disparait
au moment ou cesse la cause.
N
NG
o
Ny
S

&

S
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¥

Toute la programation qui s’effectue normalement avec les 2 modeles
de claviers peut étre aussi effectuée avec un ordinateur personnel et
un logiciel dédié (Fast Link: programme de télégestion développé dans
un milieu Windows).

» Ce type de programmation n’est pas seulement intuitif et donc plus
facile a réaliser mais il permet aussi a l'installateur de programmer
totalement la centrale par son ordinateur personnel (avant d’aller chez
le client), de sauvegarder toutes les données et ensuite de les charger
sur le systéme du client.

Il'y a 2 modalités de connexion:

1. LOCALE sur RS232: pour cette modalité de connexion, il faut la
carte optionnelle TTL/RS232.

2. DEPORTEE sur ligne téléphonique (uniquement pour la version

faello N
on
@
6.1 Caracterist. du syst&me
@o
Q
 Pour permettre un bon fonctionnement, les caractéristig@es du systéme
sont les suivantes: &
- Ordinateur IBM ou compatible avec processgﬁ’r Pentium 75 ou
supérieur oc?
- Au moins 8 Mo de mémoire RAM (bb
- Au moins 12 Mo disponibles sur Disque@ur pour l'installation du
programme N

- Lecteur disquette de 3,5 pouces hautgﬁ\énsité et/ou lecteur CD
- Moniteur qui supporte Windows95 ¢

- Port série disponible N
- Systéme opérationnel Windows35 ou suivant
- Souris S

&

N

6.2 Réception des appels

* Le programme peut ggrer (uniquement pour la connexion téléphonique)
les appels télépHoniques qui arrivent des systémes MP110TG
concernant tous;j%s événements qui ont été associés a une typologie
d’envoi Modemq%i la gestion est manuelle, aprés la réception de I'appel,
on peut restér connecter pendant 15 minutes maximum. Pendant ce
laps de tenips, I'état de la centrale sera affiché (mémoire d’alarme,
entrées guvertes, sabotages, panne fusible etc.) et on pourra lancer
des comimandes comme par exemple I'exclusion d’une entrée.

o
. ATEIfENTION: pour réaliser la connexion locale/déportée il faut que
ﬁ%ODE INSTALLATEUR ET LE CODE CENTRALE (assigné par
installateur) soient identiques aux codes programmés sur le FAST

ES LINK.

F
&

6.0 PROGRAMMATION PAR PC

/%
Q
/)O@
\Y

MP110 avec ILT100). Pour cette modalité de connexion, il faut un.@

modem. Modéles conseillés: DIGICOM SNM46 - DIGICOM Rgofg’
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. Le systeme est fourni par I'usine avec les codes suivants:
Code Centrale 55555555
Code Installateur 333333

6.3 Connexion locale
directe sur RS232

. ATTENTION

Avant d’effectuer une connexion, s’assurer que le port série de
raccordement entre modem et PC et la SEQUENCE DE COMMANDE du
modem soient ceux qui ont été établis dans le menu configuration.

. Pour effectuer une connexion sur RS232 il faut connecter le module RS
TTL 232 sur la carte centrale.
&
. Raccordement a effectuer sur les cables: @{S’
&
Q@
Coté Centrale Coté PC \q?
&
Q

1 NE PAS CONNECTER 1 ®b°

2 2 o\}

3 3 \Qf\\\

4 4 &

Y
5 5 Q
6 6 i
@

7 7 S

8 8 §

9 9 O

S

@
Les deux parties doivent avoir un connect a}g broches femelle. Sile PC
a besoin d’'un connecteur 25 broches, utiliser Ie%reductions 25/9 qui se trouvent
dans le commerce. &

ég).
ATTENTION <@

POUR UN FONCTIONNEMENT/ZORRECT, LE CABLE NE DOIT PAS
DEPASSER LES 10 METRES DE LgﬁGUEUR.

. Dans la page “archives ceg@ales” sélectionner I'option RS232 Direct et
cliquer sur la touche Appel ‘ | Si le raccordement a été fait correctement,
il y aura le message “CONNE@‘\FE A LA CENTRALE”. Pour fermer la connexion,
cliquer surlatouche = Ruitter | et 'option de sélection connexion revient

au premier numMero de;\\t@éphone.

N
o@
&
[}

N
K4
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6.4 Connexion déportée via
modem

+ ATTENTION
Avant d’effectuer une connexion, s’assurer que le port série de
raccordement entre modem et PC et la SEQUENCE DE COMMANDE
du modem soient ceux qui ont été établis dans le menu configuration.

» Aprés avoir raccordé le port série du PC avec celui du modem,
sélectionner dans la page “Archives Installations” un des deux numéros

a appeler et cliquer sur Appel |

Tél. installation |02 BATF3289 ]

Tél. installation (02 4859422] ®

» Dans lafenétre en bas de I'écran, s’affichera “APPEL EN COURS...ESC

POUR INTERROMPRE”. Pour interrompre I'appel, il suffit de presse@@

la touche ESC sur le clavier. %
N
» Si le raccordement a été fait correctement, il y aura le me§§age
“CONNECTE A LA CENTRALE”. Pour fermer la connexion\,}ec iquer
sur la touche Fermer. {\\Q
$
« On peut aussi autoriser le saut répondeur enregistreur,*8i le numéro
appelé a un répondeur enregistreur téléphonique ou ax, on peutle
chevaucher. {1@
Q

* Cliquer sur “Saut répondeur téléphonique.”, séle@}”{{gnner le nombre de
secondes d’attente entre la coupure, aprés les p?emiéres deux ou trois
sonneries, et la connexion. Dans ce cas le mgdem compose le numéro
choisi, entend deux ou trois sonneries, raecroche, reste en attente
pendant le nombre de secondes qui ont é@%blectionnées etrecompose
le numéro. La centrale est connectée @ﬁrés la premiére sonnerie.

Q
» Si les codes transmis ne corresp@?dent pas a ceux de la centrale,

celle-ci arréte la communicationgﬁ’ envoyant le message:

&
CODE ERRONE S
’A\(b
ATTENTION O
LA CENTRALE RAC@OCHE APRES 15" DE CONNEXION EN

ENVOYANT LE ME%@AGE: TIMEOUT 15’
S
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES CENTRALE MP110 — MP110M — MP110TG
ET ALIMENTATEUR PS108 ET PS22

Tension nominale d’alimentation

Absorption maxi. de courant
Absorption carte de centrale a 12V-
Absorption maxi. carte en alarme

Tension de fonctionnement de la centrale
Tension nomin.de sortie alimentat. PS108/PS22

Courant maxi. fourni par le PS108
Courant maxi. fourni par le PS22

Ripple maxi. pour PS108

Ripple maxi. pour PS22

Courant disponible pour dispositifs ext.
(claviers, capteurs, sirénes)
Accumulateur attribuable cont. plastique
Accumulateur attribuable cont. métallique
Tamper anti-effraction

Température de fonctionn. déclarée
Température de fonctionn. certifiée
Niveau de prestation garanti

Longueur maxi. ligne série centrale-périphériques

Courant maxi. fourni par les sorties électroniques

supplémentaires d’indication(TC, panique, feu...)
Temps d’entrée mini/maxi

Temps de sortie

Temps d’alarme relais N

&

N}
100-260V~ 50Hz +10 -15% (vers. MP110M metall. éx\/‘%c
PS22) g%?
100 +260 V~ 50/60Hz (versions plastiques avec P§>108)
170maA (version avec PS108) RS
260mA (version avec PS22)
50mA au repos avec entrées équilibrées
70 mA avec entrées NC
65mA au repos avec entrées équilibrées\\@

85 mA ave entrées NC (relais excité) (oo{\
de 10V5 a 15V- o
12V-réglagles calibrage d'usinegﬁt V= 14V4)
(le calibrage tient compte de la c@}xte de la diode de 0.6V)
1A )
2,2 A N
30mV p.p.avec | =1A >
200mV p.p. avec | = 2,2A®fQ
200 mA pour les versiogg MP110 + MP110TG
550 mA pour la versigtr MP110M
12V+ 6.5Ah (7Ah xB%lxi), version MP110 + MP110TG
12V + 15Ah (17 A}H maxi), version MP110M
1A-24v- 9
-10°C + +55°
normes CElz +5°C + +40°C
| (avec li NC a positif)
ll(avec lignes équilibrées ou double bil.)
500 m&tres*
(cé{bbgé sect. 2x0.75 pour alim + 2 x 0.22 x données )

XN

mA

Q@
S
&K
N\
Q

SUe 0sa90sapasde 10

(bbo égal au temps d’entrée + 10 s

programmable de 30 s a 9 min.

Indication de panne optique (LCD) et électriquépour batterie centrale basse,fusibles, alim. basse cartes pansions

Temps d’alarme sorties progr. panne o@
Réglage seuil batterie déchargée ©

jusqu’a ce que la panne cesse
11.2V+11.4V £ 5%

Test batterie: automatique toutes les he@res et a chaque transition ON/OFF

Degré de protection de I'enveloppe oéb
o

IP30/ IK 02

&
CARACTERISTIQUES T§CHNIQUES CLAVIERS DISTANTS KP100 - KP100D

ASSOCIES DU SYSTI%ME MP110
RN
Tension nominale d’alimentation
Tension de fonctionnemegﬁninimum/maximum
Courant nominal absorgé a 12V (vers. KP100)
S
S

2

- Courant nominal eééorbé a 12V (vers. KP100D)
Y

S
NG
K
oy
Type de diglogue
Longueg‘fmaximum de la ligne série a
partir g€ la centrale

K . . e
Noﬁﬁbre maxi. de claviers reliés

12V- (prélevés de la carte meére - ligne série)
de 10V5 a 15V-
18mA (secteurs tous sur OFF ;
21 mA secteurs tous sur ON;
48mA (secteurs tous sur ON + rétro-ill.; 70 mA maxi en test)
21mA (secteurs tous sur OFF)
31 mA secteurs tous sur ON)
90mA (secteurs tous sur ON + rétro-ill.)
105 mA maxi (en test)
série protocole Elkron

500 métres*
(cable sect. 2x0.75 pour alim + 2 x 0.22 x données)
4

- E%per anti-effraction/anti-enlévement de série avec signal en clair adressé en centrale

egré de protection de I'enveloppe

IP30/ IK 02

Ny

(Z)O
23
&

§§; Nombre maxi.de combinaisons possibles 100.000

< 62
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CARACTERISTIQUES TECHNIQUES MODULE EXPANSION ENTREES PARALLELE EP100 @c‘,\\
Q
- Tension nominale d’alimentation 10V5 + 15V - @Q
- Absorption a la V nom. de 12V- 30mA maxi. avec toutes les entrées NC 0@
26mA maxi. avec toutes les entrées é@’
équilibrées Q=§’
- Type de dialogue série protocole Elkron @b
- Longueur maximum de la ligne série g
depuis la centrale 500 metres* (cable sec. 2x0.75 pour allm@* 2 x0.22 x
données) Q'\\
- Nombre maxi. d’exp. qui peuvent étre Q
raccordés au systeme MP110 4 (pour 8 entrées. chag. + 1 de 24h +@%e zone aux.)
og\~
2
CARACTERISTIQUES TECHNIQUES MODULE EXPANSION SERIE ENTREES ESl@’“
0
- Fonctionnement en association exclusive avec les modules qui sérialisent URlZ@é)\
- Tension nominale d’alimentation 10V5 + 15V - 2
- Absorption ala V nom. de 12V- 30mA maxi. 8 modules %ﬁlz raccordés
- Type de dialogue série protocole Elkron &
- Longueur maximum de la ligne série Q,@“
depuis la centrale 500 métres* (cabjg sec. 2x0.75 pour alim. + 2 x 0.22 X
données) ‘(,‘\Q)
- Nombre maxi. d’exp. qui peuvent étre &
raccordées au systeme MP110 4 (pour 8 U%ﬁ chag. + 1 de 24h + 1 de zone aux.)
on
CARACTERISTIQUESTECHNIQUES INTERRUPTEURS D’ A@?UMAGE DK2000M ASSOCIEES AU SYSTEME
MPQQ
- Tension nominale d’alimentation 1§V (prélevés par la carte mére ligne
r”sene)
- Absorption ala V nom. de 12V- ) 18mA (zones toutes sur OFF)
§ 30 mA maxi.(zones toutes sur ON + led rouge allumée)
- Type de dialogue boo série protocole Elkron
- Longueur maximum de la ligne série N
depuis la centrale & 500 metres* (cable sec. 2x0.75 pour alim. + 2 x 0.22 X
> données)
- Nombre maxi. d'interrupteurs d’allumagé’
qui peuvent étre raccordés au systé@MPllO 4
- Nombre maxi.de clés DK20 progra@nables illimitées
- Nombre maxi.codes random progcammab.
par la centrale §.b > 4 milliards
s&

Q@
La distance maximum quj ﬁeut étre atteinte est en étroite relation avec la section du cable d’alimentation (+ e —)
de cette méme sérielle.&t avec I'absorption qui se trouve a I'autre extrémité. A ce sujet on fait remarquer que
tous les 200m de céb@ZxO.?S mmz2 avec 100mA d’assorption, déterminent une chute d’environ 1V.
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CODES UTILISATEURS

RECAPITULATION PROGRAMMATION

PROG. ENTREES

COD.
UT.1

EXIT

CoD. EXIT EXIT | ZONE

wst. | F [ F ]3]

ABILIT. SIGNAL PREALARME 4

COD. | EXIT | EXIT

V@ /
Q
%
(S

st | F [ FI[S ]

MODIFICATION HEURE

COD.
uT.1/3

EXIT

ASSOC.ENTREES/SECTEURS

coD. EXIT EXIT

INST‘FHFH6|

MODIFICATION DATE

COD.
UT.1/3

EXIT

[5]

PROG. SORTIES

cop. | _EXIT EXIT

INST. m m ,TI

TEST DU SYSTEME

PROG. EVENEM. D’ALARME LPA

£
PROOG?MASQUAGE
COoD. <E\)J(1T EXIT
|N5T@$FHFH3|
Q
N

N

@

& COMPTE ALARMES

9
COD. | EXT | TEST % cop. | _EXT | EXIT
s | B coo 6 e
' N
'y
9
ASSOC.LECTEURS/SECTEURS @ EVENEM. FILE HISTORIQUE
PROG. TEMPS D'ENTREE
COD. EXIT EXIT o COD.
INST. ‘ F ‘ ‘ F ‘ ‘ 0 ‘ COD. | EXT | EXIT % 13
INST.
PROG. TEMPS D’ALARME Q@V
O
COD. | EXIT | EXIT @\\
wst. | F]I| Fl[2] S
S
$)
S
Q@
¥
Q&
@c')o
&
Q@
QD
bo
R
QQ
’\\b
N
>
o
R
S
Q@
2
Q
&
<
9\1
(M B 2001 LIl EOWT Tel +39-011-3986711
Elkron spa
Via Carducci,3 H ey I'::;x +3€/9/;011-'3499434
Qo 10092 Beinasco (TO) eceg nfo@elkron.it
3 www.elkron.it
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N
Lalégende suiva‘?({te indique le type de
numMero télépr@f)bnique auquel se refére
la procédékre de procédure de
programmation descrite (ceci au début
de chag&qé chapitre/paragraphe)
N

S N T

S

N
V = VOCAL: en\i\@‘Fdes messages vocaux

N = NUMERIQUE: envoi des messages numériques aux centres de
télésurvgﬂlance

T= TELE@E_STION: raccordement Fastlink
.0

Oe\
&
S

N

g ATTENTION

&
Si I@ode installateur est habilité, chaque fois que le communicator occupe la ligne, sur
qué’lsplay des claviers LCD apparait le message “Prise Ligne tél.”. Sur les claviers a LED
parait “C”.
&
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1.0 Menu Paramétres

1. Introduire le code MASTER ou INSTALLATEUR

2. Presser les touches + @

* Le message “PARAMETRE COMM" sera visualisé al'écran LCD.

» Le message “-II" sera visualisé a I'écran LED.

2.0 Messages Vocaux

2.1 Generalite

Pour enregistrer les messages vocauk, il faut utiliser le module en option
SV108 + KV100. Lopération est accessible uniquement a l'installateur.
Il est possible d’enregistrer 14 messages différents : un message de base

d’'une durée maximum de 40 sec. pour l'identité de I'utilisateur et 13,
messages d’événements d’'une durée fixe de 5 sec. chacun. Il esﬁ}

nécessaire d’enregistrer tous les messages du premier jusqu’au dern@r
si 'on souhaite modifier qu’un seul message il faut tous les enreglst{@r a
nouveau. b

max 30s  4s 4s 4s 4s 4s 043

ACCES PROCEDURE

(Y
C‘[}}&

COD.
INST.

EXIT

TEL

4s

MESSAGEBASE (VoL |8 | PawiQ | TECHNOL INCENDIE

IPANNE | ABSENCERESEAU| RETOURRESEAU

’\""
4s 4s 4s 45 & 4s

|APPEL DE TEST

BATTEREBASSA | BATTEREOK |[ACTV | DESACTIV®
&

Le message de base peut étre commencé et ag&é a n'importe quel
moment. Si la commande de stop n’est pas ac ionnée, l'arrét aura lieu
automatiqguement a I'échéance du temps ma%ﬂhum disponible. Pour les
messages d'événements, il est possible d’actfonner uniguement le start,
alors que le stop aura lieu automatiquement a I'échéance de la durée.
Chaque message est désigné par un symiole (pour le clavier a LEDS) ou
par un sigle (pour le clavier LCD). \Q§

o

o .
Les symboles correspondants sorg€numérés ci-dessous:
N

NOTE

La durée du message de
BASE est enregistrée
dans la memoire EPROM
de la centrale. En

R appliquant le module
TYPE DE MESSAGE = | CLAVIER LED | CLAVIERLCD Sv108 a une carte de cen-
2 trale differente de celle ou
- Message base \\0 ‘b’ ‘BASE ‘ on a enregistré le
- Message évenement \@ T VOL r,nessag? on perde
l'information concernente
- Message eveneme,\rlbsab ) SAB la durée du message
- Message eveneméht panique ‘P’ ‘PANIQUE BASE.
- Message even@ technique v ‘TECHNOL * Dans ce cas ou aurait une
- Message evehement incendie ‘F ‘INCENDIE’ mauvaise reproduction
. ‘ ‘ des messages. Il sera
- Message euen panne h PANNE donc necessaire de re-
- Messagg?de absence reseau nr “RESEAU 230 faire I'enregistrement
- Message$e rétablissement RESEAU 18 RET rés
- Me%Sage de batterie basse I BAT BAS
M@%sage de batterie OK ob BATTERIE OK
Q'ﬁlessage évenement MES ‘h’ ‘ON/OFF *
& Message MHS ‘E’ ‘DESACTIV.
g.b - Message d'appel de test ct APPEL DE TEST
S&
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2.2 Enregistrement Messages ACCES PROCEDURE

Vocaux cop. | _BxT | TeL
et | F 9] [0] 5

@
@
Opération avec clavier LCD @b
1. Introduire le code d’accés INSTALLATEUR \Q’
TEL Le message & ,\Q“RECORD
2. Presserlestouches | F |+ 9 |+| 0 | (zero) MESSAG” se,ga visualisé a
I'écran. &
S
3. Presser Iatouchem(zero) pour lancer I'enregistremen du message L'écran visualise le message
base. Presser la touche |I| pour interrompre I'enregistrement. ,MESS’@D%“ BASE’ pendant
I'enregjstrement.
&
&
4. L'écran propose l'enregistrement du message “INTRUS” >
correspondant a le premiere événement @\@
@
'
5. Presser Iatouchem (zéro) pour lancer I'enregistrement du premier \Q}Q
message d’événement. A I'échéance du timeout on vous propose &
I'enregistrement de I'événement suivant. Continuer selon les indications\fz?
des points 4 et 5 pour les événements qui restent. A la fin du derng?
message on revient au menu transmetteur. Q)
EXIT N
6. An’importe quel moment presser la touche - pour mterrgﬁpre la
procédure d’enregistrement et revenir au menu transmetteu@’
&
0
&
s
O
¥
Opération avec clavier LED QJ\’D
1. Introduire le code d’accés INSTALLATEUR b
TEL S Lécran affichera le caractére “b”
2. Presserlestouches | F |+ 9 |+| 0®9|’(zero) de fagon fixe.
é&
3. Presserlatouche |I| (zero) pourg@ﬁcer I'enregistremen du message Le caractére “b” clignote pendant
base. Presser la touche @)&ﬁjr interrompre I'enregistrement. Fenregistrement.
Q2
N
4. L'écran propose I’en@cgj}strement du message “INTRUS” Le Cara_lctére “I” clignote pendant
correspondant a le pren@ére événement I'enregistrement.
>
5. Presserlatouche | ;) | (zéro) pour lancer 'enregistrement du premier
message d’événgfent. A I'échéance du timeout I'afficheur indique en Le caractere correspondante a le
permanence lgfCaractére correspondant au prochain événement. premiere evenement clignote
Continuer selon les indications des points 4 et 5 pour les événements pendant l'enregistrement.
qui restent?A la fin du dernier message on revient au menu
transmetteur..
§
o EXIT
6. @ressant la touche - on interrompt la procédure

@nreglstrement et on retourne au menu communicator.

vao’o
&

S

s 7
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2.3

Ecoute Messages
Vocaux

Operazione con tastiera LCD

1.

2.

Introduire le code d’accés INSTALLATEUR

TEL
Fl+[9]+[5]

Presser les touches |

(Y
C‘[}}&

ACCES PROCEDURE

4

cop. | _EXIT | TEL &
|NST.\FH9||5|®§“

WY (O~ J
bQ)Q

%
Le message “ECOU] & MESSAGES”
sera affiché a I'éciéh de visualisatio

La pression de la touche E commande le démarrage de la
reproduction de tous les messages enregistrés. A la fin des messages,

X
Pendant la rq&oduction, le sigle
correspondagfau message en cours

le systéme retourne au menu communicator. sera visualis€ a 'écran selon la table
du par. 6.8
o)
Y, &

4. Pour écouter un message particulier, utiliser les touches 0@@

pour sélectionner le message désiré et lancer I'écoute a I'aide de la &

Qo

touche [ 5 |. <

5.

. . . . . . 4
Alafin de la reproduction, il est possible de sélectionner le message ¢
cz)

EXIT
suivant et de presser la touche [ F] pour quitter la procédure d’ ecou‘;_,é

et retourner au menu communicator. ,\\
Q
<}
Opération avec clavier LED (\g
1. Introduire le code d’accés INSTALLATEUR S
TEL @ L'écran visualise le message “--"
2. Presserlestouches | F |+] 9 [+] § | ;\\OQ
z\@

La pression de la touche E commande J§demarrage de la

reproduction de tous les messages enreglstre:b% la fin des messages,
le systeme retourne au menu communlcat%ﬁ’

N VoA
Pour écouter un message particulier, u@‘\ser les touches |
pour sélectionner le message deswegf lancer I'écoute a l'aide de la

touche [ 5 |. ég@

O

Pendant la reproduction est visualisé
la sigle correspondant a chaque
message en cours (suivant la table
du paragraphe 6.2)

§
A lafin de la reproduction, il egﬁaossible de sélectionner le message
EXIT
suivant et de presser la tou;ﬁe pour quitter la procédure d’écoute

et retourner au menu conci?nunicator.
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3.0 Programmation Numeros ACCES PROCEDURE | ¢

coD. EXIT TEL

de teléephone et (FI[9][0] ¢

e 6 numéros de téléphone sont disponibles. 2
, , . ~‘Q)

» Chaque numéro est composé de 23 chiffres comprenant les pauses. N
Trois types de pauses sont prévus: 1S, 5S, 9S visualisées ,\oQ
respectivement a I'écran par les caractéres A, B, C \Q,Q

S
2
Vd = V4 7 QOQ
3.1 Opeération exécutee par Ny
- . o
I'installateur avec clavier LCD K
Q,?o

1. Introduire le code utilisateur INSTALLATEUR L’éﬁ%\n visualise le message suivant:

2 Introduire | de ainsi la sé EXIT TEL G NUMTEL nn
. Introduire le code ainsi que la séquence + + - Alé i

E m 5 nn” = Numero téléphonique
\J
2
T z - z Z Lz Q@ , 2 . . . .

3. ATlaide des touches et sélectionner le numéro désiré. ¢ Lécran visualise le message suivant:

Confirmer le choix du numéro de téléphone & l'aide de la tou%% Tl

@
N
Xl $
)
@

4. ATaide des touches numériques, introduire le numéro dé%a:%. Chaque

trait “-”, est remplacé par le chiffre introduit. Pour insér@i*une pause,

Q
presser suivi d’une touche numérique correspgﬁdant aladurée
N)
de la pause désirée. Aprés avoir tapé la touch suivie de la pause
o

touche numérique, la pause choisie sera vi alisée sur le petit trait B

situé aprés le dernier chiffre introduit. I %ﬁossible d’éliminer le #s|+1=1sec—>A

dernier chiffre programmé en tapant suroljsﬁouche . +5=1sec--—->B

Q

5. Si le numéro de téléphone possédeplus de 12 chiffres, presser le +9=1sec---->C

13~ chiffre et I'écran de visualisation affichera le message suivant:
T6:>n ou: “n” = dernier chiffre introduit.
Apres avoir tapé le 23" chiffre, I'agtionnement d’une touche quelconque

Q@
(a I'exception de ) provoquera I'émission d’'un beep

1 0
d'erreur. N}
Q

6. Presserlatouche de maniére a confirmer et sauvegarder

le numéro introdu'&é\\Le buzzer émet un double beep de confirmation
de I'opération etfe systeme retourne a le pointe 2.
[

@ . (14 o
7. Pour effacef;tm numéro de téléphone programmé précédemment,
x

Q
presserﬁ@ois latouche guand le numéro de téléphone a

efface@oest affiché. Le buzzer émet un double bip de confirmation
eﬁ@\@%ment.

@
N
Q
N EXIT

%Qosresser la touche pour sortir.

S\S

: 5
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3.2 Opération executeée par le

w

MASTER avec clavier a LED

. Introduire le code utilisateur MASTER

EXIT TEL
. Introduire le code suivi de la séquence + E +

A l'aide des touches et sélectionner le numéro désiré.

Confirmer le choix du numéro avec la touche .

0@

o
&
(%)

ACCES PROCERYURE

D

W (FICel0
B iN | N

L'écran ws%allse clignotante le
premere@Jmero de téléphone

o
N
4. Lécran visualise fixe le numéro de téléphone selectionné oy
§)@
. . (14 X
5. En pressant la touche , les chiffres du numéro de téléphone @&
considéré seront visualisés sur le chiffre de droite & intervalle d’environ o
1s. Alavisualisation de chaque chiffre, le buzzer émettra un double <\Q®
beep. Au terme de la visualisation du numeéro, la procédure repasse 2
au point 4). "\Q’
o
N pause
6. En pressant la touche on accéde a l'introduction d’un nouzieau
numéro. Q) +1=1sec--->A
S o
7. Alaide destouches numériques, introduire le numéro desq% Chaque Cus| +5=1sec-—->B
trait “-”, est remplacé par le chiffre introduit. Pour msere@une pause,
o _ ) +9:15ec---->C
presser H suivi d’'une touche numerique corresp%%ant aladurée
XN
de la pause désirée. &
§&
€
¥
8. Presserlatouche de maniére é@pnfirmer et sauvegarder

©

le numéro introduit. Le buzzer émet un ddhble beep de confirmation
de I'opération et le systeme retourne ertgalte aup.4

&
lat h EXIT " N
. Presser la touche our sor
pour s
K
N
S
A\(b
QQ
’\\b

N

2

&)

R
&
N
;‘b
Q
N
90
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4.0 Associat. Evenem./numéro et
programmat. type transmission

Un registre sera attribué a chaque numéro de téléphone de maniére ay
inscrire tous les évenements associés au numéro.La gestion de ces
registres est faite par byte qui prennent les significations suivantes:

HOF T P|S|I
L voL

———SABOTAGE
——PANIQUE

——TECHNIQUE

INCENDIE

CHANG. ETAT (ON/OFF)

PANNE

4.1 Opérations avec clavier LCD

1. Introduire le code d’accés INSTALLATEUR
TEL

2. Presser les touches + E
3. Presser la touche |I| Dans le résumé événements, il y a 8 tiwets
qui indiquent les positions ou il faut introduire (\\0‘
I'événement associé. Q)E?
>

Le parametre “t” correspond au type de numéro prografbngne et peut

prendre les valeurs suivantes : Q){\\
v = Type voval §
n = Type numérique boo
t = Type télégestion @
. vV A @ e
4. Alaide des touches selectlo %er le numéro désiré.

oy
R
J\Q)
&
{\@0
i\
¥
&
}\‘\é)@
K
Q
N
&
(00
i
A@CES PROCEDURE
C .J EXIT TEL
e

N LN N

L'écran visualise le message

suivant:

“Tnn ---------- t”

“nn” ... Numéro de
téléphone en
examen.

e " .. Positions ou
ins érer
["événement
associé

S SRR Type de numéro
programmeé.

n.'
\

EXIT §

5. En appuyant sur la touche - gpdant I'affichage, on sort de la

procédure sans effectuer de modifi€ations.

§§

6. Presser latouche |I| pour a@§éder ala procedure

7. Utiliser les touches pour sélectionner I'événement a

associer. Utiliser la totpche - pour opérer I'association et/ou les
touches : ,\\\o

- pour la prg&ramma’uon le numéro du type Télégestion
@ pour Ia.:programmatmn le numéro du type Numerique

- po@a programmation le numéro du type Vocal
N

Q

ALLUME = PARAMETRE Jautid
ASSOCIE

NUMERO DU TYPE
TELEGESTION

NUMERO DU TYPE
NUMERIQUE

NUMERO DU TYPE
VOCAL

8. Presg@?latouche 2 | pour accéder a la visualisation et selectionner

\Q;\t L ion de la touch = dant I'état d
autre numero. La pression de la toucne endant I'etat ae
@ p [Flp

FPvisualisation commande la sortie de la procédure avec sauvegarde

g-b des procédures apportées.

< 8
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4.2 Opération avec clavier LED

1. Introduire le code d’accés
TEL

2. Presser les touches + E

3. Presser la touche |I|

Vi A
4. Al'aide des touches

EXIT

5. En appuyant sur la touche pendant I'affichage, on sort de la
procédure sans effectuer de modifications.

, Sélectionner le numéro désiré.

6. Presserlatouche |I| pour accéder a la procédure de modificatiogf.z’
o

N

\ JAN
7. Utiliser les touches pour sélectionner I’événerhoent a

Q

. - . N
associer. Utiliser la touche pour opérer I’assomatlo‘r;\g%t/ou les

\Q
touches &

>

pour la programmation le numéro du type Télé,gﬁstion
. . >

@ pour la programmation le numéro du type I\@henque

. ) $
pour la programmation le numéro du typg}?‘ocal

S
N
8. Presser latouche |I| pour accéder a la viSualisation et selectionner

£ Bmr
. 9 '
un autre numero. La pression de la ;[zt)s,uche pendant I'état de

visualisation commande la sortie \@S\ la procédure avec sauvegarde

des procédures apportées. o(’(b
S

ACCESSO PROCEDURA

EXIT | TEL &
nst [F 9] 2] ¢
¢®
' LF N
b@%

52
L'écran visualise defhaniére fixe le
numéro de téléphgne en examen.
LesLEDs S, O.\g?visualisent le type
de numéro proégrammé.
2

N . , s L
premier chiffre de I'écran visualise
type de numéro programmé a

9" N X
(S,Q’ I'aide des caracteres suivants:
i
)

v = De type vocal.
n = De type numérique.
t = De type télégestion.

Le second chiffre visualise le type
d’évenement sélectionné a l'aide des
caracteres suivants:

| = Intrusion

5 = Sabotage

P = Panique

t=Technique

F =iINCENDIE

h = Panne

0 = Modification état

La LED A s'il est allumée et signale
I'évenement associé; si elle est au
contraire éteinte, elle indique
gu’aucun évéenement n’est associé.
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5.0 Programmation accesproceouRE | &

CcOoD EXIT TEL

Priorité événements Nt [FI[9][8] @

Mo
Q
' N i
e Avec cette programmation on établit, en cas de silmutanéité des b@%
événements, I'événement qu'il faut gérer en premier. 2
e Les événements a gérer sont décrits dans le tableau suivant. Dans N
ce tableau il y a le résumé des messages associés a chaque ,\oQ
événement et affichés pendant la consultation ou la modification. \Q,Q
« Avec le clavier a LED, on utilise le chiffre de gauche pour indiquer le &
numéro de I'événement et le chiffre de droite pour indiquer la X
priorité programmée. &
e La priorité 0 est la premiere priorité. \oo)
&
2
EVENEMENTS PRIORITE MESSAGE MESSAGE SUR ,\o\?
POSSIBLES DE DEFAULT| SUR CLAV.LCD CLAVIER LED @Qr
%"
0VOL 0 EVINTRUS. P:p ep 4—&’— maximum de priorité
1 SABOTAGE 1 EV:SABOTAGE P:p ep ‘@
2 PANIQUE 2 EV:PANIQUE P:p ep ;\5}0
3 TECHNIQUE 3 EV.:TECHN. Pip ep o
4 INCENDIE 4 EV:INCENDIE P:p ep {\\\
5 PANNE 5 EV:PANNE P:p epd
6 CHANGEM. ETAT 6 EV:ON/OFF P:p eP <«———— maximum de priorité
e
N
559 p = priorité
Q@ L2
$ e = evenement
e Aprés I'entrée dans le menu du communicator avec le @de
installateur, on accéde a la procédure a I'aide de Iag@ﬁche 8 |
00
o
+  Avec les touches et| B |, on peut cons%gr en avant ou en
arriere les programmations en cours. ¥
e Pour modifier la priorité de I'événement en»consultanon appuyer
sur la touche et utiliser les touché% et pour le o I2I ON
choix de I'attribution de la priorité. o(’(b (I:Ectg(silef[ation
S | O| | B oFrF
e Appuyer sur la touche po$ﬁ' revenir en consultation et pour
choisir 'événement suivant. &
OFF
e Lesétats de consultatlor@u de modification sont indiqués par les I I Etat de .
programmation
|edso-eto[[§‘Q O | fon
§
o
R
[
- \(b
2
3
@@
@90
&
NG
o
Ny
o
&
v
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6.0 Prog. Retard Alarme
Telephonique

Avec une alarme du systéme, on peut retarder I'envoi de I'alarme par

Q
C‘[}}&

ACCES PROCEDURE d
cop. | EXT | TEL &
INST.‘FH9H7‘Q}§®

Q

ligne téléphonique. b@@
22
Cela est utile quand I'utilisateur déclenche une alarme involontaire, a N
cause d’'une opération erronée. En éteignant le systéme, en temps ,\oQ
utile, on peut arréter le systéme avant que I'alarme se répande sur la \Q,Q
ligne téléphonique. §
9

Le choix du retard désiré s’effectue a I'aide des touches 0-9 et s'exprime &
en dizaine de secondes comme dans les codes suivants: \Oo)

0 = Pas de retard 5 = 50 sec. o

1 =10 sec. 6 = 60 sec. 0@@

2 =20 sec. 7 =70 sec. &

3 =30 sec. 8 = 80 sec. @Q’

4 = 40 sec. 9 =90 sec. %"

@
&
. Apres I'entrée dans le menu du communicator, appuyer sur la touche S\Q}‘b
7 ¢
&
N

Y

. Leclavier LCD affiche le message: “RET. APPEL nnS”. nn corregﬁond

a la valeur en cours. Le clavier a led affiche uniguement Igz:valeur

codifiée. &
Q

&

. Introduire la valeur désirée. En appuyant sur une touche @3% numeérique

a I'exception de , le buzzer émet un bip d’ erre@

&

$
. Appuyer sur pour sauvegarder la valeur s%lectlonnée et sortir

de la procédure. Appuyer sur pour so(txr de la procédure sans

effectuer de modifications. b
&
Qﬁ’
&
NG
K
S
N
s&
;{b
oQ
:\\b
N
2
Q
R
S
NG
2
o
&@
9,o
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7.0 Prog.Optionsligne ACCES PROCEDURE

CoD. EXIT TEL

Telephonique e [FI[91[38] ¢

GROUPE OPTIONS 1
e Avec la procedure il est possible programmer les options suivantes: 2
a. Choix du type de numérotation (DECIMALE ou DTMF) N
b Abilitation du contréle tonalité ligne ,\OQ
c. Abilitation du controle de réponse \Q,Q
d. Abilitation envoi tonalité d’appel dans 'attente de la réponse de I'utilisateur o{\\
2

GROUPE OPTIONS 2 &
» Cette procédure permet de programmer le blocage des appels en modalité vocale et avg@’
protocole numérique, I'habilitation du saut répondeur téléphonique et I'habilitationcdu

communicateur sur I'état ET/OU secteurs. ?

]
&
GROUPE OPTIONS 3 @Q’
» Cette procédure permet de programmer le modalité pour controler la ligne tél%ahonique.
O
Q
1. Introduire le code INSTALLATEUR S«\Q}‘b
@

TEL <
2. Appuyersurlestouches | F |+ 9 |+[ 3 | L'afficheur & LCD indigie “Options Tél.1"

alors que dans le cas d’'un afficheur a segments le chiffre “1” apparag:‘.\Pour programmer le
groupe des options 2, voir point 3. Pour programmer le groupe desoptions 3, voir point 4.
N

Les LEDs consentent la visualisation de I'état des options aé@\c) d) de la fagon suivante
: @
a) @@ LED éteinte = numérotation décimale
o LED allumée = numérotation DTMF %
b) LED éteinte = contréle de la tonalité déshabilité
LED allumeée = controle de la tonalite hg‘-%ﬁité
c) Hl LED éteinte = contrble de réponse pob?appels en synthése vocale déshabilité
o LED allumée = controle de réponsg@our appels en synthése vocale habilité
d) LED éteinte = signal de progressién d’appels déshabilité
4 LED allumée = signal de progrg.%”ion d’appels habilité
O

Q
P
4

~
Pour varier I'état des options a) b)&}%), il suffit d’'appuyer sur les touches pour

I'option a), pour 'option b) pour 'option c), pour I'option d).
&

N
3. Appuyer surlatouche .,&,’%fﬁcheur a LCD indique “Options Tél.2” tandis que dans le

cas d’'un afficheur a segm.eorﬁs le chiffre “2” apparait. Les LEDs servent a visualiser I'état
des options a) b) c) d) d\@fa fagon suivante :
Q
ALARM N
a) (J LED éteiQf% = blocage des appels en synthése vocale déshabilité
LED al@’née = blocage des appels en synthése vocale habilité
b) (4 LED éteinte = blocage des appels avec protocole numérique déshabilité
llumée = blocage des appels avec protocole numérique habilité
2

LE
éteinte = Saut répondeur desactivé
LED allumee = Saut répondeur activé
d) .@/ °LED éteinte = Autorisation transmetteur pour les événements d’intrusion sur état OU secteurs
S LED allumée = Autorisation transmetteur pour les événements d'intrusion sur état ET secteurs
¢

o
N
@
Q>
v
&S

9
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4. Appuyer sur la touche . Lafficheur LCD indique “ ChK lin tel —

2
5. Pour cette procédure on utilise la led pour déclencher aussi S

NO—*; L'afficheur a LED indique “ 3m ”, “ m ” indiquant la modalité
de test a effectuer : voir tableau ci-dessous.

ChK lin tel --NO-- 30 Test non habilité

ChKlin tel 24h 31 Test toujours activé i

ChK lin tel On Parz 32 Test active si au moins un secteur est O&P

ChK lin tel on tot 33 Test active seulement si tous les 3 seg\f@urs sont ON

2
&
xS
Clavier LED Clavier LCD Modalité de test \Q,Q
@
e}

Pour modifier la modalité de test appuyer sur la touche . Q@

une alarme de sabotage en cas d’absence de ligne. oy

Led allumée : I'absence de ligne déclenche une alarme

sabotage. Si une sortie contrdle de ligne n'est pas présente et une
alarme sabotage n’est pas programmeée, I'absence de ligne est
memorisée dans le fichier historique des événements et dans la_
mémoire temporaire (ChK lin tel — NO—) ‘Q‘)\Q’

N
6. Presser la touche pour sortir de la procédure et sauvega@r
Y

les modifications apportées. boo
@
N
NOTES CONCERNANT LE GR{@%PE DES OPTIONS 1
O

@
A~ .z -z . e N . . ,
* Quand le contrdle des tonalités est autorisé cela signifiexjue le transmetteur, avant de sélectionner le numéro de

téléphone, attend le signal de “ libre " sur la ligne télép@gnique et contrble aussi bien la présence de la tonalité que
la temporisation. Il faut interdire ce contréle sur les @hes internes (ou il y un standard) qui n’ont pas un signal de
“libre ” standard. §

Quand le contrdle de réponse sur les appels vogaux est interdit il y aura toujours 4 appels effectués pour chaque
numéro vocal programmé. Si le contrble de réponse est autorisé, les numéros vocaux programmeés qui répondent
ne seront plus rappelés pour le méme événement. En cas de non réponse ou d’un numéro occupé, la centrale
effectuera 4 tentatives max. d’appel a ce numéro.

Quand le signal de progression d'appel g8t autorisé cela signifie que le transmetteur, avant d’envoyer le message
vocal entre une répétition et I'autre, irggﬂduit sur la ligne 2 signaux (2 bips) qui ont le but d’avertir I'utilisateur qu’il
s'agit d’'un message automatique. \Q§

v
boo
NQTES CONCERNANT le GROUPE DES OPTIONS 2
S

En autorisant la fonction deit()qocage des appels vocaux et/ou numériques le transmetteur ne procede plus a l'appel
des autres numéros progigammeés pour le méme événement, sila communication se déroule avec succes.

Pour le blocage des ggls en vocal, il est indispensable que le contréle de réponse du numéro appelé soit
autorisé. Le transm%ue r bloquera I'envoi des autres appels apres que I'alarme ait été donnée sur un numéro de
téléphone programmeé.

ATTENTION : Ia{gponse d’un appareil a réponse automatique est considérée comme une signalisation effective
d’alarme qui pr@/oquerait le blocage automatique des appels. Il est donc nécessaire de ne pas utiliser la fonction
de blocage ag(fbmatique des appels.

Pour blogu@r les appels en modalité numérique il suffit que le transmetteur envoie correctement toute la
communication au centre de réception. Quand le centre envoie la confirmation de transmission correcte, le
transmaqfeur bloque les appels suivants vers les autres numéros de téléphone en modalité numérique.

Pourg)é\s événements d'intrusion on peut choisir d’envoyer les appels téléphoniques avec les trois secteurs activés
(E'E)%ecteurs) ou avec un seul secteur activé (OU secteurs).

Q
N

\be
S

F
S
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NOTES CONCERNANT le GROUPE DES OPTIONS 3

Sila fonction de contréle de ligne téléphonique est autorisée, elle est effectuée chaque fois que I'état du systém%’\
subit des changements (en cohérence avec la modalité choisie) et successivement toutes les 15 minutes. .5
Le contrble est effectué lors de la prise de ligne et comporte la vérification de la tonalité de “ libre " ; sila Iigne&%’st
libre, elle estimmédiatement mise au repos. @8’

En cas d’absence de tonalité libre la ligne reste commutée pendant environ 1,5 minutes avec 4 tentatives g?ax. de
recherche de la tonalité toutes les 30 secondes. Si a la quatriéme tentative la tonalité continue & manquer, I:éb%nement
est mémorisé aussi bien dans la mémoire temporaire que dans le fichier historique des événementsg,g_’es sorties
programmées comme contrble de ligne sont alors activées et une alarme sabotage est déclenchée si@atte fonction
est autorisée.Ces sorties restent en état d’alarme jusqu’au prochain contréle de ligne. Si la cen@ae détecte les

tonalités, les sorties reviendront au repos, dans le cas contraire I'état d’alarme persistera. \\‘D
Q

o
NOTE : Si la fonction de contrdle de ligne téléphonique est autorisée, elle s’effectue selon Iegﬁmdalités prévues a
condition gu’il y ait au moins un numéro de téléphone programmé avec les événements as@ciés.
o
N

14 (((ELKRON))) - MP110
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8.0 Progr. Appels de Réponse

» Avec cette procédure il est possible de programmer le nombre maximum
de SONNERIES que la centrale devra recevoir avant de se mettre en
communication avec la personne qui a appelé. On peut programmer 0
ou un nombre de sonneries qui va de 3 a 15. Si on programme 0, il y
aura le message “ Fonction REPONDEUR interdite ” (valeur de défaut),
cela signifie que la centrale ne répond pas aux appels.

« Introduire le code INSTALLATEUR +| F |+] 9 [+| S |
Les claviers affichent le message suivant:

APPEL REPONSE: nn | pour LCD nn | pour la LED

« Utiliser les touches et pour sélectionner la valeur

désirée etla touche pour sortir de la procédure et
sauvegarder les choix effectués. QQ?
&
2
N
9.0 Appel de test S

* A la fin de I'installation il faut vérifier le raccordement corr@?avec la
ligne téléphonique, une procédure de test a été crée a cegeffet
On accede a cette procédure par la séquence suivante Q
i
0
Code installateur et/ou UTILISATEUR PRINCIPA%@ (F]+[ 9]+
&>

S
N
« Les claviers affichent le message suivant ::¢

o

$
TEST D’APPEL | pour LCD tt Jonur LED (en permanence)

Q
(b\@
&

« Presser latouche pour Iang@qf la procédure.

Les claviers affichent le mess@é suivant :

TEST EN COURS | pour LED tt | pour LED (clignotant)

Ny
 Lacentrale appelle tou@s numéros de type numeérique, Télégestion et
Vocal. N

<
e Aprés avoir term&g% le test, on sort automatiquement de la procédure.

ACCES PROCEDURE

S
O,}}&

cop. | EXIT | TEL &
INST. || FH9|\S\Q}§“
Q
' LE N
)
&S
i\é)\
S
Q
Q@
&
S
%
nn = nomkte de appels de
répo
@é}
N
S
G
N

ACCES PROCEDURE

coD EXIT TEL

INST: III

Llv N T
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10.0 Affichage
resultat appels

e Avec une alarme, cette procédure permet de vérifier les numéros
appelés et de voir quels sont ceux qui ont répondu correctement.

e On accéde par la séquence: CODE installateur et/ou MASTER +

FI+19]+[A

e Le clavier a LCD affiche le message:
# nnnnnn*: nnnnnn n = numéro de téléphone correspondant.
Le premier groupe de numéro (a gauche) identifie les numéros
appelés, le groupe de droite identifie les numéros qui ont répondu

correctement.

« Dans I'exemple suivant, tous les numéros ont été appelés et tous
ont répondu correctement.

# 123456*: 123456

« Dans I'exemple suivant, on a appelé les numéros 2, 4, 5, 6 mais
seulement les numéros 2, 5 et 6 ont répondu correctement.

Q\Q
#-2-456*: -2—56 S
@

» Le clavier a LED affiche les numéros appelés en seque@e chaque

seconde, de la maniéere suivante: {‘\\
A gauche le chiffre identifie le numéro de telephone(q% droite il
identifie le méme numéro en cas de réponse corre@te ou un tiret
horizontal en cas de non réponse. (bb

N

@
Exemple d’appel tél. n. 5 qui a répo{g@h correctement.

o
B Exemple d’appel téléphoniqueg@% qui n'a pas répondu.
S

. o . NG
e Alafin de I'affichage des renselgng)fﬁents, appuyer sur pour
revenir au menu principal du cogsmunicator. Appuyer sur pour

effacer les renseignements. <
R
En cas d'absence de rensgignements, I'écran affichera les

messages suivants: N}
0Q
S
#: *——— | SurLCD El Sur LED

N
o@
S
S
N
;‘D
(%)
N
Q)QO
&
N
o
Y
&S

F
S

P
ACCES PROCEDURE Q®°
)
cop. | _EXT | TEL @
wst. | F119] A] Q?f

IS
' LN &
&
Lafficheur indiquﬁ\oujours le
dernier événegg t envoyé.

< 16
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11.0 Association Evénement/ ACCES PROCEDURE

Q
O[}}&

COoD. EXIT TEL \Q)
CanaUX INST.‘FH9||1|Q}§%
Q
1. Introduire le code installateur |:| \ - N ;- T
EXIT TEL o
&3

2. Introduire le code suivi de la séquence [ F | - [9]+ (1] &
3. Les canaux d’alarme sont utilisés pour communiquer un événement Q’\\

aun centre. Chaque centre d’écoute identifie I'évenement en fonction Q,\o

du canal qui a recu l'alarme. Il est par conséquent nécessaire \\(b

d’attribuer a chaque canal un des événements gérés par la centrale. N

Il est possible d’avoir un maximum de 8 canaux d'alarme (0-7) et Qf”

d’'associer a chaque canal un des évenements possibles. S

N

Les événements qui peuvent étre gérés sont les suivants: selegﬁon canaux @)

00VOL 04 INCENDIE Y

01 SABOTAGE 05 PANNE s;g%ctlon canaux O

02 PANIQUE 06 MODIFIC. ETAT SYSTEME (ON/OFF) @ associer

22
03 TECHNIQUE 07 FIN EVENEMENT & O
3
Pour accéder a cette programmation, agir tel que décrit ci-dessous. ‘é@
N
&

NOTA: \‘ZJ
e Lilluminationde laLED QO signale que la sélection du ca@ﬁest

en cours. Lillumination de la LED Q signale que la s%l@ctlon de

I’événement a associer au canal est en cours. Q)Q
o
Q
P
4
Q

11.1 Opération avec cIavierfCD

1. Accéder au menu de modification des parzgnetres communicator en

TEL
introduisant le code INSTALLATEUR eg@n pressant - E

2. Presser la touche |I| La LED m s'allume

3. Alaide des touches selectlonner le canal désiré
s
4. Presser la touche @pour avoir accés a la modification de
I'évenement associe. &
Q‘\f

5. Sélectionner I erc?ement voulu a I'aide des touches m

Confirmer le chﬁx opéré a l'aide des touches| 1{ | Lactionnement

dela touch@‘@ permet de retourner au point 3).
\
K
eés\ del h = I d’'un double b
La preSsion de la touc e provoque I'émission d’un double beep
& LF]

o

duduzzer, la sortie de la procédure et le retour au menu principal de
gﬁ’égrammation des parametres pour le communicator.
Q

>
Y
S

F
S
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11.2 Opération avec clavier LED

1.

Accéder au menu de modification des paramétres communicator en

TEL
introduisant le code INSTALLATEUR et en pressant +[9]

N
O
%)
R
. . @
L'écran visualise le message: @J\
CH:nn Ev:ee >
13 ” 4 \'
nn” = numéro du canal en exaﬁn
“ee” = événement associé alggcanal

en examen &
o
2. Presserlatouche | 1 ].LaLED O s'allume >
N
Ny
S
3. Alaide des touch v & 8lecti I | désiré )
. aide des touches sélectionner le canal désiré.
La LED O s’allume de
maniére a indigtter que la procédure
4. Presser la touche [ 1 | pour avoir acces a la modification de de modification a été sélectionnée
. o o
I'événement associé. Q~)\\
2
5. Sélecti I'éve t désiré a l'aide des touch v & '\0\?
. Sélectionner I'événement désiré a I'aide des touches . o
&
Confirmer la sélection a I'aide de la touche |I| &
‘@Q
3
EXIT ) ) &
6. En pressant le buzzer émet un beep, on sort de la procedure\@@
de modification et on retourne au menu principal de programmatigi?
parameétres pour le communicator. @b
N
&
Q
)
Q@
~;\\'O
0
&
s
o
o
O
Q@
¥
&
S
~
N
NG
K
Y
N
N
N
Ry
.O°
S
Q
S
<
N
N
2
o
R
[
.\(b
2
3
&@
@90
&
NG
o
Ny
o
&
gzr
N
N

18
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12.0 Programmation codes ACCES PROCEDURE
, cop. | _EXT | TEL @
abonne wsr. [F ][9] [Carl ¢
5
» Deuxcodes d'ins_tallation sont préyus et sont comp_osés de 8 chiffres ACCES PROCE,Q@JRE
chacun. Le premier code est attribué au télésurveillant (Code 4), le <
second a l'installateur (Code 3). En fonction du code introduit, le cop. | TEL :
systéme proposera automatiquement le code de sa pertinence. TEL. @
TEL \O
Le télésurveillant accéde avec son code + E + vV j N - T
TEL o
Linstallateur accéde avec son code + | F | + | 9 | + |C**| Q?
S
N
&
12.1 Procédure avec clavier LCD S
1. Introduire le code pour accéder a la programmation (voir point >
6.6.1). N
o
q
2. Lécran affiche le code en cours dans le format suivant: > ATTENTIQN
CodImp: nnnnnnnn ‘«,‘@ Il est possible de programmer
@«‘Z’ le code de télésurveillance en
] hexadécimal
3. Pour modifier le code, appuyer . L'écran affiche le messaggl\\
suivant: Q,b
IntrCod: @‘?
Q
)
Introduire le code complet de 8 chiffres. 9
Aprés le huitieme chiffre, I'écran affiche le message s\uﬁ/ant
RéintC: {U

Réintroduire le code pour le confirmer. Si les deu @opies sont
identiques, le code est définitivement enreglstre(,)ﬁperatlon est
confirmée par le double bip du buzzer et on refgurne au menu
principal. Inversément, il y aura un bip d’ erre@’r et la sortie de la
procédure. ¥

S

12.2 Opération avec ﬁawer LED

1. Introduire le code pour accederg)?a programmation (voir 6.6.1).

s
2. Pour modifier le code, prez}&r . L'écran s’éteind.

Introduire le code complﬁ de 8 chiffres. Aprés avoir introduit le 8"
chiffre, I'écran visualiigigé le caractére “c” de maniere fixe.

3. Introduire a nouveau le code de fagon a le confirmer. Si le méme
code a été mtroc@rt les deux fois, il sera mémarisé définitivement et
I'opération sa{% confirmée par un double beep du buzzer qui
provoquera !g@teur au menu principal. Dans le cas contraire, le buzzer
émettra ur)bmep d’erreur et provoquera la sortie de la procédure.

\

NOTE: po@c programmer un code de télésurveillance a 4 chiffres,

opérer comme suit:

code teﬁsurvelllance 2378

codg@rogramme sur clavier 00002378

Q
N

\be
S

&

N
§§
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13.0 Prog.Appel
Ciclique

» OnaccidealaprocédureavecNSTALLATEUR+[ F |+ 9 |+ 6 |

Les claviers affichent le message suivant:

N
ACCES PROCEDURE QQJO
(%)
CcoD. EXIT TEL 'KQ)
wsT. || F11 9] 6] Q?@

claviers LED
-0

claviers LCD
AUTOTESTNO

LaLED O s'allume
Au moyen de les touches et il est possible de sélectionner:

(valeur par défaut)

Claviers LCD claviers LED
24h -1
ON parz -2
ON tot -3
NO 0
Appuyer sur la touche pour confirmer et sortir de la ‘@C
programmation; pour procéder appuyer sur la touche @ I'écran ,‘\57
des claviers va visualiser le message suivant: \\Q’@
Q
o
TIM: tt START: hh  SurLCD tt SurLED 'ob

XY
Z o y —_ A ’ N
(tt) = Période d’appel, (hh) = Heure de départ de I'appel. éS
o
>

o
V BN BT
Cv
4

Quand cette foné@i\on est
habilitée, 'unité de\«%ntrc“)le fait
automatiqueme%%n appel sur
les numéros teléphoniques
programmés’ comme
Numeériquegret Telégestion afin
de vériffer I'efficacité du
branchement téléphonique avec
les cefitres de télésurveillance/

Té(lz;§§estion.

dJ~est possible de programmer

b Tenvoi de I'appel cyclique 24 h/

24h (indépendamment de I'état
MARCHE/ARRET de
l'installation), et le subordonner
al'état MARCHE totale ou MAR-
CHE partielle). En outre on
programme I'heure de début du
cycle d’appel et I'intervalle entre
un cycle d’appel et le cycle
suivant.

Q
On utilise les leds )l et O 8] pour indiquer quel st le
se testeas O [ | et | ] pour nauer quet
parametre en programmation. >
$

>

7 e . _ o (),
O allumée O éteinte = Progr. peno\qc}@d appel (tt)
O éteinte O II3 allumée = Progr. h&tire de départ (hh)
&

o
 Le clavier LCD affiche les deux paramétr%?en méme temps,

la clavier & LED affiche un paramétre éql)\é\fois.

&

o
« Appuyer sur latouche pour sélctionner le parameétre a
6 |pourse

programmer. s&
. N{ . .
« Utiliser les touches S1 et S2 pour sélectionner la valeur désirée.
Pour le parametre (tt), on p@ programmer une des valeurs
suivantes: Q\\"

S 5=12 heures
1=1heure .\o’\\ 6 = 24 heures
2 = 2 heures oé\\ 7 =2 jours
3 =3 heuresR 8 = 3 jours
4 = 4 heure® 9=7jours

@

o,
 Pour le parainetre (hh), on peut sélectionner une valeur 00 a 23 en

appuyarg)gs@ur les touches et
¢

"
. Ap@;§er sur pour sortir de la procédure et sauvegarder les
métres choisis.

20
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14.0 Sautrépondeur- Q

L y y ] A
enregistreur telephonique K
9
Dans la centrale MP110, la fonction du saut répondeur téléphonique est programmable b@‘@
b@%
@
&
. {\Q
15.0 Choix du protocole ACCESPROCEDURE
Q
s - COD.
numerique wst LFI9] 4
0
. .
Cette procédure permet de programmer quel type de protocole utiliser @Q)
(pour les numéros de téléphone NUMERIQUES) pour I'échange de Y
données avec un centre de télésurveillance. Le tableau suivant montre Q,’g
les protocoles gérés par la centrale et leur compatibilité avec les protocoles &
les plus utilisés. Sélectionner le protocole compatible avec le centre de QQ?"
télésurveillance N
SO
@@
N°NOM TYPE HANDSH | DATA BAUD FORM@@’
o
0 |ADF |DTMF a8
S
1 |IDP DTMF ééontact I.D.
<@
2 | S1400 |DTMF S 481
S
\\“U'
3 | C200b |FSK 2
S
4 |141910 | AIMPULS. | 1400Hz |1900Hz @%ps 3/1,4/1(o 3/2),4/2, Standard, Etendu,
@\(b Avec ou sans parité
(&
5 1141914 |AIMPULS. | 1400Hz 1900|—é$” 14bps 3/1,4/1(o 3/2),4/2, Standard, Etendu, Avec ou sans
S parité
@Q’
6 | 231820 | A IMPULS. | 2300Hz }58})0Hz 20bps 3/1,4/1(o 3/2),4/2, Standard, Etendu, Avec ou sans
boo parité
&'
7 1231840 | A IMPULS. 2300@% 1800Hz | 40bps 3/1,4/1(o 3/2),4/2, Standard, Etendu, Avec ou sans
Q@ parité
8 |SIA |FSK 2300Hz |1800Hz | 40bps | CRETE/CRETE
Q
N
~ LEGENDE
9 | DGF FSK S 2300Hz |1800Hz | 40bps CRETE/CRETE
2 .
%QO HANDSH: fréquence
& d’identification.
e On accéd%\(g la procédure si le systeme est a I'arrét:
é@\ DATA: fréquence de
* Introduire le code INSTALLATEUR suivi par les touches + E transmission des
O .
+[od | données
. \l@ccés a la procédure est confirmé par le message “= PARAMETRES _
JCOMM =". Le protocole actif s'affiche. ( Par défaut IDP) BAUD: nombre de bit
& par seconde
>
K
S&
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e Le nom du protocole se visualise sur le clavier a LCD (affichage a
cristaux liquides), tandis que le numéro du protocole se visualise sur le
clavier a LED.

A l'aide des touches et| f |, choisir le protocole désiré.

En appuyant sur la touche , on sort en sauvegardant le choix fait.

* En appuyant sur la touche , on sort sans apporter aucune @
L o _ N3
modification. La sauvegarde du choix fait est confirmée par un double §
beep émis par le buzzer du clavier Q@
Q
Le tableau suivant montre la modalité d’'affichage selon le type de §
clavier sur lequel on travaille (a LED ou LCD) @?
o
S
o
PROTOCOLE CLAVIER ALED | CLAVIER ALCD [I'YPE DE PROTOCOLE Q‘)\\
2
0 ‘00’ ADF DTMF &
1 ‘or IDP DTMF @‘b
2 ‘02’ S1400 DTMF o
3 ‘03’ C200b FSK &
4 ‘04 141910 A IMPULS@NS
5 ‘05’ 141914 A IMPU£$|ONS
6 ‘06’ 231820 A IMPg:LSIONS
7 ‘o7 231840 A II\/L:B\ULSIONS
<}
N
Les leds et affichent les options @gﬁves
A S j
aux protocoles a impulsions selon le codage suivant : Q\
&
WY
y Steint= F t standard ¢
éteint= Format s
G N
YW ] ] Y
allumé= Format étendu Q@
¥
o@ﬂ
.@ éteint= Sans parité @9
N
év
- o K
.@ allumé= Avec parité XS
s
Ces options sont ignorées si or)b%hoisit un protocole qui n'est pas a
impulsions. RN
.O°
Ny
Y

Q

N
15.1 Protocole ADF

La sélection du protog%le ADF provoque I'envoi du FORMAT 4/8/1, ou 4
correspond au numeto des chiffres du code installation pour le centre
de télésurveillan\ , exprimé en nombres décimaux(0-9), envoyés. 8
correspond au numéro des canaux transférés au centre. 1 correspond
au canal qui ifdique I'état de I'installation. Ce format est envoyé a
chaque cogﬁexion quelle que soit la raison de la transmission.

¢

o
&
@
9
S

2)

.66
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QY
15.2 Protocole IDP &
La sélection du protocole IDP provoque la transmission des codes ,g?
préfixés, relatifs aux zones et aux événements du systeme. Ce 0@
protocole ne nécessite aucune programmation. @
TABLEAU CODAGE ENTREES pour le protocole IDP: ,@Q
Le tableau suivant montre les CODES d’'IDENTIFICATION ZONES ¥
envoyés au centre apres un événement d’alarme: b@%
Q@
CENTRALE EXPANS.1let2 | EXPANS.3et4 LECTEURS et CLAVIERS OQ’\{O
<
N° CODE| N° CODE| N° CODE| N° CODE \\"DQ
ZONE ZONE| ZONE ZONE| ZONE ZONE | ZONE ZONE O‘OQ
ZONE 01 | 001 ZONE 11| 011 ZONE 31 | 031 ZONE Al | 161 O?Q
ZONE 02 | 002 ZONE 12| 012 ZONE 32 | 032 ZONE A2 | 162 \\O
ZONE 03 | 003 ZONE 13| 013 ZONE 33 | 033 | ZONE A3 | 163 @Q’
ZONE 04 | 004 ZONE 14| 014 ZONE 34 | 034 ZONE A4 | 164 o\?@
ZONE 05 | 005 ZONE 15| 015 ZONE 35 | 035 | ZONE A5 | 165
ZONE 06 | 006 ZONE 16| 016 ZONE 36 | 036 | ZONE A6 | 166
ZONE 07 | 007 ZONE 17| 017 ZONE 37 | 037 ZONE A7 Qéfé?
ZONE 08 | 008 ZONE 18| 018 ZONE 38 | 038 | ZONE A88? 168
pe
ZONE 21| 021 ZONE 41 | 041 ZONEQBQi 177
ZONE 22| 022 ZONE 42 | 042 ZON\E’BZ 178
ZONE 23| 023 ZONE 43 | 043 ZONE B3 | 179
ZONE 24| 024 ZONE 44 | 044 EB4 | 180
ZONE 25| 025 ZONE 45 | 045 .@ONE B5 | 181
ZONE 26| 026 ZONE 46 | 046 65\ ZONE B6 | 182
ZONE 27| 027 ZONE 47 | 0472 ZONEB7 | 183
ZONE 28| 028 ZONE 48 O\éB ZONE B8 | 184
&
Le code d’' IDENTIFICATION ZONE sera précédég‘a‘qf un code qui
identifie la typologie de I' EVENEMENT D’ALA%I\@E.
\(b
EVENEMENT ALARME CODE EVENE&AENT CODE ZONE
INCENDIE @@cililo 277
PANIQUE \Q§ 120 777
INTRUSION & 130 277
SABOTAGE ¥ 137 222
TECHNIQUE §$ 150 222
_ 3
zzz = code zone R\
Pour les événements inter€s au systéme génériques, le code
d'IDENTIFICATION ZONE est 000 , tandis que pour les événements
d’activation/désactivagon le code indique I'opérateur
S
N
EVENEMENT GO‘EI?IERIQUE CODE EVEN. CODE ZONE:
PANNE de _SlfthEME 300 000
ABSENCE/RETOUR RESEAU 301 000
BATTER{E BASSE/OK 302 000
ON/OF§T OTAL 400 cce ccc = opérateur
ON/%PF PARTIEL 400 cce
ON@FF AVEC ZONES EXCLUES 400 cce
ABPELTEST 602 000
SARPPEL CYCLIQUE 602 000
&
gp
\$
23



15.3 Protocole S1400

La sélection du protocole S1400 provoque I'envoi du FORMAT 4/8/1, ou
4 correspond au numéro des chiffres du code installation pour le centre
de télésurveillance, exprimé en nombres décimaux (0-9). 8 correspond
au numéro des canaux transférés au centre. 1 correspond au canal qui
indique I'état de I'installation. Ce format est envoyé a chaque connexion
quelle que soit la raison de la transmission.

15.4 Prog. codes PROTOCOLE
C200b avec clavier a LCD

» Avec ce protocole il est possible de programmer un code pour chaque
zone (00-99).

e On accéde a la procédure si le systeme est a 'arrét:

* Introduire le code INSTALLATEUR+| F [+| 9 |+| E |.
« L'acces ala procédure est confirmé par le message “= PRG COD C200b

« Al'aide de la touche , on peut visualiser zone par zone le code
programme.

<

. 2
' o
A l'aide de la touche , on peut programmer les codes par

événement (synthese d’alarme, MES, MHS, deafut secteur, batteO&
basse, test cyclique) %)

N
A l'aide de la touche @ on peut progammer les codes @% par
zone. &
Note: Un code non programme est indiqué par “C - -” et deste fait non
transmis &
&

aN

15.4.1 VISUALISATION CODES ZONES (Touche

L'écran affiche le message suivant: Znn mmmmmrgf?lm Cnn
Znn = Numéro de la zone considérée. o
mmmmmmmm = Modalité programmée sur |a§81e.
Cnn = Code C200b assigné. 9)

O
Q

« Alaide des touches et| {1 I’o{g[zé\t\aut consulter en avant ou en

arriére toutes les zones existantes %éhs le systéme.

* A l'aide de la touche , I'on sg‘i\t de la procédure de consultation.
La sortie est confirmée par Ie.@gssage “= PRG COD C200b ="
AN\

.\Q"
15.4.2 PROG. CODES PAREVENEMENT (Touche 'Sh

L'écran affiche le messag%Suivant: EV.eeeeeeeee Cnn
eeeeeeee = type d’'événement (ex: mise en service)
Cnn = Code C200k:dssigné.

2
« Alaide des touc.hoqg et , I'on peut consulter en avant ou en
S

arriére tous Ie&bélénements prévus et les codes correspondants.

* Pour modifi%-r(ZTe code courant, appuyer sur la touche , le champ

(Cnn) de ‘gnt (C—). A l'aide des touches numériques, introduire le
code désire (toujours composeé de 2 chiffres).
e Si I’oga?eut désactiver I'événement considéré, appuyer sur la touche

' E |- Le champ (Cnn) devient (C—). Lévénement associé n'est pas
Qot@nsmls.
>

S

N
NOTE: pours transmettre

I’événements d’activation
(inverser & code activée/
désactivé&ﬂl faut programmer le
chiffre comme premier chiffre
du;ge installation. Ex. code
instalfation 00000570 ----> code
90600570

o

Q

&
>
g
3

< 24
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LISTE DES POSSIBLES EVENEMENTS GERES:

00 Vol 07 MES/MHS Total

01 Technique 08 MES/MHS Partiel

02 Incendie 09 MES/MHS On/Off avec zones exclues
03 Agression 10 Absence/Retour réseau

04 Contrainte 11 Batterie basse/ok

05 Panne 12 Appel de test (test manuel)

06 Sabotage 13 Appel cyclique

15.4.4 PROG. CODES PAR ZONE (Touche )

e |’écran affiche le message suivant: Ev.Type tttttttt

» A |'aide des touches et , I'on peut sélectionner en avant ou en

arriere la typologie d’entrée que l'on veut spécialiser, ce qui permet de
programmer les zones par nature d’événements

Il est possible de sélectionner une des typologies suivantes:
0 Vol
1 Technique

2 Incendie <§C

3 Panique silencieuse ‘«,‘\Q)*

4 Panique avec sirénes &
\Q)@

e Aprés avoir sélectionné la typologie désirée, appuyer sur la t%é\che

“ " pour accéder a la procédure de consultatigb ou de
Q

modification.

\Q
@o
L'écran affiche le message suivant: Znn tttttttt Cnn \\OQ
Znn = Numéro de la zone considérée. 0
Tttttttt = Typologie de I'entrée considérée. &
Cnn = Code C200b assigné. c?@

S

* A l'aide des touches m et I'on peutg\@onsulter en avant ou en

arriére toutes les entrées existantes dans le s(yésﬂeme, programmées dans la
typologie sélectionnée. Pour modifier le cod@ ourant, appuyer sur la touche

, le champ (Cnn) devient (C—). @g’l aide des touches numeériques,
introduire le code désiré (toujours con@@ose de 2 chiffres).

Si I'on veut désactiver Ievenementt@onsndere appuyer sur la touche
Le champ (Cnn) devient (C—). §§§

RN
* Alai la touch I 5 . L ti t firmé
aide de la touche \d’” sort de la procédure. La sortie est confirmée
par le message “= PRG(%‘,@D C200b =

SAUVEGXRDE EN EEPROM
Toutes o?es programmations
exécutées sont gardées
momeftanément en attente jusqu'a
coQﬁ#mation de la sauvegarde
dgfihitive en eeprom. Cela signifie
gue, si par exemple 'on sort de la
@procedure pour time-out, toutes les
modifications apportées sont
perdues et seulement les données
précédemment entrées restent
valides. La sauvegarde définitive des
données modifiées est exécutée
lorsqu’on sort de la procédure de
programmation des codes a l'aide
de la touche “F”, a savoir quand le
message affiché a I'écran passe de
“= PRG COD C200b =" a
“PARAMETRES COMM".
La confirmation de la sauvegarde est
signalée aussi par un double beep
émis par le buzzer du clavier utilisé.

ATTENTION
Le code assigné a un événement
(touche 5) est automatiquement
assigné aussi a toutes les zones
programmeées de méme type.

NOTE
La programmation générique de
I’événement PANIQUE est
enregistrée sur toutes les zones
programmées comme PANIQUE
SILENCIEUSE et PANIQUE avec
SIRENES.
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15.5 Programmation codes
PROTOCOLE C200b o
avec clavier a LED Q)é@?

6&)\.

* On accede a la procédure si le systeme est éteint: ,
¢ Introduire le code INSTALLATEUR suivi par les touches + E +

E.

Lacces a la procédure est confirmé par le message clignotant “CE” .

* A l'aide de la touche , I'on peut afficher zone par zone le code \\o
programmé. @Q)
i , L 4

Al'aide de la touche , I'on peut programmer les codes par événement. o\}

Q
o
Al'aide de la touche @ I'on peut programmer les codes zone par zone. $

Le code est en format DECIMAL (00/99) QQ)@
Utiliser les touches numériques pour entrer les chiffres 0/9, >

N\

)

9

(%)
15.5.1 AFFICHAGE CODES ZONES (Touche >
( A &

* En appuyant sur , 'écran affiche de fagon clignotante le nuna%ro
d’entrée. Puis, apres environ une seconde, I'écran affiche de fa(;on d»(e le

code d’événement programme . é\
0
* Laffichage de la donnée est confirmé aussi par un double beepf&mis par le

buzzer. AN

»@
A l'aide des touches m et 'on peut consulte&@n avant ou en

arriére toutes les zones existantes dans le systeme utllls§

A l'aide de la touche , 'on sort de la procedu5? de consultation. La
sortie est confirmée par Ie message clignotant “CI‘g’J.
&
C)O

15.5.2 PROG. CODES PAR EVEI\LEMENT (Touche )

* En appuyant sur la touche Igeran affiche les possibles types
d’événements de systeme gerables selon le codage suivant :

00 Intrusion 07 On/Off to
01 Technique 08 On/Ofﬁ@ﬁrtiel
02 Incendie 09 On/Offavec zones exclues
03 Panique sil OA Absgéhce/Retour réseau
04 Panique sir Ob Batterie basse/ok
05 Panne 0C.Appel de test
06 Sabotage Appel cyclique
s\\\

sélectionner I'événement désiré.

A l'aide des touche@ et I I

» Pour programmer%s codes de I'événement sélectionné, appuyer sur la touche

N
Cul. 2
Q
Lécran affiche le caractére “-” et attend I'introduction du code.

Introduweod‘?e code désiré.
« Aprés gfoir introduit le code, la programmation des codes de I'événement

succhsﬁ s’affiche a I'écran.

>
Y
S

&

S
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15.5.4 PROG. CODES PAR ZONE (Touche )
» En appuyant sur la touche , I'écran affiche les possibles

types d’événements que I'on peut associer aux zones selon le codage
suivant:

00 Intrusion

01 Technique

02 Incendie

03 Panique sil

04 Panique sir

« Alaide des touches et , 'on peut sélectionner une typologie
d’entrée. Confirmer votre choix a l'aide de la touche

« En appuyant sur la touche , I'on retourne au menu principal. Le
retour est confirmé par le message clignotant “CE”

dans le systeme, programmée avec la modalité sélectionnée. \cz?
En absence d’entrées programmées avec la modalité choisiecton
retourne au menu principal. Le retour est confirmé par le m{g@sage
clignotant “CE”". N
N
S

« A l'aide des touches et ,sélectionner le numé&c))de la zone

dont on veut programmer le code de I'événement. ~'\\°Q
L'écran affiche de facon clignotante seulement les e&%ées existantes
dans le systéme, programmeées avec la modalit%é'électionnée .
S
 Pour programmer le code de I'entrée sélectioml%@, appuyer sur latouche

. L'écran affiche “-” et attend l'introducffon du code relatif.
o@ﬂ

 Apres avoir introduit le code, I'écran @?fiche de facon clignotante le

numéro d’entrée que I'on vient de pfogrammer et I'on retourne a la

programmation des codes des augés entrées.

Y
N , .

e En appuyant sur la touche, I'on sort de la procédure de

programmation et I'on retowrne au début de la programmation pour
choisir une autre typologigfd’entrée.
N

. : : : ; N 2
L'écran affiche de fagon clignotante le premier numéro d’entrée existante?

S
(%)
g
%@
§
<9
S
xS
(%)
e
(%]
&
%)
&
Q
&
Q
Q
N
\
S
(7]
OQ)
OO)
N
>
&
,\O~
o
&
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§
TABLEAU DES CODES A REMPLIR ET A EMPLOYER COMME MEMO (OQQ)
QO
EVENEMENT ZONE: CODE C200b EVENEMENT ZONE: CODE C200b @J\
4
ZONE O1....... e, ZONEAL....... e, &>
ZONE 02....... e, ZONE A2...... e, 9
ZONE 03....... e, ZONE A3....... e, o
ZONEO4....... = wooooceeerrne ZONE Ad...... = oo ¥
ZONE 05...ccc. = ovvverereienenes ZONE AS....... = cooovereicennnes R4
ZONE 06....... e, ZONE A6....... e, N
ZONE 07....... e ——— ZONE A7....... e &
ZONE 08....... = coovevrcrrrrrerr ZONE AB...ovv. = woovvveeersesrnen @
X
ZONE 11....... e, ZONEBI....... e, (,)OQ
ZONE 12....... e, ZONE B2...... e, o
ZONE 13..oiss = oo, ZONE B3.vvc. = eoveereeerreree. Oo?
ZONE 14....... e——— ZONE BA4....... s N
PZo )N = LT ZONEB5....... = wovvvvvvvevvevenneen o2
ZONE 16....... m e ZONE B6....... n e g
ZONE 17.coivs = oo, ZONE B7.oovv = oo, &
ZONE 18....... e, ZONEBS....... e, N
Q)(o\
ZONE 21....... e, &L
ZONE 22....... e &
ZONE 23.covvvs = oo &
ZONE 24vis. = oo, o
ZONE 25....c. - wovvvrrrrrieenee N
ZONE 26....... . reeeereenaeees $
ZONE 27....... e, @b
ZONE 28....... s N
N
\Q
ZONE 31....... e, &
ZONE 32....... e, o
ZONE 33...cio. = oo, &
ZONE 34....... = coovoeveeerre N4
ZONE 35....... e, &
ZONE 36....... e, >
ZONE 37....... - —— S
ZONE 38....... e, Q@
¥
ZONE 41....... e, &
ZONE 42....... e, S
ZONE 43....... e, 3
ZONE 44....... = oo, Q§‘\
ZONE 45....... e, o%
ZONE 46....... e, XY
ZONE 47....... e, 5
ZONE 48....... e, N
@
EVENEMENT GENERIQUE: = CODE C200b
00 VOL oo @" .................................................
01 TECHNIQUE ........cc.......... TR IR
02 INCENDIE ................... BN S——
03 CONTRAINTE ........... SOOI NSRRI
04 AGRESSION.......... A SSURROROOPSSSOOSROOOOR NS
05 PANNE .......cccue. PN U N UUUUUIURIPSTINY USRI
06 SABOTAGE ..o @2ereerrrreessssanrnseesssnnnsssessssssssess|oosseseseseceene
07 MESIMHS TOTAP ...ovevvveeeeeseeeveeseesseseseeeseeseseee oo
08 MES/MHS PARTIEL ......ovooveoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeee oo
09 MES/MHS AYEC ZONES EXCLUES ......o.ooveeeeferorieee
10 ABSENCERETOUR RESEAU .......ovovveeeeeeeenee oo
11 BATTERIE BASSE/OK .....ooovvvvvvrvrrnnnnnnnnnenssssssssssss s
12 APPEE DE TEST ...cooviiiiniireceseesnieces o
13 APBEL CYCLIQUE ......ooviieieiiiceeeeeeee s o
fy
g
o)
QQ
g.b
N
N
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7 7 - V4 Q}
15.6 Géneéralités S
. N
Programmation codes &
@
PROTOCOLES A IMPULSIONS &
@
e}
b@%
 Avec les protocoles a impulsions, I'on peut envoyer les formats suivants: 2
formats 3/1, 3/2, 4/1 et 4/2, ou le premier chiffre correspond au code Q;\\Q’
installation pour le centre de télésurveillance (exprimé en nombres QO
hexadécimaux) et le deuxiéme chiffre correspond au code de \Q,Q
I'événement transférable au centre lors de chaque connexion. &
Pour ces protocoles, il est possible aussi de définir le type de format: X
standard ou étendu et avec ou sans parité. On exécute cette &
programmation lorsqu’on choisit le protocole de transmission a l'aide \oo’
des touches A et S. o
9
N
éteint= format standard éteint= sans parité (&0
N
allumé= format étendu allumé= avec parité &
o
Q
Ces options sont ignorées si I'on a chosi un protocole qui n'est pas é,,«@}@
impulsions. K2
\Q)@
&
Utiliser les touches numériques pour entrer les chiffres de 0 a@@;o
N
(&)
N
Touche pour le chiffre 0 (zéro) Q)E)QQ
Touche pour le chiffre B ;\\'OQ&
. o
Touche pour le chiffre C Q){\‘
$
i N
Touche @ pour le chiffre D boo
Touche pour le chiffre E Q@
. ¥
Touche pour le chiffre F oé\ﬂ
O
EXEMPLES DE PROGRAMMATION <§’
Le tableau suivant montre comme pn@rammer le code installation et le
code événement pour répondreocgux différents formats selon les
exigences du centre de récepti%Q
s&
Ry
N CODE LE CENTRE
Q\*’ INSTALL. EVENEMENT RECEVRA:
N
S
Format 3+1, Code dfistallation123, Evénement 5. 00000123 50 ou 05 1235 )
S La chiffre O n’est
MQO pas transmis.
Format 3+2,®@)de installation 123, Evén.50 00000123 5A 12350 Pour transmettre
~ la chiffre 0 est
& necessaire la
Formeg\éﬁl, Code installation 5607, Evén. 2 000056A7 20 ou 02 5607 2 programmer
S comme A
"
Eﬁmat 4+2, Code installation1234, Evén. 45 00001234 45 1234 45
\be
o
&
gzr
A§



15.7 Programmation codes
PROTOCOLES A IMPULSIONS B
avec clavier & LCD &

6&)\.

* On accede a la procédure si le systeme est éteint: 12

* Introduire le code installateur (Code 3) suivi par les touches + E +
EJ

L'acces a la procédure est confirmé par le message \\(b
“PRG.COD. pppppp” (pppppp)=Protocole actif. (oo{\

* A l'aide de la touche , I'on peut afficher zone par zone le code
programmeé. oy

)
A l'aide de la touche , I'on peut programmer les codes par événement. o\?@

>
A l'aide de la touche @ , 'on peut programmer les codes zone par zone. &

15.7.1 AFFICHAGE CODES ZONES (Touche )

» Lécran affiche le message suivant : “Znn’"mmmmmmmm”ssee” Q@
Znn = Numéro de la zone considérée. (2]
mmmmmmmm = Modalité programmée sur la zone. &\@
ssee = Code de Début et Fin événement. bOQ

o
N
* A l'aide des touches et , 'on peut consulter en avar@u en

arriere toutes les zones existantes dans le systeme utilisé. @0
Q
O

» A l'aide de la touche , 'on sort de la procédure de c\&sultation. La
. . S
sortie est confirmée par le message “PRG.COD. pppppp@‘b
>

@)
15.7.2 PROG. CODES PAR EVENEMENT{Touche/ S )

e L’écran affiche le message suivant: “GE"eeeeeee%@see”

GE = Generic Event .
eeeeeeee = Evénement en programmagoﬁ.
ssee = Code de Début et Fin événrement.

Q
@
» Al'aide des touches et , I’ong@t consulter en avant ou en arriére

tous les possibles événements prévus§Q les codes correspondants assignés.

+ Pour modifier le code courant assigné, appuyer sur la touche , le

champ (ssee) devient (——). Par-Je biais des touches numériques, introduire
le code désiré (toujours comé de 4 chiffres).

» En appuyant sur la touche { , le champ (ssee) devient (FFFF).
L E e champ

S
LISTE DES POSSIBL\g§EVENEMENTS GERES:
00 Intrusion & 07 On/Off total
01 Technique &QQ 08 On/Off partiel
02 Incendie o 09 On/Off avec zones exclues
03 Panique sj\‘m 10 Absence/Retour réseau
04 Panique S§ir 11 Batterie basse/ok
05 Pannes 12 Appel de test
06 Sabafage 13 Appel cyclique
A%
&
o
Ny
o
&
gzr
4\&
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15.7.3 PROG. CODES PAR ZONE (Touche )

« L'écran affiche le message suivant:
“Ev.Type"tttttttt” ttttttttt =typologie événement

A l'aide des touches et| f | ronpeut sélectionner en avant ou

en arriére la typologie d’entrée que I'on veut spécialiser.

Il est possible de sélectionner une des typologies suivantes:
0 Intrusion

1 Technique

2 Incendie

3 Panique silencieuse

4 Panique avec sirenes

« Aprés avoir sélectionné la typologie désirée, appuyer sur la touche

pour accéder a la procédure de consultation ou de

modification.

L'écran affiche le message suivant: “Znn’ttittttt"ssee” ,‘\5}

Znn = Numéro de la zone considérée. \Q,@
tttttttt = Typologie de I'entrée considérée. &
ssee = Code de Début et Fin événement. S

 Al'aide des touches et , 'on peut consulter en Qf?ant ouen

arriére toutes les entrées eX|stantes dans le systéme, ggogrammees

dans la typologie sélectionnée. O
0
Q
« Pour modifier le code courant assigné, appuyer s@‘\latouche , le

champ (ssee) devient (—). A l'aide des toucheéﬂumerlques introduire

le code désiré (toujours composé de 4 chﬁfrg@).
o

e En appuyant sur la touche , le chgﬁ\p (ssee) devient (FFFF). A

I'aide de la touche , 'on sort de{fﬁ procédure de consultation. La
sortie est confirmée par le message “PRG COD. pppppp”
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15.8 Programmation codes
PROTOCOLES A IMPULSIONS
avec clavier a LED

* On accede a la procédure si le systeme est éteint.

* Introduire le code installateur (Code 3) suivi par les touches + E +
. L'acces a la procédure est confirmé par le message clignotant “CE” .

» Alaide delatouche , I'on peut afficher zone par zone le code programmeé.
A l'aide de la touche , I'on peut programmer les codes par événement.

A l'aide de la touche @ , 'on peut programmer les codes zone par zone.

Le code est en format HEXADECIMAL.
Utiliser les touches numériques pour entrer les chiffres 0/9,

1)
L
Touche pour le chiffre 0 (zéro) bo’:‘\

Touche pour le chiffre B
Touche pour le chiffre C

%)
&
Q
&
90
Touche @ pour le chiffre D %\\OQ
XN
Touche pour le chiffre E @@Q

Touche pour le chiffre F boc?

15.8.1 AFFICHAGE CODES ZONES (Touche [ A |)
O

« Enappuyantsur | A |, I'écran affiche deacon clignotante le numéro

d’entrée. Puis, aprés environ une secqg@de I'écran affiche le code de
début et le code de fin événement. PQ&r chaque code affiché, le buzzer
émet un double beep. S

* Alaide des touches m et , I'on peut consulter en avant ou en

arriére toutes les zones existantes dans le systeme utilisé.
.O°
« A l'aide de la touche on sort de la procédure de consultation.
La sortie est confirmée t}ggr le message clignotant “CE” .

32
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15.8.2 PROG. CODES PAR EVENEMENT (Touche )

e En appuyant sur la touche , I'écran affiche les possibles types ,
d’événements de systéme gérables selon le codage suivant: Q}v*
00 Intrusion 07 On/Off total Q){\‘
01 Technique 08 On/Off partiel g}}
02 Incendie 09 On/Off avec zones exclues &

03 Panique sil OA Absence/Retour réseau RS
04 Panique sir Ob Batterie basse/ok .\é,@
05 Panne 0C Appel test oé
06 Sabotage 0d Appel cyclique N
Q
\'
Q
« Alaide des touches et| W |, sélectionner 'événement désiré. Y
 Pour programmer les codes de I'événement sélectionné, appuyer sur O?@"
o
la touche . L'écran affiche “-" et attend I'introduction du code. Q*)\\
2
. ’ - , 0
* Introduire le code désiré de DEBUT EVENEMENT. Q:;O*
Aprés avoir introduit les deux chiffres du code, I'écran affiche “-" et &
attend l'introduction du code de FIN EVENEMENT. &
o
Q
e Aprés avoir introduit le code de FIN EVENEMENT, la programmation: Q}Q
des codes de I'événement successif s'affiche a I'écran. @
\QJ@
N
15.8.3 PROG. CODES PAR ZONE (Touche )

O

N
En appuyant sur la touche , I'écran affiche Ieéspossibles

types d’événements que I'on peut associer aux zones sgton le codage
suivant; @
00 Intrusion >
01 Technique (}3@
¥

02 Incendie
03 Panique sil NG
04 Panique sir &

Al'aide des touches et
&
N
d’entrée. Confi tre choix a I' delat h-.
entrée. Confirmer votre choix aboﬁe e la touche .H] m

En appuyant sur la touche | FsY, I'on retourne au menu principal. Le

retour est confirmé par le me sage clignotant “CE”. Lécran affiche de
facon clignotante le premlemumero d’entrée existante dans le systeme,
programmée avec la mgg%\llte sélectionnée .
N
e En absence d’entréngprogrammées avec la modalité choisie, I'on
retourne au menpbqsrlnmpal Le retour est confirmé par le message
clignotant “CE” . ;

N
o@

Q

Al'aide des\(g&mhes et , sélectionner le numéro de la zone

dont on veut programmer les codes de début/fin événement.
L’écrang’fiche de fagon clignotante seulement les entrées existantes
dans le-systeme, programmeées avec la modalité sélectionnée .

e Pou L%rogrammer les codes de I'entrée sélectionnée, appuyer sur la

t,gfi\che . L'écran affiche “-” et attend l'introduction du code de

Q%EBUT EVENEMENT.

OJO- Introduire le code désiré de DEBUT EVENEMENT.

>

K
\%&

, I'on@‘éut sélectionner une typologie
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Aprés avoir introduit les deux chiffres du code , I'écran affiche “-" et

attend l'introduction du code de FIN EVENEMENT.

« Aprés avoir introduit le code de FIN EVENEMENT, I'écran affiche de
facon clignotante le numéro d’entrée que I'on vient de programmer et
I'on retourne au point 4) pour la programmation des codes des autres

entrées.

e En appuyant sur la touche , I'on sort de la procédure de
programmation et I'on retourne au point 1) pour choisir une autre

typologie d’entrée.

TABLEAU RECAPITULATIF (MEMO) CODES PROGRAMMES

EVENEMENT ZONE: CODE ss/ee

ZONEO1.......

ZONE02....... e
ZONEO3....... e,
ZONE04...... e
ZONE05....... e,
ZONE06....... e
ZONEO7....... e,
ZONEO0S....... e
ZONE 11....... e,
ZONE 12....... e
ZONE 13....... e
ZONE 14...... e,
ZONE 15....... e
ZONE 16....... e
ZONE 17....... e,
ZONE 18....... e
ZONE 21....... e
ZONE 22....... e
ZONE 23....... e
ZONE 24...... e
ZONE 25....... e
ZONE 26....... e
ZONE 27....... e
ZONE 28....... e
ZONE 31....... e Q
ZONE 32....... e, &
ZONE 33....... s Y
ZONE 34 = oo, §Sm
ZONE 35....... e, P
ZONE 36....cc. = oo,
ZONE 37....... -"_é? ............
ZONE 38....... - e
Q@

ZONE 41.ooccon@ oo,
ZONE 42....6% oo,
ZONE 43,80 = oo
ZONE 4457 ... = oo,
ZONE&S....... - oo
ZONE46....... e
ZONE 47 oo = o,
%@NE48 ....... e

N
Q)Q
R
a@
S
@
>
X3
¥
b@Q)
Q
&

R

Q

Q

N
x
OQ
(7]
o
$
N
o
EVENEMENT ZONE: COD.Eslee @
&
ZONE Al....... TR g?
ZONE A2....... e, o
ZONE A3....... e éf
ZONE A4....... e, 2
ZONE AS....... e, &
ZONE A6....... e, P
ZONE A7....... e, 5; ......
ZONE A8....... ) S
(%]
N

ZONEBL...oo. = oo,
ZONEB2....... -53 .................
ZONEB3....... & ccececicinine,
ZONEB4.... 58 i
ZONE B5. &5 - oo
ZONE BBSorer. = coveeeeererereeene.

ZONE BT....... -
zowghs ....... -

ss = code de début événement
ee = code de fin événement
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EVENEMENT GENERIQUE: CODE ss/ee

00 Evénement générique VOL ...............coeeeeeeeienns
01 Evénement générique TECHNIQUE ..................
02 Evénement générique INCENDIE.......................
03 Evénement d’ANTIVOL ........cooiiiiieeeiiiiiiiieeees
04 Evénement générique PANIQUE ..............ccc...
05 Evénement de PANNE de SYSTEME ................
06 Evénement générique SABOTAGE ....................
07 Evénement d’'ON/OFF TOTAL .....ccocvvveevvereennne.
08 Evénement d'ON/OFF PARTIEL .........ccccvvvennee..
09 Evénement d’'ON/OFF AVEC ZONES EXCLUES
10 Evénement ’ABSENCE/RETOUR RESEAU ....
11 Evénement de BATTERIE BASSE/OK................
12 Evénement d’ESSAI de TRANSMISSION .........
13 Evénement d’ESSAI CYCLIQUE
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Q}é‘\
Q)@Q
<
RECAPITULATION PROGRAMMATION &
Q
\Q)&
¥
(%]
¥
RETARD ALARME TEL. OPTION LIGNES TEL. 2
COD. EXIT TEL COD. EXIT TEL QK\
wst. || F L9 7] wst. | F1[9][3] &
g\\\(b
Q
ACCES MENU PARAMETRES PR. APPEL DE REPONSE O@?
EXIT | TEL cop. | EXT | TEL >
&%3‘,@ wst. | F [ 9][S] @é‘
&
ENREG. MESSAGES VOCAL TEST LIGNE TELs
EXIT | TEL COD Iil
COoD.
wsT. || F [ 9] 0] INST. o
@
VISUALIS. RESULT. APPELS
ECOUTE MESSAGES VOCALS &
EXIT TEL COD. ‘Eg)?j T5L| ‘ A ‘
CcoD.
vs | FJ19][5] ST LS
S
A§%OC. EVENEM. CANAL
PROG. NUMEROS TEL. =
@D. ‘EXIT‘ | T5L| ‘ 1 ‘
cop. | EXT | TEL SinsT. || F
INST, [9] &
)
e;
- PROG. CODES ABONNE
ASSOC. EVENEM./NUMERQ.JEL. T
coD.
cop. | EXT | TEL & INST E
wst. || F 119 \Kﬁ
S
O%Q’ CHOIX PROT. NUMERIQUE
PRIORITE EVENEMENTS cop, | et |
coD, | EXT | TEL wst. || FI[9] 4
INST. || F.Aeﬁg 118 |
o

4

PISQ?G. APPEL CICLIQUE

TEL

9]

EXIT

F

T 6]
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Tableau récapitulatif des détecteurs

Le tableau suivant doit étre complété en collaboration avec l'installateur qui inscrira dans les
cases, pour chaque zone de la centrale et pour chaque secteur, le détecteur qui lui correspond
et son typologie d’alarme, par exemple:

Vol
Vol

Z1 ]
B/ 2

couloir

Rorte 4 entrée
TYPOLOGIE

SECTEUR EMPLACEMENT

Z1

Z2

Z3

Z4

Z5

Z6 &°

Z7 2°

Z8 N

W 38
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[ o
GESTION DU SYSTEME _ "
AU MOYEN CLAVIER AVEC

AFFICHEUR ALPHANWERIQUE
KP100D

\\Og
1.Description® Clavier
S
e“oe

Visualise @%tat des 3 secteurs dans
Iesq%%é est subdivisé I'installation
|

do%tLUME = secteur activé

@ ~ ETEINT = secteur désactivé

0\\)
C\S\ Visualise la présence de la tension de
2 . : .
réseau et le niveau de la batterie:
(WMELKRON)) KP100D ETEINT = réseau 220V~ absent
ACCES FIXE = réseau 220V~ présent
CLIGNOTANT = Batterie insuffisante
Touches utilisées pour activer/désactiver
‘ le systeme (voir parag. “Activation/
désativation du systéme”). Elles sont en
] outre utilisées pour faire défiler les menus
de programmation
(2]
5] [6] Touches utilisées pour composer le code
p— secret et pour sélectionner quelques
(9] fonctions dans les menus de
EXT programmation a la centrale d’alarme
(0]
—— Ces Leds clignotent pour indiquer que
des événements doivent étre visualisés
voir paragraphe “Visualisation état
systeme”
allumé et clignotant signale que des alarmes se sont vérifiées
allumé et clignotant signale que des sabotages se sont vérifiées sur
un ou plusieurs éléments du systéme
allumé et clignotant signale que des entrées sont protégées (portes
ou fenetres protégées par des contacts) qui sont restées ouvertes
allumé et clignotant signale que des détecteurs/contacts sont exclus
((ELKRON))) MANUEL UTILISATEUR MP110 3



4. Pourdésactiverle systeme, insérerlaclé etquand les leds s’éteignent
I'extraire.

2.Codes d’'acces

Identification clé avec systéeme masqué

* Il est possible de programmer la centrale de fagon a permettre a un
utilisateur secondaire (par exemple personnel de service, gardier,
portier, concierge, télésurveillance, surveillance privée, etc.) de disposer
d'un code secret propre qui lui permettra d’activer/désactiver la
centrale mais pas d’effectuer d’autres opérations.

e Avec le systtme masqué, toutes les leds des lecteurs résultent
éteintes. De cette facon il est possbile de savoir si le systéeme est
activé et masqué ou s'il est effectivement éteint.

e Enintroduisant une clé avec un code autoris€, on provoque I'allumage ,
pendant 0,5 s des 4 leds de I'lecteur qui indique que le code clé a été {\e

- La centrale reconnait jusqu’a un maximum de 8 codes différents lu correctement aprées quoi, pendant 3,5 secondes, I'état du system%(OQ
e

attribués a autant d'utilisateurs: estvisualisé. g >
CODE DE e Enextrayant la clé avant que ne s’écoule ce laps de temps, le m
FABRICATION est a nouveau masqué; si au contraire on laisse la clé in%%e, alors
I'état du systéme se modifie comme déja vu dansde procédure
CODE 1 - UTILISATEUR PRINCIPAL| 1 11111 d'activation/désactivation avec clé électronique.\O
e Tandis que les lecteurs masquent toujours@état du systeme, les
CODE 2 - UTILISATEUR 2 2 22222 A chaque utilisateur est attribué un “numéro claviers le font uniquement si la cengS @%st active, par contre en
d'identification” (de 1 a 8) ataper avant le code; OFF toutes les informations sont visiles'comme si le dispositif n'était
CODE 3 - INSTALLATEUR 3 33333 ce numéro permettra a la centrale de pas masqué. (ﬂ\%
CODE 4 -TELESURVEILLEUR 4 44444 reconnaitre l'utilisateur du systeme. Le _ 2"
propriétaire de l'installation devra taper, pour Reconnaissance codes @(& systéme masqué
CODE 5 - UTILISATEUR 5 5 55555 se faire reconnaitre par la centrale, le numéro &
1 suivi de son propre code; les éventuels autres * Avecle systémeq@asqué toutes les led des claviers résultent éteintes
CODE 6 - UTILISATEUR 6 6 66666 utilisateurs devront au contraire taper le numéro sauflaled d@%éeau. Ainsi il n’est pas possible de savoir sile systeme
2,3,4,5,6, 7 ou bien 8 suivi de leur propre est actd'é@\et masqué sou s'il est effectivement éteint.
CODE 7 - UTILISATEUR 7 777777 code « En.ifroduisant un code valable, I'état de l'installation est visualisé
. %b dant 1 minute sur le clavier sur lequel vous opérez: il est possible
CODE 8 - UTILISATEUR 8 8 88888 \(\(\\ ’opérer pendant ce |aps de temps

\gc’ < Une minute apreés l'introduction du code, le systéme est a nouveau

e Les codes utilisateur principal et utilisateur 2 sont affectés aux 3 QOQ masqueé
secteurs (S1, S2 et S3) (\\.@
<

 Les codes utilisateur 5, 6, 7 et 8 ne sont affectés a aucun secteur. Le O\)
code principal doit les attribuer si nécessaire (voir par. 2.3 Affectation 60
des codes utilisateurs 5, 6, 7, 8) \o

» Les codes installateur et télésurveilleur permettant au technicien de O((\‘
paraméter la centrale et de programmer le transmetteur téléphonique O

» Aprésavoirintroduitun code correct et habilité, I'avertisseur acoustique O®\®
de la centrale émet un double bip sonore dans le cas contraire il émet 60
un bip sonore long qui indique I'erreur. Le code de I'utilisateur principal ®® .
est toujours habilité; il est nécessaire au contraire d’habiliter les autres ~ y\
codes (voir parag.2.2 “Habilitation Codes”). 4{0

o . o \O»
» Lecoded’usineinstallateur estautorisé et reste tel jusqu’'a une\r@/elle
introduction du code utilisateur principal qui active pﬁg@ment ou

totalement ou a la premiére mise en marche au n d'une clé
électronique. e
q "o\\\
@)

» Pendant l'introduction du code secret I§ sion de chaque touche
provoque la visualisation d’'un astéris\t@u .
o

» Alasuite d’'un code valide, | rale initialise une temporisation de un
minute durant laquelle l(&NIlsateur peut effectuer une opération. Si
aucune action n'es cﬂ%ctée pendant cette temporisation, I'afficheur
revient a la bonpi€¥e principale et la centrale quitte la procedure sans
sauvegarder\?*

2
%O
20
S
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3. Activation/désactivation 2.1 Changement d’'un code

1. Taper le code d’acces que I'on veut modifier. Lexactitude de celui-ci
est confirmé par un double bip de I'avertisseur acoustique ou dans le Note: le premier chiffre
cas contraire par un bip d’erreur. du code doit

Les Leds 1 (secteur 1), 3 (secteur 2) et 4 (secteur 3) des lecteurs
indiquent I'état actuel de I'installation:

' nécessairement
é#é:ﬁﬁi;gg?;ﬁgi E'EEZE/EVE 2. Appuyer sur la touche . Lafficheur visualise le message: .\’e\e I, d_ en t l.f rer
“TAPER NOUV. CODE" Q\ I'utilisateur:
|:|‘I 2|:| ' Q\O 1 pour le code PRINCIPAL
ALLUME = SECTEUR 2 ACTIVE . e - }\% _ 2 pour l'utilisateur 2
ETEINT = SECTEUR 2 DESACTIVE Ds 4 3. !Irgéo_?:;rééig%u(\)/eljalzu"code. Lafficheur LCD indique le rg%ﬁés e: 3 pour linstallateur
06\% 4 pour la télésurveillance
4. Réintroduire le code. Qo 5 pour l'utilisateur 5
ALLUME = SECTEUR 3 ACTIVE Si’l_e nouveau code aété introduit correctemen_@\exy consid}éré comme 6 pour l'utilisateur 6
ETEINT = SECTEUR 3 DESACTIVE définitif et I'avertiseur acoustique donne Qgﬁtlrmatlon en émettant un 7 pour l'utilisateur 7
e T | double bip; dans le cas contraire une r est signalée et on sort de 8 pour I'utilisateur 8
la procédure. (Q

1. Introduire la clé dans le lecteur et la laisser insérée.

2. Silacléintroduite contréle uniguement un des trois secteurs, I'état du
secteur surlequel la clé estautorisée a opérer change immédiatement.

3. Sila clé contrble plus d'un secteur,les combinaisons possibles sont
proposées cycliqguement, au maximum 4 fois.
Dansle casoulaclé contréle deux secteurs, laséquence ci-apres sera
proposée:

S
Exemple de changem%ifg‘e code
- L'utilisateur pringi\%@eut changer le code de fabrication 1-11111.

- lltape sur Ie@l&%er 111111 et appuie sur latouche . Lafficheur

visualj }eemessage: "TAPER NOUVEAU CODE".
-l i@g@duit le nouveau code, par exemple 165744. L‘afficheur LCD
. \)@sualise le message: "RETAPER LE CODE", a ce stade il retape
(\\0\ les chiffres 165744,

60 - Sil'avertisseur acoustique émet un double bip, le nouveau code a
. (\\ été accepté.
\30
X0
e e L -
1| 1allumé - 3allumé en enlevant la clé les deux secteurs s'activent 006\ 22 Hab|l|tat|on des COdeS par Ie COde Utlllsateur
AO
2| lallumé - 3éteint en enlevant la clé le secteur 1 s’active \2 - . I
- : , _ 52 principa
3| 1 éteint - 3allumé en enlevant la clé le secteur 2 s’active CODE
Dans le cas ou la clé controle les trois secteurs, la séquence proposée OO(Q‘ CLE
résuliera la suivante: ((\6' 1. Introduire le code utilisateur 1. i@!@
ey ,
6\ L ee Le code clé ne peut etre
oC 2. Appuyer sur la touche suivie de la touche [C,,]- Lafficheur modifié: s'il est autorise. il
1| 1allumé 3allumé 4allumé en enlevant la clé touil cteurs s'activent visualise le message: ABILIT. CODES permet d'utiliser des clés
. . o . > : électroniques et des lecteurs.
2 | lallumé 3 eéteint 4 éteint en enlevant la cl \Qecteur 1 s’active . . : . " , : . )
\f\® A ce stade il est possible de mettre en service/hors service le code S'ilne I'est pas il rend inactifs
3| 1 éteint 3allumé 4 éteint en enlerg'{\ﬁt’clé le secteur 2 s’active installateur, le code télésurveillance, le code utilisateur 2 et le code tOl_JS les lecteurs (_et Ie_s c!es
. ) . O } _ clé. Ces 4 codes sont associés a 4 leds présentes sur le clavier: existantes (seul la visualisation
4| 1allumé 3allumé 4 éteint el;\@@\/ant la clé les secteur 1 et 2 s’activent de I'état du systéme par des
L . , ~ . . leds de ces meme
5| 1 éteint 3 éteint 4 allumé I \an enlevant la clé le secteur 3 s’active INSTALLATEUR lecteurs)sera permise
6| 1lallumé 3 éteint 4 allume | "oQO en enlevant la clé les secteurs 1 et 3 s’activent Les led visualisent i i
. e)\ : TELESURVEILLANCE ,(,E‘S ed visualisent respectivemen
7 | 1 éteint 3allumé 4 allume en enlevant la clé les secteurs 2 et 3 s’activent | I'état des codes N
En extrayant la clé sur un ces combinaisons, I'état choisi sera Led éteinte = Code non autorisé Le code Installateur doit étre
cqnsidéré défi,nitivemer(&bn Ian,(;_ant,la, procédure du retarq de sortie 'E CODE CLE (EK) valide apres I’utIIIstltlon du
(si programmé). E s de clé insérée en permanence, a la fin du co_(_:ie principal Ou_d un_chg
quatrieme cyc Q{@‘ sortde la procédure en laissant le systeme dans 3. Appuyer latouche a coté de la led pour mettre en service/hors-service ut!h_sateur secondaire qui a ete
I'état préce . : utilise par mettre en service
le code corrispondant .
O\\) T partiellement ou totalement
02 4. Appuyer sur la touche pour sortir de la procédure linstallation.
$ * I —
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NOTA: les codes utilisateurs 2, 5, 6, 7 et 8 permettent d’agir sur |

2.3 Affectation des codes
utilisateur 5, 6, 7e 8

. Introduire le code utilisateur 1

. Appuyer sur la touche et puis appuyer 2 fois sur la touche [C ,.];

I'afficheur visualisera le message: “CODE AUX 05",

. Pour choisir un autre code utilisateur a autoriser ou non (entre 5, 6, 7

et 8) appuyer sur la touche ou bien .

. Au moyen des leds 1, 2 et 3 les secteurs de l'installation contrblés
par le code en examen sont visualisés.

Led allumée = secteur controlé par le code

Led éteinte = secteur non controlé par le code

Si par exemple les 3 leds sont allumées, cela signifie que I'utilisateur
en examen peut activer ou désactiver toute l'installation; si au contraire
seule la led 1 est allumée cela signifie que I'utilisateur peut gérer
uniguement le secteur 1

. Pour modifier I'association visualisée appuyer sur la touche

et au moyen des touches , , (correspondant aux

secteurs S1, S2, S3) associer ou non a l'utilisateur en examen les
secteurs que I'on désire. Lindication de secteur associé, est signalé
par le clignotement de la led correspondante; si la led est éteinte, cela
signifie que le secteur correspondant n’est pas opératif.

. Une fois terminée la configuration, presser la touche [C, |- Les Leds

des secteurs associés s'allument en permanence.

. Pour modifier I'association des secteurs d’'un autre code, suivre les
instructions du point 3.

. Pour terminer les opérations d’autorisation et interdiction des codes
auxiliaires en mémorisant les choix effectués et pour quitter la

EXIT
programmation, presser 2 fois la touche .

en service ou hors service partielle ou totale de l'install s
n’'ont aucune autre action sur la centrale. GOQ

\o
.§§\

2.4 Controle Cles eC
Mémorisées RS

&
: : 1 X<
1. Introduire sur le clavier le code UTILISATEUR PRINCIPAL et appuyer 6@
en séquence sur les touches + ) 66%
A\
\&
2. Appuyer sur latouche plusieurs fois jusqu’a ce que sur I'afficheur‘oQ‘
apparaissent le message suivant: \\Q

« clavier avec afficheur alphanumérique: “CONTROLE CL

« clavier avec afficheur a segments: “ [_ " (clignotantbg,.,6

OY | | secteur1 \O
II 3. Appuyer sur la touche . Laled 2 de I’lgc%ur clignote lentement
O secteur 2 indiquant que le systeme est dans I’Q@‘\&te de l'introduction de la clé
a controler. o

O secteur 3

)
4. Une fois que laclé a cowl{g%r%est introduite, si son code correspond
a celuimémorisé, su @ , 3 et 4 detous les dispositifs sont visualisés
les secteurs qu’e{a@‘fs tréle. Sur les afficheurs a segments est visualisé
le numérq d¢ la clé introduite, tandis que sur les afficheurs

associe le secteur 1 alfanumgriguies apparaissent le message "CLE NUMERO nn" ot "nn"
corr d au numéro de la clé lue.

associe le secteur 2 °

\QSl le code de la clé introduite ne correspond pas a celui mémorisé,

II3 associe le secteur 3 ec\,(\ toutes les leds de secteur clignotent rapidement et sur les afficheurs
X alphanumériques apparait le message “CLE ERRONEE!". Le
Q
\05{\0 clignotement durera jusqu’a ce que la clé ne soit extraite.
e
N
&
\>
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Sil'opération n'a pas eté effectuée correctement (par exemple parce
gue la clé n’a pas été extraite pendant le clignotement de la led 4),
toutes les leds clignotent rapidement indiquant que 'opération n’a pas
réussi et il faut répéter 'opération de programmation. Dans ce cas, sur
I'afficheur alphanumérique apparait le message “ERRORE PROGRAM"
tandis que sur I'aficheur a led apparait le symbole “-” et les trois leds
de secteurs clignotent.

8. Extraire la clé. Retourner au point 4 pour la programmation des autres
clés.

2.2 Clé supplémentaire

1. Introduire sur le clavier le code UTILISATEUR PRINCIPALE et appuyer

en séquence sur les touches +

2. Appuyer sur latouche plusieurs fois jusqu’a ce que sur l'afficheur
apparaisse le message suivant:
« clavier avec afficheur alphanumérique: “CLES SUPPLEMENTAIRES”

l,.

» clavier avec afficheur a segments: “ (clignotant)

3. Appuyer sur la touche . Le led 2 de I'lecteur clignote lentement

pour indiquer que le systeme est dans I'attente de 'introduction de la
clé a ajouter.

4. Procéder ci-aprés comme décrit aux points 4, 5, 6, 7 et 8 du chapitre
précédent.

2.3 Duplication d’un code clé

1. Introduire sur le clavier le code UTILISATEUR PRINCIPAL et appuyer

en séquence sur les touches +

2. Appuyer surlatouche plusieurs fois jusqu’a ce que sur l'afficheur

apparaisse le message suivant: 0
» clavier avec afficheur alphanumérique: “LIT COD. CLE” O\Q

« clavier avec afficheur a segments: “ ,’ " (clignotant) \)\0\

L QQQ

3. Appuyer sur latouche [ 7 ] Laled 2 de I’Iecte&\@%note lentement

pour indiquer que le systeme est dans I'att e l'introduction de la
clé a dupliquer. 6\9
.\
4. Introduire la clé qui doit étre lu @rés 2 secondes environ un double
bip sera émis pour confirméi\%e la lecture du code a été effectuée.
La procédure est ainsj inée.
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3. Activer/désactiver le systeme

3.1 Activation/désactivation totale e@%

6
* Pour la mise en marche totale introduire un code valable et presser Ia‘OQ(

touche : tous les secteurs de compétence du code mtrodwt\sgn(?

activeés, Ies leds correspondantes aux secteurs activés cli nt et
aprées 5 secondes environ elles s’allument en permanep.oce

Siunretard en sortie se vérifie, il est signalé de S@Qg}mtermlttente par
l'avertisseur acoustique. 6
6

un code valable et presser

i e

eurs actifs setelgnent et l'avertisseur
de confirmation.

e Pour mettre a l'arrét le systeme, i

la touche . Les leds

correspondantes aux
acoustique émet 2 §j

S
\&
(\\

2 Actlvatl on partielle

\ec‘ﬁ‘

» Pour la mise en marche partielle introduire un code valable et presser
latouche du secteur ou des secteurs (de compétence du code introduit)
gue I'on souhaite activer.

pour activer le secteur Secteur 1 -la led O clignote.

Aprés 4 secondes, elles s’allume fixement

pour activer le secteur Secteur 2 -laled O I2I clignote.

Aprés 4 secondes elle s'allume fixement

pour activer le secteur Secteur 3 - laled O clignote.

Aprés 4 secondes elle s’allume fixement

e Pourmettre al'arrét, introduire un code valide et présserlatouche |go

pour une désactivation totale, ou presser surles touches correspondante
aux secteurs de votre choix. Le buzzer émet 2 bips pour confirmer
I'operation.

* Pendant la mise en marche partielle, on dispose de 5 sec. environ
(clignotement des leds ) pendantlesquellesil est possible de corriger le
type de mise en marche ; a I'échéance de ce laps de temps, les leds
s'allumenten permanence etles secteurs correspondants sont activés.

e Une fois choisie la configuration des secteurs, il est possible de

confirmer la mise en marche en pressantlatouche sans attendre

I'échéance du temps qu’on dispose pour la mise en marche.
Exemple: mix en service partielle de la périmétrie
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3.3 Mise en marche avec un code réduit

e |l suffit d’introduire les 2 premiers chiffres du code suivis de la
touche TOTAL pour la mise en marche totale ou bien 1, 2 ou 3 pour
la mise en marche partielle.

e On peut effectuer la mise en marche immédiate seulement si le
systeme est complétement a l'arrét.

3.4 Blocage mise en marche avec entrées ouvertes

e Sionaprogrammé unblocage mise en marche avec entrées ouvertes,
il ne sera possible de mettre en marche ni par clavier ni par clé DK les
secteurs auxquels sont associées des entrées qui sont ouvertes a ce
moment la. En essayant une mise en marche de ce type au moyen du
clavier, I'afficheur va l'indiquer et la mise en marche n’a pas lieu.

3.5 Auto-exclusion entrées ouvertes

» Sionaprogrammé le blocage mise en marche et l'auto-exclusion, les
entrées ouvertes sont automatiquement exclues lorsqu’on effectue
une mise en marche au moyen d’un clavier ou de la clé DK. Sila mise
en marche est effectuée par clavier, I'auto-exclusion est signalée sur
I'afficheur. La mise en marche a lieu normalement et aucune alarme
n'estdéclenchée. Les entrées auto-exclues sontautomatiquement ré-
incluses lors de lafermeture (méme avec le systeme en marche). Une
nouvelle ouverture déclenchera I'alarme.

3.6 Mise a l'arrét avec un code agression

>
Lacentrale permetde déclencherune alarme silencieuse parlatransmission 66\
téléphonique et/ou par I"activation d"une sortie. O((\s
©)

* Oneffectue lamise a l'arrét en suivantles indications du par. 3.1 mais ((\e ’

il faut introduire le code secret en augmentant d’une unité le dernier \@‘

chiffre. OQ?)
» exemple :lecode 123456 deviendra 123457, le code 132459 deviendra Q 6

132450. ‘Q\“

» Mettre a l'arrét la centrale, si le code n’est pas introduit avant 30 sec.- >

environ, la centrale enverra I'alarme panique a tous les numéro déx\
,y 2 , 4
téléphone programmés. \SO\\

o
3.7 Faux code °
06
| . R
» Encasd'introductiond’un code errg Q\dant 4 fois consécutives, le
systeme affiche un sabotage sur‘r&\s laviers et sur les lecteurs. A la

cinquiéme introduction con @utlve d'un code erronég, le systéme
déclenche une alarme Sége.

pO
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2.1 Mémorisation

d'une

il

nouvelle clé S >
\é\\@\)‘

. Introduire sur le clavier le code UTILISATEUR PRINCIPAL et appuyer 6@
en séquence sur les touches + ) 66%
PANZ
&
. Appuyer sur la touche plusieurs fois jusqu’a ce que surl'afficheur‘oQ‘
apparaisse le message suivant: \Q
« clavier avec afficheur alphanumérique: “PROGRAMME C{f@ !
« clavier avec afficheur a segments “-” (un tiret clignotemén ‘\ o
Ll .
P ’ [12=E clignotement
\\O (2 L lent
. Appuyer sur latouche [ 7 |. Laled 2 deélg:%ur clignote lentement |:|3 m
qui indique que le systeme est e(g( nte de l'introduction de la D
premiéere clé.
e N
CI =
' (@0
< Y
A2 . ERE 2
. Introdui clé dans I'lecteur. A ce stade I'habilitation de la clé est B /| led 1,3 e 4
propé&e sur tous les trois secteurs avec l'allumage des leds 1, 3 = aig accesi
. . Si on veut cette configuration, extraire la clé pendant la phase 7,,\\\ ,\\Q‘
(\\Oau cours de la laquelle la led 2 clignote rapidement. D

5. En laissant la clé insérée en permanence, a travers I'allumage des

leds 1, 3 et 4 sont proposées les divers combinaisons des secteurs
auquels associer la clé selon le tableau suivant:

1lallumé 3allumé 4 allumé la clé est associée aux 3 secteurs
1allumé 3 éteint 4 éteint la clé est associée au secteur 1

1 éteint 3allumé 4 éteint la clé est associée au secteur 2
1allumé 3allumé 4 éteint la clé est associée aux secteurs 1 et 2
1 éteint 3 éteint 4 allumé la clé est associée au secteur 3
1allumé 3 éteint 4 allumé la clé est associée aux secteurs 1 et 3
1 éteint 3allumé 4 allumé la clé est associée aux secteurs 2 et 3

. Extraire la clé sur la combinaison voulue UNIQUEMENT PENDANT

LA PHASE AU COURS DE LAQUELLE LA LED 2 CLIGNOTE
RAPIDEMENT.

. Re-introduire la clé. Si 'opération a obtenu un résultat positif, les

leds de secteurs précédemment associés a la clé s'allument et la led
2 clignote lentement dans l'attente d’éventuelles autres clés a
programmer .
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]
GESTION DU SYSTEME AU MOYEN

DE LA CLE ELECTRONIQUE

DK2000M

1. Description lecteur

4.1 Exclusion détecteurs

1. Introduire le code UTILISATEUR principal et appuyer sur latouche [ E |- OQ\\Q
\\

l'afficheur apparait le message “EXCLUSION Z.nn” (ou nn spond
au numéro du detecteur, faire référence au tableau des détecteurs

2. Le premier détecteur disponible est proposé pour I‘exclusi&q.\@ur
pour savoir a quelle zone il correspond) \Ogo
L

. O

3. Alaidedelatouche onfajtdéﬁlerlalistedesd\%a%ursdans le sens croissant
Alaide delatouche onfaitdéfiler Ialiigﬂé%tecteur dansle sensdécroissant

A l'aide de la touche @ﬁ'étourne en début de la liste
' (@

ALLUME = alarmes mémorisées, batterie
basse, absence de réseau,
pannes du systéme, sabotages

| ey |

ALLUME = SECTEUR 1 ACTIVE CLIGNOTANT
ETEINT = SECTEUR 1 DESACTIVE LENT = pendant la programmation des clés o 9\?
:|1 QD etpour signaler les entrées ouvertes. 4. Pour I’exclusmn@ étecteur en examen, appuyer sur .

En cas de concomitance d’alarmes
mémorisées, panne etc... avec
entrées ouvertes, la led clignotera

ALLUME = SECTEUR 2 ACTIVE

Le clavier;\\)@%lise le message: “ZONE nn EXCLUSE".
ETEINT = SECTEUR 2 DESACTIVE

\

O
Si Qs les détecteurs sont exclus, l'afficheur a LCD visualise le

3 4.

rapidement.

ALLUME = SECTEUR 3 ACTIVE
ETEINT = SECTEUR 3 DESACTIVE

2. Programmation clés électroniques

e

Une fois que votre dispositif est installé, si une gestion est prévue au
moyen des clés électroniques, il sera nécessaire de faire acquérir a la 9
centrale les clés que I'on veut utiliser. Il est conseillé d’effectuer la premiére
mémorisation avec votre installateur. Il est possible de mémoriser les
clés de 3 facons différentes:

Il MEMORISATION D’'UNE NOUVELLE CLE
Elle permet la mémorisation d’un code clé dans un nouveau dispositifi\©*
ou le changement de code sur toutes les clés en cas de perte{(@qe

clé \SO

Il CLE SUPPLEMENTAIRE 60
Il permet d’ajouter une ou plusieurs clés dans6 3 G}g\positif existant

O
Il DUPLICATION DE CODE CLE ‘\"oQ
Elle permet de mémoriser dansyn\@e xieme dispositif un code clé
en le copiant d’'une clé progra précédemment. Cette prestation
permet le contrble de deu plusieurs dispositifs avec une seule
clé. Par exemple le dispositif de I'habitation et celui du bureau

reconnaissent tous | eux la méme clé (en évitant par conséquent
d'utiliser 2 cléi rentes)
(2

B CONTROE CLES MEMORISEES
Il tle contréle de clés programmées précédemment, en vérifiant
&@ oncordance du code, le numéro de clé et les secteurs controlés.

\(Jpessage: “Z. TOUTES EXCLUES”
(\ EXIT

\@c\’(\S. Appuyer pour sortir de la programmation
%O
NG . ,
? 4.2 Inclusion détecteurs

1. Introduire le code UTILISATEUR principal et appuyer sur la touche

2. Linclusion du premier détecteur est proposée avec le message
“INCLUSION Z. nn” (ou nn correspond au numéro du détecteur, faire
référence au tableau des détecteurs pour savoir a quelle zone |l

correspond)
3. ATlaide de latouche on fait défiler en avant la liste des détecteurs
exclus

A l'aide de la touche on fait défiler en arriére la liste des

détecteurs exclus
A l'aide de la touche on retourne en début de la liste

4. Pour inclure I'entrée en examen, appuyer

5. Le clavier visualise le message: “ZONE nn INCLUSE”. Pour
sélectionner 'entrée successive, appuyer sur les touches ou

I2I .Siaucune entrée n’est exclue I'afficheur visualisera le message:

“Z. TOUTES INCLUES”

EXIT
5. Appuyer pour sortir de la programmation

32
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5.Visualisation de |'état des entrees

5.1 Visualisation alarmes mémorisées

e Une ou plusieurs alarmes mémorisées sont signalées par le

ALARM
clignotement de la led . En appuyant sur la touche on

accede a la visualisation des alarmes mémorisées;

 Sur l'afficheur sera visualisé le message: “Alarm Zone nn” (ou nn
correspond au numéro du détecteur, faire référence au tableau des
détecteurs pour savoir & quelle zone il correspond)

 Pour visualiser a rotation les autres entrées appuyer consécutivement

sur la touche . En appuyant sur la touche pendant la

visualisation, la premiére entrée de la liste est reproposée. Au terme
de la liste I'afficheur visualise “FIN DONNEES”

e En appuyant la touche en I'absence d'alarmes mémorisés,
I'afficheur visualise le message"ABSENCE DONNEES"

5.2 Visualisation sabotages mémorisées

* Une ou plusieurs sabotages mémorisées sont signalées par le
clignotement de la led . Pour accéder a la visualisation, appuyer

sur la touche .

* Sur l'afficheur seravisualisé le message: “ TAMPER ZONE nn” (ou nn
correspond au numéro du détecteur, faire référence au tableau des
détecteurs pour savoir a quelle zone il correspond)

. . . , \
5.3 Visualisation entrées quvertes

Q

» Une ou plusieurs entrées sont signalées par le chgng{eé'ent delaled
. Pour accéder a la visualisation, ap%@%} sur la touche @

 Sur I'afficheur sera visualisé le me é& “ZONE OUVERT nn” (ou nn
correspond au humeéro du gﬁé@teur faire référence au tableau des
détecteurs pour savoir a&t{ zone il correspond)

W 10
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\ec\’(\modahté A

12. Bloc des alarmes en
cours

« Lidentification d’un code correct (saisie a partir du clavier, lecture d'une
clé ou actionnement clé mécanique) arréte immédiatement toutes les
alarmes éventuellement en acte a I'exception du communicator. L’arret
du communicator peut étre réalisé (pour uniguement les événeme
d’intrusion) en désactivant le systéme. Si le communicator é
commencé une transmission, I'appel en cours est porté a ter@e
appels vocaux successifs sont annulés. O

et les

o2
\o®

13. Contre appel

0(\’\

@ﬁmle quirecoitun appel téléphonique de
(FASTLINK+MODEM) de le rappeler
i comparé les codes de sécurité.

Lafonction permetal’'unité de

télégestion par linstall

immédiatement aprésid
©

NOTE: la for\tke%de répondeur doit étre habilitée

La fo @n est déshabilitée en usine et pourra étre habilitée seulement
%\ AGER PRINCIPAL avec deux modalités différentes:

I'unite de contréle rappelle le premier numéro de type

MODEM parmiles numéros programmés

modalité B I'unité de contrdle rappelle un numéro téléphonique

spécifique envoyé parle FASTLINK.
On a acceés a la procédure suivante:

1. Introduirele code USAGER PRINCIPAL

TEL  ZONE
2. Appuyersur[ F |+[ 9 |+| 3 |enséquence

3. L’écranvavisualiser: c 0 - (valeur par défaut)
4. Au moyen de la touche il est possible de sélectionner:

¢ A —( contre appel — modalité A)

¢ B — ( contre appel — modalité B)

5. Appuyersurlatouche pour confirmer et sortir de la programmation
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5.4 Visualisation de I'heure
* Presser latouche suivie de la touche

10. Visualisation appels

1. Suite a une alarme, cette procédure permet de vérifier quels numéros

de téléphone ont été appelés et parmi eux lesquels ont répondu « L’afficheur indique la date et I'heure dans le format : “ jj mm aa hh-
correctement. mm ” a la place du message programmé en usine “ ELKRON MP
2. Introduire le code UTILISATEUR PRINCIPAL + | F |+[ 9 |+[ A | 110~ &

6
. . . . . R Pour rétablir le message programmeé en usine ala place de la date/heure ‘OQ
3. Les numéros appelés sont visualisés en séquence a la cadence Q

d’environ 1 seconde avec la modalisé suivante: sur le chiffre de gauche presser la touche suivie de la touche @ \\®
est visualisé le numéro de téléphone, sur celui de droite est visualisé le %00
meme numéro en cas de message avec résultat positif ou un trait
horizontal en cas de non-réponse. \@?e
et dapnel tGl6one n5 qui o 5.5 Visualisation des: tecteurs exclus
) répondu correctement. 0\\)66
- Exemple d'appel téléphone n.5 qui ma * Une ou plusieurs entrées exclues@@ht signalées par le clignotement

3= | pasrépondu . 6%‘
- de laled
.@ e(\

4. En cas d’absence d'informations, I'afficheur indiquera le symbole “
“ (deux tirets). * Pour wsuahser@s‘,%etecteurs exclus, taper le code UTILISATEUR 1 et

. : . : \O
5. Sil'on souhaite effacer les informations, presser la touche . appuy&@r la touche

6. Pour sortir de la procédure presser 2 fois la touche .

Q\\La premiére entrée exclue est visualisée avec le message “INCLUSION
\@0 Z.nn" (ou nn correspond au numéro du détecteur, faire référence au
(\ tableau des détecteurs pour savoir a quelle zone il corrispond)

11. Ecoute messages vocaux @e&@\\
N

« A l'aide de la touche on sélectionne les détecteurs exclus en

6OO avant
On peut écouter les messages au moyen d’un haut-parleur connecté sur la \o A l'aide de la touche on sélectionne les détecteurs exclus en
carte vocale a la centrale. 6@ arriere
4 . , )
1. Introduire le code d’accés UTILISATEUR PRINCIPAL 006\ Al'aide de la touche on retourne en debut de liste
: o
TEL
o <
2. A er sur les touches + + . Lafficheur indique o EXIT . .
ppuyer su u | F | | 9 | | 9 | Icheur ihdiqu 06\ » Appuyer pour sortir de la programmation

“ Ecoute Messages ” 60

3. Appuyer sur la touche E pour commencer la reproduction de tous @®
les messages enregistrés; a la fin des messages, on retourne au meRke
communicator.

O

4, S| on deS|re écouter un message en particulier, utl|l56@g touches

pourselectlonner le message deswe’Q@%\mmencerlecoute
au moyen de la touche E

@%Q

5. A la fin de la reproduction il est@o\@ble de sélectionner le message

suivant. Presser la touche @ pour sortir de la procédure.
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6.Réglage horloge

6.1 Modifier heure/minutes

. Introduire le code Utilisateur principal ou Installateur

. Presser en séquence et

. L’afficheur indique : “ Prog. Heure hh : mm”
. Taperunevaleur entre 00 et 23 (2 chiffres obligatoires) pour les heures

. Taper une valeur entre 00 et 59 (2 chiffres obligatoires) pour les

minutes

. Pour confirmer et enregistrer I'heure introduite, presser la touche

Avant d’enregistrer I'neure sélectionnée, un contrble est effectué sur
les données saisies. En cas d’incohérence un bip d’erreur est émis et
on revient au point 3. Si les données sont correctes, on enregistre la
nouvelle heure et un bip de confirmation OK signale que I'opération a
obtenu unrésultat positif. En cas de sortie due al’échéance du timeout,
la modification ne sera pas sauvegardée.

6.2 Modifier date

. Introduire le code Utilisateur principal ou Installateur

. Presser en séquence et 5 |

. L'afficheur indique : PRG DATE jj-mm-aa

. Al'aide destouches numériques introduire le jour du mois souhaité (2

chiffres entre 0 et 31)

. Introduire une valeur entre 01 et 12 (2 chiffres) correspondant au moii‘\Q

souhaité

o
. Introduire une valeur entre 00 et 99 (2 chiffres) corr&%@)\}dant a
I'année souhaité Q 6
\'\\O
. Pourconfirmeretmémoriserladateintro‘d i esserlatouche

6\6

 Le systeme n’'effectue pas de con-;?\_@sur la cohérence des données
saisies, cependant I’opérateur@ol
jour/mois programmeées aét\de confirmer. En sortant par échéance
du timeout, la modifice' n'est pas sauvegardée.

vérifier 'exactitude des données

6‘
e Sion supprirq%ﬁﬁi\mentation alacentrale, la date et I'heure sont remis
azéro. (\O
O\\)
\0"9
S

Q&
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1. Introduire le code UTILISATEUR PRINCIPAL . \6

; EXIT TEL S 66
2. Presser en séquence les touches + E + ' 6@
(7

3. L’afficheur indique les deux chiffres clignotants correspondants au

premier numéro vocal ; avec les touches et on pi{xaﬁg‘

déplacer sur d’autres numéros a programmer. o
=)

4. Presser latouche en correspondanc%}@cs’ huméros de
O

téléphone aprogrammer. Les chiffres restent esenpermanence.

S
5. Enpressantlatouche .@ Iiﬁh%res du premier numéro de
9,

téléphone sont affichés (un chifﬂ@é la fois) a une cadence d’environ
une seconde. Pourchaquedm%ff'e affiché le buzzer émetun double bip
(s'il n’y a pas de chi @E\programmés, I'afficheur indique “ - - “. Au
terme de l'affich numéro, on revient au point 3.
6\
7 . .
6. Presser&ﬁ)uche pour accéder a l'introduction d’'un nouveau

nu é@(l’afﬁcheur indique “ n ” clignotant). Au moyen des touches PAUSES POSSIBLES
ériques introduire le numéro souhaité. Pour introduire une pause

'\ _ -

.. L. . , e —
(‘0 taper suivi d’'une touche numérique correspondante a la durée ’ 1=1s " j ;
de la pause souhaitée (voir tableau ci-contre). , 5=5g-—--> _’_'

7. Presser la touche pour confirmer et sauvegarder le , 9=9s-—-> =

numeéro introduit. Le buzzer émet un double bip de confirmation
opération et on revient au point 3.

8. Pour effacer un numéro de téléphone déja programmé, procéder
jusqu’au point 4 puis presser la touche suivie de la

touche . Le numéro est ainsi effacé.

EXIT
9. Presser deux fois la touche pour sortir de la programmation.

0. Test ligne de téléphone
1. Introduire le code UTILISATEUR PRINCIPAL + + 9 |+

2. Lafficheur du clavier visualise le symbole : f-{- (allumé fixement)

3. Appuyer la touche TEST pour donner le départ a la procédure.

Lafficheur du clavier visualise le message suivant: ’-,’- (clignotant)

4. Une fois conclu, on retourne au menu principal des parametres
communicator.

EXIT
5. Appuyer sur la touche pour sortir
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e Saisir une valeur entre 01 et 12 (2 chiffres)

7. Test du systeme

« L’afficheurindiqueles caractéres* "-"l-,' " clignotants pourindiquer

l'introduction de I'année : - o
- Introduire le code d’acces utilisateur principal

» Saisir une valeur entre 00 et 99 (2 chiffres) - Presserlatouche + latouche , toutes les leds s’allument.
« Pourconfirmer etenregistrer ladate introduite, presser latouche Un retard de 30 sec. est activé pour effectuer le test du systeme. '
. . , R . 5 SIREN . :
Le systeme n'effectue pas de contrdle sur la cohérence des données - Enpressantlatouche [ { |, on accéde au test des sirénes d'alarme Q\\
saisies, cependant I'opérateur doit vérifier 'exactitude des données _ ‘O
jour/mois programmées avant de confirmer. Si les données sont qui permet de tester tous les déclencheurs d’alarme pendant 5\$8<Q
correctes, lanouvelle date sera enregistrée et accompagnée d’un bip ) ' i SIREN EXIT (\\.
de confirmation signalant que I'opération a obtenu un résultat positif. Pour interrompre I'alarme, ré-appuyer sur [ 4 |ou %O
En cas de sortie due a I'échéance du timeout, la modification ne sera ZONE o>’
pas sauvegardée. Si on supprime I'alimentation a la centrale, la date - Enpressantlatouche E onaccédeala pro{ Qdetestentrées,

et I'heure seront remises a zéro. L . : e .
les mémoires éventuelles d’alarme s’étei @et unretard de 10 min.

s’active, au terme duquel on sort aut(c&é fquement du test.

@

N\ N . . . . .
- Aprésavoir activer la procédure égtest, il est possible de tester le bon
7. TeSt d u SVSteI I le fonctionnement des déteeé%r% en effectuant le WALK-TEST (on
= marche devant le deétecteur). L'afficheur indiquera le numéro du
détecteur en alar@&,etandis que le buzzer émettraun son d’'une durée

| duire | de dacce i incipal de 5 sec. S
- Introduire le code d'acces utilisateur principa - Sionp s@eedevant un détecteur exclus celui-ci sera indiqué sur
- Presserlatouche +la touche , toutes les leds s’allument. I affi r mais le buzzer n"émettra aucun son. Ceci indique qu’une
Un retard de 30 sec. est activé pour effectuer le test du systéme. ) Q§S®ee exclue est uniquement mémorisée mais ne déclenche pas
SREN ) - QO alarme.
- Enpressant la touche E on accede au test des sirénes d’alarme @) EXIT i _ )
_ @~ - Enpressantlatouche , on sort de la procédure et il est possible
qui permet de tester tous les déclencheurs d’alarme pendant 5 sec. . O(\ : ) ) »
SIREN EXIT \(&\\ de consulter les entrées testées et les résultats positifs avec la
Pour interrompre F'alarme, ré-appuyer sur E ou ' 6\@(\ procédure d’affichage alarmes mémorisées (touche +
ZONE @)
- Enpressantlatouche E,on accede alaprocédure detestentrées, 60 touche )'
S o , >
les mémoires éventuelles d’alarme s’éteignent et un retard de 10 min. 66\ NOTE
s'active, au terme duquel on sort automatiquement du test. O((\~ e La procédure de test est signalée sur tous les claviers et tous les
. : . . . . ¢ lecteurs présents sur le systéme par les indications de l'afficheur et le
- Aprésavoir activer la procédure de test, il est possible de tester le bon ((\6' clignotement lent des 3 leds des secteurs
fonctionnement des détecteurs en effectuant le WALK-TEST (on \@‘ '
marche devant le détecteur). L'afficheur indiquera le numéro du O@
détecteur en alarme, tandis que le buzzer émettra un son d’une durée 60
de 5 sec. “Q@

- Si on passe devant un détecteur exclus celui-ci sera indiqué sur\,b@ 8 . P rog . N u mérOS de té I é D h One

Iafficheur mais le buzzer n’émettra aucun son. Ceci indique qu’une
entrée exclue est uniguement mémorisée mais ne déclenc;g(\@as

d’alarme. )
Q

EXIT g\) 1. Introduire le code UTILISATEUR PRINCIPAL
- Enpressantlatouche , onsortde la procéq%qe est possible

\
de consulter les entrées testées et les ré @ﬁts ositifs avec la i EXIT TEL

O P 2. Presser en séquence les touches + E +
procédure d'affichage alarmes m@@gsées (touche +

_\o
touche [{] | ) \Q\ 3. Lafficheur indique le premier numéro de téléphone programmé :
((\6 “Tn :nnnn——n " (s'iln’y aaucun numeéro de téléphone programmé,

NOTE : il y aura des caractéres vides).

e La procédure de e@gst signalée sur tous les claviers et tous les _ .
lecteurs prése r le systéme par les indications de I'afficheur et le 4. Pour se déplacer sur d’autres numéros éventuellement disponibles,
chgnoter\n) nt des 3 leds des secteurs. utiliser les touches et

O
20

o
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5. Confirmer le choix du numéro de téléphone en pressant la

touche , I'afficheurindique une série de tirets“ ———

- “ala place du numéro.
6. Au moyen des touches numériques, introduire le numéro souhaité.
Chaque tiret“ - “ est remplacé par le chiffre tapé. Pour introduire une

pause, presser suivi de latouche numérique correspondante &

la durée de la pause souhaitée : la pause choisie sera affichée sur le
tiret qui suit le dernier chiffre tapé. Pour effacer un chiffre, presser la

touche .

7. Presser la touche pour confirmer et sauvegarder le

numeéro introduit. Le buzzer émet un double bip de confirmation de
I'opération et on revient au point 3.

8. Sil'onsouhaite programmer ou effacer d’autres numéros, utiliser les

PAUSES POSSIBLES

Cusl, 1=1s. > A
(Cus),5=5s.-——->B
Cusl,9=9s.—->C

touches et pour se placer sur le numéro souhaité et

procéder a partir du point 5.

9. Pour effacer un numéro de téléphone programmé précédemment,

presser 2 fois latouche quand le numéro est affiché. Le

buzzer émet un double bip de confirmation effacement.

EXIT

10. Presser la touche pour sortir.

O. Test ligne télephonigue

1 Introduire le code UTILISATEUR PRINCIPAL + +[ 9 ]+

2 L’afficheur du clavier indique le message suivant :
TEST LIGNE TELEF ‘Q\ﬁ

3. Presser la touche pour lancer la procédure. X\Ce

L’afficheur du clavier indique le message suivant : 0\0\\0‘
TEST EN COURS... Q
AV
. Quand le test est terminé, on sort automatiquem&@%e la procédure.
S
6\6Q
\o

N

N

W 14 MANUEL UTILISATEUR MP110 (((ELKRON)))

« Au moyen de la touche on sélectionne les détecteurs exclus en

avant

« Au moyen de la touche on sélectionne les détecteurs exclus en

arriere

« Au moyen de la touche on retourne en début de liste

6. Réglage horloge .

O

6.1 Modifier heure/mipgtes

S
1. Introduire le code UTILISATEUR PRI&Q@AL
2. Presser en séquence et@, Iafficheur indique les lettres

A2

“ ,‘-, [-, " clignotantes pourd@%hher I'introduction des heures.
‘ (G(\

Taper une valeu{é@fe 00 et 23 (2 chiffres obligatoires)

L’afficheur%g@ e en permanence la donnée saisie.

L'afficheg mdique les caractéres “ y= 4= ” clignotants pour indiquer

I’intr@gﬁnn des minutes.

S
\(\('\\O%per une valeur entre 00 et 59 (2 chiffres obligatoires)
@)

Pour confirmer et enregistrer I'heure introduite, presser la touche

Avant d’enregistrer I'heure sélectionnée, un contrdle est effectué sur
les données saisies. En cas d'incohérence un bip d’erreur est émis, on
sort sans modifier les données et I'afficheur indiquera les caractéres

“ ,-“’-, " clignotants pour indiquer une nouvelle introduction des

données. Si les données sont correctes, on enregistre la nouvelle
heure et un bip de confirmation OK signale que I'opération aobtenu un
résultat positif. Si I'on sort par échéance du timeout, la modification
n'est pas sauvegardée.

6.2 Modifier date

1. Introduire le code UTILISATEUR PRINCIPAL ou INSTALLATEUR

2. Presser en séquence et E

L'afficheur indique les caractéres “,—f,—, clignotants pour inviter

I'utilisateur a introduire le jour du mois

Au moyen des touches numériques introduire le jour souhaité (2
chiffres de 0 a 31). L’afficheur indique en permanence le numéro du
jour choisi.

L'afficheurindique les caractéeres“ ” ,’l " " clignotants pour indiquer

I'introduction du mois
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5.3 Visual. entrées ouvertes 10. Visualisation résultat appels

< Une ou plusiers entrées ouvertes sont signalées par le clignotementl

delaled . Pour accéder ala visualisation, appuyer sur la touche o ! _— .
1. Suite a une alarme, cette procédure permet de vérifier quels numéros

@. téléphoniques ont été appelés et parmi eux lesquel ont répondu
correctement.
 Sur I'afficheur sera visualisé le numéro: “nn” (ou nn correspond au . 'e\.@
détecteur, faire référence au tableau des détecteurs pour savoir a quelle 2. Introduire le code UTILISATEUR PRINCIPAL +| F [+] 9 |+| A Q‘\
zone il correspond) Q
3. Le message suivant est visualisé: (\\\9
()

54 AfflChage de |’heure “4:nnnnnn*nnnnnn” ol n= numerodetelephonec%re%’pondant

Le premier groupe de numéros (a gauchg&\agntlfle les numéros

Presser la touche suivie de la touche appelés, le groupe de droite ceux qui oné@ ndu correctement.
Dans I'exemple suivant, tous le @fmeros ont été appelés et ils ont
L’afficheurindique en séquence aintervalle d’'une seconde les informations tous répondu correctement: % 1@456* 123456

suivantes :
Dans I'exemple suiy Q‘es numeéros 2, 4, 5, 6 ont été appelés mais

'- {- H . b ” <
gl clgnoan hewes G0 s seuls les numero% , 6 ont répondu correctement: #:-2-456*:-2--56
171 171 clignotant : “ minutes ” de 00 a 59

On sort de la procédure 4. En cas g\\qbgénce d’informations les afficheurs indique les messages

Suiv *
<
I i 'on souhaite effacer les informations presser la touche .
5.5 Affichage date &® P
2
EXIT
\3 6. Pour sortir de la procédure, presser 2 fois la touche
Presser la touche suivi de la touche E e(\\@ P P
O

L’afficheurindique en séquence aintervalle d’'une seconde les informations 600
suivantes : \® 1 1 E t

P _— . & . ECOULE MeSSages vocaux
177 473 "0 clignotant ot nn = jour du mois ((\\
i o
”""nnounn:moisdelalz 2

11 ®\((\ On peut écouter les messages au moyen d’un haut-parleur connecté sur la

mIn) 06\ carte vocale a la centrale.
" ] ,' y N clignotantounn=année de 00299 (00=2000,01=2001etc.) 60
On sort de la procédure $‘Q® : 1. Introduire le code d’accés UTILISATEUR PRINCIPAL

TEL
Q‘\rb 2. Appuyer sur les touches | F |+ 9 | + | 5 |. Lafficheur indique

“ Ecoute Messages ”

5 6 VISUﬂlIS deS deteCt%&H@ eXCIUS 3. Appuyer sur Iatouche@pourcommencer la reproduction de tous

les messages enregistrés; a la fin des messages, on retourne au menu

communicator.
< Un ou plusieurs détecteurs exclus sont S|gnalt=0<q§§T le clignotement de

laled .

o
 Pour visualsiser les détecteq@eéxclus taper le code UTILISATEUR 1

eT appuyer sur la tétﬁpe

6\9Q 4. Si on désire écouter un message en particulier, utiliser les touches

-

\Yi A
pour sélectionner le message désiré et commencer I'écoute
au moyen de latouche [ 5 |.

5. Ala fin de la reproduction il est possible de sélectionner le message
EXIT

fb . _ : )
e La pre Q;@entree est visualisée avec “nn” (ou nn correspond au suivant. Presser la touche pour sortir de la procédure.
nu u détecteur, faire référence au tableau des détecteurs pour

a quelle zone il correspond)
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12. Bloc des alarmes en
cours

« Lidentification d’'un code correct (saisie a partir du clavier, lecture d’une
clé ou actionnement clé mécanique) arréte immédiatement toutes les
alarmes éventuellement en acte a I'exception du communicator. Larrét
du communicator peut étre réalisé (pour uniquement les événements
d’intrusion) en désactivant le systéme. Si le communicator a déja
commencé une transmission, I'appel en cours est porté a terme et les
appels vocaux successifs sont annulés.

13. Contre appel

Lafonction permetal’'unité de contrdle quiregoit un appel téléphonique de
télégestion par l'installateur (FASTLINK+MODEM) de le rappeler
immédiatement aprés avoir comparé les codes de sécurité.

NOTE: la fonction de répondeur doit étre habilitée

La fonction est déshabilitée en usine et pourra étre habilitée seulement
par 'USAGER PRINCIPAL avec deux modalités différentes:

modalité A I'unite de contrdle rappelle le premier numéro de type
MODEM parmiles numéros programmés
modalité B I'unité de contréle rappelle un numéro téléphonique

spécifique envoyé parle FASTLINK.
On a accés ala procédure suivante:
1. Introduire le code USAGER PRINCIPAL

TEL  ZONE
2. Appuyersur| F |+[ 9 |+| 3 |enséquence

W

3. L’écranvavisualiser: CONTRE-APPEL SYS -0 - (valeur par défautﬁ\fo

‘\O‘
4. Au moyen de la touche il est possible de sélectionns(so\
AV
. \'\\OQ
06
6\6Q

CONTRE-APPEL SYS -A-

CONTRE-APPEL SYS-B -

5. Appuyersurlatouche poqr\égn\l?meretsortirde laprogrammation
&

<
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5. Visualisation état des entrées

S
o
Q¥

i i i , RN\ 4
5.1 Visualisation alarmes memonsgé%
2@

« Une ou plusieurs alarmes mémorisées sont signalées par le OQ\\

. ALARM 9‘
clignotement de la led (] . En appuyant sur la touche
accede a la visualisation des alarmes mémorisées; O

o>

* Sur I'afficheur sera visualisé le numéro: “nn” (ou @f}st le numéro du
détecteur, faire référence au tableau des détect@rs pour savoir a quelle

zone il correspond) 0@
A

 Pour visualiser a rotation les autr trées appuyer consécutivement

latouche . En appuya%@@l'atouche pendant la visualisation

la premiéres entrée de ladiste est reproposée. A la fin de la liste I'afficheur
visualise “- -” (de%é‘t%its)
\° o
e Enap t'sur la touche en I'absence d’alarmes mémorisées,

I’af@ ur visualise le message "- -" (deux traits)

il

5.2 Visualisation sabotages mémorisées

e Un ou plusieurs dommages mémorisées sont signalés par le
clignotement de la led . Pour accéder a la visualisation, appuyer
surlatouche [ § .

 Sur l'afficheur sera visualisé le numéro: “nn” (ou nn est le numéro
correspondant au type de sabotage : voir tableau ci-dessous)

[_-,'_-,' LA CENTRALE A ETE OUVERTE :'l:l
l:,',': SABOTAGE LIGNE SERIELLE '-,":'
,5'}:,' INSERTION CODE ERRONE :'i_-,'-
,’_-,' '_-' ENTREE T/A DE LA CENTRALE 0.:'1__1'
,'5' ENTREE t/A EXPANSION 1 .’”._l'
,_:' 5’ ENTREE t/A EXPANSION 2 Yl
,_,'-' [_-, SABOTAGE CLAVIER 1 l': l'_
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ENTREE t/A EXPANSION 3
ENTREE t/A EXPANSION 4
OUVERTURE EXPANSION 1
OUVERTURE EXPANSION 2
OUVERTURE EXPANSION 3

OUVERTURE EXPANSION 4

PANNE LIGNE TELEPHONIQUE

<

G
%
eeQ

,'\{\6



14. Evénements du fichier historiqugs"

Qb

4. Esclusion/Inclusion Détecteurs

©
e Une mémorisation de 64 événements est prévue. lls sont enregistrés dans une mémoire no&»@gﬁle EEprom :

ils sont donc conservés méme en absence d’alimentation. . \6
: 4 e Pour chaque événement on présente I'état du systéme mémorisé au moment ou I'évé ent s’est déroulé.
4 ) 1 EXCI usion d eteCte urs « Onaccéde par le CODE UTILISATEUR PRINCIPAL + + o &?J%
N

1. Introduire le code UTILISATEUR principal et appuyer sur la touche + Utiliser les touches et pour consulter vers l'avant ou v%é\@arriére. Avec la touche les
)
[E] événements partent du plus récent au premier, avec la touchec’est linverse.

) ) _ bl ) Fexclusi e A chaque événement affiché, le buzzer du clavier utilisé & double bip.
2. IL,eﬁPrﬁm'er detecAte‘!Jr Sllsr{onlb e est propose pour l'exclusion. Sur « Lafin de la consultation événements est signalée par undsip continu du buzzer.
afficheur apparait “nn” (ou nn correspond au numero du détecteur, +  Sipendant la consultation on souhaite accéder rapi ntaL’événement plus RECENT, presser en séquence
faire référence au tableau des détecteurs pour savoir a quelle zone il O
correspond) les touches + . 8\’\
3. Alaidedelatouche I onfaitdéfiler laliste des détecteurs dans le sens croissant 066
» N . - MESSAGE: NOTEN
Alaide delatouche I onfaitdéfiler laliste des détecteur dans le sens décroissant g\\
| . PB ALIM DETECT’ ourt-circuit ou absence d’alimentation des entrées (S+, S-)
Au moyen de la touche on retourne en début de la liste C S
‘PB ALIM SIRENE' (e(\ Court-circuit ou absence d’alimentation sortie sirenes (SIR+, SIR-)
)
2
4. Pour I'exclusion du détecteur en examen, appuyer _ PB ALIMENTATION B { ‘\ Court-circuit ou absence d’'alimentation bus série
Le clavier visualise le numéro du détecteur en mode clignotant BATTERIE BA(\ \@6 Batterie faible <11,2V ou absence batterie
Si tous les détecteurs sont exclus, I'afficheur visualise: “- -” (deux ABS\E)'%Q%SEAU’ Absence alim. réseau (230V) a la centrale
tirets) (’\\%SENS.CENTR: Alimentation faible détecteurs de la centrale (?)
EXIT . ] C\)(\
5. Appuyer sur pour sortir de la programmation x&" BATTERIE OK Batterie rechargée
\0\\0 OK 230V’ Rétablissement réseau (230V) dans la centrale
L] V4 (\
4 2 I nC| USIOn d ete Cte u rS \)(Q\e ‘PANNE ALIM CENT Alimentation faible détecteurs de la centrale
600 MARCHE/ARRET{—Vcc' Marche ou arrét effectuée par I'utilisateur
1. Introduire le code UTILISATEUR principal et appuyer sur la touche 66\ MARCHE DIST * Mise en service déportée (FASTLINK)
O((\‘ TEST SYSTEME ccc’ Début test systéme
©)
((\6‘ FIN TEST SYS  ccc’ Fin test systéme
2. Llnclu§|on du prem|er détecteur exclu e,st propqsee. Sur | afflche_ur ®\® DEBUT TELEG ccc' Début Télégestion (FASTLINK)
apparait “nn” (ou nn correspond au numéro du détecteur exclu, faire 6O('J
référence au tableau des détecteurs pour savoir a quelle zone |l ‘Q FIN TELEG ccc’ Fin Télégestion (FASTLINK)
correspond) \) .
. Q@ ALARME ZONE xx’ Message d'alarme entrée xx
\
3. Aumoyen de la touche 1 on sélectionne les détecteurs exclus en\a\@nﬁ TAMPER ZONE xx’ Message d’autoprotection entrée xx (pour les entrées a double équilibrage)
Aumoyen de latouche | B | on sélectionne les détecteurs ex&u@& arriére AUTOPRO CENTRAL Autoprotection centrale
Au moyen de la touche on retourne en dé.%(‘de liste TAMPER SIR. INT. Autoprotection siréne intérieure
TAMPER SIR. EXT/ Autoprotection sirene extérieure
4. Pour inclure I'entrée en examen, appu erg@? Hl m _
\ FAUX CODE CLAV’ Alarme pour faux code par clavier
N\
5. Le clavier visualise le numérOé@%étecteur en mode clignotant. Pour FAUX CODE CLE Alarme pour faux code clé
sélectionner I'entrée su&Qé&ive, appuyer sur les touches ou AUTOPRO CLAVIER Autoprotection clavier x
| |. Si aucune %lﬁga n’est exclue, I'afficheur visualise: “- -” (deux AP BUS LECTEUR Sabotage ligne SERIELLE lecteur
tirets) \,0( AP BUS CLAVIER Sabotage ligne SERIELLE clavier x
O EXIT
6. App%@\ ur pour sortir de la programmation vce Esclus. Z.nn Message exclusion entrée xx effectuée par I'utilisateur Vce
& Q\O Vcce Inclus. Z.nn Message inclusion entrée xx effectuée par I'utilisateur Vcc
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. ] 3.3 Mise en marche avec un code réduit
GESTION DU SYSTEME PAR CLAVIER

Il suffit d’'introduire les 2 premiers chiffres du code suivis de la

touche TOTAL pour la mise en marche totale ou bien 1, 2 ou 3 pour \60
la mise en marche partielle. . \80
AVEC AF F I C H E U R A S EG M E NTS e On peut effectuer la mise en marche immédiate seulement si le 66
systéme est complétement a I'arrét. 66%
g

KP100 3.4 Blocage mise en marche gye@entrées ouvertes

e Sionaprogrammé unblocage mise enmarche avec entrée%g.wertes,
il ne sera possible de mettre en marche ni par clavie di?ar clé DK les
secteurs auxquels sont associées des entrées touvertes a ce

1 . D eS C rl Dtl O n d u C I aVI e r moment la. En essayant une mise en marche @’ce type au moyen du

clavier, I'afficheur va l'indiquer et la miss@%’marche n'a pas lieu.
>
visualisent I'état des 3 secteurs qui 35 Auto_ex(@k@‘su)n entrées Ouvertes

composent l'installation d’alarme: \6
e

ALLUME = secteur activé , ;}
ETEINT = secteur désactivé e Siona programr(@ e blocage mise en marche et l'auto-exclusion, les

entrées quvestes sont automatiquement exclues lorsqu’on effectue
une ga; marche au moyen d’un clavier ou de la clé DK. Sila mise

e he est effectuée par clavier, I'auto-exclusion est signalée sur

Visualise la présence de la tension de X )
icheur. La mise en marche a lieu normalement et aucune alarme

réseau et le niveau de la batterie: X

((ELKRONJ KP100 ETEINT = réseau 220V~ absent OV estdéclenchée. Les entrées auto-exclues sont automatiquement ré-
O ~ ALLUME FIXEMENT = réseau 220V~ \@0 incluseslorsde Iaferrpeture (mérr’1e avec le systeme en marche). Une
0 I2I % présent %O(\ nouvelle ouverture déclenchera I'alarme.
o[TB o CLIGNOTEMENT = Batterie insuffisante (\\’0
Touches utilisées pour activer/désactiver 2

e systeme (voir parag. -Actwation (S 3.6 Mise a l'arrét avec un code agression

désactivation du systeme”). lls sonét;{gﬁo

outre utilisés pour faire défiler le pents . S .
. Lacentrale permetde déclencherune alarme silencieuse parlatransmission
de programmation

) téléphonique et/ou par I"activation d"une sortie.

Touches utilisées pourécﬁmoposer le code

secret et pour sé{é@tlonner quelques + Oneffectue lamise al'arrét en suivantles indications du par. 3.1 mais

il faut introduire le code secret en augmentant d’une unité le dernier

fonctions d les menus de

programm&@@l de la centrale d’alarme chiffre. . _
Q& e exemple :lecode 123456 deviendra 123457, le code 132459 deviendra
\“\ﬁ 132450.
> « Mettre a I'arrét la centrale, si le code n’est pas introduit avant 30 sec.
. N environ, la centrale enverra I'alarme panique a tous les numéros de
—— Ces Leds clignotent pour indi@ép ue téléphone programmeés.
des événements doivent étreyvisualisés

voir paragraphe “Vis@f}s tion état

systeme’ Oé\-\\o(\ 3.7 Faux code

S 2llumé en clignot iéh%lQ des al Srifié i ion d , is consécuti
(' gno ant(g e que des alarmes se sont verifies e Encasd |ntr.oduct|on d’uncode erroné pepdant4f0|s consécutives, le
7 systeme affiche un sabotage sur les claviers et sur les lecteurs. A la
allume en C;%@“%t signale que des sabotages se sont vérifiées sur cinquiéme introduction consécutive d’'un code erroné, le systéme
'@ un ou plusiéurs éléments du systéme déclenche une alarme sabotage.

oy . . . .
EEI allug@ en clignotant signale que des entrées protégées sont présentes (portes
(J ,gzﬂ(}enetres protégées par des contacts) qui sont restées ouvertes.
allumé en clignotant signale que des détecteurs/contacts sont exclus
(o
S
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3. Activer/désactiver le systeme

3.1 Activation/désactivation totale

» Pour ACTIVER totalement le systéme, introduire un code valable et

appuyer sur la touche
Lesleds O . O etQ clignotent, aprés 4 secondes

elles s’allument fixement.

Siunretard de sortie se vérifie, il est signalé de facon intermittente par
I'avertisseur acoustique.

e Pour DESACTIVER le systeme, introduire un code valable et appuyer

surlatouche .Lesleds O O etQ s'éteignent

et 'avertisseur acoustique émet 2 bip.

3.2 Activation/désactivation partielle

» Pourla mise en marche partielle du systéme, introduire un code valide
et presser la touche du secteur ou des secteurs que I'on souhaite
activer.

pour activer le secteur Secteur 1 -laled O clignote, apres

4 secondes, elle s’allume fixement

\
Pl | pouractiver le secteur Secteur 2 -laled O clignote, aprés 006\

4 secondes elle s’allume fixement

pour activer le secteur Secteur 3 -laled O clignote apres

4 secondes elle s’allume fixement
X\Ce

A
» Pourmettre al'arrét, introduire un code valide et présser Iatou
pour une désactivationtotale, ou presser surlestouches c&sbe ondante
aux secteurs de votre choix. Le buzzer émet 2 b'BQ\pour confirmer
I'operation. \\\
06
* Pendant la mise en marche partielle, @\%I pose de 5 sec. environ
(clignotement des leds ) pendant| Q@Iles il est possible de corriger le
type de mise en marche ; a I’ée\é nce de ce laps de temps, les leds
s’allumenten permanence e@s secteurs correspondants sontactives.

O
» Une fois choisie I@gbnfiguration des secteurs, il est possible de

confirmerla Qﬁe en marche en pressantlatouche sans attendre
I'échéa u temps qu’on dispose pour la mise en marche.
Ex@ : mix en service partielle de la périmétrie

v
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2.Codes d’'acces

Il est possible de programmer la centrale de fagon a permettre a un
utilisateur secondaire (par exemple personnel de service, gardien,
concierge, télésurveillance, surveillance privée, etc.) de disposer d’'un
code secret d’'acces personnel qui lui permettra d’activer/désactiver la
centrale mais pas pas d'effectuer d’autres opérations.

O\
2
Q&

La centrale reconnait jusqu’'a un maximum de 8 codes diﬁérent@\o

attribués & autant d'utilisateurs: \\Q
CODE O(\
d'USINE. ©
O 4
CODE 1 - UTILISATEUR PRINCIPAL Q\n%
o

CODE 2 - UTILISATEUR 2 A\\Qe’ 2 22222 A chaque utilisateur est attribué un “numéro
%Y d’identification” (de 1 a 8) a taper avant le code;
CODE 3 - INSTALLATEUR (ﬂ\(b 3 33333 ce numéro permettra a la centrale
P d’identification de reconnaitre I'utilisateur du
CODE 4 TELESURéf\E\&Q‘EUR 444444 systéeme. Le propriétaire de 'installation devra
CODE 5 - UTIL@'@*EUR 5 5 55555 taper, pour que la centrale le reconnaisse, le
€ numéro 1 suivi de son propre code; les autres
CODE GK\L@ﬁLISATEUR 6 6 66666 éventuels utilisateurs devront au contraire taper
O le numéro 2, 3, 4, 5, 6, 7 ou bien 8 suivi du

CQDE? - UTILISATEUR 7 777777 | propre code.

LAY
\(\(\\%ODE 8 - UTILISATEUR 8 8 88888
xe¥
e Les codes utilisateur principal et utilisateur 2 sont affectés aux 3
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secteurs (S1, S2 et S3)

Les codes utilisateur 5, 6, 7 et 8 ne sont affectés & aucun secteur. Le
code principal doit les attribuer si nécessaire (voir par. 2.3 Affectation
des codes utilisateurs 5, 6, 7, 8)

Les codes installateur et télésurveilleur permettant au technicien de
paraméter la centrale et de programmer le transmetteur téléphonique

Aprés avoirintroduitun code correct et habilité, I'avertisseur acoustique
delacentrale émetun double bip sonore dans le cas contraire il émetun
bip sonore long quiindique 'erreur. Le code de I'utilisateur principal est
toujours habilité; il est nécessaire au contraire d’habiliter les autres
codes (voir parag.2.2 “Habilitation Codes”).

Le code d'usineinstallateur est autorisé etreste teljusqu’aune nouvelle
introduction du code utilisateur principal qui active partiellement ou
totalement ou & la premiére mise en marche au moyen d'une clé
électronique.

Pendant l'introduction du code secret la pression de chaque touche
provoque la visualisation d’'un astéristique.

Alasuite d'un code valide, la centrale initialise une temporisation de un
minute durant laquelle I'utilisateur peut effectuer une opération. Si
aucune action n’est détectée pendant cette temporisation, I'afficheur
revient a la bonniére principale et la centrale quitte la procedure sans
sauvegarder.
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2.1 Changement du propre code

1. Taper le code d’acceés que I'on veut modifier. Lexactitude de ce dernikEr
est confirmé par I'émission d’un double bip du buzzer ou dans le cas
contraire par I'’émission d'un bip d’erreur.

2. Appuyer sur la touche . Lafficheur visualisera le caractére ’:
allumé fixement.

3. Introduire le nouveau code.

Lafficheur visualise le caractére = clignotant

4. Réintroduire une deuxiéme fois le nouveau code.

Sile nouveau code a été introduit correctement, il est accepté comme
définitif et est confirmé par un buzzer au moyen d’un double bip; dans
le cas contraire, une eerreur est signalée et on sort de la procédure.

Exemple de changement code
- L'utilisateur principal veut changer le code de fabrication 1-11111.

- Il tape sur le clavier 111111 et appuie sur la touche , le

caractére ’: est allumé fixement.

- Il introduit le nouveau code, par exemple 165744. La ’: avec

afficheur se met a clignoter, a ce stade il retape les chiffres 165744.
- Sile buzzer emet un double bip le nouveau code a été accepté.

2.2 Habilitation des codes par le code utlllsategycO

principal

Note: le premier chiffre
du code doit
nécessairement
identifier
l'utilisateur:

1 pourle code MASTER

2 pour l'utilisateur 2

3 pour linstallateur

4 pour la télésurveillance

5 pour l'utilisateur 5

6 pour l'utilisateur 6

7 pour l'utilisateur 7

8 pour l'utilisateur 8

CODE
CLE

. ©)

1. Introduire le code utilisateur PRINCIPAL.

2. Appuyer sur la touche suivie de la touche [C,]. Lafficheur

visualise une ligne clignotante. .
N\Co
A ce stade il est possible de mettre en service/hors service \(sgﬂe
installateur, le code télésurveillance, le code utilisateur 2 code
clé. Ces 4 codes sont associés a 4 leds présentes suﬂk)c vier:

OO
ALARM g \XO
INSTALLATEUR S

Lﬁ(e& visualisent respectivement
TELESURVEILLANCE B4 des codes
UTILISATEUR 2 6\' ? "Led allumée = Code habilité

Led éteinte = Code non habilité
CODE CLE((;&S\

3. Appuyers r,g\féhche a coté de la led pour mettre en/hors service le
code c @ondant

EXIT
4, A@Eer sur la touche pour sortir de la procédure

Le code clé ne peut pas étre
modifié: s’il est habilité, il
permet l'utilisation des clés
électroniques et des lecteurs.
S’il est hors service il rend
inopératifs tous les lecteurs et
les clés existantes (seule la
visualisation de I'état du
systéme sera permise au
moyen des leds de ces
memes lecteurs)

Le code Installateur doit étre
validé apres l'utilisation du
code principal ou d'un code
utilisateur secondaire qui a été
utilise par mettre en service
partiellement ou totalement
l'installation.
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2.3 Affectation des codes
utilisateur 5, 6, 7e 8

1. Introduire le code utilisateur principal

EXIT

2. Presserlatouche puis presser 2 fois latouche m L’a&c}\%ur

indique le numéro 05 (code utilisateur 5).
0‘5‘
3. Pour ch0|S|r unautre code a autoriser ou mterdlre\@%ser lestouches

ou : I'afficheur indiquera le @'de choisi.
N

4. Lesleds 1,2 et 3 affichent les s
Led allumée : secteur contrgle par le code choisi
Led éteinte : secteur n ntrﬁlé par le code choisi
Si toutes les leds S;{@i elntes le code choisi est interdit.
8

rs contrblés par le code choisi

5. Pour mo ﬂ@?assouatlon affichée, presser la touche
*%

(Ies Ié% des secteurs associés clignotent) et au moyen des touches

(\\ (correspondantsauxsecteursSl S2,S3)associer
o)

ou non Ies secteurs désirés a I'utilisateur concerné. L'indication du
secteur associé est signalée par le clignotement de la led
correspondante. Si la led est éteinte, cela signifie que le secteur
correspondant n’est pas opérationnel (pour le code concerné).

6. Lorsque la configuration du code concerné est terminée, presser la

touche , les leds s’allumeront en permanence. Pour modifier

I'association des secteurs d’'un autre code, suivre les instructions du
point 3.

7. Pour terminer les opérations autoriser/interdire les codes auxiliaires
en mémorisant les choix effectués et sortir de la programmation,

EXIT
presser 2 fois la touche .

NOTA: les codes utilisateurs 2, 5, 6, 7 et 8 permettent d’agir sur la mise
en service ou hors service partielle ou totale de l'installation. Ils

n’ont aucune autre action sur la centrale.
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